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Informationssysteme GmbH, Joachimstr. 16, 4630 Bochum, Telefon 02 34/30 81 51, Telefax 02 34/30 86 35

Floppy-Disk
Qualititslaufwerke

extern flir jeden Amiga, einfach an
Floppy-Port zu stecken, autom. Confi-
guration auf DF1, DF2 oder DFS3, Drives
voll kompatibel zu Amiga-DOS (880 kB),
durchgefiihrter Bus, autom. Diskchange-
erkennung, Ein-/Ausschalter sowie

. Schreibschutzschalter.

Floppy 8;5"

18-

Floppy 5,25"

89,-

Floppy 3,5" intern (0.Abb.)
fir jeden Amiga 2000, verwendbar als
DFO oder DF1, amlgabelge Frontblende

mit Staubsehutz
rial und Anleitun 1 2 9

FastRAM 2000

Speichererweiterung um 2, 4, 6 oder 8 .

MB echtes FastRAM ohne Waitstates fiir

jeden Amiga 2000, voll DMA-fahig und
autoconfigurierend, entspricht 100%ig
Commodore-Spezifikation, preiswert »
bestiickbar mit 16 Megabit-Chigh
(511000) sowie 6 SIP-Mad

r, _Ahschlﬂsse
>halter vorhanden,
utschland entwickelt

flir externen Ein-/A
von Masoboshi in
und hergestelity in jedem Zorro-Slot ein-
setzbar, Testsieger in Markt & Technik

Heft 6/91 198,-

mit 0 MB besttickt

mit 2 MB bestuickt 348 =
je2MB 198

weitere Aufrlst ung

Evolution SCSI 2 -

Evolution SCSI 2 -

Controller fiir A 500 Filecard fir A 2000

% komplett anschluBfertig, Evolution 2.2
Controller, inkl. deutschem Manual &
Software, komplett mit 3,5" Harddisk

998, -
898,-

BIOS-Chigsatz

fiir Commodore 6

68030 Karten

Unter dem nesien Ki

diese Karten nicht mél

Satz behebt dieses Problem; einfach auf
der Coprozessor-Karte 3 PROMs

\sustauschen.

- mit 69 MB.Rodime,
28 ms, Uber 600 kB/s

“mit 45 MB Rodime,
28 ms, iiber 600 kBfs

w

Fastram 2000

G s
9,9 | Ter

s SUP
Alle ergle

* mit Quaptum
" LPS 105 MB, 17 ms

Deueste Controller-Version 2.2 mit
VMEM (Festplatte als FastRAM nutzbar,
ab 68020 oder 68030 CPU), wir liefern
alle Filecards formartiert und installiert mit
3,5" SCSI-Festplatte komplett i
deutschem Manual

und Software aus.

Komplette Evolution SCSI 2 - Filecard

s maonies 098,=
848,-

948 -
1.278,-

mit Rodime 69 MB,
28 ms, iber 600 kB/s

mit Qu
17 ms

.?-,é'zmmit interner Syquest Wechselplatte inkl.

44 MB Cartridge

1.258,-
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Wir sind offizieller deutscher Macrosy-
stem-Distributor mit Superkonditionen
auch im GroBhandel.

Bestellannahme: Montag - Freitag
9.00 - 13.00 und 14.00 - 17.00 Uhr.
Telefon 02 34 / 30 81 51.

Versandservice mit Bundespost.
Auf alle Produkte 6 Monate Garantie.

Es gelten unsere allgemeinen Geschéftsbedingungen
Handleranfragen willkemmen.
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EDITORIAL

cDTV?

B Kann es angehen,
daB ein Computermaga-
zin Uber einen Nicht-
Computer, einen CD-
Player bzw. Low-End-
Multimediagerat berich-
tet? Es kann, wenn dieses
Unikum von Commodore
stammt, und wenn sich
hinter CDTV (Commodore
Dynamic Total Vision) ei-
gentlich ein raffiniert mo-
difizierter Amiga verbirgt.

B Das so manche mo-
derne Arcade-Maschine
in den Spielhallen mit ei-
ner Amiga-Platine ausgestattet ist, darf mitt-
lerweile als bekannt vorausgesetzt werden.
DaB Commodore es schon immer verstan-
den hat, klaffende Marktlicken im Computer-
umfeld zu erkennen und - was noch wichtiger
ist-auchzu besetzen, hatsich mittlerweile bei
den Mitbewerbern herumgesprochen.

B CDTVzeigtneue Wege auf. Esist einfach
per Fernsteuerung zu bedienen, 1Bt sich an
jeden Fernseher anschlieBen und verflgt
Uiber ein mittlerweile preiswertes Massenspei-
chermedium - die optische, kopiergeschiitz-
te Compactdisc. Menschentrauben versam-
meln sich, wenn jemand die Fernbedienung
auf einen CDTV-Player mit angeschlossenen
Stereolautsprechern und Monitor richtet.
Auch wenn die meisten Applikationen noch
englisch und viele Programme vom Amiga
umgesetzt sind, begeistern sie. Vor allem be-
filigeln sie die Fantasie.

B Vit dem Wissen, daB die ersten Pro-
gramme auf dem Amiga auch bei weitem
dessen Fahigkeiten nicht ausreizten, darf
man gespannt sein, was noch fiir CDTV kom-
men wird. 560 MByte an Daten auf einer CD
sind zu filllen, neue speicherplatzsparende

Standards (CD-XL) sor-
gen fiir noch mehr be-
wegte Bilder auf einer
bunten Scheibe. Dann
geht erst richtig die Post
ab.

B Was bedeutet das
alles fir Sie, den Besitzer
eines »normalen« Amiga
500 oder 20007 Sehr viel,
denn schon gibt es Ge-
richte, daB es fir den
bisher als reinen Compu-
ter miBbrauchten Amiga
preiswerte CD-ROM-Lauf-
werke von Drittherstellern,
oder gar von Commodore selbst, geben
wird, mit denen die neuen Datendimensio-
nen auch auf dem Amiga-Computer er-
schlossen werden kbnnen.

B Man stelle sich die Steigerung der Spei-
cherkapazitat, und damit des Funktionsum-
fangs fir Programme vor. Von 0880 MByte
fir eine Diskette tber 40 MByte bei einer
Festplatte auf dann 560 MByte fiir CDs.

B Es bleibt abzuwarten, ob in Zukunft die
CDTV-CDs genauso selbstverstandlich tber
dieselben Verkaufsstellen wie eine normale
Musik-CD zu erwerben sein werden. Wenn
sich dann noch der Preis in &hnlicher Dimen-
sion (zwischen 20 und 30 Mark) bewegt, wére
das himmlische Glick fiir uns Amiga-Anwen-
der auf Erden perfekt, und den Raubkopie-
rern endgiltig der Wind aus den Segeln ge-
nommen. Sind das nicht gute Aussichten?

Herzlichst Ihr

A

Albert Absmeier
Chefredakteur
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Bisher waren ausschlieB-
lich Diskettenlaufwerke
und Festplatten als Mas-
senspeicher flr den Ami-
gaim Einsatz, nun kommt
ein Modell mit CD-ROM-
Laufwerk. Mit CDTV wird
eine neue Arader Elektro-
nik eingeldutet.

von Stephan Quinkertz

ommodore setzt MaBstébe:

Multimedia lautet das Mot-

to - CDTV heiBt der neue

Amiga. CDTV steht fiir
»Commodore Dynamic Total Vi-
sion« und ist die Synthese von CD-
Player und Amiga 500.

Wie kann der Anwender die
neue Artder Computertechnologie
nutzen? CDTV (ca. 1500 Mark) wird
am Fernseher oder Computermo-
nitor angeschlossen. Man muB nur
eine CD einlegen und schon geht’s
los. Via Fernbedienung blattert
man auf dem Bildschirm in Litera-
tur oder studiert Lernprogramme.
Text, Ton, Bilder und Animationen
werden von der CD in den Compu-
ter geladen. Auf der Fernbedie-
nung befinden sich ein Ein- und
Ausschalter, ein numerisches Zah-
lenfeld, vier Cursor-Tasten, zwei
Auswahlknépfe und die Ublichen
CD-Funktionen wie Play, Stop und
Pause.

CDTV kommt ohne Bedienungs-
anleitung aus. Das Gbernimmt die
»BegriiBungs-CD«. Hier hat man
bereits den ersten Kontakt mit dem
interaktiven Multimedia-Player. Er
erklért ausfiihrlich in Text, Ton und
Bild die Handhabung des CDTV-

Geréts und der Fernbedienung.
Nach Einschalten erscheint nicht
das gewohnte Workbench-Bild,
sondern eine Animation mit einer
CD und dem CDTV-Logo. Driicken
Sie auf eine Taste der Fernbe-
dienung, kénnen Sie im »Setup-
Menli« Uhrzeit, Bildschirmzentrie-
rung und die verwendete Sprache
einstellen.

AuBerlich unterscheiden sich
die CDTV-Datentrdger (ca. 550
MByte Datenkapazitat, entspricht
ca. 700 Disketten) von einer Audio-
CD nur durch das »CDTV Multime-
dia«-Logo. Doch eine CDTV-Disk
enthdlt sowohl Digitalmusik als
auch Programmdaten. Da CDTV
eine hohe Datensicherheit ge-
wéhrleisten muB, legt man die CD
in eine Cartridge (Kunststoffkas-
sette), bevor sie ins Laufwerk ein-
geflinrt wird. Zusétzlich sorgen
viele Korrekturverfahren fir fehler-
freies Lesen auch leicht zerkratz-
ter CDs. Das Laufwerk verhdlt sich
wie das interne Amiga-Disketten-
laufwerk: Sobald eine Disk einge-
legt wird, bootet das Laufwerk au-
tomatisch. Der Anwender muB al-
s0 nicht erst umsténdlich per Hand
starten. In der aktuellen Version

Commodores neuer Amiga

unterstiitzt CDTV das Aufzeich-
nungsformat 1SO-9660. Mit die-
sem Format sind jedoch nur Video-
aufzeichnungen bis zu einem Vier-
tel der BildschirmgréBe méglich.
Bei voller BildschirmgroBe ruckelt
das Videobild. Sollte in naher Zu-
kunft ein neuer Standard fiir die
Aufzeichnung von Videobildern
auf CD verdffentlicht werden, ar-
beitet CDTV auch im Burst-Modus,
der eine Ubertragungsrate von ca.
2 MByte/s ermdglicht. Dieser Mo-
dus ist derzeit noch nicht imple-
mentiert, kann aber laut Commo-
dore bei Alteren CDTV-Gerdten
nachgeristet werden.

Historical Time Line l"""'

o SAODLEEACK BRAPHICS

Mit CDTV kann man auch Audio-
CDs abspielen. Um eine Audio-
Disk zu horen, legt man die CD in
die Cartridge und schiebt sie in
den CDTV-Player. AnschlieBend
erscheint die Audio-Steueranzeige.
Hier kann der Anwender wie bei
einem CD-Player personliche Ein-
stellungen vornehmen: Angefan-
gen von der Programmierung der
Abspielfolge (inkl. Random-Funk-
tion) bis zur Wiederholung eines
bestimmten Ausschnitts. Acht-




faches Oversampling, ein Signal-
Rausch-Abstand von -102 dB, eine
Ubersprechdampfung von -92 dB
und ein Klirrfaktor von 0,02 Prozent
(bei 1 kHz) sorgen fiir gute Tonqua-
litét. Die Digitalisierungsraten lie-
gen zwischen 6 und 44 kHz. AuBer-
dem 1&Bt sich die Sampling-Rate
variieren. Das fiihrt zu einer Spiel-
dauer von mehr als 14 Stunden, je-
doch nicht mehr in Hi-Fi-Qualitt.
Zusétzlich unterstitzt CDTV das
neue Format CD+G (CD + Gra-

Die Software-Pal

phics). Es sind bereits einige Titel
im Handel erhéltlich (siehe Tabelle
»CD+Graphics«).

Betrachten wir CDTV aus der
Néhe. Auf der Riickseite des
CDTV-Players befinden sich fol-
gende Anschllsse:

- Schnittstelle fir ein Kabelfern-
steuerungssystem.

- An die Tastaturschnittstelle 4Bt
sich eine CDTV-Schreibmaschi-
nentastatur anschlieBen. Die Ta-
statur arbeitet auch mit einer Infra-
rotfernsteuerung. Zur Auswahl
stehen auBerdem eine infrarote
Trackball- und Joystick-Steuerung.
- Zwei Audiobuchsen zum An-

Amiga im Hi-Fi-Design

ette auf CD reicht bereits vom

Kriminalroman, Geschichtsbuch iiber Spiele
verschiedener Art bis zu Shakespeares illustrierten
Werken (von links nach rechts) und mehr

{xCommodore
BHTV

schluB an einen Fernseher, Stereo-
anlage oder an einen Videorecor-
der. Die Audiokabel sind im Liefer-
umfang enthalten.

- Schnittstelle fiir ein Disketten-
laufwerk. Wer CDTV in einen Com-
puter verwandeln will, schlieBt ein
externes Amiga-Diskettenlaufwerk
an, von dem CDTV dann auch boo-
ten kann.

- Serielle RS232-Schnittstelle fiir
Drucker oder Modems.

- Parallele Schnittstelle fiir Drucker
oder Digitizer. i

- An den analogen RGB-Ausgang
I&Bt sich ein Computermonitor an-
schlieBen. Dieser Port ist identisch
mit dem RGB-Port des Amiga
(15,6 kHz Horizontalfrequenz).

- Sie kénnen CDTV auch an einen
FernseheranschlieBen. Es werden
die Videonormen PAL und NTSC
unterstiitzt. CDTV wird an ein Fern-
sehgerdt wahlweise (iber einen
FBAS-, Y/C- oder HF-Ausgang
(siehe AMIGA-Magazin 7/91, Seite
40) verbunden. Somit ist ein An-
schiuB an den Video-, S-VHS bzw,
Hi8 oder Antenneneingang des
Fernsehers méglich.

- Zwei Buchsen fiir MIDI.

Auf der Vorderseite befinden sich

folgende Elemente:

- Ein- und Ausschalter

- Kopfhérerausgang

- Schacht fiir die CD

- Anzeigefeld fiir Uhrzeit, Spur
und Lautstarkepegel

- Schacht fir die Sicherungsspei-
cherkarte (Memory Card). Wichti-
ge Informationen wie Name,
Adresse oder Spielergebnisse las-
sen sich damit speichern.

- CD-Audio-Bedienungstasten

ultimedia
fiir den
Hausgebrauch

Offnet man das CDTV-Gehause,
kommt ein modifizierter Amiga 500
zum Vorschein. CDTV ist mit dem
MC68000, 1 MByte RAM (ZIP-
Module: Zigzag Inline Package),
dem neuen Big-Agnus-Chip (1
MByte Chip Memory), Kickstart 1.3
sowie mit der Steuerhardware fiir
die CD und die Fernbedienung
ausgestattet. Die Steuersoftware
fiir das Laufwerk und die Animatio-
nen befindet sich in einem ROM.
Weiterhin finden wir einen alten
Bekannten: den DMA-fahigen (Di-
rect Memory Access = direkter
Speicherzugriff)y SCSI-Controller
A2091, der auch im Amiga 3000
zum Einsatz kommt. Intern kénnen
zudem ein per Software steuerba-
res Genlock oder eine Netzkarte
angebracht werden.

Zur Zeitsind bereits (iber 40 Titel
im Handel verfiigbar (siehe Tabelle
»CDTV-Software«),  angefangen
von Lernprogrammen (ber Ge-
schichtsbiicher, Guiness Buch der
Rekorde bis zu Spielen wie dem
Klassiker »Defender of the Crowne.
Mit»Indoor Plants« erh&lt man eine




tragungsrate gébmch :
Imprimis Wren Runner 7 (unter 6802
LLPS unter 68000 @ HOCH FLEXIEEL"A
und 2.0 @ AutoMount aller Partitionel
Bridgeboards, MEDUSA Atari- ST-Emulator,
Emulator ® VMEM (im Lieferumfang enthalten). darmit
pazitat als RAM nutzbar! (Dazu ist eine Turbo-Kartéy
notig).

Performance !

EVOLUTION A2000

Filecard ohne Festplatte 448,—
Filecard m. 52 MB Quantum 998,-
Filecard m. 80 MB Quantum 1298,-
Filecard m. 105 MB Quantum 1448,-
Filecard m. 170 MB Quantum 2166,-
Filecard m. 210 MB Quantum 2280,-
mit interner Syquest Wechselplatte

incl. 44 MB Cartidge 1347,-
mit externer Festplatte Imprimis

Wren Runner 7 (660 MB) 5588,-

EVOLUTION A500/A1000

Technisch voll kompatibel zur A2000-Version, extern
mit Apple-Macintosh® -kompatibler Schnitistelle ®
High-Power SCSI Il Controller jetzt auch fir AMIGA
500/1000 @ Vollkkompatibel zur A2000 Version @
Controller mit Apple-Macintosh “-kompatibler Schnitt-
stelle @ Komplett einsatzbereit montiert und formatiert
fur AS00/A1000.

EVOLUTION CONTROLLER

Controller ohne Festplatte 398,-
mit externer 52 MB Quantum 1248,-
mit externer 80 MB Quantum 1368,-
mit externer 105 MB Quantum ' 1698,
mit externer Syquest Wechselplatte

incl. 44 MB Cartridge 1547,-
mit externer 660 MB Imprimis Wren

Runner 7 5998,

ACHTUNG: Dies ist keine der lblichen wahllosen
Auflistungen, sondern eine Auswahl wirklich kom-
petenter Spezialisten!

INLAND: W.A.W. Elektronik GmbH, Tegeler StraBe 2 ,
1000 Berlin 28, Tel. 030/404331 ® COM-DATA
GmbH, Am Schiffgraben 19, 3000 Hannover 1, Tel.
0511/72844 @ DART-Systems, SeelhorststraBe 50,
3000 Hannover 1, Tel. 0511/9904230 @ BBM Daten-
systeme, Helmstedter StraBe 3, 3300 Braunschweig,
Tel. 0531/72844 @ Video-Team Dernbach, Borg-
schenweg 8-12, 4100 Duisburg 46, Tel. 02151/
406667 ® UWA-Data, LindemannstraBe 15, 4600
Dortmund 1,  Tel. 0231/100411 ® KRON-
Burotechnik, WilhelmstraBe 7, 5100 Aachen, Tel.
0241/532068 @ Dirk Hallen Hard- und Software,
Siebeneicher StralBe 428, 5600 Wuppertal, Tel. 02053/
41501 @ RainbowSoft N. Markow, Ginther-
Weisenborn-StraBe 14, 5620 Velbert, Tel. 02051/
52929 @ Dirk Dippold EDV, BismarckstraBe 102, 6050
Offenbach/Main, Tel.069/888260

AUSLAND: JPC, Schietboomstr. 9 , 3600 Genk/
Belgien Tel. 011354123 @ TEXMA, Brouwerstraat 36,
6658 AER Beneden-Leeuwen/Niederlande, Tel.
08879/3514 @ AMIGA PD-Shop, Marktgasse 20,
CH-1502 Biel/Schweiz, Tel. 032 225 750 @ Delika-
tess Data, Storas Industrigata, S-42469 Angered/
Schweden, Tel. 031 300580, ® X-Mania, PL 166,
33201 Tampere/Finnland, Tel. 031 232168

Neu! MultiEvolution A500

fir Low Profile-SCSI Festplatten, Evolution Il +
max. 8 MB RAM, alles in einem kleinen Gehause
Fragen Sie nach Preisen und Informationsmaterial! -

Dank an UNIX angelehnter Seitentauschalgol
Geschwindigkeit von EVOLUTION nutzt Amiga-DOS den

prasentiert

schwarzen Linien bei
gen! @ Mit eigenem
DirektanschiuB von Stel
durch voller Sterecton a%

Multisync-Monitoren | @ 50 HZ#
71 Hz unter MEDUSA @ MIT
BETREIBEN VON z.B. DER WOR
DRES MIT 100 HZ ! @ Voll Oversca {
Farben @ Einsteckfertig fir den B 2000
Kein Eingriff in den Amiga, dadurch 100%:
DirektanschiuB von VGA und Multisync-Monite

Beachten Sie bei Vergleichen: Stabiles Bild von
bis zur letzten Zeile ® Keine flimmernden Halbzeileqj
Auto-DoubleScan keine ,Geisterbilder” in Lo- und
Angegebene Auflosung wirklich auch nutzbar - wir' we
mit theoretischen, sondem mit praktischen Werten
DeinterlaceCard fur A2000

DelnterlaceCard fir A2000 incl. Sony-
Stereoboxen

DelnterlaceCard fir A2000A

Update DiPrefs (Diskette und Anleitung)

bei Einsendung der Originaldiskette

DiPrefs einzeln

DigiSmooth Grafiktablett

Testnote . Sehr Gut 10,5 Punkte® AMIGA 3/90 @ Lauffahig am A A
PC (ser. Port) @ Hardware-Anbindung, autoconfig wie Mau
Pixel/Zoll maximale Auflosung @ Fadenkreuzmaus serienmabig, Si
nal

DigiSmooth A 500/1000
DigiSmooth A 2000
Zeichenstift fur DigiSmooth

Multi-Mega-Ill-Card fiir A2000

2-. 4- oder 8-MB-Karte fir AMIGA 2000 @ mit vergoldeter Kontaktleigie
Sockel flr 2 MB 511000 und 6 MB fur SIP-Module *

Multi-Mega-II-Card 0 MB bestuckt

Multi-Mega-li-Card 2 MB bestiickt 398
Leeres SIP-Modul zu Bestiickung mit Megabit-Chips 51100 25,
MegaKickSoftware, 1
adaptiert AB000 Kickstarts fiir AB00/2000 48~
Update auf neueste Version 19,-

MegaKick-Umschaltplatine fiir Kickstart 2.0 98,5

AutoBootKarten fiir OMTI-Systeme
A500/A 1000
A2000

CT-OMTI|-Adapter A500/A1000 65 8
CT-OMTI|-Adapter A2000 59

RAM-Erweiterung, A500 512K mit Uhr 79,-

s
e

159,
129,-

o i




A"dia'smuera”ze’.ge In diesem Menii nimmt man

verschiedene Einstellungen bei Audio-CDs vor

coTv Im Inneren befindet sich ein Amiga 500; statt eines
Diskettenlaufwerks ist ein CD-ROM-Laufwerk eingebaut

Neu ist die eingebaute MIDI-Schnittstelle
und der AnschluB fiir ein Fernsehgerit (Antenne)

AKTUELL

/ / 1R
Allgemeinwissen
King James Bible Animated Pixels
World Vista Atlas : Applied Optical Media
The American Heritage Encyclopedic Dictionary Xiphias
Dr. Wellma, Family Medical Advisor Digita
Time Table of Science & Innovation Xiphias
Time Table of Business & Politics Xiphias
lllustrated Works of Shakespeare Animated Pixels
Japan World TopClass Tech
Advanced Military Systems Dominion
Kinderprogramme
Cinderella _ Discis
Tale of Peter Rabbit Discis
Scary Poems for Rotten Kids Discis
A Long Hard Day at the Ranch Discis
Moving Gives Me a Stomach Ache Discis )
The Paper Bag Princess ! Biseis i
Animated Coloring Book | Gold Disk
All Dogs Go to Heaven Merit Software
Snoopy The Edge
Freizeitbereich
Gardenfax - Gardenplants Intersearch
Gardenfax - Houseplants Intersearch
Silver Palate Cookbook Xiphias
Music Maker Music Sales
Lernprogramme
Noth Polar Expedition Virgin Mastertronic
Fun School Mandarin ;
A Bun for Barney Multimedia Corp.
Barney Bear Goes to School Free Spirit ; /
McGee Lawrence Productions
Our House Context Ee
Hallo Freunde! German for Beginners Illiad
Spiele
Sherlock Holmes lcom Simulations
Battle Chess Interplay
Airwave Adventure Tiger Media
Defender of the Crown Cinemaware
Classic Board Games Merit Software
Many Roads to Murder Vent
Murder Anyone? Vent
Dominion Dominion
Thexder Sierra-on-Line
Excalibur : Virgin Mastertronic
Space Quest lIl | Sierra-on-Line
Pacmania - Domark
Future Wars. Interplay
Xenon |1 Mirrorsoft
| Sim City Maxis ; 3

Falcon Spectrum Holobyte

CD + GRAPHICS

Auswahl von Pflanzen auf CD: Der
Benutzer entscheidet, welche Zim-
merpflanze fir sein Wohnzimmer
am besten geeignet ist. Das Pro-
gramm fragt nach Zimmer-, Fen-
stergréBe und Raumtemperatur
und gibt nach Beantwortung aller
Fragen eine Auswahl an Pflanzen,
die diese Bedingungen erfiillen.
CDTV-Software soll zwischen 50
und 250 Mark kosten - je nach An-
wendungsgebiet. Bekannte Fir-
men wie Psygnosis, Lucasfilm,
Gold Disk, Icom Simulations und
Cinemaware bieten bereits CDs an
und arbeiten an den néachsten Ti-
teln. So plant Lucasfilm drei Titel:

AMIGA-MAGAZIN 811991

~dern auf CD gepreBt. Cinemaware

»Indiana Jones«, »Loome« und »The
Secret of Monkey Island«. Accola-
de arbeitet momentan an einer
Golfsimulation. Dabei wird der
berlihmte Golfplatz  »Muirfield
Village« mit 8000 digitalisierten Bil-

produziert »TV Sports Footballe,
ein Spiel, in dem Sie die Stirken
und Schwédchen der eigenen
Mannschaft sowie verschiedene
Taktiken wahlen kénnen. Bis Weih-
nachten '91 sollen ca. 100 Titel ver-
fugbar sein. |

Literatur
[1] Modernes Medium oder Mode?, AMIGA-
Magazin 6/91, Seite 187

Interpret/Gruppe Titel
Alphaville Breathtaking Blue
Fitzgerald Ella Things Ain’t What They ...

Flamin’ Groovies

Greatest Hits

Fleetwood Mac

Behind the Mask

Harris, Emmylou

Pieces of the Sky

Hendrix, Jimi Smash Hits
Isaak, Chris Siverstone
Little Feat Representing the Mambo

Parsons Gram

Grievous Angel

Parks Van Dyke Tokio Rose
Raitt Bonnie Green Light
Reed, Lou New York
Woody Guthrie Tribute Various Artists




DAS BRINGT DEN AMIGA AUF TRAB:

PROFI-KNOW-HOW FUR ALLE
RECHNER - BIS ZUM 3000

Kuhnert + Maelger * Schemmel

PROFI
KNOW-HOW

fiir Amiga 500 bis 3000

Das Buch fir jeden,
der seinen Amiga ef-
fektiv und profes-
sionell einsetzen will.
0b Amiga 500, 2000
oder 3000 — Sie er-
fahren alles zur
| Programmierungmit
ARexx und zur Sy-
stemprogrammierung
von Kickstart 2.0.
Sprachsyntax, Be-
fehle, Kommandos
und Funktionen der
Rexx-/ARexx-
Schnittstelle werden
anschaulich erklirt;
auflerdem werden

natiirlich sdmtliche
Amiga-Betriebsrou—
tinen genauerliutert.

DRUCKERBUCH

mit Drucker-Toolbox

DATA BECKER

Von der Installation bis zur
Fehlererkennung beschreibt
dieser Band alles Wichtige zu
Ihrem Drucker —zur Hard- wie
zur Software. Mit vielen Tips.
Ockenfelds

Das grofie Amiga-Druckerbuch
mit Drucker-Toolbox
Hardcover, 344 Seiten
inklusive Diskette, DM 69,-
ISBN 3-89011-812-7

B 0ATA BECKER

Dieser Band vermittelt Thnen
alle Informationen rund um den
Amiga 2000: vom leichtver-
stindlichen Einsteigerteil bis
zur Einrichtung von Amiga-/
PC-Partitionen auf der PC-
Filecard bzw. Amiga-Harddisk.
Riigheimer/Spanik

Das grofie Amiga-2000-Buch
Hardcover, 782 §., DM 59,-
ISBN 3-89011-199-8

AMIGA INTERN: UBER
TAUSEND smnms SEITEN!

NN ersy
:

Sdmtliche Details
zum Amiga in einem
Band: Amiga Intern
il ist das Superbuch,
das alle harten Fak-
ten zur Hardware
ebenso wie zur Sy-
stemprogrammie-
rung bietet. Von einer
genauen, detaillierten
Beschreibung des
68000-Prozessors, der
CIA, der Customchips
und der Schniti-
stellen iiber die
Hardware-Program-
mierung bis zu einer
leichtverstindlichen
Dokumentation aller
Library-Funktionen—
zu allen Kickstart-

Selbstverstindlich triagt Amiga
Profi-Know-how besonders dem
Amiga 3000 Rechnung, seinem
internen Aufbau, den Spezial-
chips und den neuen Prozessor-
befehlen. Aus dem Inhalt: die
32-Bit-Technologie, die Kompo-
nenten und die Schnittstellen
des Amiga 3000 (wie z.B. Pro-
zessor, Flickerfixer, VGA-An-
schluf, Zorro-1I-Bus-System),
die Programmierungder Hard-
ware (Grundlagen, Interrupts,
Sprites, die Tonausgabe, Blitter
usw.), Kickstart 2.0 (Workbench
etc.), Libraries (Intuition-,
Graphics-, DOS, Icon-Libraries
etc.), die neuen Devices w.v.a.m.
Amiga Profi-Know-how macht
Sie zum Profi.
Kuhneri/Schemmel

Amiga Profi-Know-how
Hardcover, ca. 1.000 Seiten
DM 79,-

ISBN 3-89011-301-X

erscheint ¢a. 7/91

Auspacken, anschlieflen und
gleich richtig loslegen: Erfiillen
Sie sich diesen Traum mit
+Amiga 500fir Einsteiger”. Hier
gibt es keine Anfingerprobleme
—nur viele praktische Losungen
und leichtverstindliche Tips.
Spanik

Amiga 500 fiir Einsteiger

393 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-192-0

Versionen bis 1.3. Aus dem In-
halt: die Strukturen von Exec,
1/0O-Handhabung, Verwaltung
der Resources, Erstellung eige-
ner Devices, Exec-Base, resetfe-
ste Programme, DOS-Funktio-
nen, Aufbau einer Disketle,
Autoboot mit der ROMboot-
Library, Programmierung eige-
ner Handler, Ein- und Ausgabe
iitber die verschiedenen Amiga-
Devices, Standard-Austausch-
Formate und IFF-Komprimie-
rungsverfahren, Preferencesals
Datenstruktur, Dateniibermitt-
lung von Workbench und CLI,
Konventionen im Program-
mierstil u.v.a.m. Amiga Intern:
der starke Band fiir alle
Anwender, einmalig fir enga-
gierte Programmierer.
Bleek/Dittrich/Gelfand /
Jennrich/Schemmel /Schulz
Amiga Intern

Hardcover, 1.095 S., DM 98,-
ISBN 3-89011-398-2

Das grofde

[DaTA BECKER

Nach einer ausfithrlichen Be-
schreibung der Grundfunk-
tionen zeigt dieses Buch, was
Deluxe Paint I tatsichlich lei-
sten kann —von flieflenden Farb-
itbergingen bis zu Videos.
Langlotz/Vignjevic

Das grofie
Deluxe-Paint-1li-Buch

397 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-369-9

Der Schnelleinstieg

DATA BECKER ||

Mit dem Schnelleinstieg Deluxe
Paint III erhalten Sie alle In-
formationen, die Sie zum sofor-
tigen Einsatz dieses starken
Grafikprogramms bendtigen —
mit wenig Theorie, aber vielen
Praxisbeispielen.

Der Schnelleinstieg

Deluxe Paint Il

152 Seiten, DM 19,80

ISBN 3-89011-751-1

DAS BUCH ZU BECKERTEXT Il
BEISPIELE AUS DER PRAXIS

Das grofie Buch zu

BECKERtext I
Amiga

DaTA PECKTA

Bleek /Blumenhofer/
Krsnik/Polk

Das grofe Buch zu
BECKERfext Il Amiga
557 Seiten, DM 49,-
ISBN 3-89011-293-5

Der Schnelleinstieg

Der Schnelleinstieg hat die Pra-
xisbeispiele: Legen Sie direktlos
und erstellen Sie komfortabel
Briefe, Serienbriefe, Rechnun-
gen, Zeitungsartikel mit ein-
gebundener Grafik, wissen-
schaftliche Texte oder Biicher.
Der Schnelleinstieg
BECKERtext Il Amiga

153 Seiten, DM 19,80

ISBN 3-89011-742-2

Aktuell und in jeder Hinsicht
eine ideale Erginzung zum
Handbuch ist das grofie Buch zu
BECKER{ext II. Hier finden Sie
die Beispiele, mit deren Hilfe
Sie die attraktiven Features von
BECKERtext II direkt fiir IThre
tigliche Arbeit nutzen. Sie ar-
beiten mit Grafiken (auch in
Kopf- und Fufizeilen), Format-
schablonen, Druckertreibern,
Bildschirmfonts, {Serien-) Brie-
fen und Adrefidateien, dem
Gliederungseditor, Stichwortver-
zeichnissen, Tabellen und Mas-
ken. Natiirlich erstellen Sieauch
eigene Meniis, nutzen Makros
und die Schnittstellen zur
Rechtschreibpriifung und zu
anderen Programmen (wie zum
Beispiel ARexx).

BE(I(ERtexI Il

Amiga
fiir Finsteiger

BECKERtext Il Amiga fiir Ein-
steiger — Praxistips, Einsteiger-
hilfen, und starke Infos in locke-
rer Sprache, fiir alle, die mehr
aus der leistungsfihigen Text-
verarbeitung rausholen wollen.
Bileek

BECKERtext Il Amiga fiir
Einsteiger

300 Seiten, DM 29,80

ISBN 3-89011-388-5

D A l A B E CK E R Merowingerstr. 30 « 4000 Diisseldorf 1 * Tel:0211/9331-02




AMIGA-TITEL VON DATA BECKER!

BECKERTEXT
Il AMIGA:
DAS PROFI-
PROGRAMM

BECKERfext

DATA BECKER
SOFTWARE

BECKERtext Il Amiga
DM 298,
ISBN 3-89011-584-5

DER DEMO-
MAKER:
SHOW-
BUSINESS!

Von Spitzenprogrammierern fiir
Sie entwickelt: BECKERtext 11,
die einzigartige Textverarbei-
tung fiir den Amiga. Mit einer
Fiille von gut durchdachten
Funktionen, die jeden Anwen-
dungsbereich abdecken. Dabei
I ist das Programm
gleichzeitig funktio-
nellund komfortabel:
BECKERtext Il bie-
tet Thnen WYSIWYG
(das beriihmte,,What
You See Is What You
Get”) mit allen Edi-
tiermaoglichkeiten.
Wie Sie Ihre Text-
spalten (bis zu sechs
pro Bereich), Seiten-
riander oder Absatz-
formate auch defi-
nieren, wo Sie Einzii-
ge vorsehen oder Ta-
bulatoren setzen —
alles wird Ihnen am
Bildschirm ange-
zeigt. Mit BECKER-
text Il kénnen Sie

Hier ist das absolut starke,
powermdafigtotal verdrehte und
verriickte Programm: DATA
BECKERs Demomaker Amiga.
Wem vom vielen Tippen schon
einmal die Hand lahm wurde,
der wird den Demomaker zu
schétzen wissen: Oh-
ne daf} Sie eine ein-
zige Zeile program-
mieren miissen, las-
sen sich die fanta-
stischsten Demos er-
stellen — bequem per
Mausklick. Bei den
vorliegenden Facts
kann man ja auch
wirklich ins Tréumen
kommen: jede Menge
einzelne Bausteine,
kombinierbar per
Maus, beliebige Gra-
fiken, Zeichensitze
salt,dieverbreitetsten
Soundroutinen, rotie-
rende und mutierende

DATA BECKER

SOFTWAFI‘"

DATA BECKERs
Demomaker Amiga
DM 69,

ISBN 3-89011-814-3

Demomaker-
Erwelterungsset
DM 29,80

ISBN 3-89011-879-8

GOLDENE SERE|

' Amiga _
Demomaker !
Erweiterungsset

nicht nur—wiegehabt -Grafiken
einbinden, sondern Thre Bilder
und Zeichnungen auch nach-
traglich verschieben, verzerren,
vergriflernund verkleinern. Wie
behalten Sie aber den Uber-
blick, wenn es um mehr als ein
kurzes Dokument geht? Ganz
unkompliziert: Sie nutzen die
Seitenvorschau am Bildschirm
~eine Funktion, die noch nicht
einmal alle DTP-Programme
enthalten. Hier zeigt Ihnen
BECKERtext I1 bis zu 15 Seiten
gleichzeitig auf dem Monitoran.
Apropos lingere Texte: In
BECKERtext II ist natiirlich
auch eine Schnittstellezu DATA
BECKERs Rechischreibprofi
implementiert. Der Fehlerteufel
hat keine Chance mehr. Kor-
rekturen lassen sich kinderleicht
durchfiihren. BECKERtext IT
lafit sich auferdem mit frei
konfigurierbaren Meniis, einer
beliebig belegbaren Tastatur
und selbsigeschriebenen Pro-
grammen (Makros, ARexx-
Schnittstelle) zu einer ganz in-
dividuellen, persinlichen Text-
verarbeitung formen.

Vektorobjekte, zappelnde und
sich windende Ballobjekte,
Laufschriften, das coolste
Handling iiberhaupt, alles frei
definierbar... Ein Erlebnis son-
dergleichen. Zusdtzliche Objek-
te und Sounds kénnen mit han-
delsiiblichen Programmen er-
stellt werden. Aber keine Sorge,
wenn Thnen die entsprechende
Software noch fehlt: Mit dem
Demomaker-Erweiterungsset
geht alles wie von selbst, Wer
ndmlich bereits siichtig ist und
nicht genug bekommen kann,
derdarfhierin dievollen gehen.
Auch hier sind wieder Fonts,
Logos, Objekte, Bobs, Sounds
und vieles andere dermafien
griindlich gesampled, daff eine
Reisezum Mittelpunkt der Erde
nicht schéner sein kann.

CEMOMAKER

BECKERTOOLS
AMIGA:

EINE TOLLE
SAMMLUNG

BeckerTools

DﬂTA BECKEN
SOFTWAR

BeckerTools Amiga
DM 69,-
ISBN 3-89011-823-2

GOLDENE SERIE
\BoBBY

Der Bob-Editor

Bobby, der Bob-Editor
DM 29,80
ISBN 3-89011-878-X

Das begeistert Amiga-Einsteiger
und -Profis: eine tolle Samm-
lung professioneller Tools, mit
denen die Arbeit leichter und
effektiver wird. Alles mit dem
echten Amiga-,Feeling® dank
grafischer Benutzeroberfliche:
. * BLACKcopy - ko-
i piert Amiga-Formate,
PC- wie ST-Disketten;
* Blanker — der gra-
| fisch animierte Bild-
schirmschoner;

* DEVICEmon — er-
| laubt den Blick .in“
Festplatte | Disketten;
i ° DirMark — ermog-
| licht die Anwahl von
Verzeichnissen iiber
Shortcuts;

* Filefind — sucht in
| allen Verzeichnissen
| nach Dateien und gibt
| den Pfad aus;

* DISKspeed — ermit-
telt die Ubertragungs-
Geschwindigkeit von
i Harddisk / Disketten;
* Lowbackup - fertigt ein
Backup vom Lowblock der
Festplatte an;

* Protect — verschliisselt die
Festplatte [ Diskette;

* Seratch — loscht griindlich;

* Sysinfo — zeigt den aktuellen
Systemstatus an;

* Undelete — stellt irrtiimlich
geloschte Dateien wieder her,

Lassen Sie Bobby ran: Mit dem
ultimativen Bobeditor der Su-
perlative erstellen Sie einfach
und komfortabel animierte Ob-
Jekte, Bobs, Bobeffects, Sprites
und Stars - beispielsweise fiir
den Demomaker. Die Anima-
tionen bzw. Bobs kénnen in
Echizeit betrachtet und verdn-
dert sowie in vielen verschiede-
nen Speicherformaten abgelegt
werden (Bobs als Dump- und
Source-Code).

SOFORT BESTELLEN...

-..bei DATA BECKER GMBH, Merowingersirafie 30, 4000 Diisseldorf

Hiermit bestelle ich:

Ich zahle (zzgl. DM 5,- Versandkosten,
unabhiingig von der bestellten Stiickzahl)

O per Nachnahme
O mit beiliegendem Verrechnungsscheck

Strafle

PLZ/Ort




Commodore A2232

LY G ——

NEUE PRODUKTE

SERIELLE MEHRFACHSCHNITTSTELLE

Durch die Mehrfachschnittstellen-
karte A2232 erhalt der Amiga 2000
sieben zusétzliche RS232C-kom-
patible serielle Schnittstellen, von
denen jede mit einer Standardge-
schwindigkeit von 50 bis 19200
Bit/s arbeitet. Die Karte hat den
integrierten Mikroprozessor
65CE02, der mit einer Taktfre-
quenz von 3,58 MHz arbeitet. Er
steuert die Ein- und Ausgabe, wo-
durch der Amiga andere Aufgaben
ausfiithren kann. In einem Amiga
2000 soll man laut Commodore bis
zu fiinf Schnittstellenkarten instal-
lieren kdnnen. Die A2232-Karte er-
mdglicht:

s

- den AnschluB mehrerer Daten-
stationen an einen einzigen Ami-
ga, wodurch dieser z.B. unter Unix
zum Mehrplatzsystem (Multiuser)
wird;
- den AnschluB mehrerer Modems
an einen einzigen Amiga wie in
einem Multibox-System;
- dem Anwender, mehrere serielle
Geréte gleichzeitig zu benutzen.
Einen ausfiithrlichen Testbericht
lesen Sie in der nédchsten Ausga-
be. Preis: 570 Mark. sq

DSP Deutschland, Harkortstr. 25-27, 4600
Dortmund 50, Tel. 02 31/77 20 11, Fax 02 31/
77 20 43

DSP Schweiz, Schaufelweg 111, CH-3098
Schiiern, Tel. 0 31/53 53 51, Fax 0 31/53 85 53

Mit der seriellen Schnittstellenkarte A2232 von Commodore
kénnen bis zu sieben serielle Gerite betrieben werden

Musik

BARS & PIPES-TOOLS

Fiir den MIDI-Sequenzer »Bars &
Pipes« (Gewinner des européi-
schen Software-Preises 1991) sind
bereits einige Disketten mit Erwei-
terungen erhaltlich. Sie bieten
neue Werkzeuge (Tools), die man
in die Musik-Pipelines einbauen
kann, sowie nitzliche Zusatzpro-
gramme, die direkt vom Hauptpro-
gramm aus gestartet werden. Zu-
dem sind eine Reihe von »Music-
Disks« erschienen, die bekannte
Lieder jeglicher Musikrichtung im
Bars & Pipes-Format enthalten.

MusicBox A

- Accompany B+: Erzeugt je nach
eintreffenden Akkorden und Rhyth-
men eine passende Begleitung.

- ARexx In: Eingabeschnittstelle
fuir ARexx-Scripts.

- Bypass Receive: Flhrt aufgeteil-
te »Musik-Réhren« wieder zusam-
men.

- Compressor/Limiter: Halt MIDI-
Events (z.B. Anschlagsstérke,
Controller-Anweisungen)  inner-
halb einstellbarer Grenzen.

12

- Controlled Bypass Send: Leitet
den NotenfluB abhéngig vom Ein-
treffen eines beliebigen MIDI-
Controllers in eine andere Rohre
um.

MusicBox B

- Akkord Player: Spielt gemas ein-
treffender Noten und den Einstel-
lungen im Hauptprogramm pas-
sende Akkorde.

- Alternator: Teilt MIDI-Daten ab-
wechselnd auf zwei Musikréhren.
- Velocity: Andert die Anschlags-
stérke einer jeden Note.

- Arpeggi-8: Produziert geméB
dem Eingabeton eine schnelle Ab-
folge von maximal acht Noten.

Multi-Media-Kit

- MIDI-Player: Gestattet das Ab-
spielen von Songs unabhéngig
vom Hauptprogramm.

- MIDI-Recorder: Erzeugt Event-
Datei, die mit dem MIDI-Player ab-
gespielt wird .

- Cue Card: Sequenzer laBt sich
vollstandig vom MIDI-Keyboard
aus steuern.

Rules for Tools

Dieses Erweiterungspaket ist
keine Tool-Sammlung, sondern fiir
Anwender gedacht, die Tools und
Accessories filr Bars & Pipes in der
Programmiersprache C selbst
schreiben mochten. Alle Struktu-
ren des Programms, vom Aufbau
eines Tracks oder Events bis hin zu
den Interna eines Tools oder Ac-
cessoires, sind anhand einiger
Beispielprogramme erlautert. Vor-
aussetzung flr das Erstellen von
Tools ist der Besitz eines C-
Compilers. M. Thomas/jk

Geerdes Musiksysteme, Bismarckstr. 84, 1000
Berlin 12, Tel. 0 30/31 67 79

Software

POWER-DISC 7

Ab 31. Juli ist das neue Software-
paket »POWER-DISC 7« an Ihrem
Kiosk erhaltlich. Mit folgenden
Programmen:
- »Familien-Budget« ist ein Haus-
haltsbuch mit dem Leistungsum-
fang einer modernen Bilanzbuch-
haltung. Analyse des Cashflows
oder der Bilanz samt ansprechen-
der 3-D-Charts heben das Pro-
gramm deutlich von der Masse
ab.
- »Mandelmania«: Apfelmannchen
rasend schnell. Echtzeit-Scrolling
und Turbogeschwindigkeit sind die
herausragenden Features dieses
fraktalen Grafikprogramms.
- »Magician«:. Ein Zauberer auf
dem steinigen Weg durch 14 Laby-
rinthe.
- »Schlissel«: Intelligenztest und
Konzentrationsiibung zugleich.
Preis: ca. 20 Mark.
Martin Jobst/ms

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-
StraBe 2, 8013 Haar, Tel. 0 89/46 13-0

Edelstein-
suche im
Lahyrinth
Schiiissel
Spannendes
Puzzlespiel
fiir alle
Schnelldenker

Damit lhre Kasse
immer stimmt

Bunt gemischt: Die Soft-
warereihe »Power Disc« bie-
tet in Ausgabe 7 Grafik,
Spiele und Bilanzbuchhal-
tung

B S

Monitorentspiegelung

COMPANTIFLEX
PROFESSIONAL

Compantiflex Professional
beseitigt Spiegelungen

SchiuB mit Spiegelungen auf dem
Monitor. Durch Aufspriihen einer
Glashaut erzielt man auf der Matt-
scheibe eine rauhe Oberflache.
Compantiflex Professional ist UV-
Strahlen-resistent und kratzfest.
Der Anwender muB auf Kompro-
misse eingehen wie Veréndern der
Kontraste, Farben und Helligkeit.
Der Hersteller gewahrt zwei Jahre
Garantie fir die einwandfreie Be-
schaffenheit der Schicht, wenn
der Anwender die Entspiegelung
selbst vornimmt, und sechs Jahre,
wenn man die Arbeit einem Fach-
handler UberlaBt.

Ergo-Line bietet die Dose Com-
pantiflex Professional, ausrei-
chend fiir die Entspiegelung eines
15-Zoll-Monitors inkl. einer Dose
Spezialreinigungsmittel »Antiflex
Special Cleaner« fir rund 130
Mark an. sq

Ergo-Line, Am Waldweg 6, 3651 Bad Endbach,
Tel. 0 27 76/85 80, Fax 0 27 76/85 89

Software

PC-POWER-DISC

Rechtzeitig zu Beginn der neuen
Bundesligasaison 1991/92 feiert
ein weiteres Produkt aus der
»POWER-DISC«Reihe Premiere,
eine Softwarereihe des Markt &
Technik-Verlags in Zusammenar-
beit mit dem Ippen & Pretzsch
Verlag: die »PC-POWER-DISCx,
ein zwdlfseitiges Heft mit randvoll
bespielter 360-KByte-Diskette flr
alle PCs mit mindestens 512 KByte
RAM unter MS-DOS. Unterstiitzt
werden MDA-, Hercules-, CGA-,

AMIGA-MAGAZIN 8/1991



Eine gute Speichere

wirde lhren Amiga vera

Denn erst mit ausreichendem Speicher kénnen

Sie den A2000/A3000 so richtig ausnutzen.

Sie haben mehrere Programme “griffbereit’oder
arbeiten mit Multitasking. Also: Eine Sper
chererweiterung wie der MemoryMASTER

“mufd her. Doch worauf muBd man achten?

1.: Auf die Baugrofel
MemorYMasTer hat die
halbe Baulénge

und palt daher

sogar neben eine Filecard.

2.: Auf die méglichen Ausbaustufen!
MEMORYMASTER kann mit 2, 4, 6 oder 8MB be-
stiickt werden. Auch nachtrdglich. Und wer viel
Speicher bendtigt und gleichzeitig eine AT/XT

Karte betreiben will wird sich besonders ijber

die "6MB-Variante” freuen.

3.: Achten Sie darauf, mit welchen Speicher-

OkTAGON500

SCSI-2-Kontroller fiir AS00 zum Betrieb
verschiedener Units (z.B.: Festplatte etc.)
Unverb.Preisempf. DM  598,--
bzw. z.B. mit 45MB-Fujitsu: DM 1.098,--

PicTUREMANAGER

Schnittplatzprogramm fiir Animationen.
Arbeitet u.a. mit DPaintlll'V, Video

bsc - When good

o

///

U

MuLtiFAceCArD2

Extrem schnelle Schnittstellenerweiterung
fiir den Amiga 2000/3000. Mit je zwei pa-
rallelen und seriellen Schnittstellen.

Unverbindliche Preisempf.: DM 398,--

TorScanN

Die neue Scanner-Software, speziell fiir
die hohen Anforderungen des Grafik-

bausteinen die Erweiterung bestijcki ist. Memory

lichkeit beweist.
Fazit: MemoryMasTer kénnte auch Thren AMIGAE

anz kraftig aufblasen”.

ORYMASTER

Unverb.Preisempf. : bestickt mit 2MB DM 448,-

ideas become reality!

Scape3D', TurboSilver™, Sculpt4D'",
Imagine™ .Unverb.Preisempf.: DM 238,--

Anwenders.

Unverb.Preisempf.: DM 598,--

bsc - Produkte und Beratung erhalten Sie im guten Fachhandel: 1000 Beilin 15, P C (,
1:030/8837707 = 1000 Berlin 19, S & M Elektronik GbR mbH, T- 030,/3218351 1000 Berlin 65, HD - Computer, T: 030/4657028
® 2000 Homburg 76, loystick GmbH, T:040,/25145 92 = 2060 Bad Oldesloe, Joél Datentechnik, T.: 04531/1521 » 2400 Libeck 1,
Joystick GmbH , T: 0451/705165 2800 Bremen 1, Advanced Computer Design, T: 0421 /346360 » 2800 Bremen 1, ECS GmbH, T: 0421/
611430 » 2802 Ottersberg 1, Dodenhof GmbH, T: 04297 /3433 » 3000 Hannover 1, ComData, T: 0511/326736 * 3000 Hannover],
HD - Computer, T: 0511/8094484 3181 Rishen, ADC - Andre Dohm, T: 05367 /1235 » 3300 Braunschweig, BBM Datensystem GBR, T.:
0531/72844 » 4018 Longenfeld, Allkauf GmbH, T: 02173/149033 » 4352 Herten, PRO - Computer GmbH, T: 02366/55176 » 4630
Bochum, multi-RAK, T: 0234 /795278 5100 Aachen, Software Corner, 0241/533131 #5300 Bonn 1, Arizo Elektronik, T: 0228 /662135
* 6000 Frankfurt 1, 6TI Software Boutique, T: 069/233561 » 6370 Oberursel. GTI Home Computer Centre, T: 06171/730 48 » 6749
Kapsweyer, Korl Heinz Weckert, T: 06340/1431 » 7039 Weil, Unger & Schumm, T 07157 /62481 » 8000 Miinchen 70, Computer Corner,
Tel.: 089/7144395 « 8000 Miinchen 2, Conrad Elektronik, T: 089,/592128 « 8000 Minchen 80, Modl Plus Foto, T: 089,/4801450
8000 Mnchen 2, Seemilller GmbH, T; 089/ 59 64 67 » 8031 Gilching, Miky Wenngatz, T: 08105,/24540 » 8098 Pfoffing, ADS GmbH,
1.:08935/45296 » 8480 Weiden/0bf., Hoslelectronic, T 0961/35051 » 8541 Rohr-Regelsbach, Werbeverlog Esser, T: 09122 /82543
8700 Wirzburg, AmTek G.Schneider, T: 0931,/887124 » 8700 Wirzburg, Top3 Morkt, T: 0931/93012 8858 Neuburg/Donau, Donau-
soft, T: 08431/49798 » 8870 Gunzburg, Amiga-Shop-Ginzhurg, T: 08221/8122 » 8900 Augsburg, Wilhelm Ziegler, T: 0821/814453.
eee Weitere Hindler und Informationen bekommen Sie direkt von uns. eee  Handler Anfragen / Dealer inguiries:

bsc biiroautomation AG © Postfach 40 03 68 » 8000 Miinchen 40 T:-49-(0)89/357130-0 » (Fax: -99)

MasTer verwendet nicht mehr
1 MBit-

Bausteine, sondern die

die veralterten

immer billiger werden-
den 4MBit Chips, die
sich jetzt auch schon im
A3000 bewdhren.
4. Bedienerfreundlichkeit,

umfafdendes Handbuch und ein

Testorogramm kann man durchaus erwarten,

womit MemoryMasTER auch hier seine Fortschritt

AmicaLoapsFasTer3
5CSl-2-Kontroller mit Festplatte, die iiber-
greifende Massen-Speicher-Lésung fiir
A2000/3000. Unverb. Preisempf.”

z.B. mit 52MB - Quantum DM 1.248,--

THITooLs

Software Paket mit Hochleistungs-BackUp
fiir den leichten und sicheren Umgang mit
Daten, Dateien und dem Amiga - Betriebs-
system. Unverb.Preisempf.: DM 98,--

bsc

bsc biiroautomation AG
Miinchen




NEUE PRODUKTE

EGA- und VGA-Grafikkarten. Die
PC-POWER-DISC ist im Zeitschrif-
tenhandel erhéltlich und kostet ca.
20 Mark.

Ausgabe 1 erscheint am 24. Juli
1991 und. bringt aus brandaktu-
ellem AnlaB »POWER LIGA«, die
universelle Ligaverwaltung. Alle
Mannschaftssportarten, die nach
dem Ublichen Ligenmodus ausge-
richtet sind, kann man tabellarisch
erfassen und verwalten.

o e

[ZAPOWERIT
ROy

f

e
Da sepakert

FUSSBAL

EISHOCKE ““KOMPLETT:
HANDBALL... & JEDER SPIELTAG
AUF DISKETTE

S2 [jGA-VERWALTUNG |

& .E FUR ALLE SPORT-FANS

Neue Softwarereihe:
Die erste Ausgabe bringt
eine Ligaverwaltung

Von der C-Klasse bis zur Bun-
desliga: Mit »POWER LIGA« las-
sen sich aktuelle Tabellen regelge-
recht erzeugen, Statistiken Uber
Torschiitzen, gelbe und rote Karten
fiihren und Informationen zum Ver-
ein, zu den Stadien oder Spielern
eintragen, dndern, editieren und
jederzeit abrufen.

Die Diskette mit POWER LIGA
enthélt Terminpldne und Mann-
schaften der kommenden Spiel-
saison (Bundesligen FuBball, Eis-
hockey, Handball und Volleyball).
Alle Funktionen lassen sich (ber
eine komfortable Benutzeroberfla-
che abrufen. Ergdnzungsdisket-
ten enthalten groBe Datenmengen
zu weiteren Vereinen, Mannschaf-
ten und Spieltagen und werden se-
parat (iber den Programmservice
des Markt & Technik-Verlags ange-
boten.

Ippen & Pretzsch Verlag, Pressehaus Bayerstr.
57, 8000 Miinchen 2, Tel. 0 B9/8 59 66 83, Fax
0 89/8 59 66 79

Amiga 1000:
68030-Turbokarte

GOLEM-TURBO

Kupke Computertechnik bietet die
68030-Turbokarte »Golem-Turbo«
ab sofort auch fiir den Amiga 1000
an. Die Erweiterung wird an den
Expansion-Port  angeschlossen.

14

Umbauarbeiten an der Mutterplati-
ne entfallen. Eine Festplatte kann
weiterhin betrieben werden. Der
Prozessor ist wie der mathemati-
sche Coprozessor MC68882 mit
16 MHz getaktet.

In der Grundausstattung ist die
Turbokarte mit 2 MByte 32-Bit-
RAM bestlickt. Es sind Ausbaustu-
fen mit 4, 8, 12 und 16 MByte még-
lich. Der Speicher ist autokonfigu-
rierend und muB nicht nachtréglich
eingebunden werden. Mit der bei-
liegenden Software ist es méglich,
das Kickstart in das 32-Bit-RAM zu
kopieren. Somit wird eine erheb-
liche Geschwindigkeitssteigerung
erzielt. Anwenderprogramme wie
»Turbo Silver '881«, die den mathe-
matischen Coprozessor unterstit-
zen, sollen eine Geschwindigkeits-
steigerung gegentiiber einem nor-
malen Amiga um den Faktor 6 bis
7 erzielen.

Der Preis betréagt inkl. 2 MByte
RAM ca. 1500 Mark. sq

Kupke Computertechnik, Schwanenwall 44,
4600 Dortmund 1, Tel. 02 31/52 73 58, Fax
02 31/5531 73

ST-Emulator

CHAMALEON Il

Der Nachfolger des Atari-ST-
Emulators Chamadleon ist fertig.
Chamaleon Il weist folgende Lei-
stungsmerkmale auf:
- 68020/030-Karten werden unter
TOS 1.0, 1.2 und 1.4 unterstitzt;
- Lieferung komplett mit original
Atari-TOS-ROMs;
- ein Software-Flicker-Fixer verrin-
gert das Flimmern,
- lauft mit allen ST-Auflésungen
und liest/schreibt ST-Disketten;
- emuliert bis zu acht Atari ST ne-
beneinander;
- unterstiitzt Amiga-Festplatten;
- ermdglicht direktes Booten von
einer ST-Partition.

Preis: ca. 350 Mark. sq

Maxon Computer, Schwalbacher Str. 52, 6236
Eschborn, Tel. 0 61 96/48 18 11, Fax 0 61 96/
41137 ‘

Zeichenprogramme

EXPERT DRAW

Gold Vision bietet fur etwa 300
Mark das Vektorzeichenprogramm
»Expert Draw« an. Neben den
Grundzeichenfunktionen wie
Kreis, Ellipse, Linie und Rechteck
bietet das Produkt auBerdem zwei
Vektorschriften, Ausrichtung von
Texten an Kurven, Rotationsobjek-
te, Farbverldufe, 1000000 magli-
che Farben sowie Objektmetamor-
phose und -verzerrung.

Expert Draw gibt Zeichnungen
im Format von Professional Draw
und in EPS aus und ist damit kom-
patibel zu den DTP-Programmen
Professional Page und Publishing
Partner (ehemals Page Stream).
Fiir den Datenimport stehen Mo-
dule fiir die Formate von Aegis
Draw und Vector Trace zur Verfii-
gung.

Der Programmierer hat das Vek-
torisierungsprogramm Vector Tra-
ce integriert. Damit lassen sich
auch IFF-Rastergrafiken in Strich-
zeichnungen konvertieren. Expert
Draw soll alle Preferences- und
Postscript-Drucker unterstiitzen.

pa

Gold Vision Communications, Kurfirsten-
damm 64-65, 1000 Berlin 15, Tel. 0 30/8 83
35 05, Fax 0 30/8 81 82 62

Tastatur-Interface

TASTAMIGA

Mit Tastamiga bietet RoBméller ein
Interface fiir alle Amiga an, das
den AnschluB einer AT-Computer-
tastatur erlaubt. Beim Amiga 500
wird das Interface mit dem inter-
nen Tastaturstecker verbunden.
Beim Amiga 1000/2000 kann man
Tastamiga einfach zwischen Tasta-
tur und der Buchse am Computer
schleifen. In der aktuellen Version
unterstiitzt das Interface nur die
Tastatur, jedoch nicht eine AT-
Maus oder -Trackball. Preise: 80
Mark (Tastamiga 500), 90 Mark
(Tastamiga 1000/2000) me

RoBmaéller Handshake GmbH, Neuer Markt 21,
5309 Meckenheim, Tel. 0 22 25/20 61

Maus

Der bekannte Schweizer Mausher-
steller Logitech hat nun auch eine
Version fiir den Amiga im Angebot.
Die »Logimouse Pilot« arbeitet
nach dem optomechanischen
Prinzip mit Rollkugel. Durch einen
DrehverschluB an der Unterseite
|48t sich die Kugel leicht zur Sau-
berung entnehmen. Die beiden Ta-
sten sind mit Mikroschaltern aus-
gestattet. Logitech gewéhrt zwei
Jahre Garantie, der Preis betragt
100 Mark. me

Duffner Computer, HabsburgerstraBe 43, 7800
Freiburg, Tel. 07 61/5 64 33, Fax 07 61/55 17 24

Die »Logimouse Pilot« von
Logitech ist jetzt auch fiir
den Amiga erhéltlich

LOGIMOUSE PILOT

Tastamiga (vorne) erméglicht den AnschluB einer AT-Tastatur

ALF3 + RAM

SOMMERAKTION

Ab 20. Juli '91 bietet BSC den
SCSI-Controller ALF3 mit der
RAM-Karte Memory Master in ei-
nem Paket an. Das Angebot (gliltig
bis 20. August '91) ist flir alle Amiga
2000-Besitzer interessant, die we-
der RAM-Karte noch Controller be-
sitzen, die aber vor integrierten L&-
sungen (Controller inkl. RAM) zu-
riickschrecken. Sowohl Memory
Master als auch die verwendeten
ZIP-Bausteine sind im Amiga 3000
verwendbar.

Das Bundle gibt's bei jedem
ALF-Fachhéndler fir ca. 600 Mark
und trdgt den Produktnamen
»ALF3 + MMRAMO«, sq

BSC Buroautomation AG, Lerchenstr. 5, 8000
Minchen 50, Tel. 0 89/3 54 49 62, Fax 0 89/
3510459

Seminare

FARB-INFO °91

Vom 31. Oktober bis 2. November
1991 findet an der Humboldt-Uni-
versitét in Berlin die Internationale
Farbtagung statt. Auf dem Pro-
gramm stehen 50 Plenen und
Postervortrage zu den Themen
»Farbe, Licht und Material in der

AMIGA-MAGAZIN 81991



Architektur« und »Farbe und Kom-
munikation«.

Besonders interessant fiir die
Grafiker mit Amiga: Farbsysteme
und -ordnungen, Farbentwurf am
Bildschirm, Farbreproduktion auf
Papier, Overheadfolie und mit Off-
setdruck, Farbreproduktionstech-
niken, Computerfarbenkunst.

Die Tagungsgebiihren betragen
290 Mark und 50 Mark fiir Studen-
ten (20 Mark Zuschlag bei Anmel-
dung nach 1. Oktober '91). pa

Deutsches Farbenzentrum, Bozener Str. 11-12,
1000 Berlin 62, Tel. 0 30/8 54 63 61, Fax 0 30/
85 38 87 60

Der beste
AMIGA-Kenner

WETTBEWERB

Aufgrund der groBen Leserreso-
nanz an dem dreiteiligen Wettbe-
werb »Wer ist der beste Amiga-
Kenner?« (AMIGA-Magazin 5/91
bis 7/91) werden wir die einzelnen
Monatsgewinner und die richtigen
Antworten erst in der Ausgabe
10/91 bekanntgeben. sq

SCSI-Controller

B T P e B s U R

MALIBU BOARD + CATALINA-CARD

St

Fiir den Amiga 2000 bietet Califor-
nia Access den SCSI-Controller
»Malibu Board« (Preis: ca. 400
Mark) an. Die Festplatte wird auf
der Platine befestigt. Zuséatzlich
kann man eine Tochterplatine (Ca-
talina Card) anbringen, auf der bis
zu 8 MByte RAM Platz finden
(Preis: ab 190 Mark). Dabei kom-
men 1 MByte SIM-Module in den
Ausbaustufen 2, 4 und 8 MByte
zum Einsatz.

Der Controller bietet 16-Bit-
Datentransfer und erreicht mit ei-

Auf dem Malibu-Board kann man 8 MByte RAM installieren

ner Quantum-Festplatte laut Her-
stellerangaben eine  Schreib-
Lesegeschwindigkeit von rund 700
KByte/s. Ab Kickstart 1.3 st
der Controller autobootfahig unter
Fast-File-System. AuBerdem soll
das Malibu Board den Rigid-Disk-
Block-Standard von Commodore
unterstiitzen. Einen ausflhrlichen
Testbericht lesen Sie in einer der
néchsten Ausgaben. sq
Anbieter: ETS - European Trade Support,

Kanzleiweg 6, 8011 Hohenlinden, Tel. 0 81 24/
76 77, Fax 0 81 24/88 54

Firmenmeldungen

DTM-INFO

Rechtzeitig zur Premiere des neu-
en Serie |l-Turbo-Boards schaffte
DTM den Einzug in ein neues
Firmengebaude. Auf mehr als
2500 m? Fléche entstehen kiinftig
komplette Produkte von der Ferti-
gung bis zum Versand. Im Zuge
dieser Expansion wurde auch der
Bereich Dienstleistung erheblich
ausgeweitet. Er umfaBt die Aus-
stellung der Produkte in einem
eigenem Ladengeschaft in der
Wiesbadener Innenstadt, Service,
Reparaturen sowie einen Hotline-
Dienst. Fiir Amiga-Komplettlésun-
gen bietet DTM Seminare und
Schulungen in eigenen Rdumen
an. sq

DTM Computersysteme GmbH, Dreiherren-
stein 6a, 6200 Wiesbaden-Auringen, Tel.
0 61 27/40 65, Fax 0 61 27/6 62 76
Ausstellung und Verkauf: DTM Computershop
GmbH, Luisenstr. 47, 6200 Wiesbaden, Tel.
06 11/30 43 86

DTM Hotline-Dienst: Tel. 0 61 03/5 31 39, Fax
061 03/2 69 07

Weitere News finden Sie ab Seite 184
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SPEICHERERWEITERUNGEN

AMIGA 500

auf 2,5 MB mit Uhr

Beim Kauf einer 2,0-MB-Erweiterung
nehmen wir Ihre alte 512 KB fiir DM 40, -

Amiga 500 512K.............59,-
Amiga 5902 MB............198,-
Amiga 20002 MB ..........333,-

FLOPPY-LAUFWERKE

3,5"extemn .................. 148, -
3,8"intern A2000........... 128, -
3,5"intern A 500 ...........139,-

265, -

HARDWARE DESIGN NEUROTH

ESSENER STRASSE 4 » W-4250 BOTTROP « TEL. 02041/20424
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Man hat es. 21 g

Das Junge Konto, das alles kann. B Kundenkarte fiir den Geldautomaten. B Zinsen wie beim Sparbuch.

B Bargeldlos zahlen. B Natiirlich kostenlos. Exclusiv fiir Schiiler, Auszubildende und Studenten. Am besten
von Anfang an. B Mehr dariiber zum Nulltarif unter 0130/6006. Nennen Sie den Namen des neuen Kontos,

und Sie haben bis zum 9.8.91 die Chance, téglich einen Discman zu gewinnen. B Reden wir darliber.
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Die Uberschrift ist ernst-
gemeint. In unserer mo-
dernen Zeit dauert eine
elektronische Reise um
den Globus nur wenige
Sekunden. Also, einstei-
gen und Tiren schlieBen!

von Michael Schmittner

amit keine Verwirrung auf-
kommt: In diesem Artikel
trennen wir die notwendige
Software nach zwei An-
wendungsgebieten: Btx-Program-
me und normale Telekommunika-
tionssoftware. Das hat seine
Grinde:
- Mit einem Btx-Decoder kénnen
Sie ausschlieBlich den Bildschirm-
textdienst der Deutschen Bundes-
post Telekom erreichen - selbst
wenn Sie zur Datenlibertragung
ein Modem verwenden.
- Eine Verbindung zu Mailboxen
und anderen Kommunikations-
systemen (beispielsweise Datex-P)
|&Bt sich dagegen nur mit sog.
Telekommunikations- bzw. DFU-
Programmen herstellen; das Kiir-
zel DFU steht fur »Datenferniiber-
tragunge.

Betrachten wir zun&chst den
Bix-Bereich. Wie bereits erwéhnt,
bendtigen Sie fiir dieses Anwen-
dungsgebiet einen  Software-
Decoder. Zwei Produkte teilen z.Z.
den deutschen Markt unter sich
auf: »MultiTerm pro« und der
»Btx/Vtx-Manager« (Preise und
Bezugsquellen finden Sie auf
Seite 25).

Was Leichtes zum Einstieg

Softwarekauf ist oftmals Gliicks-
sache. Man kann sich nie hundert-
prozentig sicher sein, ob das jewei-
lige Programm genau das macht,
was man von ihm erwartet, und
wenn ja, wie gut. Dieser Unsicher-
heitsfaktor ist bei einem neuen An-
wendungsgebiet natirlich noch
groBer.

TKR hat mit der Veréffentlichung
von »MultiTerm light« einen Schritt
in die richtige Richtung getan. Bei
MultiTerm light handelt es sich um
eine voll funktionsfahige - wenn
auch abgespeckte - Demoversion
von MultiTerm pro. Sie ist - wie

auch ihr groBer Bruder - unter der

ZZF-Nummer A509218X postzuge-
lassen. Mit ihr kdnnen Sie vollstén-
digin Btx arbeiten, Telesoftware la-
den, Funktionstasten belegen und
Btx-Seiten als Grafik (16 Graustu-
fen) ausdrucken. Alle iibrigen Op-
tionen des Programms sind in den
Pull-down-Meniis zwar sichtbar
|
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Kommerzielle

DFii-Software

(um die Neugier zu wecken), aber
gesperrt. Auch der Preis kann sich
sehen lassen: die Modemversion
ist mit knapp 20 Mark konkurrenz-
los giinstig, und die D-BT03-Ver-

sion schlégt, wegen des bendtig--

ten Interfaces, mit etwa 100 Mark
zu Buche.

Teurer, dafir aber auch wesent-
lich leistungsféhiger, ist die Vollver-
sion »MultiTerm pro«. Neben sei-
nen bereits erwdhnten Fahigkeiten
(Empfang von Telesoftware [TSW]
etc.) bietet MultiTerm pro dem An-
wender folgende Funktionen:

B Speichern von Btx-Seiten: im
IFF-, ASCII- oder Btx/Vtx-Farmat.

B Protokollieren von Btx-Seiten:
auch hier kann der Anwender frei

" entscheiden, in welchem Format

das Protokoll abgelegt wird; im
IFF-, ASCII- oder Btx/Vtx-Format.
W Texte »Mitteilung« oder »Telex«
senden: Der Anwender schreibt
die Texte mit einem beliebigen Edi-
tor und spielt sie spater ein; das
spart Zeit und Geld.

M Erstellen und Ausfithren von
Makros: Hiermit lassen sich hdufig

wiederkehrende  Arbeitsabléufe
(wie z.B. das Anwéhlen bestimmter
Anbieterseiten) automatisieren. In
einer »Lernphase« schneidet das
Programm zuerst die Eingaben
mit. Spéter wird diese »Aufzeich-
nung« abgespielt.

AMIGA-MAGAZIN 8/1991



TELEKOMMUNIKATION

SOFTWARE

UM DIE WELT <<

W Die MPL-Skriptsprache (Multi-
Term Programming Language):
Mit Hilfe der MPL sind Sie in der
Lage, auch sehr komplexe Bix/Vix-
Steuerungen vorzunehmen. Im
Gegensatz zum Makrogenerator
schreiben Sie in MPL vollstéandige
Programme, die Berechnungen
durchfiihren, Entscheidungen tref-
fen, Dateien anlegen, lesen und
verandern kénnen. MPL ist lbri-
gens der Programmiersprache Ba-
sic sehr ahnlich. MPL-Programme
werden mit einem Texteditor ge-

AMIGA-MAGAZIN 8/1991

schrieben und anschlieBend von

MultiTerm pro abgearbeitet. Zu

den Leistungsmerkmalen von

MPL gehéren u.a.:

- Zahlen- und Zeichenketten-
variablen;

- Anweisungen zur strukturierten
Programmierung;

- Unterprogramme;

- die Grundrechenarten;

- Vergleiche und logische
Verkniipfungen

- Funktionen zur Bearbeitung von
Zeichenketten

- Befehle zur Arbeit mit Dateien

- Spezialbefehle fiir den Btx/Vix-
Betrieb

- Fehlermeldungen im Klartext

B Anbieter- und Teilnehmerver-

zeichnis: Diese beiden Listen er-

leichtern einem den Umgang mit

~den unfreundlichen - weil sehr

langen - Btx-Nummern: der ge-
wiinschte Eintrag wird einfach mit
der Maus angeklickt; Tippfehler
ade.

Im Lieferumfang zu MultiTerm
pro ist, neben der Programmdis-
kette, ein knapp 70seitiges deut-
sches Handbuch enthalten, das
verstandlich geschrieben ist und
gut in die Materie des Bildschirm-
texts einflhrt. Wer trotzdem noch
Probleme mit dem Programm hat,
der kann sich Montag bis Freitag,
jeweils zwischen 15 und 17 Uhr, an
die Hotline von TKR wenden (Tel.
04 31/3 45 89).

Wir konnten noch einen Blick
auf die Vorversion von »MultiTerm

fdre

Hessage:
Last error:
File name:
Bytes:
(ueyed brtes:
Elapsed
Errars:

Pata rate!

pro 30« werfen. Die wichtigsten
Anderungen im Uberblick:

- Geschwindigkeit: Die neue Ver-
sion ist bei der Darstellung gene-
rell schneller geworden. Um das
zu erreichen, wurde der Decoder
nicht nur (Oberarbeitet, sondern
zum gréBten Teil neugeschrieben.
Dieser Geschwindigkeitsgewinn
istdeshalb so bemerkenswert, weil
sich die Programmierer von Multi-
Term nach wie vor strikt an die
Commodore-Programmierrichtli-
nien gehalten haben. Andere
Software-Decoder erreichten &hn-
liche Erfolge bisher nur durch eine
andauernde Verletzung dieser
Richtlinien. So wird dort z.B. das

.Modem oder D-BTO3 direkt mit ei-

genen Routinen - unter Umge-
hung des »serial.device« - ange-
sprochen. Resultat: Interne Mo-
dems oder mehrere serielle
Schnittstellen verweigern ihren
Dienst.
- Der Anwender kann jetzt zusétz-
lich zwischen einem FluB- und ei-
nem Blockmodus wéhlen. Im FluB-
modus wird die Seite aufgebaut,
wahrend noch Informationen an-
kommen; im Blockmodus dage-
gen wartet das Programm, bis die
Seite Ubertragen ist, und baut das
Bild dann auf einen Schlag auf.
- Ausgabe: Hier kann zwischen
der normalen Grafikausgabe und
einer reinen  Textdarstellung
(ASCIl) auf einem Workbench-
Screen gewahlt werden.

Die neue Version macht einen

ﬁf{t! sizel
i {Total size!
ine; Expected tine!
Tineouts:

Protocol:

Softconnect fiTeee professionelle Terminalprogramm

wird in Kiirze mit deutschem Handbuch erhiltlich sein

hervorragenden Eindruck. Die Be-
dienungselemente wurden der
Kickstart 2.0 angepaBt. Zusétzli-
che Features wie das Senden von
»lransparenten Daten« oder ein
»80-Zeichen-Modus« sind ange-
kiindigt, waren in der uns vorlie-
genden Version allerdings noch
nicht hundertprozentig lauffahig.
MultiTerm 3.0 wird voraussichtlich
aufder Amiga '91 in KéIn erhéltlich
sein; auch ein Update wird es ge-
ben.

Gehobenes Management

Aus dem Hause Drews kommt
das Programm »Btx/Vtx-Manager«
- aktuelle Version: 2.2X. Der Funk-
tionsumfang ist mit dem von Multi-
Term pro vergleichbar (Telesoft-
ware laden, Speichern und Druk-
ken von Btx-Seiten etc.); das inte-
grierte  »Makro-Manager-Modul«
(MMM) ist als Gegenstiick zur
Skriptsprache des TKR-Decoders
anzusehen.

Der Makro-Manager im Detail:
B Das Laden und Speichern von
Makro-Dateien erfolgt (iber eine
Dateiauswahlbox, die sowohl mit
der Maus, als auch mit der Tastatur
bedienbar ist. Bei Bedarf kann mit
den Cursor-Tasten {iber mehrere
Seiten geblattert werden.

M st das gewiinschte Makro ge-
funden, muB es zum Abspielen nur
mit der Maus angeklickt werden;
die Bedienung ist also recht benut-
zerfreundlich. Komplexere Funk-
tionen lassen sich zudem direkt
uber die Menileiste aufrufen.

B Makros erstellt man normaler-
weise Stiick fur Stick. Daher ist
die Méglichkeit, verschiedene Ma-
kros zu einer groBen Datei zusam-
menzufassen, besonders prak-
tisch.

‘Leider ist das Makro-Manager-
Modul recht speicherintensiv. Um
es, zusammen mit dem Btx/Vitx-
Manager, on line einsetzen zu kén-
nen, ist mindestens 1 MByte Ar-
beitsspeicher erforderlich.

Der »MultiTerm Programming
Language« hat Btx/Vtx-Manager
nichts Vergleichbares entgegen-
zusetzen. Das, und die Tatsache,
daB interne Modems nicht korrekt
angesprochen werden, verweist
den Btx-Manager auf den zweiten
Platz.

Im Kommen: Amiga Btx

Bis vor kurzem war noch ein drit-
ter Software-Decoder erhéltlich:
»Commodore Amiga-Btx«. Zwi-
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schenzeitlich hat die Firma MSPI
die Weiterentwicklung und den
Vertrieb dieses Bix-Programms
ibernommen.

Amiga Btx - so der gekirzte Na-
me - ist ein einfach zu bedienen-
des Programm, das Telesoftware
handhaben kann, und die Erstel-
lung einfacher Makros erlaubt.

Dieser Decoder unterstitzt zwar
sowohl Modems als auch D-BT03-
Geréte, wird aber ohne das evtl.
bendtigte Interface ausgeliefert -
dieses muB der Kunde im Com-
puterfachhandel hinzukaufen.
Amiga Btx soll Anfang des lIl.
Quartals in einer Uberarbeiteten
Version mit deutschem Handbuch
erhéltlich sein.

Die andere Seite

Btx ist aber - wie anfangs schon
erwahnt - nur die halbe Welt der
Telekommunikation. Die andere
Haélfte ist dabei nicht minder inter-
essant; wenden wir uns also den
reinen DFU- bzw. Terminalpro-
grammen zu.

Wo liegt eigentlich der Unter-
schied zwischen einem Btx-
Decoder und einem DFU-Pro-
gramm? Mit einem Terminalpro-
gramm nimmt man meist Verbin-

Betrieb ibertragung

TELEKOMMUNIKATI

Software sind immer dieselben:
Handbuch, Funktionsgarantie,
Support. Wir haben Programme
ausgewahlt, die diese Vorteile bie-
ten; denn zwischen Theorie und
Praxis ist manchmal ein gewaltiger
Unterschied.

»Softconnect« ist der Name ei-
nes DFU-Programms, dasinKiirze
mit deutschem Handbuch erhalt-
lich sein wird (Liefertermin: Il
Quartal 91). Der Apfel féllt nicht
weit vom Stamm - schon an der
Optik erkennt man, daB das Pro-
gramm nicht auf einem normalen
Amiga programmiert wurde: es
entstand auf einem A 3000; Kom-
patibilititsprobleme  mit  dem
Amiga-OS 2.0 sind daher kein
Thema.

Softconnect bietet - neben den
Standardfunktionen eines Termi-
nalprogramms - einige Extras, die
das Arbeiten mit dem Programm
extrem angenehm gestalten, z.B.:
- ARexx-Unterstiitzung
- Skriptsprache
- mausunterstiitze Terminal-

emulationen
- externe Ubertragungsprotokolle

nach dem XPR-Standard

Betrachten wir uns zunéchst ei-

Einstellungen

Seiten-Direktwahl...
Teilnehmer-# senden. ..
Selte antelgen

Bildschirmte

Eingabe schwarz/weif

RAufdecken/Verdecken

(p) 1888-31

CEPT-Standard |
16 Farbe

da max.

Chimy

48 Zeichen
Wi 08 Zeichen

TN IO ER R (n der neuen Version ist auch

endlich eine 80-Zeichen-Darstellung realisiert worden

dung zu einer Mailbox oder einem
anderen Computer (Amiga, IBM-
PC etc.) auf; nicht aber zu einem
gigantischen GroBrechnersystem,
wie Btx eins ist.

Kommerzielle DFU-Software hat
es im Bereich der Telekommunika-
tion besonders schwer: Public-
Domain- bzw. Shareware-Program-
me sind gerade hier eine groBe
Konkurrenz (vgl. Seite 22). Der
Grund dafir liegt in der DFU
selbst: sie wurde schon immer da-
zu benutzt, PD-Software auf der
ganzen Welt zu verbreiten, auch
Terminalprogramme.

Die Vorteile bei kommerzieller
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nige ARexx-Befehle: Kommandos
wie EMULATE VT100, ONLINE
oder OFFLINE sind selbsterklé-
rend, und lassen schon die Mog-
lichkeiten erahnen, die sich dem
Anwender hier bieten. Auch kom-
plexe Ablaufe, die Verzweigungen
bendtigen (IF..THEN) sind leicht
realisierbar. Ein Beispiel: Sie ha-
ben ein ARexx-Skript program-
miert, das zu einer bestimmten Ta-
geszeit automatisch lhre Stamm-
Mailbox anruft. Wird nun die Zei-
chenkette »Sie haben Post erhal-
ten« empfangen, springt das Pro-
gramm in eine Unterroutine, 148t

sich den Brief anzeigen, protokol-

liert ihn mit und erledigt erst da-
nach seine eigentliche Aufgabe.

Anders ausgedrickt: Mit dem
ARexx-Port von Softconnect kdn-
nen Sie »all das ins Programm ein-
bauen«, was lhnen notwendig er-
scheint.

Wir erwédhnten bereits als Be-
sonderheit »mausunterstitzte Ter-
minalemulationen«, Was ist damit
gemeint? Ganz einfach: In Soft-
connect klicken Sie zweimal auf
ein Wort, und es wird - gefolgt vom
einem RETURN - gesendet. Das
ist besonders in Mailboxen prak-
tisch, die mit ganzen Befehlswor-
ten (Brett, Lesen, Schreiben etc.)
arbeiten. Mit der Maus ist man ein-
fach schneller als mit der Tastatur.

Die Workbench wurde unter
Kickstart 2.0 wesentlich verbes-
sert. Dem haben auch die Pro-
grammierer dieses Terminalpro-
gramms Rechnung getragen: Soft-
Connect kann einen Workbench-
Screen 6ffnen. Dessen Ausgabe
ist zwar nur schwarzweiB, das Pro-
gramm selbst benétigt dann aber
viel weniger Speicher.

Erfreulich ist auch die Tatsache,
daB sich die fiir die Ubertragung
von Dateien notwendigen Transfer-
protokolle an den XPR-Standard
halten (vgl. Artikel Uber PD-Pro-
gramme, Seite 22). Dieser Stan-
dardist ein Garant fur die Aufwérts-
kompatibilitdt von Softconnect:
Zukiinftige Ubertragungsprotokolle
werden bei Erscheinen einfach in
das Programm eingebunden. Das
Handbuch von Softconnect ist gut
gegliedert, und mit einer kurzen
Einfihrung in den DFU-Bereich
versehen. Die Kapitel Uber den
ARexx-Port sind mit mehreren Pro-
grammbeispielen  ausgestattet,
anhand derer sich auch ein Ein-
steiger schnell einarbeiten kann.
Aus alt mach neu

Obwohl der Amiga - im Ver-
gleich zum PC oder Apple Macin-
tosh - ein relativ junger Computer

ist, gibt es fir ihn bereits Program-
me, die man getrost als Klassiker in
ihrem Bereich bezeichnen kann:
»0nlinel« ist so ein Fall.

Die erste - damals noch engli-
sche - Version stand bereits 1987
in den Regalen der Softwareldden.
Von dieser Zeit an Zeit wurde das
Programm regelméaBig Uberarbei-
tet, was inzwischen auch am Na-
men eindeutig zu erkennen/ ist:
»Online! Platinum Edition«. Seit
der letzten Amiga-Messe in Kéln
gibt es eine deutsche Version.

Das Terminalprogramm des
amerikanischen Softwarehauses
MSS (Exzellence!, The Works!) ist
zwar nicht der Weisheit letzter
SchluB (fehlender ARexx-Port, fest
integrierte Ubertragungsprotokol-
le - kein XPR-Standard), kann aber
durch seine Fehlerlosigkeit und
die integrierte Skriptsprache punk-
ten. Letzteres ermdglicht es dem
Anwender, immer wiederkehrende
Tétigkeiten zu automatisieren (z.B.
das Anwéhlen ein Mailbox oder
das Ubertragen von Dateien).

Die Ubertragungsprotokolle sind
bei Online! fest im Programm inte-
griert. Im einzelnen hat der Anwen-
der die Auswahl zwischen Kermit,
X-, Y- und Z-Modem. Sie reichen
aus, um mit jeder Mailbox Dateien
auszutauschen.

Welches DFU-Programm
fiir wen?

Fir ARexx-Programmierer und
regelrechte DFU-Fans ist die
Sachlage klar: Bei den kommer-
ziellen DFU-Programmen ist Soft-
connect derzeit die Nummer 1.
Trotzdem, Online! ist nach wie vor
ein sehr interessantes Produkt,
bei dem besonders das Preis-
Leistungs-Verhéltnis beachtens-
wert ist.

An dieser Stelle noch eine An-
merkung: Auch der Btx-Decoder
»MultiTerm pro« verfigt Uber ein
Terminalprogramm (daher auch
der Name). Besitzer dieser Soft-
ware schlagen sozusagen zwei
Fliegen mit einer Klappe. Dieser
DFU-Teil bietet zwar keine heraus-
ragenden Extras - es 8Bt sich aber
trotzdem gut mit ihm arbeiten. H

MAuBox-ﬁnEn 91

‘beschralben Autoren
und den Weg zum Datex-P-
zen den Mailbox-Fihrer.
durch den Mailbox-Dschungel. -

cie ich gme Mall-_ '

Zugriff auf eine Maﬂbox. den Zugang zu Bix
iele Tips und ein kieines DFU-Lexikon ergan-
r ist damit ein hltfralchar Wegweiser bei der Reise

Titel: Mailbox-Fiihrer '91; Autoren: Bruno Hurth/Oliver Szigan; Verlag: Markt & Technik; ISBN

3-89090-954-X; Preis: 29 Mark, sFr 28.-, 6S 226.-
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SCHOLZ & FRIENDS

Invest in West:
Spekulieren statt
telefonieren!

P

Wenn Sie eine Begegnung
mit der dritten Art wollen:

12 Mark.

Mal unter uns Geschiftemachern: Die West Phone Card ist
Ich rauche folgende Marke:
(egal, welche, 'ne

extrem renditefihig. Pro Motiv gibt's namlich nur 1000

Stiick - und pro Person nur eine! Da kriegt jeder Sammler P_h‘one Eankieiichivalzdem).  HenscVarmiom

feuchte Hande. Wer iber 18 ist und den Einstieg in die Hoch- &‘efj,:ﬁ;f?ﬁ g:rrn”_icm' ks Strabe

finanz nicht scheut, sollte schleunigst einen Kleinkredit Diese Phone Card will ich ——

iiber DM 17,- (DM 12,- fiir die Phone Card, DM 5, - fir Nach- Old Lady 0 '

nahme und Versand) aufnehmen. Dazu den Coupon bis spi- Domina [ Geburisdatum

testens 15. 9. 91 (EinsendeschluB!) ausfiillen und an Drei-  E& }? l;;{ gl:nr; : , e s

De, West Phone Card, Deelbage 5-7, 2000 Hamburg 60 ot ﬁ“:}'ow:ws Bitte ausfillen und an Drei-De, Wes! Phone Card, Deelbsge 5-7, 2000 Hamburg 60 schicken.

schicken. Wer damit telefoniert, ist selber schuld!

Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen gefahrdet lhre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthdlt: 0,9 mq Nikotin und 13 mq Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN).
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Public Domain/Shareware

DREI FUR DFU

Gerade im PD- bzw. Shareware-Bereich finden sich
viele leistungsstarke Terminalprogramme. Wir stellen
lhnen drei vor: "NComme, »JRComme« und »terms.

von Erik Schmidt

ei der Anschaffung eines
Terminalprogramms fragt
man sich natirlich, welche
Maglichkeiten die Soft-
ware haben soll. Auf drei Punkte
sollte man besonders achten:

Ubertragungsprotokolle

Das sollte es schon kénnen: ver-
schiedene Ubertragungsprotokol-
le wie »Z-Modem« oder »Y-Modem«
Uber externe Dateien des von Willy
Laangeveld geschaffenen XPR-
Standards einlesen. Spatere Up-
dates sind so ndmlich ohne Ande-
rung des Terminalprogramms
moglich; auBerdem kann der Be-
nutzer auf diesen Weg jederzeit
neue Protokolle einbinden.

standig. Ohne sie wiirden die emp-
fangenen Zeichen lediglich der
Reihe nach auf dem Monitor dar-
gestellt. Eine Terminalemulation
ermoglicht es dagegen, Farben,
Grafik und sogar akustische Si-
gnale zu empfangen. Die Gegen-
stelle muB natirlich mit derselben
Emulation arbeiten. Mit anderen
Worten: Eine gute Terminalemula-
tion lenkt das Chaos in geordnete
Bahnen und sorgt flir sauberen
Bildschirmaufbau.

B »term« ist eine Entwicklung des
deutschen Programmierers Olaf
Olsen Barthel. »term«, das nur un-
ter Amiga-OS 2.0 arbeitet, liegt
mittlerweile in der Version 1.7 vor.
Es wird unter der Bezeichnung
»Giftware« (von engl. gift = Ge-

Systen Transfer Com Translate Screen Phone Dial

Start ASCII Capture PE3X
AR

G&R host mode

Save Scrollback

Inoden Resune

: +/ Inoden Autobl
Yiew Scrollback Znoden Autolt
Inoden ACK

Kernit Host

Kernit 1K

E-XPR Setup
E-XPR Query
(reate Icons

m Eines der am meisten benutzten DFU-
Programme. Zur Zeit ist Version 1.92 aktuell.

ARexx-Schnittstelle

ARexx hat sich mittlerweile zu
einem »MuB« gemausert. Auch im
DFU-Bereich ist es eine sinnvolle
Ergdnzung, denn damit lassen
sich nicht nur oft wiederkehrende
Arbeitsablaufe  automatisieren,
sondern auch evtl. Erweiterungs-
wiinsche selbst programmieren.
Achten Sie also darauf, ob ARexx
unterstiitzt wird, wenn Sie sich flr
diese Sprache interessieren.
Die Terminalemulationen

Als drittes kommen die sog. Ter-
minalemulationen ins Spiel. Sie
sind fiir den Bildschirmaufbau zu-
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schenk) vertrieben und liegt in
sehr vielen Mailboxen fir Sie be-
reit. Der Ausdruck »Giftware« soll
Sie trotzdem nicht davon abhalten,
Olaf Barthel einen Obolus fiir sei-
ne hervorragende Arbeit zukom-
men zu lassen.

Vor allem der ARexx-Port des
Programms kann sich sehen las-
sen. Uber ihn 1Bt sich das Pro-
gramm fernsteuern. Insgesamt
stehen dem Anwender 37 Befehle
zur Verfligung. »term« unterschei-
det dabei zwei Arten von ARexx-
Kommandos: asynchrone und
synchrone. Erstere werden sofort

»am Stlck« ausgefihrt (z.B. »Blin-
king on/off«). Die synchronen
Befehle dagegen werden vom Pro-
gramm term bearbeitet (z.B. den
Up- oder Download einer Datei
durchfiihren). Bei diesen Kom-
mandos kann es vorkommen, daB
das ARexx-Programm warten
muB, bis der Befehl ausgefiihrt
wurde. Im (brigen absolviert term
die Pflichtibungen eines DFU-
Programms perfekt. Die Terminal-
emulationen (z.B. VT-100/VT-220/
ANSI) wurden mit gréBtmdglicher
Genauigkeit implementiert. Zwei
ausflihrliche deutsche Dokumen-
tationen in Form von Textdateien
runden den guten Eindruck ab.
»term« wird sich wahrscheinlich
ebenso schnell durchsetzen wie
Kickstart 2.0.

_ Protaco
| File.,

(P

3 B*teS'Transferred.. -
- | Block Check Type..: -

| Estinated Tine....t -

- |Message....ioiuieil ’€nn ==
ifLast Errori iy tone ~-

| Nunber Of Errors..: -

'-(harattegslsﬂnnd., =

fbort Entire Transfer |

Dienste. Wer noch nicht liber Kick-
start 2.0 verfiigt und term deshalb
nicht benutzen kann, ist mit die-
ser Software sehr gut beraten.
NComm ist nicht umsonst eins der
haufigst benutzten DFU-Program-
me auf dem Amiga.
B Im Gegensatz zu den beiden
vorher genannten Programmen ist
»JRComm« nicht Public Domain
bzw. Giftware, sondern Shareware.
Der Programmierer, Jack Radigan,
gestattet die Benutzung fir einen
Zeitraum von 30 Tagen. Nach Ab-
lauf dieser Frist muB man sich ent-
weder registrieren lassen - oder
ein anderes Programm verwenden.
JRComm bietet - im Gegensatz
zu den beiden anderen Program-
men - noch einen sog. »Doorway«-
Modus. Er erlaubt die Benutzung
von sog. DOS-Shells in IBM-Mail-
boxen, die Uber das gleichnamige

f tern 1.7 (16.5.91) ® Copyright 1998,91 by 0laf

MS-DOS-Programm gedffnet wer-

*0lsen’ Barthel & MXH

Blocks Transferred: -
Block Size.,.vuivit 5

Elapsed Time..vvovit -

¢

Nunber Of Tineouts:

Packet Delay, ... -
(Iura:ter Delay,..i -

~ Skip (urrent File f :

LU ELITE Der ARexx-Port von sterme kann sich

sehen lassen. 37 Befehle stehen zur Verfligung.

B Das zweite Programm heiBt
NComm (aktuelle Version: 1.92)
und ist das Produkt einer Gruppe
skandinavischer Programmierer.
Auch NComm ist Giftware und fast
so leistungsstark wie term. Das
einzige Manko - sofern man in die-
sem Zusammenhang (berhaupt
von einem Manko sprechen kann -
ist die fehlende ARexx-Unterstiit-
zung. Das wird aber durch ein
anderes Feature wieder wettge-
macht: NComm verfiigt Uber eine
extrem umfangreiche Skriptspra-
che, mit der sich fast alles realisie-
ren 18Bt, was der Anwender im
DFU-Bereich braucht (selbstandi-
ger Verbindungsaufbau, automati-
scher Dateitransfer etc.). Ein an-
schauliches Beispiel dafir, was mit
dieser Skriptsprache alles reali-
sierbar ist, wird mit NComm gleich
mitgeliefert: eine kleine - aber fei-
ne - Mailbox. Sie ist zwar nicht mit
richtigen BBS-Programmen zu
vergleichen, leistet aber doch gute

den. Startet man in so einer Shell
ein Anwendungsprogramm (z.B.
»PC-Tools«), passiert es, daB Ihre
Eingaben nicht akzeptiert werden
- Sie héangen in der Luft. Im
Doorway-Modus haben Sie dieses
Problem nicht. Auch Grafiken wie
z.B. die Bedienungsoberfldche
von PC-Tools werden dargestellt.

Fazit: Von allen drei Programmen
ist unserer Meinung nach term das
beste, obgleich es noch nicht
alle Anwender einsetzen kénnen.
NComm ist daher flir die Benutzer
der Kickstart 1.3 zu empfehlen.
Wer viel mit PC-orientierten Mail-
boxen arbeitet, findet in JRComm
ein Programm, das samtliche
Kompatibilitdtsabgriinde elegant
umschifft. ms

Die hier vorgesteliten Programme kdnnen
Sie in den folgenden Mailboxen abrufen:
Mowgli, Aachen, Tel. 0241/405949

Phobos, Aachen, Tel. 0241/74848

Dungeon of Despair, Aachen, 0241/523772
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Nade
verptlichtet.
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Technologie, die Zeichen setzt.

Als Marktfiihrer fiir Nadel- i 24-Nadeldrucker LQ-850+

drucker stehen wir natiirlich |
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druck. Eine Verpflichtung, die zu

beeindruckenden Ergebnissen

fihrt. Zum Beispiel zu einem
Millionenerfolg wie unserem
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ebenfalls bietet. Mit dem Vor-

teil, dab er dasalles auch noch

in Farbe kann. Was Thnen der
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pflichtung Ihrerseits gerne

einmal zeigt.

EPSON Deutschland GmbH - Ziilpicher Strafe 6 - 4000 Diisseldorf 11 - Direkt-Beratung: 0211/56 03-110



GRUNDLAGEN

Noch vor ein paar Jahren
‘machten sich Spétter mit
Satzen wie »Btx - wird
wohl nix« (iber das neue
Medium lustig. Steigende
Teilnehmerzahlen bewei-
sen das Gegenteil: Btx
wird immer interessanter.

von Michael Schmittner

tx (Bildschirmtext) ist ein
Informationsdienst der
Deutschen  Bundespost
Telekom, der bundesweit
zum Ortstarif angeboten wird. Wer
ein Telefon und einen Computer
besitzt, kann diesen Service nut-
zen. Uber ihn lassen sich diverse
Versandhduser, Banken und an-
dere Dienstleistungsunternehmen
erreichen. Rund um die Uhr kén-
nen so Bankgeschéfte getatigt,
und Bestellungen aufgegeben
werden. Zwei Voraussetzungen:
das Vorhandensein eines Daten-
ibertragungsgerdtes und eines
Btx-Dekoders. Letzterer sollte,
wenn man schon stolzer Besitzer
eines Amiga ist, tunlichst ein Soft-
waredekoder sein (vgl. Erklarung
im Kasten Seite 25, Mitte).
B Zur Dateniibertragung selbst
gibt es zum einen die - einfachere
- Moglichkeit, sich von der DBP Te-
lekom ein sog. »D-BT03« legen zu
lassen, was nichts anderes ist, als
ein einfaches Modem mit einer ein-
zigen Fahigkeit, némlich eine

JELEKOMMUNIKATION _

Bildschirmtext

MODERNES
KOMMUNIKATIONS

es empfangene Toéne in elektri-
sche Signale zuriick und schickt
sie an den Rechner weiter.

B Zu einem Akustikkoppler ist
nicht unbedingt zu raten, da die
Ubertragungssicherheit im Ver-
gleich zu einem direkt gekoppel-
ten Modem stark zu winschen
(ibrig 18Bt. Das liegt daran, daB die
Daten aus dem Akustikkoppler in
die Sprechmuschel und vice versa
von der Hérmuschel in den Aku-
stikkoppler durch die Luft Ubertra-
gen werden und evtl. Nebengeréu-
sche den DatenfluB beeinflussen.
M Ein Modem dagegen ist, wie er-
wahnt, direkt ans Telefonnetz ge-
koppelt und somit keinen akusti-
schen Stérungen ausgeliefert. Un-
ter einem Modem versteht man all-
gemein alle Dateniibertragungs-
geréte, die nicht Akustikkoppler
oder D-BT03 sind. Es gibt sie nicht-
ZZF-zugelassen, deren Anschiuf
ans Telefonnetz der DBP Telekom
immer noch strafbar ist, und in letz-
ter Zeit auch zu erschwinglichen
Preisen ZZF-zugelassen. Solche
Geréte dirfen natirlich betrieben
werden.

FACHCHINESISCH

CEPT: Standardisierter Befehlsumfang und Ubertragungsprotokoll mehrerer
européischer Telekommunikationsgesellschaften.

Modem: Gerét zur Datenlibertragung iiber Telefonleitungen. Das Gerét ist di-
rekt mit der Fernsprechleitung verbunden.

Softwaredekoder: Programm zum AnschiuB des Amiga an das Bildschirmtext-
system. Das Programm iibersetzt die Btx-Codes in Amiga-Codes, und stellt die-
se am Computerbildschirm dar. Der Amiga wird dadurch zum Bix-Terminal.

Telesoftware: Programme, die via Btx iibertragen werden.

ZZF: Zentralamt fir Zulassungen im Fernmeldewesen. Institution, die Geréte
zum AnschluB an das Telefonnetz priift und den Betrieb zulast.

Verbindung zum Bildschirmtext-
system herzustellen. Zum anderen
kann man sich einen Akustikkopp-
ler oder ein Modem zulegen. Bei
letzterem sind viele verschiedene
Typen, sowohl mit als auch ohne
ZZF-Zulassung auf dem Markt er-
héltlich. So ein Modem (Modula-
tor/Demodulator) ist ein Gerét, das
die elektrischen Signale des Com-
puters in Tone umwandelt und die-
se wiederum auf die Telefonleitung
weiterleitet. Gleichzeitig wandelt

24
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MITTEL

umsetzung in FDZ
12x10, 6x10 und 6x9,
2-, 4- und 16-farbig;
Block-Grafik .

il

CISQIELLS Das Bild dieses Teleobjektivs finden Sie im
Programm »Mosaik« auf Seite »+199999143448 # «

M Die Post bietet Bix bundesweit
zum Ortstarif mit einer Ubertra-
gungsgeschwindigkeit wvon 75/
1200 Bit/s an. Das bedeutet, daB
75 Bit/s gesendet und 1200 Bit/s
empfangen werden kénnen. Die-
ser Modus ist genormt unter einem
Standard namens »CCITT V.23«
Das erwéhnte D-BTO3 ist in der La-
ge, diese - und nur diese - Ubertra-
gungsart zu handhaben. In gréBe-
ren Stadten gibt es auch die Uber-
tragungsarten 12001200 (V.22)
und 2400/2400 (V.22bis). Diese
Geschwindigkeiten sind nur mit
Akustikkopplern oder Modems er-
reichbar. Letztere haben natirlich

auch noch den Vorteil der Nutzung
anderer Datendienste (Mailboxen,
Telefax, Datex-P etc.).

Ob Sie an lhrem Wohnort einen
Zugang zu einer dieser schnelle-
ren Gegenstellen haben, 146t sich
ganz einfach herausfinden, indem
Sie die Telefonnummern »19 30 0«
(1200 Bit/s) oder »19304« (2400
Bit/s) anwéhlen. Ertént dort ein
Pfeifton, gibt es diesen AnschluB
und Sie sind reif fir ein Modem.
Missen Sie sich aber erst zum
Ferntarif in ein anderes Ortsnetz
einwéhlen, um die Geschwindig-
keiten zu erreichen, ist es fraglich,
ob sich der zusétzliche permanen-
te Kostenaufwand lohnt.

B Die Einrichtung eines Btx-
Anschlusses kostet einmalig 65
Mark. Spater zahlen Sie 8 Mark
monatlich als Grundgebiihr, sowie
die anfallenden Telefonkosten. Da
Sie Btx normalerweise zum Ortsta-
rif betreiben werden, hélt sich das
also in Grenzen. In den 8 Mark ist
das D-BT03 brigens enthalten.

M Haben Sie sich entschieden,
wie Sie lhren Amiga ans Telefon-
netz anschlieBen mochten, gehen
Sie zu Ihrem drtlichen Fernmelde-
amt oder Telefonladen und besor-
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gen sich den »Antrag auf Teilnah-
me zum Bildschirmtextdienste.
Diesen fillen Sie aus; bei Schwie-
rigkeiten sind lhnen die Damen
und Herren von der DBP Telekom
sicherlich gerne behilflich. Bei der
Frage nach der Art des Zugangs
kreuzen Sie »mit posteigener Btx-
AnschluBbox« an, wenn Sie ein D-
BT03 von der DBP Telekom gelegt
bekommen mdchten. Flir den Be-
trieb eines Modems oder Akustik-
kopplers markieren Sie dagegen
»unter Zuteilung einer eingebba-
ren Kennunge.

B Da die Bearbeitung des An-
trags einige Zeit dauert (etwa ein
bis drei Wochen), haben Sie genii-
gend Zeit, sich den Btx-Dekoder
Ihrer Wahl zu besorgen. Fiir das D-
BTO3 bendétigen Sie noch ein Inter-
face zum AnschluB an den Amiga.
Es wird normalerweise von den
Herstellern der Dekoder angebo-
ten, erhéht aber auch den Preis.
Mit anderen Worten: Wenn Sie ein
Modem verwenden, kommt Sie der
Decoder billiger, da keine zusétzli-
che Hardware bendtigt wird. Noch
ein Hinweis: Wenn Sie mit einer in-
ternen Modemkarte oder einer zu-
satzlichen seriellen Schnittstelle

der eine AnschluBkennung (Soft-
warekennung) per Einschreiben,
die Sie jedesmal beim Verbin-
dungsaufbau eintippen miissen,
oder ein Mitarbeiter der Telekom
installiert Ihnen das D-BT03, in
welchem die AnschluBkennung
(Hardwarekennung) eingebrannt
enthalten ist, also nicht per Hand
eingegeben werden muB.

B Nun wahlen Sie den Btx-Dienst
gemaB den Anweisungen des
Handbuchs Ihres Dekoders an.
Zeigen Sie sich an dieser Stelle ru-
hig mal als Profi und lesen das
Handbuch genau durch. Denn es
ist nichts peinlicher, als beim
Handler oder gar Hersteller des
Dekoders anzurufen und auf eine
einfache Frage die Antwort zu be-
kommen »Dann schauen Sie doch
mal in Ihr Handbuchx. Ist die Ver-
bindung zu Btx aufgebaut, finden
Sie sich auf einer Seite wieder, die
Ihnen lhren Namen und Adresse
anzeigt. Beim ersten Zugang er-
scheint auch noch die Meldung
»Mitteilungsempfang entsperrenc
mit einer Kennziffer. Tippen Sie
diese am besten gleich ein, dann
ist das schon mal erledigt. Wenn
Sie danach nach einem Kennwort

Stern und Raute. Grundsétzlich
giltin Btx, daB alle Seitennummern
bzw. Suchbegriffe (z.B. ~0#,
+AMIGA #) von Btx-Stern und Btx-
Raute eingeschlossen werden
missen - nicht aber die Auswahlin
einem Menll (z.B. »Information =
0«, »Bestellung = 1«).

B Das Btx-Angebot teilt sich in re-
gionale und bundesweite Seiten
auf. Regionale Seiten stehen nur
im jeweiligen Regionalbereich ko-
stenfrei zur Verfigung. Rufen Sie
eine solche Seite aus einem ande-
ren Bereich auf, bezahlen Sie pro
Seite 2 Pfennig. Bundesweite Sei-
ten kosten nichts extra. Sollten Sie
in einem oder anderen Falle nach
einer solchen Eingabe auf die
alphanumerische Suche kommen,
wird ein Regionalangebot durch
ein »R« hinter der Mentiauswahizif-
fer angedeutet. Meist ist das bun-
desweite Angebot aber das inter-
essanteste, wahrend sich hinter
Regionalseiten desselben Anbie-

BTX-DECODER FUR DEN AMIGA

Anmerkung
Multiterm pro

Sprache

Multiterm light

Handbuch

Btx/Vtx-Manager

Amiga Btx

3. Quartal 91

arbeiten, kommt als Decoder nur
MultiTerm pro in Frage. Die ande-
ren Btx-Programme sprechen sol-
che Steckkarten nicht korrekt an.
Wenn Sie ein Modem benutzen,
haben Sie iibrigens auch die Még-
lichkeit, sich erst einmal ohne Ge-
bihren als Gast in Btx umzuse-
hen. Sie haben dabei zwar nicht al-
le Rechte und Maglichkeiten (das
Abrufen kostenpflichtiger Seiten
ist z.B. nicht moglich), missen
sich aber auch nicht bei der DBP
Telekom anmelden; eine gute
Chance, Btx kennenzulernen.
Haben Sie einen Teilnehmer-
antrag gestellt, erhalten Sie entwe-
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Leistungsfahiger Dekoder
mit machtiger Skript-

Funktionstahige Demo-
version von »MultiTerm pro«
Empfang von Telesoftware
madglich, deutsches

Integriertes »Makro-
Manager-Modul« zur
Automatisierung von
Funktionsablaufen

Neue Version des alten
Commodore Btx-Dekoders,
Liefertermin: Anfang

Anbieter
TKR, Stadtparkweg 2,

Btx «TKR #
TKR, Stadtparkweg 2,

Btx «TKR #

Bergheimerstr. 134b,

M&T Software Partner

W-2300 Kiel 1, Tel. 04 31/33
78 81, Fax 04 31/3 59 84,

W-2300 Kiel 1, Tel 04 31/
33 78 B1, Fax 04 31/3 59 84,

Drews EDV + Btx GmbH,

W-6900 Heidelberg, Tel
06 22 1/29 90 0, Fax 0 62 21/
16 33 23, Btx +29 000#

Modemversion
ca. 160 Mark,
D-BT03-Version
ca. 230 Mark

Modemversion
ca, 20 Mark,
D-BT03-Version
ca. 100 Mark

Modemversion
ca. 30 Mark,
D-BT03-Version
ca. 200 Mark

ca. 50 Mark

International GmbH, Hans-
Pinsel-Str. 9b, 8013 Haar bei

Minchen, Tel. 0 89/46 09
00-0, Fax 0 89/46 09 00 98

gefragt werden, ist es das, welches
Sie bei lhrem Zugang zu Btx einge-
geben haben.

B Wechseln Sie nun auf die Ge-
samtibersicht, indem Sie die Seite
»0« aufrufen. Beachten Sie bitte,
daB ein Seitenaufruf in Btx immer
mit dem Stern (=) eingeleitet und
mit der Raute (#) abgeschlossen
wird. Auf dem Bildschirm erscheint
also in der unteren Zeile die Zei-
chenfolge »+0#«. Jetzt baut sich
die Gesamtlibersicht vor lhnen
auf. Mdchten Sie einen der ange-
gebenen Menlipunkte auswéhlen,
brauchen Sie lediglich die dort ste-
henden Ziffern einzugeben, ohne

ters oft Informationen befinden, die
nicht so hdufig abgerufen werden
oder kostenpflichtig sind.

W Mdéchten Sie die Grafikfahigkei-
ten lhres Dekoders testen, dann
empfiehlt sich hierfir das »Mo-
saik«-System (+MOSAIK#). Dort
gibt es eine Vielzahl an Grafiken,
welche die grafischen Fahigkeiten
des Btx-Systems verdeutlichen
sollen (siehe Foto). Wichtige
Dienstleistungen wie das bundes-
weite Telefonbuch, Telefaxver-
zeichnis, Btx-Teilnehmerverzeich-
nis oder die Gelben Seiten sind
auch vorhanden und kosten -
auBer der Telefongebiihr - nichts.

Wenn Sie kein eigenes Telefax-
gerét besitzen, bietet lhnen Btx die
Méglichkeit, Faxe an jedes beliebi-
ge Faxgerét auf der Welt zu versen-
den. Fir »Veteranen« gibt es sogar
noch den Telexdienst, der senden
und empfangen kann (Sie sind al-
so auf Wunsch per Telex erreich-
bar). Mdchten Sie wissen, ob lhre
Bankin Btx vertreten ist, geben Sie
einfach deren Namen, umschlos-
sen von Btx-Stern und Btx-Raute
ein, und warten, ob sich das Ange-
bot der Bank aufbaut. Ist das der
Fall, kénnen Sie bei Ihrer Filiale
eine Btx-Kontofiihrung beantra-
gen, was normalerweise kostenlos
ist.

B Eine Besonderheit der Suche
ist, daB Sie nur einen Teil des
Namens eingeben muissen. Bei
»«Minchen#« erhalten Sie alle
Anbieter, die die Zeichenfoige
»Minchen« in ihrem Btx-Namen
haben (z.B. Stadt Minchen,
Miinchner Parkbank AG).

H Kostet eine Seite Anbieterver-
glitungen, werden Sie vor der Be-
lastung darauf aufmerksam ge-
macht. Wollen Sie eine solche Sei-
te abrufen, missen Sie dies expli-
zite bestétigen; eine schleichende
Kostenverursachung ist somit aus-
geschlossen. Es wird auch oben
rechts auf einer Seite angezeigt,
was sie kostet. Anders verhélt es
sich mit zeitabhangigen Gebiih-
ren. Diese werden einmal zu An-
fang bekannt gegeben und entste-
hen dann pro Zeiteinheit (meist
1 Minute) wahrend des Aufenthalts
im Angebot des Anbieters. Sie wer-
den aber durch einen Stern in der
Mitte der untersten Zeile darauf
hingewiesen. Diese zeitabhéngi-
gen Gebihren gibt es deshalb,
weil in solch einem Fall fiir die Zeit,
die Sie in dem Angebot verbrin-
gen, eine spezielle Verbindung
vom Btx-Zentralrechner zu einem
externen Rechner des Anbieters
aufgebaut wird und die Kosten vom
Anbieter getragen werden miis-
sen. Dieser holt sich nun durch
die zeitabhéngigen Gebiihren ei-
nen Teil dieser Kosten wieder.
Zum SchluB noch ein genereller
Hinweis: Wenn Sie in irgendeinem
externen Rechner stecken und
den »Ausgang« nicht mehr finden
(besonders fatal bei zeitabhéngi-
gen Gebilhren), kommen Sie mit
Hilfe von »+0 # « immer aus diesem
externen System wieder heraus
auf die kostenfreie Gesamtiiber-
sicht von Btx - das ist gewisserma-
Ben die Notbremse.
B Soweit zum Btx-System. Wir
hoffen, daB Ihnen die Hinweise auf
dem Weg durch das Medium Btx
helfen, und daB Sie viel Freude
und Nutzen daraus ziehen. B
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SEFAN OSBOW/SKI'S
Stutzpunkt-Handler

HD-Computertechnik

1000 Berlin 65, Pankstr. 61
HD-Station

1000 Berlin 20, Schonwalder Str. 65
HD-Station

1000 Berlin 44, Lahnstr. 44

MUKRA Daten-Technik

1000 Berlin 42, Schéneberger Str. 5
Buchhandlung Boysen + Maasch
2000 Hamburg 1, Hermannstr. 31
HCL - Home-Computer-Laden

2300 Kiel, Knooperweg 144
Softwarecenter Buse & Backhaus
2820 Bremen 70, Hammersbecker Str. 70
Klaus Computer

2850 Bremerhaven, Lange Str. 131
Buchhandlung Billtmann & Gerriets
2900 Oldenburg, Lange Str. 57
Buchhandlung Schmorl u. v. Seefeld
3000 Hannover 1,Bahnhofstr. 14
HD-Computertechnik

3000 Hannover 1, Hildesheimer Str. 118
Buchhandlung Graff

3300 Braunschweig, Neue Str. 23
Buch am Wehrhahn

4000 Disseldorf 1, Am Wehrhahn 23
Neumann, Hard & Soft

4018 Langenfeld, Hiisgen 8

Intasoft

4200 Oberhausen 1, Nohlstr. 76
R-H-S R.Hobbold

4285 Raesfeld, Westerhuesweg 21
Buchhandlung Baedeker

4300 Essen 1, Kettwiger Str. 35
Computer Express

4300 Essen 1, Gladbecker Str. 5
Karstadt AG

4300 Essen 1, Limbecker Platz
Detlef Ziegler

4352 Herten, Buchenstr. 14
Regensbergsche Buchhandlung
4400 Minster, Alter Steinweg 1
Buchhandlung Wenner

4500 Osnabriick, GroBe Str. 69
Bicher Kriger

4600 Dortmund 1, Westenheliweg 9
Buchhandlung Kamp

4790 Paderborn, Am Rathaus
Buchhandlung Phénix

4800 Bielefeld 1, Oberntorwall 23a
Buchhaus Gonski

5000 Kéln 1, Neumarkt 18a
Schneider Shop

5000 Kéln 91, Olpener Str. 350
Mayersche Buchhandlung

5100 Aachen 1, Ursulinerstr. 17-19
Buchhandlung Behrendt

5300 Bonn, Am Hof 5a

Renners PD-Soft

5305 Alfter, Furst-Franz-Josef-Str. 14
Rhein-Sieg-Soft

5305 Alfter-Oedekoven, Staffelsgasse 36-38
Buchhandlung Kehrein

5450 Neuwied, Engerserstr. 39
Fachbuchhandlung Kohl

6000 Frankfurt 1, RoBmarkt 10

GTI Software Boutique

6000 Frankfurt 1, Am Hauptbahnhof 10
Gemini Medienvertriebs GmbH

6200 Wiesbaden, Mauritiusstr. 5
Feber'sche Buchhandiung

6300 GieBen 1, Seltersweg 83

GTI GmbH

6370 Oberursel, Zimmersmihlenweg 73
A. Manewaldt

6703 Limburgerhof, Carl-Bosch-Str. 31
PRINZ Medienvertriebs GmbH&Co.KG
6800 Mannheim, T 1, 1-3

Lé&ffler Fachbuch

6800 Mannheim, B 1,5

Gemini Medienvertriebs GmbH

7000 Stuttgart, Kénigstr. 18

Peksoft

8000 Miinchen 5, Millerstr. 44
Seemiiller-Computer

8000 Miichen 2, Schillerstr.18
PD-Studio Niirnberg GmbH

8500 Nurnberg 20, Werder Str. 4
PD-Studio Bamberg

8600 Bamberg, Hallstadter Str. 21
B.K. Computer

8998 Lindenberg, Baumeister-Specht-Str.
Das Internationale Buch

0-1020 Berlin/Ost, Spandauer Str. 2
TV-HiFl-Video Wermuth

0-3253 Egeln b.Magdeburg, A. Markt 26
Diddy's Funkshop

0-9156 Oelnitz/Erzgebirge, Bahnhofstr. 73
Osterreich

M.A.R. Computershop

A-1100 Wien, Weldengasse 41
Schweiz

PROMIGOS - Tel. 41(0) 56 32 21 32

CH-5212 Hausen b. Brugg, Hauptstr. 50
22

TOP-HIT Nr. 1

TOP-HIT Nr. 3

Nr.159

PPrint DTP DM 99,-
PPrint ist ein DTP-Programm fiir
den Heimbereich, Sportvereine,
private Drucksachen, .... Mit PPrint
konnen Sie Text & Grafik beliebig
mischen und millimetergenaue
Druckvorlagen erstellen. Mit PPrint
kénnen Sie bis zu 1024 x 1024
Punkte groBe Druckwerke erstel-
len, miteiner maximalen Ausdruck-
gréBe von 1m x 1m. 16 bzw. 32
Farben sind gleichzeitig dar-
stellbar und sowohl LoRes als
auch HiRes und Interlace werden
unterstitzt. Das Programm arbei-
tet nach dem WYSIWIG-Prinzip,
ist vollkommen mausgesteuert
und multitaskingfahig! Zur
Bildverarbeitungist ein Grafikedi-
tor und ein Farbanpasser inte-
griert. Es besteht die Méglichkeit
zur Verarbeitung von IFF-
Grafiken. Zusatzlich liefern wir 4
Disketten mit Klein-Grafiken aus!

TOP-HIT Nr. 2

Nr.131

UbersetzE DM 29,-
Mit dem Programm UbersetzE
kénnen Sie problemlos englische
Texte ins Deutsche lbersetzen.
UbersetzE verarbeitet problemlos
Texte beliebiger Lange und ist
dank des umfangreichen mitge-
lieferten Worterbuches enorm lei-
stungsfahig. Natirlich sind die
Ubersetzten Stlcke nicht gram-
matikalisch fehlerfrei, aber der
Sinnbleibtdoch erhalten. Das War-
terbuch ist problemlos selbst er-
weiterbarund der registrierte Kun-
de wird Uber Updates informiert!
Selbstverstandiichliefern wir Uber-
setzE mit umfangreicher deut-
scher Dokumentation aus!

Nr. 151

DiskLab DM 68,-
DiskLabistein Programm, mitdem
Sie Kopierschutzmechanismen
analysieren und entfernen kdn-
nen. Mit DiskLab kénnen Sie von
allen Mdglichkeiten des
Diskcontrollers Gebrauch machen
und dabei Disketten auch auf der
untersten Ebene manipulieren. Die
Erstellung eines eigenen
Kopierschutzes sowie das
Entschliisselnvon Fremdformaten
ist ebenfalls méglich. DiskLab ist
vollkommen mausgesteuert.

TOP-HIT Nr. 4

Black Line

Nr.150

Nostradamus DM 89,-
NOSTRADAMUS ist ein profes-
sionelles deutsches Programm
zur Horoskoperstellung auf wis-
senschaftlich fundierter Basis. Es
besticht durch seine einzigartige
Benutzeroberflache und ermég-
licht es auch dem Horoskop-Lai-
en, komplizierte Berechnungen
ohne Grundlagenkenntnisse
durchzufthren. Es beinhaltet
Standard-, Chinesische- und
Runenhoroskope. Alle Horoskope
kénnen (ber jeden Drucker aus-
gedruckt werden. Nostradamus
wird auf 2 Disketten ausgeliefert
und ist fiir alle Amiga-Modelle ge-
eignet!

In Zusammenarbeit mit der

ARAG Allgemeine Versicherungs-AG
bieten wir lhnen einen umfangreichen
{ Versicherungsschutz fir |hr
' Amiga-System an!
Kostenloses Infomaterial anfordern!

$4 B

on ¥
=L o

i

':.iz,l\\\‘g-
’(g/g\“

104 Haushaltsbuch - Komplettidsung zur Ver-
waltung threr privaten Finanzen! Leicht bedienbar,
auch flir Computer-Neulinge geeignet. Unterstiit-
zung durch Demo-Dateien, frei von buchhalteri-
schen Fachausdriicken, Funktionstiberblick: ver-
schiedene Dateien, mehrere Kontenlisten, bis zu
10 Bilanzen, 40 freidefinierbare Konten, Suchrou-
tinen, doppelte Buchfiihrung, Filterfunktionen,
Jahrestibertrag, Mausunterst.. . (1 MB). DM 98,-
108 Money Player Deluxe - Geldspielgerat, Sie
fihlen sich wie in der Spielhalle! - Start- und Ris-
ikoautomatik, Sonderspiele, viele Extras und Spiel-
spaB, Palaufldsung, Maussteuerrung. DM 39,-
120 Chemie auf dem Amiga - didaktisch hervor-
ragend aufgebautes Lernprogramm fiir die Klas-
sen 7-11. Einfachste Bedienung, viele erlduternde
Grafiken und ein breites Themenspektrum zeich-
nen dieses Programm aus. DM 49,-
124 SGM - Statistik-Grafik-Manager - auf
einfache Art und Weise kénnen Sie mit SGM
Statistik- und Présentationsgrafiken erstellen:
Balken-, Torten-, Tendenz-, Flachengrafiken.
Diese Grafiken kénnen ausgedruckt oder im IFF-
Format weiterbearbeitet werden. DM 49,-
129 Kunert-Skat - ist ein spielstarkes Skatpro-
gramm fr den Amiga. Mit diesem Programm
kommt echte Stammtischatmosphére auch zu
Hause auf. DM 39,-
130 Beethoven - Musikprogramm ist die Profi-
Version von unserer beliebten Wizard of Sound
Seriel Mehr als 100 Instrumente, HQ-Notenaus-
druck, 50s. Handbuch und alle Features der Ver-
gangerversion. 3 Disketten! DM 49,-
136 Biorhythmus -Das Programm mit 2 Darstel-
lungsmodi und Ausdruckmaglichkeit. DM 29,-
137 Boulder V2.0 - ist an den C-64 Klassiker
Boulder-Dash angelehnt. 25 verschiedene Levels
mit bis zu 200 Gegnern pro Bild. DM 39,
138 Special-Basic - Amiga-Basic-Erweiterung
mit 66 neuen Befehlen fur Text, Grafik und
Sound. Holen auch Sie noch mehr aus Ihrem
Amiga unter Basic-Programmierung heraus!
: DM 29,

139 Intromaker - mehr als 30 verschiedene
Bootblockintros kénnen erstellt werden, mit jewells
diversen Zusatzeffekten. Individueller Text,
verschiedene Scrolling-Arten, IFF-Grafiken
kénnen geladen werden, Musikeinbindung, ...!
Erstellen auch Sie verbliffende Effekte in wenigen
Sekunden! Super-Animationen! DM 49,-
140 Supergrips - ein Quiz-Spiel flr 1-4 Spieler
mit weit iber 1000 Fragen zu 16 verschiedenen
Themenbereichen! Mit dem mitgelieferten Editor
kénnen eigene Fragen erstellt werden.

- DM 49,-
142 ‘Master-Adress - eine komfortable deutsche
Adressver-waltung. Bis zu 32000 Adressen,
schnell, Filter- und Sortier-funktionen, Listen- und
Adressaufkleberausdruck. DM 29,-




143 Twice - ein Memory-ahnliches Spiel fir Kinder ab 4
Jahren! Trainiert lhr Gedéchnis! Mit Bildern, Zahlen oder
Symbolen spielbar! 9 verschiedene Spislstérken, ein oder
2wei Spieler. Auch fir Erwachsene geeignet! DM 29,
144 Das deutsche Imperium - historisches Simulationsspiel,
daB Sie in die Zeit Heinrichs des |. zurlickversetzt. Halten Sie
mit allen politischen und strategischen Mitteln das noch junge
deutsche Reich zusammen! DM 39,-
147 Amiga-Chart-Analyse - Ein leistungs-fahiges

Aktien-, Optionsschein- und Index-verwaltungsprogramm.
Grafische und tabellarische Chart-Analyse. Wird mit aktuellen
Kursdaten auf 2 Disketten zusammen ausgeliefert! DM 69,-
148 Vereinsverwaltung - Verwaltet
bis zu 1000 Mitglieder und bis zu 18
Datenfelder pro Mitglied. Sortier- u.
Filterfunktionen, Lastschriften,
Aufkieber, Statistik,.. DM 79,-
152 Money - Solitaire - Umsetzung
des bekannten Brett-spieles mit 18
verschiedenen Levels! Als Spielsteine

153 Robin Heed - Ein klassisches Jump'Run
Spiel mit Vertikal-Scrolling, vielen versch. Land-
schaften undGegnern. Erstklassiger Sound, Grafik
und Animation! Langanhaltender Spielspa! DM 39,-
154 Pipemaster - Ihr Ziel ist es, in insgesamt 20 verschiede-
nen Situationen die Toilette mit der Wasserspllung durch eine
Rohrleitung zu verbinden. Eine neue Spielidee! DM 29,-
155 Einkommensteuer 1990 - Lohn- und Einkommensteuer-
berechnungsprogramm. Deckt 99% aller méglichen Félle ab!
Inkl. Steuerreform 1990, Druck in die amtl. Bégen und
umfang-reichen Handbuch! 1MB! DM 99,-
157 KontenManager - Ein umfangreiches Programm zur
privaten Buchhaltung und Girokontoverwaltung. Sie kénnen
dieses Programm ohne buchhalterische Vorkenntnisse voll
nutzen und zusatzlich sind grafische Auswertungen integriert!
DM 49,-
158 Professional-Titler - Ein professionelles Video-Titel-
Programm fiir die Commodore-Amiga-Familie. Professional
Titler verfiigt tiber mehr als 20 Uberblend-Funktionen und ist
troiz seiner Funktionsvielfalt einfach zu bedienen. DM 69,-
160 Master-Video - Ein Programm zur Verwaltung von bis
2u 32.000 Videokassetten. Druckt, sortiert . DM 29,-
161 ICON-Wizard - Ein Icon-Editor der Spitzenklasse. Leicht
bedienbar, flexibel und leistungsfahig. Wird mit umfangrei-
chen Handbuch ausgeliefert! DM 49,-
162 Speed-Disk - Ein Utility, mit dem Sie die Lese- und
Schreibgeschwindigkeit Ihrer Diskettenlaufwerke um 200-
1000% steigern kénnen. DM 39,-
164 Label-Designer - Label-Designer erstellt professionelle
Etiketten flr 3,5"-Disketten. Text und Grafik kdnnen gemischt
werden! Leicht bedienbar und flexibel! DM 49,-
165 Master-Virus-Killer - Erkennt und vernichtet mehr als
100 Boot- und Linkviren! MVK wird standig erweitert und ist
leicht bedienbar! Top-Hit! DM 49,-
166 AMIGA-Auftrag - Gbernimmt Ihre komplette Kunden-,
Antikel- und Lagerverwaltung sowie die Fakturierung und Re-
chnungserstellung! Ein leistungsstarkes und praxisorientiertes

mmkurzda

7 Deutsche Programme
P Deutsche Anleitungen
G Deutsche Handbiicher

Programm. Benotigt 1 MB Sp. und eine Festplatte! DM 99,-
167 AMIGA-Buch - Komplette Finanzbuchhaltung mit ver-
schiedenen Kontenpldnen, Summen & Saldenliste, USt.-
Voranmeldung, Primanota, Mahnwesen und weitere Auswer-
tungen! Bendtigt 1 MB Speicher und eine Festplatte! DM 99,-
168 AMIGA-BUROPRAX - Komplettpaket bestehend aus Nr.
166 & 167! Vorteilspreis! DM 189,
169 Hausverwaltung - Professionelle Hausverwaltung fiir
Eigentum und Miete, verwaltet bis zu 50 Wohnungen,

STEFAN OSSOW/SKI’S
Schaftztruhe prasentiert

JEAN OSOW/SKI

werden digitaliserte Minzen benutzt | DM 29,- Entwicklung und Vertrieb von Software / Computer-Versicherung

D - 4300 Essen 1, VeronikastraBe 33
Tel. 0201/78 87 78 - Fax. 02 01/ 79 84 47 - BTX *OSSOWSKI#

Versandkosten Inland: DM 3,- V-Scheck - DM 7,- Nachnahme
Versandkosten Ausland: DM 6,- V-Scheck - DM 15,- Nachnahme
Kostenlose Programminfo anfordern!

Verwaltungskonto und 20 Unterkonten, inkl. Adressverwal- =
tung und Druckfunktionen. DM 99,- Stefan Ossowski S
170 TSTime - ein elektronisches Notizbuch! TSTime arbeitet

im Hintergrund und erinnert Sie automatisch an wichtige 1 0
Termine. TSTime kann zu bestimmten Zeitpunkten selbst-

sténdig weitere Programme starten! DM 49,-
PPrint DTP
NEU Sommer 1991 UbersetzE
_ DiskLab
171 Roulette - Ein realistisches uns spannendes Roulette-
Spiel fir 1-4 Spieler mit guter Grafik und langanhaltender Nostradamus
Motivation! DM 49,- 5. Master-Virus-Killer
172 AMIGA-C-Kurs - Erlernen Sie mit unserem C-Kurs die 6. Professional Titler
ersten Schritte der C-Programmierung. Viele Ubersichtliche
Kapitel und zahireiche Baispiele erleichtern den Einstieg! Master-Adress
=« el Roulette
173 CLI-HELP-DELUXE - Eine Diskette fir Einsteiger mit der Supe rg ri ps
Sie die konsequente und effektive Nutzung des CLI's erlernen

Kkénnen! DM 29,- Boulder Crash

174 AdvancE - Ein Englisch-Vokabeltrainer in Perfektion mit
sehr guter Benutzeroberflache, Erweiterungsmdglichkeiten
und leistungsstarken Abfrageroutinen. Umfangreicher
Grundwortschatz! DM 39,-
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T
GRUNDLAGEN

von Erik Schmidt

unéchst: Per DFU kann sich
der Anwender auf einfa-
chem Wege alle Arten von
Informationen (Texte, Bilder,
Sounds, Programme etc.) Uber ei-
ne Telefonleitung in seinen Rech-
ner tiberspielen.
B Dabei bedient er sich meist sog.
Mailboxen, auch BBS genannt.
Dies ist ein ganz normaler Compu-
ter mit AnschluB ans Telefonnetz;
er kann also angerufen werden.
Man kann sich diesen Computer
als einen groBen Schrank mit vie-
len Schubladen vorstellen. Jeder
Schublade ist ein bestimmtes
Thema zugeordnet, z.B. »Amigas,
»Tips & Tricks«, »Programmieren«
etc. Bei Interesse kann man nun
eine Schublade &ffnen, den Inhalt
lesen und eigene Mails (engl. fir
Briefe) zu diesem Thema hineinle-
gen. Natirlich gibt es auch Schub-
laden, die mit Programmen gefillt
sind. Uber Telefonleitung kann der
Anwender sie in seinen Rechner
tbertragen (downloaden), oder
selbst Dateien in den Mailbox-
Rechner schicken (uploaden). Da
die meisten Programme aus meh-

DFU-Einfiihrung

AM

WELT

Die Datenferntibertragung
(DFU) ist eine beliebte
Computeranwendung. Als
Einsteiger muB man eini-
ges beachten.

Bruno Hurth
Oliver Szigan

Mailbox-Fuhrer
Ol

Kommunikation
mit Durchblick

Vom ersten Kontakt zur
routinierten Anwendung
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reren Teilen bestehen - ausfihrba-
res Programm, Anleitung etc. -,
werden sie in sog. Archiven zu-
sammengepackt. Mit Packern wie
Arc, Zoo, LhArc oder PKZip wer-
den sie zu einem File zusammen-
gefligt und dabei komprimiert, was
sinnvollerweise die Ubertragungs-
zeiten verringert.

B Da alleinstehende Mailboxen ir-
gendwann ihren Reiz verlieren -
man hat sich schon ausgiebig bei
den Archiven bedient, und neue
Briefe sind auch recht schnell ge-
lesen -, kamen ein paar findige
Programmierer auf die Idee, Mail-
boxen untereinander zu verbin-
den, sprich zu vernetzen: Die
Mailbox-Netze waren geboren. In
einem solchen Verbund tauschen
die angeschlossenen Systeme un-
tereinander regelméaBig ihren Be-
stand an Nachrichten aus. So kann
ein Brief, der montags am Ort A in
eine Mailbox eingegeben wird,
dienstags an Ort B gelesen werden
- und umgekehrt.

Diese Art der Kommunikation
fand natirlich schnell ihre Anhén-
ger. Man konnte mit Benutzern, die
an ganz anderen Orten lebten,
Uber die verschiedensten Themen
diskutieren. Mittlerweile ist fast die
ganze Welt von Mailbox-Netzen
Uberzogen: Fidonet, Subnet,
Mausnet, Zerberus, Magicnet,
Pcnet und wie sie alle heiBen. Dem
Fidonet sind z.B. Mailboxen auf

MAILBOX-NUMMERNLISTE

Ein Gateway stellt die Briicke zwi-
schen zwei verschiedenen Com-
puternetzwerken (z.B. Fidonet und
Subnet) her. Mitteilungen kdnnen
also an den Teilnehmer eines an-
deren Netzes gesendet werden.
Mittlerweile gibt es sogar schon
»File-Netze«, d.h., mehrere Mail-
boxen tauschen untereinander
nicht nur Mitteilungen, sondern
auch Programme aus. So wurde
im letzten Jahren z.B. das sog.
ADS - das Amigasoft Distribution
System - gegriindet. Verschiede-
ne Mailbox-Betreiber speisen
neue Public-Domain- oder Share-
ware-Programme in ein den Mail-
box-Netzen dhnlichen System ein.
Die Programme werden automa-
tisch von System zu System weiter-
verteilt und kénnen dort von den
Benutzern abgerufen werden.
B Was bendtigt man nun, um an
der Datenfernibertragung teilzu-
nehmen? Zuallererst einmal eine
Telefonleitung und ein Modem.
Der Begriff Modem kommt von
»Modulator«, »Demodulator«. Das
ist ein Gerat, das die elektroni-
schen, digitalen Signale des Rech-
ners in analoge Tone umwandelt,
die dann per Telefonleitung tiber-
tragen und wieder empfangen
werden kénnen. Modems soliten
nach Maoglichkeit den »Hayes-
Standard«beherrschen. Hayes, ei-
ne amerikanische Firma, hat als
erstes eine Kommandosprache in
ihren Modems implementiert, die
sich zum Quasistandard bei der
Datenferniibertragung entwickelt

Systemname Telefonnummer | Beschreibung Netze
Solaris 0241/156071 |Multiuserbox | Subnet
Mowgli 02 41 / 40 59 49 Fidonet
Time Tunnel |0241/74848 | o
Dungeon of Despair | 0241 /5237 72 Fidonet
Cubenet! ~ [089/263044 |Multiuserbox | div. Netze
Cubenet li 089/2605331 | Multiuserbox div. Netze
| Cubenet Il lo89/2605338 |Multivserbox | div. Netze
Winnie's Hackerbox 094 82/14 98
Hanse |o40/2983001 |CD-ROM-Fileareas

der ganzen Welt angeschlossen.
Sogar im ehemaligen Ostblock
(Polen, RuBland) gibt es schon
Nodes (Netzwerk-Knotenpunkte),
wie die Mailboxen im Fachjargon
genannt werden. Man kann also
von seinem Rechner zu Hause pri-
vate und offentliche Mitteilungen
an Menschen auf der ganzen Welt
verschicken.

B Der letzte Schritt zur totalen
Vernetzung ist im brigen auch
schon vollzogen und wird mit dem
Fachbegriff »Gateway« (engl. fir
Verbindungsgang) umschrieben.

hat. Diese Gerate werden mit AT-
Befehlen - AT steht fir Attention =
Achtung - angesteuert. »AT DP
0123 456789« heift z.B. »attention
dial pulse 0123 456789« oder (iber-
setzt: Achtung, wéhle die Nummer
0123 456789 mittels Pulswahl!

B Beim Kauf eines Modems soll-
ten Sie darauf achten, daB es min-
destens 2400 Bit/s - das sind unge-
fahr 230 Zeichen pro Sekunde -
Ubertrdgt. Besser - und natirlich
teurer - sind Geréte, die in der La-
ge sind, 9600 Bit/s zu ubertragen,
und auBerdem mit den verschie-
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Professional-3000 Turho-System

Professional-3000 Turboboafdsystem ist ein
Turboboard einer nenen Generation. Es ist
ansschlieBlich fir den Amiga 2000 konzipiert und
hat alle nur erdenklichen Rafinessen beziiglich
Leistung, Kompatibilitdt, Ausbaufahigkeit und
Softwareemulationen. Es durchbricht die
Leistungsgrenze von herkommlichen Turboboards
beziiglich der Bedienung sowie der Leistungsfd-
higkeit anf neuen Gebieten, Das Professional-3000
ist in Multilayertechnik gebaut und ist daher
anch von der Produktionsart auf dem neuesten
Stand der Technik.

Test Amiga Spezial 3.91

2.8, 30 MHz System inkl. MC58030 b 2590
und 2 MB 32 Bit highspeed Memory a #

Technische Daten:

~ 2,4 MB 32 Bit Memory autokonfigurierend anf
8,16 MB on Board erweiterbar.

— schoelles Memory voll 16,32 Bit DMA-fahig und
mit 100 % I - D Caching,

— einstellbare Waitstates und dynamische Buscycle-
Hnpassung.

— Boot von MC68000, MCGB030 oder AMIX-System
iiber Boot-Menii

— Variable Taktfrequenz moglich.

— Prozessoren umschaltbar MC68030 nach MC68000.

— Co-Prozessoren MC60881 oder MC68882 bestiickbar,

— 100 % MMU Unterstitzung, jede Kick-Version
ladbar.

~I- D DMA-Caching im Emiga Adress-Space

Professional- 020 /030 Turbo-System

Das Professional-030 Turboboard ist ein
bewehrtes Turbohoardsystem fiir den Amiga 2000
sowie fiir den Amiga 500. Dieses Board ist ein-
malig in der technischen Integration unter den
Professional Turboboards. Es ist ein robustes
und betriebssicheres Board, das in 4fach-
Multilayertechnik entwickelt wurde und somit
modernste Technik zur Verfiigung steht. Wie bei
allen Professional Turboboards steht dem
Benutzer auch hier gegen Aufpreis ein bis zu

4 MB groBes 32 Bit highspeed Memory zur
Verfiigung.

Professional-020

— CPU MC 68020 autokonfigurierend im Amiga.

~ FPU MC68881 oder MC68B82 bestiickbar.

— umschaltbar auf den MC68000 dadurch 100 %
kompatibel.

— 32 Bit RAM-Karte 1 MB-4 MB 32 Bit
bestiickbar.

— umfangreiche Softwareunterstiitzung sowie
Cache-Unterstiitzungauchim Amiga Adress-Space.

— Fast alle 16 Bit REM-Karten konnen weiterhin genut

Professional-030

— CPU MCG68030 autokonfigurierend im Amiga.

— FPU MC6B881 oder MC68882 bestiickbar,

— umschalthar auf den MC68000 dadurch 100 %
kompatibel

— 32 Bit RAM-Karte 1 MB - 4 MB 32 Bit bestickbar.

~ umfangreiche Softwareunterstiitzung sowie volle
Cache-Unterstiitzung auch im Amiga Adress-Space.

— MMU voll einsetzbar z.B. Fastrom Option 32 Bit
Kickstart

— Fast alle 16 Bit RAM-Karten kinnen weiterhin
genutzt werden; meist mit erheblichen
Ingriffssteigerungen.

Test Amiga M&T 1.90 = gut
Test Kickstart 3.90 = sehr gut
sehr qut

ab 990,-

Test Amiga 8p. 9.90 =
Test Amiga Dos 2.91

2t werden; meist mit erheblichen Zugriffssteigernngen.

Das Professional-020 Turboboard ist ein bewehrtes Turboboardsystem fiir den Amiga 2000 sowie fiir den
[Emiga 500. Dieses Board ist einmalig in der technischen Integration unter den Professional

Turboboards. Es ist ein robustes und betriebssicheres

Board, das in 4facher Multilayertechnik

entwickelt wurde und somit modernste Technik zur Verfigung steht. Wie bei allen
Professional Turhoboards steht den Benutzer anch hier gegen Aufpreis ein bis zu

4 MB groBes 32 Bit highspeed Memory zur Verfiigung.

Test Amiga Spezial 10.90 = sehr gut

Z

Anna-Seghers-Str, 99
Tel.: 0421-833864

HARMS Computertechnik

ab 690,-

wir fiihren alle Arten von

‘é‘urhnb;ﬂdsha!l}' Lahgehr. Fragen
ie anch nach Turboboard-
2800 Bremen 61  Bangitzen und Boards fiir
Fax: 0421-832116  Amiga 1000.

DIESMAL GIBT'S
DIE ROTE

Womit wir allerdings nur die vom Plaiz schicken wollen,
die immer noch glauben, ein SCSI-Controller mufl einfach
nur schnell sein. Wieviel mehr maglich ist, beweist

Nexus

High Performance SCSI Controller

® Extrem hohe Ubertragungsraten bis zu 2 MB/s mit Hochlei-
stungsfestplatten; typisch: 950 KB/s lesen, 940 KB/s schrei-
ben mit Quantum LPS52 ohne Beschleunigerkarte

® Erweiterungsoption fiir 2, 4 oder 8 MByte Fast-RAM auf der
Controller-Plafine infegriert

@ Komfortable mausgesteverte Installationssoftware

® Umfangreiches Softwarepaket im Lieferumfang enthalten
(u.0. FlashBack, dos leistungsfihige BackUp-Programm)

@ Kompatibel zu PC/AT-Karten, A-MAX II, Turbokarten

@ 5 Jahre Herstellergarantie durch hochwertigste Verarbeitung

@ Hervorragende Bewertungen in der Fuchpresse

Unsere Preise fiir einen heifien Hardware-Sommer:

NEXUS™® DM - 529.-
NEXUS*™® + Quantum LPS52 DM 1179.-
NEXUS*™ + Quantum LPS105 DM 1579.-
NEXUS*™ + Quantum ProDrive210 DM 2295.-

 Weitere Produkte im Programm von AS&S:

SideWinder /250

SCSI-Tapestreamer mit 250 MB Kapazitit
100 KB/s Speichergeschwindigkeit inkl. Verify
Version fiir internen Einbau in A2000

inklusive einem Tape Cartridge DM 1495.-

LaserDrive /600

Optisches Speicherlaufwerk mit 600 MB Kapazitiit,
beliebig oft wiederbeschreibbar

Externe Version inkl. einem optischen
Speichermedium DM 7995.-

SubSystem /SCSI

Externes SCSI-Chassis im A2000-Design
Geeignet fiir 1 Laufwerk 5,25" volle Bauhdhe
oder 2 Laufwerke 5,25" halbe Bauhdhe

Mit Stromversorgung und Liifter DM 395.-

AS&S Produkte erhalten Sie im Fachhandel oder direkt bei

=ADVANCED

YSTEMS & SOFTWARE

~ Wolf Dietrich Computer Vertriebs KG

Verwendete Produkibezeichnungen sind Hondelsmarken und/oder Warenzeichen hrer Herstel-
Jer. Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen. Irrtimer und Anderungen vorbehalten.

Homburger Ldstr. 412
6000 Frankfurt 50

Tel. (069) 5 48 81 30
Fax (069) 5 48 18 45



GRUNDLAGEN

densten Fehlerkorrektur-Protokol-
len ausgerUstet sind. Mit ihnen
kann man ungefahr 1100 Zeichen
pro Sekunde senden und empfan-
gen, was der Ubertragungszeit
und damit der Telefonrechnung zu-
gute kommt. Ein Beispiel: Eine 100
KByte groBe Datei hat man mit ei-
nem 2400-Bit/s-Modem in unge-
fahr 12 Minuten tbertragen, bei ei-
nem 9600-Bit/s-Modem bendtigt
man ca. nur noch 1.5 Minuten; das
ist achtmal so schnell und spart
Geblihren.

B Am weitesten verbreitet sind die
MNP-Protokolle (MNP steht flr

AN1-STOP.LZH
CANONB, LZH
§126,LZH

R IH
JRSTATS . LZH

TESTONS . LZH
GAKEBDY . LZH
16EH, L7H

m Im »Amigasoft Distribution System« finden
PD-Programme ihren Weg rund um die gesamte Welt

Microcom Networking Protocol.
Microcom ist der Name einer ame-
rikanischen Firma, die diese Proto-
kolle entwickelt hat), die in ver-
schiedene Klassen bzw. Lei-
stungsstufen eingeteilt sind.
»MNP Klasse 4« bedeutet nichts
anderes, als daB das Modem die
GroBe der einzelnen Datenpakete,
die Uber die Telefonleitung libertra-
gen werden, bei einer schlechten
Leitung verringert. Im Falle eines
Ubertragungsfehlers wird dann
nur ein relativ kleiner Block noch-

TELEKOMMUNIKATIC

mal gesendet. Bei »MNP Klasse 5«
ist dagegen eine Datenkompres-
sion eingebaut worden. Das sen-
dende Modem versucht, die zu
tibertragenden Daten zusammen-
zupacken, wahrend das empfan-
gende Modem die Daten wieder
dekomprimiert, bevor sie an den
Computer weitergegeben werden.
Das Ganze funktioniert natiirlich
nur bei unbehandelten Dateien.
Wurden die Daten vorher schon
mittels Lharc oder einem anderen
Packer bearbeitet, bringt die Da-
tenkompression vom Modem nicht
mehr viel. MNP-5 ist trotzdem eine

sinnvolle Einrichtung. Stellen Sie
sich vor, Sie besuchen eine weit
entfernte Mailbox. Vor lhnen baut
sich gerade der Bildschirm auf,
aber plétzlich empfangen Sie statt
des Hauptmenis nur noch wirre
Zeichenfolgen. Klarer Fall: ein Lei-
tungsrauschen hat den Empfang
gestort - das Modem sozusagen
aus dem Takt gebracht. Mit MNP-5
passiert lhnen das nicht. Die Feh-
lerkorrektur arbeitet ndmlich bei al-
len Datenpaketen; nicht nur bei der

bei Interkantinentalverbindungen
ist MNP-5 eine unschatzbare Hilfe.
B Ohne Software .geht nichts -
auch nicht im DFU-Bereich. Um
ein Modem anzusprechen, bend-
tigt man sog. Terminalprogramme.
Vergleichen Sie hierzu bitte die
Seiten 22 (Public-Domain und
Shareware) und 18 (Kommerzielle
Software). Beim Downloaden, also
dem Ubertragen von Dateien, soll-
te man drauf achten, daB man im-
mer das sog. Z-Modem-Protokoll
benutzt. Dieses Protokoll ist in der
Lage, fehlerhafte Blocke selbstan-
dig zu erkennen und noch ein-
mal anzufordern. AuBerdem kann
man nach einem Ubertragungsab-
bruch den Download beim néch-
sten Mal an der Stelle fortsetzen,
wo der Fehler auftrat. Gerade bei
groBen Dateien ist »Z-Modem Re-
sume« ein wahrer Segen.

Ubertragung einer Datei. Gerade

UberfluB Bei der Auswahl des Angebots an Nachrichten
wird man oft regelrecht erdriickt

B Was bewegt eigentlich einen
Sysop, so nennt man den Betreiber
einer Mailbox, Rechenzeit und Te-
lefongebiihren flr andere Leute
zur Verflgung zu stellen? »Es ist
das Medium an sich«, sagt Jan
Egner, Sysop einer groBen Fido-
Mailboxen in Aachen. »Iim Laufe
der Jahre haben meist Studenten
oder Softwareentwickler auf der
ganzen Welt ein groBes, privates
Mailbox-Netz aufgebaut. Der Be-
trieb einer solchen Mailbox ist
zwar aufwendig und relativ kost-
spielig - aber es macht einfach
SpaB.«

M Da es nicht einfach ist, bei der
groBen Menge der Mailboxen den
Uberblick zu behalten, haben wir
eine Liste fir Sie zusammenge-
stellt. Sie erhebt allerdings keinen
Anspruch auf Vollsténdigkeit. Wir
haben aber darauf geachtet, daB
alle diese Mailboxen fiir Amiga-

Besitzer interessant sind.
ms

/Ranbow Data

Wareplatz 4 -

FESTPLATTEN

Sonderpreis

Tel.: 02058/1366 - Fax: 02058/52 58

52 MB Quantum, 512 KB Ram - A500
80 MB SCSI, 512 KB Ram - A500
105 MB Quantum, 512 KB Ram - A500

HD 45 MB mit A.L.F.II fir A 2000
105 MB Quantum flir A 2000, SCSI

Andere Konfigurationen auf Anfrage

LAUFWERKE
3,5"A2000,intern 129,- DER NEUE A'L'F'3
3,5"A500,intern 139, und Memory-Master 8/0 MB best. 589,-
3,5"extern, Bus, Abschaltung 179, A.L.F.3 - einzeln 389,-
iL 5,25" extern, 40/80, Bus, Abschaltung 229, Memory-Master 8/2 MB best. 389,
5603 Wiilfrath speictererweTERUNGEN
512KB, intern, A 500, Abschalt. 29- | FESTPLATTENLOSUNGEN MIT A.L.F., z.B.
Supra Maus, 8/2 MB best. 429,- 50 33 a LPSOS‘:jA LGF 3 ’
2/4 oder 8 MB externf. A500/1000 a.A. Lanion LT Sk
2MB Aufriistsatz . A500 0. Supra 239, | U Memory-Master-0 MB best. 1198,-
= 105 MB Quantum LPS mit A.L.F.3
ZUBEHOR B u. MM unbesttickt 1698,-
1159,- " Supra-Modem 2400z, intern 279, 2 MB Speicherchips fiir Memory-Master 239,-
1359 * Supra-Modem 2400, extern 239,
L DerAnschl. a.d. Netzd. DBPist verboten!
1698,- | GOLDEN-IMAGEMouse s9- | Komplettsystem AMIGA 2000
Handy.ScannerJS 105 498,-
A2320 Flicker-Fixer a.A. A 2000, 2 LW, 1084 S, 105 MB Quantum
Emulatorkabel C 64/Amiga 19,90 m. A.L.F. und Memory-Master 8/2 MB bestiickt 3999,-
708 3,5" Disketten 2DD 100St.. 99,-
1449" DRUCKER Informieren Sie sich auch iber
’ Seikosha SL-62 658, unsere Finanzierungsmaglichkeiten.
Eosonl G-530 7is- | Versand per Nachnahme durch
Fujitsu DL-1100 Golor 898.- Post oder UPS.
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TURBO-BOARDS 68030

Original Commodore A2630-Prozessor-Board
fir Amiga 2000 mit 25 MHz 68030 & 68882
+ 32 Bit-FastRAM « CPU-interne MMU

com putertech n i k + Vollasynchrones Timing « UNIX-fahig, abschaltbar.

mit 2.0 MB RAM mit 4.0 MB RAM

MULTIVISION 500/2000 1598.- 1898.-

Floppy Drives

Bus bis df3: « superleise *Slimline « abschaltbar -
nur Markenlaufwerke « extern fiir alle Amigas

350 159,- 5250 199,-

A 512 KB RAM fiir Amiga 500 in Megabit-
\\’":\CB}\ Technologie + abschaltbar «
Ry mit Uhr & Akku 89 =

A580/A580 plus

Kein Interlace-Flimmern mehr! X 0N
MV2000 wird in den Videoslot des A2000 B/C eingesteckt e 1\2
MV500 findet Platz im Sockel des Videochips (Denise) Lo 0\
— Volles Overscan (768 x 598 Punkte), 4096 Farben o\(\e 9

— 50 Hz Vollbildfrequenz, per Software (im Lieferumfang) @‘. 50‘\‘
bis 100 Hz einstellbar

— Double-Scan-Modus, die schwarzen Zwischenzeilen verschwinden

— Integrierter Stereo-Audio-Verstérker

— kompatibel mit jeder Software

— VGA-kompatibler Videoausgang zum AnschluB von VGA/
Multiscan-Monitoren

— mit 14" Multiscreen Farbmonitor

Res. 1024 x 768, 0,28 mm 1149,-

Harddisk-Systeme SCSI-2
A580 plUS 1.0 MB ChipRAM & bis zu 2.5 MB

. . . Gesamtspeicher (wenn Big-Agnus
Harddisks flir A500 & A2000 - Autoboot unter FastFileSystem (FFS) = ab- 8372A vorhanden) « problemloser Einbau, OHNE
schaltbar « betriebsfertig formatiert « kompatibel mit Kickstart V.2.0 « Uber- Anderungen am Mainboard des A500 » inkl. CPU-
tragungsraten bis weit iber 1 MB/sec. maglich = durchgefiihrter SCSI-Bus Adapter & 2. Schalter fir Umschaltung zwischen 512 KB
— Filecards belegen nur einen Slot undq 0 MB ChioRAM 9
— AB00-Version wird an das Rechnergehéuse angesteckt. Im Harddisk- ’ P

Modul sind Controller, Festplatte sowie ein DRAM-Controller fiir bis zu | [ \yicaresr 512 KB 228,- 1.0mB  278,-

8 MB RAM untergebracht. 15MB 328.- 2omB 378.-
SCSI-Filecards fiir A2000/2500: ' ! : :

Grundversion mit 512 KB RAM, erweiterbar
LS bis 20 MB 158,-
inkl. Gary-Adapter « variabel 512 KB — 1.0 MB — 1.5 MB

— 1.8 MB - jederzeit bis 1.8 MB nachriistbar « abschaltbar
« autosizing « autoconfig. « inkl. Uhr & Akku

512kB  178,- 1,0mB 228,-
1,5MB 278,- 1,8mMB  328,-

Seagate 32 MB 798,- Quantum 52 MB 998,-

Seagate 48 MB 898,- Quantum 105MB 1398,- | | oo | URTEL
Seagate 61 MB 998,- Quantum 170 MB 1998,-

Seagate 84MB ~ 1098,-  ohne Harddisk 398,-
SCSl-Harddisks extern fiir A500

Conner 42MB  1098,-  Quantum 105 MB 1698,-

Quantum s2me 1198,-

6 Monate Garantie ® Alles ab Lager lieferbar G
= 512 KB bis 8 MB RAM-Karte flir Amiga 2000 - abschaltbar
e s e se rVI ce autokonfigurierend + 100 % Amiga-kompatibel « keine Waitstates

Lieferbar in den Ausbaustufen:

2 2 2 512 KB 1,0 MB 2,0 MB 4,0 MB 8,0 MB
0 3 6 1 /1 8 4 9 278,- 318,- 378,- 568,- 928,-
Héandlerdistribution Inland/Ausland: Blumenthalallee 6
3-State ist Ihr Distributor im Beraich Grof- & Einzelhandel. Wir bieten lhnen High-Tech Product : e 2 D- i
el gt Koreitingm vt Burzan Uil i St Govlelo Lo s 3 = T > D-4350 Recklinghausen
Wenn Sie 3-State-Partner werden wollen oder nahere Informationen tiber unseren Handlerservice - Tel.: 02361/184292
erhalten méchten, wenden Sie sich bitte telefonisch an einen fir Sie zustandigen Mitarbeiter oder Bundesverband der seridsen Computertechnik Fax: 02361/184243

bewerben Sie sich schriftlich mit den tiblichen Unterlagen. Hard- und Softwareunternehmen GmbH

Versand per Nachnahme + 10 DM. Lieferung nur zu unseren allg. Geschaftsbedingungen. Mit dieser Preisliste verlieren alle vorherigen ihre Giiltigkeit. Techn. Anderungen vorbehalten.



PROGRAMMIEREN

A S B S R T TR

PROGRAMM DES MONATS

Es ist nicht oft méglich, Actionspiele als Listing abzu-
drucken - gut und vor allem kurz miiBten sie sein. Doch
abundzu erreichen uns geeignete Programme. »Tisch-
tennis« ist ein herausragender Vertreter dieser Art.

von Daniel Pillinger

enn man das kurze Listing sieht, kénnte man annehmen,
sTischtennis« habe nicht viel zu bieten. Dem ist aber
ganz und gar nicht so, das Programm besitzt namlich fol-
gende Fahigkeiten:

- digitalisierter Sound;

- schnelle Animation von Schldgern und Ball;

- geringe Speicherbelegung (insgesamt 14 KByte);

- Multitasking-Betrieb;

- Einstellung verschiedener Spielparameter;

- Ein- und Zwei-Spieler-Modus;

- drei verschiedene Schlagtechniken.

Tischtennis bendtigt folgende Dateien von der Boot-Diskette:

libs:diskfont.library

LEILCR T wWer gegen den Amiga gewinnen will, muB

all sein Kénnen und seine Geschicklichkeit aufbieten

fonts:opal.font

fonts:opal/9.

Nach dem Start des Programms erscheint das Auswahimend.
Mit den Funktionstasten <F1> bis <F6> wahlen Sie die einzel-
nen Punkte an.

- <F1> »Ein Spieler«

Nach Anwahlen beginnt ein neues Spiel im Ein-Spieler-Modus,
bei dem der am Port 2 angeschlossene Joystick den griinen Schla-
ger steuert. Den roten Schldger hingegen lenkt der Computer, die
Seitenwahl erfolgt zufallig.

- <F2> »Zwei Spieler«

Wie nach dem Driicken von <F1> wird auch hier ein neues
Spiel begonnen, allerdings diesmal fir zwei Spieler. Der am Port
2 angeschlossene Joystick steuert dabei den griinen Schldger, der
Joystick am Port 1 lenkt den roten. Die Seitenwahl ist wie beim Ein-
Spieler-Modus Glickssache.

- <F3> »Angabe«

Hier stellen Sie ein, welcher Spieler beginnen soll:

»zufallig«: der aufschlagende Spieler wird zuféllig bestimmt;
»griin«: der Spieler mit dem griinen Schléger beginnt;
»rot«: der rote Schléger fangt an.

- <F4> »Schnitt«

Steht hier »ja«, versucht der Computer im Ein-Spieler-Modus mit
besonders plazierten Schldgen seinen Gegner auszuspielen. Bei
»nein« besitzt er diese Fahigkeit nicht.

- <F5> »Reaktion«
Bestimmt die Geschwindigkeit. Sie kobnnen wahlen zwischen:
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Actionspiel

SPIEL, SATZ

»schnell«, der Computer erreicht im Ein-Spieler-Modus auch noch
besonders schwierige Bélle;
»langsame, die Reaktion des Computers ist eingeschrankt.
- <F6> »Ende«
Driicken Sie <F6>, wird Tischtennis beendet.
Besonders Anfénger konnen durch Verdandern der »Schnitt«- und

 »Reaktion«Einstellungen das Spiel des Computers auf ihre Féhig-

keiten abstimmen.

Nach dem Beginn eines neuen Spiels (mit <F1> oder <F2>)
erscheint das Spielfeld, am linken Rand die Punkteliste des griinen
Spielers, am rechten Rand die des roten Spielers. Der aktuelle Satz
wird gelb dargestellt. Um den SpielfluB zu gewahrleisten, werden
die Informationen an den Réndern wahrend eines Ballwechsels
ausgeblendet.

Besitzt der Computer (im Ein-Spieler-Modus) den Ball, flihrt er
die Angabe automatisch durch. Ansonsten wird der Ball nach dem
ersten Druck auf den Joystick-Knopf in die Luft geworfen. Der Spie-
ler muB nun versuchen, den Ball im Herunterfallen so zu treffen,
daB er zuerst in seinem Feld, dann in dem des Gegners aufspringt.
Den richtigen Zeitpunkt zum Schlagen erkennt er am Schatten des
Balls, durch den die Hohe des Balls ersichtlich ist. Nach einer ge-
gllickten Angabe kann der Ball auf drei Arten gespielt werden:

- Normalschlag

Per Joystick-Knopf wird der Ball mit m&Bigem Tempo geschla-
gen. Der Zeitpunkt des Wegschlagens ist extrem wichtig, deshalb
ist von einem Spiel mit Dauerfeuer abzuraten. Bei der Angabe ist
der Normalschlag der einzig mégliche.

- Angriffsschlag

Will der Spieler den Ball ins gegnerische Feld schmettern, muB
er den Joystick-Knopf und den Joystick in Schlagrichtung driicken.
Gerade bei Angriffsschidgen muB man exakt den richtigen Zeit-
punkt zum Schlagen erwischen, sonst landet der Ball im Netz.

- Abwehrschlag

Der Ball wird hoch und langsam gespielt, wenn man den Joystick
gegen die Schlagrichtung driickt.

Trifft der Ball das rechte Ende des Schldgers, bewegt er sich auf
die rechte Spielfeldseite. Links geschieht entsprechendes. Beson-
ders durch Schlégerbewegungen kurz vor dem Treffen des Balls
kann man schwer erreichbare Diagonalschldge ausflihren. Der
Ball kann nur gespielt werden, wenn sich der Schildger in Schlag-
richtung bewegt.
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- nach einem beendeten Satz wechseln die Seiten (der Verlierer
beginnt den neuen Satz);

- nach flinf gespielten Punkten wechselt die Angabe;

- zum Sieg sind zwei gewonnene Sitze nétig;

N - ein Satzist beendet, wenn ein Spieler 21 Punkte erreicht hat. Soll-
ten beide Spiefer mehr als 19 Punkte erreichen (z.B 20 zu 20) wird
so lange gespielt, bis ein Zwei-Punkte-Unterschied erreicht ist.

. ; : . Wer eine Turbo-Karte besitzt, sollte sie vor dem Match tunlichst
I|E|ne Fehlerwertung erfolgt (nach vereinfachten Tischtennisre- | 5 sschalten, da sonst wenig Chancen auf einen Sieg bestehen.
geln), wenn . . . So, jetzt wird es endlich Zeit fiir ein heiBes Match. rb
- eine Angabe begonnen und der Ball nicht gespielt wird;
- der Ball nac!'l begonnener Angabe gleich ins gegnerische Feld UBERSETZUNGSANWEISUNGEN
geschlagen wird; ; . i
- der Ball nach begonnener Angabe im Aus landet; Die Warnungen beim Ubersetzen
- man den Ball ins Netz schléigt; sind nicht von Bedeutung
- der Ball ins Aus fliegt; Aztec-C V3.6:
- der Ball mehrmals in einem Feld aufspringt; cc Tischtennis
- oder man einen, den Regeln entsprechend gespielten Ball nicht | [l RES
annimmt. Aztec-C V5.0:
M Die iibrigen Regeln: (L’P‘ITT‘?G::_E””*S i s
- bei der Angabe muB man den Ball zuerst ins eigene, dann ins oo e
gegnerische Feld schlagen; fési‘z ";?-_O;t e
- die Angabefelder werden nicht beriicksichtigt; w0 SEENe 1
Programmname:  Tischtennis _L
- 41 110 | char text[10];
Computer:  A500, A1000, A2000 42 87 | char ¥txt[] = [ "Spieler”, “1”,"2*, "TISCHTENNIS”, "SPIEL”, “F
mit Kickstart 1.2 & 1.3 1", ) .
Sprache: C 43 EKF NE:.n Spleler”, “F2", "Zwei Spieler”, “OPTIONE
Compiler: ~ siehe Ubersetzungsanweisungen el T e, "ru Bl LAR"  Seen T P, R
Programmautor: Daniel Pillinger 45 Wx “Sehnitt”, “ja”, "nein”, "F5”, "Reaktion”, “sch
e e - nell”,
46 CR "langsam”, “F6”, "Ende”, "Spieler gewinnt d
1 rz0 | /% Daniel Pillinger, RoPfbach 16, 4975 Suben, Osterreich * as Spiel”};
/ 47 n40 | int sn[8];
2 DC #ifdef AZTEC_C 48 ix | int i,w,f,se,hi,wi,sef,srf,scf,pea,peb,phl,shw,end;
3 di | #include < functions.h> 49 CD | long d[12];
4 LH #endif 50 wJ [ long x,y,J,co,di,sd,sl,px,py,pz,pdx,pdy,pdz, dx,dy,dz,dxc;
5 MA # include <intuition/intuitionbase.h> 51 Ru | UBYTE channel = 1;
6 Uj # include <intultion/intuition.h> 52 xT | UWORD per,cb;
7 EI # include <exec/memory.h> 53 J7 | UWORD *dptr,*sptr,*mptr,¥*sb;
8 02 | #include < graphics/sprite.h> 54 XF | UWORD ¥stiek[2] = [ (UWORD *)0xdff00c, (UNORD *¥)0xdff00a] ;
9 tr # include < graphics/text.h> 55 Bl | UWORD ¥but = (UWORD ¥)0xbfe000;
10 nY | #include <devices/audic.h> 56 Ei | UWORD *dp[5];
11 e7 | struet IntuitionBase *IntuitionBase; 57 NP | UWORD dptrs[13] = [0,0,0,16,32,48,64,86,64,100,122,86,14
12 yb | struct GfxBase *GfxBase; 4] ;
13 sv | struct Sereen *ser; 58 V6 | UWORD strig[2] = {128,64];
14 RI | struet Window *win; 59 dC | ULONG DiskfontBase;
15 Xn | struct RastPort *rp; 60 vu | /¥ Farben ¥/
16 td | struct IntuiMessage *msg; 61 ce | UWORD CMap[] =
17 Tw | struct ViewPort *vp; 62 652 0x000,0xfff,0x069,0x058,0xcee, 0x999, 0xa86, 0xb97,0x363,0
18 pR | struct IOAudic ¥*sa; x0a5,
19 fC | struct Message *mg; 63 FX ch44,0xb33,0x000,DxOO0,0xOO0,0XGO0,0xOO0,0xOOO,DxOO0,0
20 6J | struct TextFont *txtft; x000,
21 7q | struct TextAttr txtat; 64 x2 0x000,0xd91,0x0d6,0x0a5,0x000, 0xd91, 0xeb6 , 0xc44 ,0x000,0
22 Mn struct NewScreen newser = xddo,
23 102 {0,0,320,256,5,0,0,NULL, CUSTOMSCREEN,, NULL, NULL, NULL , NUL 65 8a 0x000, 0x000] ;
L ; 66 950 | /% Sound */
24 100 | struct NewWindow newwin = 67 3v | UWORD Sodat[] = |
25 diz2 {0,0,320,256,0,0,NULL,NULL, NULL, NULL, NULL, NULL, 68 Eu2 0xef00,0x47cd, 0xb82d, 0x233f, 0xf5ae, 0x0cde, 0xbf10, 0x4b65
26 Wa3 NULL, NULL, NULL, NULL, NULL, CUSTOMSCREEN] ; ,0x36¢d, Oxabee,
27 Tg0 | struct SimpleSprite sp[8] = 69 ck 0xfb20,0x4201,0x0a00, 0xdfe2, 0xf607,0x2£13, 0xffe3,0xd706
28 Or2 { ,0%3134,0xe8e2,
29 9wé {0,0,0,0,0},{0,0,0,0,0},{0,6,0,0,2},{0,6,0,0,3] 70 t5 Oxeeed, 0xe908,0x4b2e,0xe4dl, 0xd9f3,0x1400, 0x2823, 0xf5d0
30 F6 {0,6,0,0,4] ,{0,6,0,0,5] ,{0,9,0,0,6] ,{0,5,0,0,7 ,0xf8fe,0x120e] ;
31 0k2| 1; 71 ch0 | /% Sprites #/
32 A10 | struet Bat 72 C5 | UWORD Spdat[] = {
33 w2 | | 73 s82 |  0x0000,0x0000,0%x0007,0x0000,0xf££8,0x0007,0xf fc7,0x003f
34 mb4 int mod,go,nit,plr; ,0X7£bf, 0X007F,
35 lu long mry,rx,ry,rsy,rmy,rby,rdy,rpy; 74 Kq 0x003f, 0x003f,0x0007, 0x0007, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000
36 072 | ]b[2]; ,OXF££0,0x0000,
37 hn0 | struet Player 75 JH 0x000e, 0xfff0,0xrff1,0xFFfe,0xfffe,0xfEEf, 0xfffe, Oxfffe
38 Y12 T
9 705 i int pts[3],ems; Listing s ermdglicht lhnen ein heiBes
40 vs2 | Jpl21; Match gegen einen Freund oder den Amiga }

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 5/91, Seite 66) eingeben. Der Checksummer und dieses Listing befinden sich auf der Programmservicediskette dieser Ausgabe (Seite 185).
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PROGRAMMIEREN

U

e B S e
PROGRAMM DES MONATS

76 Oe
77 6d
78 VZ
79 rg
80 gs
81 fm
82 Xe
83 1t
84 W9
85 D&
86 xy
87 kY
88 F9

89 LCO
90 Or
91 sd2
92 V4
93 Vo2
94 NG
95 2R
96 0S
97 tP
98780
99 zq
100 yD
101 T1
102 cQ

103 9y
104 pv
105 hCO
106 dj
107 GA
108 Hz
109 ha
110 0z2
111 vA4
112 38
113 pK2
114 qLO
115 bM
116 11
117 BB
118 qJ
119 EG2
120 2w

122 Wg
123 Ko
124 wP
125 ah2

126 zJ
127 3Y0
128 iB
129 10
130 fo2

131 D4

132 £94
133 9e2
134 rh

135 sU4
136 Ch2
137 Di0

,0xfF£0,0xfFF0,

0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0XOF £, 0xX0F £, Ox7LEL, 0x7L 11

,0X7FEE,0xFEFF,

0x8fff, 0x7£f,0x7000,0x0f £F, 0x0F £, 0x0000, 00000, 0x0000

,0x0000, 0x0000,

OerO0,0XEOOG,Dxfcoo,oxfcoo,exfdfe,OxfeOD,Oerff,OxchD

,0x1fff,0xe000,

0xe000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000

,0x0000,0x0000,

0x1e00, 0x0000, 0x3e00, 0x0000, 0x3e00, 0x0000, 0x3e00,0x0000

»0x1e00,0x0000,

0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 00000

»,0x0000,0x7000,

0x0000, 0x£800, 0x0000, 0xf800, 0x0000, 0xf800, 0x0000, 0x7000

»0x0000, 0x0000,

0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x1¢00,0x0000, 0x3e00, 0x0000

»0x7£00,0x0000,

0x7£00,0x0000,0x7£00,0x0000, 0x3e00, 0x0000, 0x1¢00, 0x0000

»0x0000,0x0000,

0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000,0x 100, 0x0000, 0x7£00, 0x0000

»0x7f00,0x0000,

0xff80,0x0000,0xff80,0x0000,0xff80,0x0000, 0x7£00, 0x0000

,0x7f00, 0x0000,

0x1c00, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000 , 0x0000, 0x6000

,0x0000, 0xf000,

0x0000, 0x£000, 0x0000, 0x6000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000

-

I

Cleanup()

[
if(sa)

FreeMem(sa,68L); CloseDevice(sa);

for(i=2;1<8;i++) if(sn[i]) FreeSprite((long)i);
if(txtft) CloseFont(txtft);

if(mptr) FreeMem(mptr, B8L);

if(sptr) FreeMem(sptr, 60L);

(dptr) FreeMem(dptr,316L);

(

(

(

o

&

[y

win) CloseWindow(win);

if(ser) CloseScreen(ser);

if(GfxBase) CloselLibrary(GfxBase);

if(DiskfontBase) CloselLibrary((struct Library *)Diskfon
tBase);

if(IntuitionBase) CloseLibrary(IntuitionBase);
exit(OL);

1
}

/¥ Sound-Ausgabe ¥/
Sound(p)

5
b
f

UWORD p;

f
L
if(p = per)|
if(CheckIO(sa) ==
sa->loa Period

]

NULL) AbortIO(sa);
= per = p; BeginlO(sa);

]

MText(x,y,ptr,1,¢)

long x,y,1,c;

char #ptr;

{
SetAPen(rp,0L); Move(rp,x+1L,y-11); Text(rp,ptr,1);
SetAPen(rp,c); Move(rp,x,y); Text(rp,ptr,1);

1}
§

MDraw(x1,y1,x2,y2,c)
long x1,y1,x2,y2,c;
{
SetAPen(rp,0L); Move(rp,x1+1L,y1-1L); Draw (rp,x2+1L,y2-
1L);
SetAPen{rp,c); Move(rp,x1,y1);
1
)
TextBGround()

{

Draw(rp,x2,y2);

SetAPen(rp,10L);
rp,11L);
for(y=0;y<256;y+=128)|

for(x=0;x<320;x+=128) RectFill(rp,x,y,x+64L,y+64L);
J )
for(y=64;y<256;y+=128)|

for(x=64;x< 320;x+=128) RectFill(rp,x,y,x+64L,y+64L);

1
§

ReetFill(rp,0L,0L,319L,255L); SetAPen(

}

138
139
140

141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182

183
184

185
186

187
188

189
190
191

192

193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204

8c
Be

NE
pJ4
Jo2
1ir
2ed
Mr2
Ze
mk
QZ

7A

J2
tu
DM

W10

M0
oZ
r3
qd
3p2
B14

HzD
ho

u3
£G4

N6L

DrD

GD
wv
4D
Af2
Bg0
7q
PG
Ad
eP2
wP
ez
he

BackGround()
f
SetAPen(rp,2L)
p,3L);
for(y=0;y<256;y+=128){
for(x=0;x<320;x+=128) RectFill(rp,x,y,x+64L,y+64L);
1
|
for(y=64;y<256;y+=128)
for(x=64;x<320;x+=128) RectFill(rp,x,y,x+64L,y+64L);

1
3

SetAPen(rp,1L); RectFill(rp,851,18L,235L,238L);
SetAPen(rp,8L); RectFill(rp,87L,20L,159L,236L);
ReetFill(rp,161L,20L,233L,236L);

SetAPen(rp,7L); ReetFill(rp,71L,126L,84L,130L);
ReetFill(rp,236L,126L,249L,130L);
SetAPen(rp,6L); RectFill(rp,72L,127L,74L,129L);
RectFill(rp,246L,127L,248L,129L);

SetAPen{rp,4L); RectFill(rp,75L,127L,245L,129L);
SetAPen(rp,5L); ReetFill(rp,75L,128L,245L,128L);

RectFill(rp,0L,0L,319L,255L); SetAPen(r

J
BGText()

{
t

MText(113L, 30L,txt[ 3],11L,29L);
MText(141L, 70L,txt[ 4], 5L, 1L);
MText( 80L, 90L,txt[ 5], 2L,29L);
MText(120L, 90L,txt[ 6],11L, 1L);
MText( 80L,110L,txt[ 7], 2L,29L);
MText(116L,110L,txt[ 8],12L, 1L);
MText(125L,140L,txt[ 9], 8L, 1L);
MText( 80L,160L,txt[10], 2L,29L);
MText(110L,160L,txt[11], 6L, 1L);
MText( 80L,180L,txt[15], 2L,29L);
MText(115L,180L,txt[16], 7L, 1L);
MTéxt( 80L,200L,txt[19], 2L,29L);
MText(106L,200L,txt(20], 8L, 1L);
MText( 80L,230L,txt[23], 2L,29L);
MText(141L,230L,txt[24], 4L, 1L);

(

(

(

H
i
3

MDraw(112L, 33L,208L, 33L,1L);
MDraw(137L, 73L,183L, 73L,1L);
MDraw(122L,143L,198L,143L,1L) ;

PrintOpt(n)
int n;
{
switeh(n)|
case 0 : SetAPen(rp,11L); RectFill(rp,172L,148L,192L,
162L);
SetAPen(rp,10L); RectFill(rp,193L,148L,250L,
162L);
MText(lTZL,160L,txt[12+f],(long)strlen(txt(}
2+£]),29L);
break;
case 1 : SetAPen(rp,111); RectFill(rp,172L,168L,192L,
182L);
SetAPen(rp,10L); RectFill(rp,193L,168L,220L,
182L);
if(sl == 64) MText(172L,180L, txt[17],2L,29L)
else MText(172L,180L,txt[18],4L,29L);
break;
case 2 : SetAPen(rp,11L); RectFill(rp,172L,192L,250L,
202L);
SetAPen(rp,10L); RectFill(rp,172L,193L,191L,
202L);
if(sd == 8) MTEXt(l?EL,EOOL,tXtIle,7L,29L)5

else MText(172L,200L,txt[22],7L,29L);
break;
J
]
/¥ Punkte zeigen */
PrintScore()
{ .
MText( 9L, 80L,txt[ 0],7L, 1L)
Text( 30L,100L,txt[ 1],1L, 1L)
MText(265L, BOL,txt[ 0],7L, 1L)
MText(286L,100L,txt[ 2],1L, 1L);

»Tischtennis« erméglicht lhnen ein heiBes

Match gegen einen Freund oder den Amiga (Fortsetz.)
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205 y1 MText( 14L,121L,txt[13],4L, 9L); 275 G7 if(b[i].Tx < 1024) b[i].rx += 8;
206 oF MText(277L,121L, txt[14],3L,10L) ; 276 vU if(b[1].rx > 1504) b[i].rx -= 8;
207 kQ for(i=0;1<3;1i++)( 277 Ty2 ] .
208 W24 ¥ = 148 + 14 * (longli; 278 Ou else if(w){
209 E0 sprintf(&text[0], “4d”,i+1); 279 P84 if(wi+ == 756) w = 0;
210 0s MText(14L,y, &text,1L,1L); MText(270L,y,&text,1L,1L); 280 W12 ]
211 gs MDraw( 12L,y+3L, 52L,y+3L,1L); 281 A5 elsef
212 cR MDraw (268L,y+3L,308L,y+3L,1L) ; 282 sE4 if(dy > 0 && dy < 72)§
213 Rw2 } . 283 Tf6 if(dx > -104 && dx < 104){
214 rX for(i=0;1<3;i++)] 284 XE8 if(b[i].hit == 1 || i== srf && scf) b[i].go = 1;
215 024 y = 148 + 14 ¥ (long)i; if(i == se) co = 29; else co 285 b66 ]
= 1; 286 oT4 ] )
216 OM sprintf(&text, "§24”,p[0].pts[1]); MText( 34L,y,Btext, 287 GB elsef .
5L,c0}; 288 4rb if(b[i).rx < 1024 1l b[il.rx > 1504 Il sef) dxc =
217 ho sprintf(&text, "42d”,p[1].pts[1]); MText(290L,y,&text, 8; else dxec = sl;
5L,c0); 289 u9 if(dx < -dxe)
218 W12 ] 290 zr8 if(sef) b[i].rx -= 8; else b[i].rx -= sd;
219 X20 | | 291 hCé ]
220 xw | ClearScore() 292 ix else if(dx > dxe)|
221 vy || 293 sg8 if(sef) b[i].rx += 8; else b[i].rx += sd;
222 ba2 SetAPen(rp,2L); 294 kF6 ]
223 ef RectFill(rp,0L,65L,63L,127L); RectFill(rp,257L,65L,320L 295 1G4 ]
,127L); 296 mH2 ]
224 gg SetAPen(rp,3L); 297 nl0 | |
225 X1 RectFill(rp,0L,128L,64L,192L); RectFill(rp,256L,128L,32 298 kb | /% Ball- und Schldgerbewegungen berechnen ¥/
0L,192L); 299 XV | Motion()
226 290 | } 300 mF | {
227 nj | /* Seitenwechsel */ 301 Et2 for(i=0;i<2;i++){
228 qg | Change() 302 Ft4 di =1 - (1 << 1);
229 a6 || 303 Tb b[i].mry = 2;
230 D22 i = b[0].mod; b[0].mod = b[1].mod; b[1].mod = i; 304 jt b[i].ry = b[i].rby + b[i].rsy ¥ di;
231 gv i = b[0].plr; b[0].plr = b[1].plr; b[1l].plr = i; 305 abé dx = px - b[i].rx;
232 9p for(i=0;1<3;i++)| 306 nt dy = (py - b[il.ry) * di;
233 Ic4 e¢b = CMap[i+21]; CMap[i+21] = CMap[i+25]; CMap[i+25] 307 9y if(b[i].mod) Auto(); else Joystick();
= ¢b; 308 qL if(sef) b[i].mry = 2;
234 mH2 } 309 U7 if(i) b[il.tmy = 1 << b[i].mry;
235 ds cb = strig[0]; strig[0] = strig[l]; strig[l] = cb; 310 ym else b[i].rmy = 16 >> b[i].mry;
236 Ur sb = stick[0]; stick[0] = stick[1]; stick[1] = sb; 311 Ké if(1 == srf && sef)|
237 CO LoadRGB4 (vp, &CMap[0],32L) ; 312 yH6 px = b[i].rx; py = b[i].rpy; pz = 2560;
238 qLO | ] 313 NI if(b[i].go){sef = 2; b[i].go = 0;}
239 cZ | /¥ Neuer Ballwechsel */ 314 1Q else if(sef == 2) |
240 xT | NewSet(n) 315 go8 ClearScore(); pdz = 256; sef = 0; sef = 1;
241 r3 | int n; ) 316 6b6 ]
242 q7 || 317 ek
243 dnh2 if(hi++ == 4) [srf = 1 - srf; hi = 0;} 318 nR if(b[1].go)| .
244 Rt plb[n].plr].pts[se]++; 319 SX6 b[i].rsy += b[i].rmy ¥ b[i].rdy;
245 Kz for(i=0;1<2;i++){ 320 4t if(b[i].rsy > (b[i].rmy << 5)) b[il.rdy = -1;
246 vgh if(p[i].pts[se] > 20 &% (p[i].pts[se] - p[1l-i].pts[s 321 AR if(b[i].rsy <= 0) -
e]) > 1){ 322 808 b[i].go = 0; b[i].rdy = 1;
247 FR6 if(++p[b[n].plr].gms == 2)| : 323 Di6 ]
248 p98 wi = b[n].plr + 1; end = 1; 324 fs if(dy > 0 && dy < 64)] .
249 1W6 ] 325 CX8 if(dx > -104 &% dx < 104 &% b[i].rdy == 1){
250 fa else| 326 ADA pdx = b[il.rmy * (px - b[i].rx) / 128;
] 251 3b8 srf = n; se++; hi = 0; b[0].rx = b[1l]).rx = 1280; 327 uf pdy = (b[i]l.rmy << 1) ¥ di;
252 Pg Change(); 328 H6 dz = 320 / b[i].rmy - 16;
253 586 ] 329 yN pdz += dz; if(pdz > dz ¥ 2.5) pdz = dz ¥ 2.5;
254 6bs } 330 ac b[0].hit = b[1].hit = 0; phl = i;
255 Te2 ] 331 IS Sound(650 - (1 << 4));
256 UM PrintScore(); 332 Mr8 ]
257 br b[0].rsy = b[1l].rsy = pdx = pdy = pdz = O; . 333 Ns6 ]
258 fN b[0].hit = b[1].hit = b[0].gc = b[1].go = 0; 334 Ot4 ]
259 FQ phl = srf; per = 0; sef = 1; scf = 0; 335 18 if(b[i].rx < 360) b[i].rx = 360;
260 Cho |} 336 PA if(b[i].rx > 2200) b[i].rx = 2200;
261 VE | /% Joystick-Abfrage direkt */ 337 Rw2 ]
262 vF | Joystick() 338 7w px += pdx; py += pdy; pz += pdz;
263 Be || 339 W4 if(sef == 0) pdz -= 2;
264 WP2 if(!(*but & strig[i])) b[i].go = 1; 340 x2 if(px > 672 &k px < 1888 &k py > 136 && py < 1912)f
265 TF if(¥stick[1] & 2) b[i].rx += 8; 341 cH4 if(pz < 512 && pdz < 0) |
266 mC else if (¥stick[i] & 512) b[i].rx -= 8; 342 hné pdz = -pdz * .7;
267 uf else if((*stick[1] & 2) = (¥stick[i] & 1)) b[i].mry 343 W if(py < 1024) b[0].hit++; else b[1].hit++;
= 1; 344 Un if(sef && (!b[srf]l.hit Il !pdy)) NewSet(l-srf);
268 pw else if((*stick[i] & 512) = (¥*stick[i] & 256)) b[i].mry 345 WE if(b[0].hit == 5) NewSet(1);
=3; 346 Mr else if(b[1].hit == 5) NewSet(0);
269 1q0 | ] 347 uu Sound(600); per = 0; sef = 0;
270 18 | /% Der Computer spielt mit */ . 348 ¢74 ]
271 PZ | Auto() . 349 Xd if(py > 1000 &k py < 1048 &k pz < 4096){
272 Kn || 350 OK6 if(phl) py = 1096; else py = 952;
273 U2 if(1 == srf && sef)| 351 0d pdx = pdx / 10; pdy = pdy / 10;
274 294 if(w++ == 512) b[i].go = 1; 352 gB4 ]
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4
353 hC2 ] L \JJ 422 0C sa->>1oa_Request.ioc_Command = CMD_WRITE;
354 1G else L 423 NG sa->loa_Request.io_Flags = ADIOF_PERVOL;
355 bF4 if(pz < -2560)( 424 UV sa->>1ioa Data = (UBYTE ¥)sptr;
356 Q56 1f(b[1-phl].hit) NewSet(phl); else NewSet(1-phl); 425 Qe sa->loa Length = €0;
357 1G4 } 426 S1 sa->>1oa Volume = 64;
358 mH2 ] 427 8Q sa->1ioa _Cycles = 1;
359 80 if(pz < 10240) pea = 0; . 428 7N for(i=2;1<8;1++)]
360 rG else if(pz > 10240 && pz < 20480) pea = 1; 429 pok sp[i].posctldata = (UWORD *)(dp‘i.:r + dptrs[i]);
361 WM else if(pz > 20480) pea = 2; 430 J0 sn[i] = GetSprite(&sp[i],(long)i);
362 Vd | 1if(pea != peb) ChangeSprite(vp,&sp[6],dp[pcal); peb = p 431 x82 ||
ca; 432 tN for(i=0;1<6;i++) dp[i] = (UWORD *)(dptr + dptrs[i+8]);
363 nh a[o] = (b[0].rx >> 3) - 21; 433 PX sd = 8; sl = 64;
264 MX ar2] = (b[0].zx >> 3) - &; 434 oy for(; ;)| _
365 cD d[1] = d[3] = (b[0].ry >> 3) - &; 435 8y4 fnr(i=2;i_<8;i++) MoveSprite(vp,&sp[i],-10L,-10L);
366 25 d[4] = (b[1l.rx >> 3) - 11; 436 as ChﬂngeSpr{te(\m,&sp[ﬁl,dp[cl);
367 Vh a[6] = (b[1].vx >> 3) + 4; 437 m8 ChangeSprite(vp, &sp[7]1,dp[3]1);
368 UO a[5] = 4[7] = (p[1].vy >> 3); 438 tn 'fext?Ground();
369 Op df8] = (px >> 3) - 5; d[9] = (py >> 3) - 4; 439 7r if (wi)f
370 uR d[10] = d[8] + (pz >> B) + 3; d[11] = d[9] + 2; 440 mzé MText(55L,132L,txt[25],27L,1L);
371 5q if(pz < 0) a[10] = 4[8] + 3; 441 TA sprintf(&text[0], "%d”,wi); MText(114L,132L,&text,1L
372 gé if(af10] < &4 |1 a[f10] > 231 11 d[11] < 17 Il d[11] 211}
> 234)| 442 Tq for(j=0;J<512000;j++); wi = 0;
373 q74 if(tshw){ 443 ys TextBGround();
374 1096 ChangeSprite(vp,&sp[7],dp[4]); shw = 1; 444 Af4 J a
375 Y4 ] 445 yD BGText(); for(i=0;i<3;i++) PrintOpt(i);
376 422 ] 446 Ka while(!end)|
377 ws else 1f(shw)] 447 nhé if‘t§r;isg = (struct IntuiMessage*) GetMsg(win->UserP
4 3 o - 0: or
;;g 322 ’ ChangeSprite(vp,&sp[7],dp[3]); shw = 0; i 6.’518 HepioMsglizg]s
380 na for{i=2;1<8;1++){ 449 al if(msg->>Class == RAWKEY){
381 vk | MoveSprite(vp,&sp[11,d[(1 << 1) - 41,4[(1 << 1) - *50 ya1 s kall{msg= fode]] : '
11); 451 RMC case 80 : b[l].mod = 1; end = 1; break;
382 Af2 ] 452 SN case 81 : b[1l].mod = 0; end = 1; break;
383 Bgo | | 453 6q case 210 : if(+f > 2) f = 0; PrintOpt(0); b
384 tF | main() reak;
385 9¢ || 454 MU case 211 : if(sl == 64) sl = 8; else sl = 64;
386 Rb2 | GfxBase = (struct GfiBase*) OpenLibrary(’graphics.libra PrintOpt(1); break;
ry”,0L); 455 Th case 212 : if(sd == 8) sd = 2; else sd = §;
387 1Z if (GfxBase == NULL) Cleanup(); Print0pt(2); break;
388 1F IntuitionBase = (struet IntuitionBase*) OpenLibrary(”in 456 G8 case 85 : Cleanup(); break;
tuition.library”,0L); 457 Nsh ]
389 63 if (IntuitionBase == NULL) Cleanup(); 458 0t8 ]
390 AL DiskfontBase = (ULONG) OpenLibrary(”diskfont.library”,0 459 Pub |
L); 460 Qué ]
391 6v if (DiskfontBase == NULL) Cleanup(); 461 g8 end = 0;
392 Nb txtat.ta Name = (STRPTR) “opal.font”; 462 sh 1P(F) erf = £ - 1;
393 gH txtat.ta_¥Size = 9; 463 NW else if(VBeamPos() <- 256) srf = 0;
39 Ts txtat.ta_Style = 0; 464 3B p[0].gms = p[1].gms = O;
395 cU txtat.ta_Flags = 0; 465 ob b[0].med = 0;
396 E2 txtft = (struet TextFont*) OpenDiskFont(&txtat); 466 11 b[0].rdy = b[1].rdy = 1;
397 BL | © if(txtft == NULL) Cleanup(); 467 35 b[0].rx = b[1].rx = 1280;
398 gv if ((ser = OpenScreen(&newscr)) == NULL) Cleanup; 468 FO b[0].plr = 0; b[1].plr = 1;
399 mx newwin.Screen = secr; 469 La b[0].rby = 96; b[1].rby = 1952;
400 NI newwin.IDCMPFlags = RAWKEY; 470 UC b[0].rpy = 160; b[1].rpy = 1888;
401 hJ newwin.Flags = BORDERLESS| ACTIVATE| RMBTRAP; 471 Qt for(1=0;1<3;i++) p[0].pts[i] = p[1].pts[i] = O;
402 W if ((win = OpenWindow(&newwin)) == NULL) Cleanup; 472 4K b[0].rsy = b[1].rsy = pdx = pdy = pdz = 0;
403 JC rp = win->RPort; vp = &scr->ViewPort; 473 8q b[0].hit = b[1].hit = b[0].go = b[1].go = 0;
404 t5 LoadRGB4(vp, &CMap[0],32L) ; 474 sg phl = srf; per = 0; sef = 1; sef = 0; pea = peb = 0;
405 47 SetFont(rp,txtft); SetDrMd(rp,0L); X 475 ey shw = se = hi = wi = w = 0;
406 U7 | 1f((dptr = AllocMem(316L,MEMF_CHIPI MEMF_CLEAR)) == NULL 476 T 1f(VBeamPes() < 256)f
) Cleanup(); 477 D76 Change(); srf = 1 - srf;
407 Dz for(i=0;1<158;1++) *(dptr + (UWORD)i) = Spdat[i]; 478 1D4 |
408 M3 1f((sptr = AllocMem(60L,MEMF_CHIPI MEMF_CLEAR)) == NULL) 479 ge BackGround(); PrintScore();
Cleanup(); 480 <8 while(!end)|
409 wR | for(i=0;1<30;i++) ¥(sptr + (UWORD)1) = Sodat[1]; 481 e36 Motion();
410 gqn if((sa = AllocMem(68L,MEMF_CHIPI MEMF_CLEAR)) == NULL) C 482 MG if (msg = (struct IntuiMessage*) GetMsg(win->UserP
leanup(); ort) )|
411 ¢ if((mptr = AllocMen(8L,MEMF_CHIPIMEMF_CLEAR)) == NULL) 483 fng ReplyMsg(msg) ;
Cleanup(); 484 ce if(msg->Class == RAWKEY &% msg->Code == 69) end
412 sH SetPointer(win,mptr,0L,0L,0L,0L); =1
413 Xa mg = (struct Message*) &(sa->ioa Request.io_Message); ABS pDKE ]
414 wp mg->mn_ReplyPort = CreatePort(OL,0L); 486 qL4 J
415 XT | mg->mn_Node.ln_Type = NT_MESSAGE; 487 9a end = 0; if(b[0].plr) Change();
416 Vs mg->nn_Node.ln Pri = 127; 488 sN2 | |
417 Y1 sa->1ioa_AllocKey = 0; 489 t00 |
418 D9 sa->ioa_Request.ic_Flags = 0; (C) 1991 M&T ,
419 D sa->1ica_Data = &channel; H H
420 M sa->ioca_Length = 1; ‘-’Stmy »Tischtennis« ermdaglicht lhnen ein heiBes
421 Fs OpenDevice( "audio.device”,1L,sa,0L); Match gegen einen Freund oder den Amiga (SchiuB)
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Verbesserung fir

den Checksummer

PLUS

FUR CHECKIE42 _ DELUXE

Unser Checksummer »Checkie42__Deluxe« aus Aus-
gabe 5/91 ist schon ein komfortables Werkzeug, um Li-
stings fehlerfrei einzugeben. Aber es gehtnoch schnel-
ler, wie die neue Version deutlich zeigt.

von Marius Chwalczyk

obody is perfect: Wie jedes Programm, 13Bt sich auch

Checkie42__Deluxe verbessern. Der Programmautor ruhte

nicht, bis er die Routine zum Berechnen der Checksumme

durch eine schnellere Assembler-Routine ersetzt hatte. Die

Funktion bleibt exakt gleich, die Geschwindigkeit ist jedoch héher.

Nach dem Programmstart missen Sie den Pfad angeben, in

dem Checkie42__Deluxe gespeichert ist. Beachten Sie bitte, daB

der Checksummer im ASCII-Format gespeichert ist. Wenn nicht,
gibt das Programm folgende Fehlermeldung aus:

Laden Sie dann Checkie42__Deluxe in den Amiga-Basic-
Interpreter und geben im linken Fenster ein:
SAVE "Checkie42 Deluxe”,a

Sollte Checkie42__Deluxe im aktuellen Pfad liegen, driicken Sie
< Return>. Neue Programmzeilen, die das Maschinenprogramm
im Speicher ablegen bzw. den belegten Speicher freigeben, wer-
den nun automatisch hinzugefligt. AuBerdem &ndert das Pro-_
gramm die Subroutine »Calculate«. Nach dem Ende von
Checkie42__Deluxe__Patcher befindet sich in dem von Ihnen an-
gegebenen Pfad das neue Programm »Checkie42__Deluxe +«. Es
bendtigt, wie die alte Version, die Dateien »dos.bmap«, »exec.
bmap« und »graphics.bmap«. Sie finden diese Dateien auf Ihrer
Extras-Diskette im Verzeichnis »BasicDemos«.

Damit Sie Checkie42__Deluxe+ spater mit einem Doppelklick
auf das Icon starten kbnnen, gehen Sie folgendermaBen vor:
- Laden Sie das Programm mit dem Befehl: »LOAD
"Checkie42__Deluxe+ "«
- Speichern Sie es wieder mit: »SAVE ”Checkie42__Deluxe+ "«

Beim Abtippen des Listings kénnen Sie sich ja schon damit trd-

xxx FEHLER: Das Programm ist keine ASCII-Datei. sten, daB es in Zukunft viel schneller geht... rb
Programmname: - Checkie42__Deluxe__Patcher
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart H ML REN Bl Genh e W BB B G %
,
1.2&13 26 1k DATA "DATA O, O, O, O, 0, O, 0, O, 0, 0,19, O
Sprache: Amiga-Basic 1.2 ,» 07
27 2C DATA "DATA 3,233, 0, 0, 0, 19, 72,231,192,224, 32,111
Bemerkung: Patcht Checkie42__Deluxe g
28 Sq DATA "DATA 32, 36,111, 0, 28, 34,111, 0, 24, 16, 60, O
, 27
Programmautor: Marius Chwalczyk 29 kh | DATA "DATA 96, 40, 2, 1, 0,127, 4, 1, 0, 32,194,192
vvvvv = - OLET
30 kK | DATA "DATA 145, 82, 0, 12, 0O, 0, 6, 99, 4, 16, 60, O
1 w70 | '* Checkie42 Deluxe_Patcher von Marius Chwalezyk, 1991 * i R
2 Lm | filename$="Checkie42 Deluxe” 31 UQ | DATA "DATA 66,129, '18, 24, 2, 1y 0127 Ay 1, 0, 32
3 HB | PRINT "Bitte den Pfad von '”;filename$;”' (ASCII-File) ang ,194"
eben ”; 32 RE | DATA "DATA 192,211,146, 66,129, 18, 16, 74, 1,102,208, 76
4 mu INPUT pfad$:IF pfadd< >"" AND INSTR(”:/”,RIGHT$(pfad$,1)) ,223"
=0 THEN pfad$=pfad$+”/" 33 pa |DATA "DATA 7, 3, 78,117, 0, 0, 3,242"
5 UV | PRINT “'";filename$”' wird gedndert.” 34 vT | DATA “FOR rb=1 TO 112:READ x:txt$=txt$+chr$(x) :NEXT rb”
6 Uc OPEN pfad$+filename$ FOR INPUT AS #1 35 OM | DATA “calecLen=len(txt3)”
7 Sw LINE INPUT #1,txt3:LINE INPUT #1,txt$:CLOSE #1 36 30 | DATA "ealeSumg=AllocMem&(calelen,65538&) :IF caleSum&=0& TH
8 AY IF txt$< > "DEFINT a-z” THEN PRINT “#*% FEHLER: Das Progra EN ERROR 7"
mm ist keine ASCII-Datei.”:END 37 Ag | DATA "CopyMem& SADD(txt$),calcSumk,calcLen”
g Xf | OPEN pfad$+filenamed FOR INPUT AS #1 38 ot DATA #SkipTe 135
10 xm | OPEN pfad$+filename$+“+” FOR OUTPUT AS #2 39 1R | DATA "IF calcSumk< >0& THEN FreeMem& caleSumk,calcLen”
11 WU | linenr=1:READ com$ 40 bs | DATA #SkipTo 204
12 1=z WHILE com$< > “#Done” 41 BA | DATA #Del 10
13 1v3 IF LEFT$(com$,7)="# SkipTo” THEN 42 13 DATA "Calculate:”
14 a56 FOR i=linenr TO VAL(MID$(com$,8))-1:LINE INPUT #1,t 43 BD | DATA ” 1i=1:WHILE MIDS(txt$,1,1)=SPACES(1):i=1+1:WEND”
xt$:PRINT #2,txt$:NEXT 44 Qd DATA "  slk=linenr:s2&=linenr”
15 8q linenr=i 45 Xo | DATA *  calcSumk VARPTR(s1&) ,VARPTR(s2%&) ,SADD(MIDS(txt3,1
16 163 ELSEIF LEFTS(com$,4)="#Del” THEN )+CHR$(0)) "
17 TO6 FOR i=1 TO VAL(MID$(com$,5)):LINE INPUT #1,txt$:NEX 46 89 | DATA *  sum(3)=s1&-INT(s1&/62)%62:sum(4)=s28-INT(s2&/62)*
T 62"
18 zw linenr=1inenr+VAL(MID$(com$,8)) 47 he | DATA “RETURN”
19 ud3 ELSE 48 Se | DATA #Done
20 yoé PRINT #2,com$ 49 yp | WHILE NOT EOF(1):LINE INPUT #1,txt$:PRINT #2,txt$:WEND
21 HA3 END IF 50 sx | CLOSE #1,#2
22 4F READ com$ 51 NF PRINT “Fertig.” m
23 ocO | WEND 52 aV | END »Checkie42__Deluxe__Patcher« macht
24 Uq | DATA #SkipTo 19 (C) 1991 M&T

den Checksummer nochmals schneller’

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 5/91, Seite 66) eingeben. Der Checksummer und dieses Listing befinden sich auf der Programmservicediskette dieser Ausgabe (Seite 185)
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Konvertieren von Objektdateien

UMWANDLUNG

Sicher haben Sie schon versucht, Musik- oder Bildda-
ten in ein Programm einzubinden. Oft wird der Quell-
code dann zu lang. Mit »Bin20bject« klappt’s.

von Martin Busik

as Programm wandelt eine beliebige Datei in eine Amiga-

Objektdatei um, die fast jeder Linker lesen kann. Dadurch

sparen Sie Zeit beim Kompilieren/Assemblieren und viel

Platz in Inrem Quellcode. Bin20bject ist also fiir Assembler
und Compiler geeignet, die einen Linker besitzen.

Beim Aufruf im CLI (bergibt man sémtliche Schalter (Optionen).
Diese kénnen in Klein- oder GroBbuchstaben geschrieben werden.
Die Schreibweise spielt nur bei den Symbolnamen eine Rolle (bei
C Standard, bei einigen Assemblern umschaltbar). »Anfang« und
»ANFANG« sind also unterschiedlich. Wichtig ist auch, daB
Bin20bject mehrfache Definition eines Symbols erkennt. Die Rei-
henfolge der Schalter spielt keine Rolle. Die Schalter beginnen im-
mer mit einem Minuszeichen. Innerhalb eines Schalters darf kein
Leerzeichen vorkommen. Das einzige Argument des Programmes,
das ohne einleitendes Minuszeichen erscheinen darf, ist der Name
(ggf. mit Pfad) der Quelldatei, d.h. der Datei, die zur Objektdatei ge-
wandelt wird. Wenn man das Programm ohne Argumente oder mit
einem Fragezeichen als Parameter aufruft, gibt es Informationen
Uber die Benutzung und die Schalter aus.

Hier die Optionen im einzelnen:

-b < Symbojname >

Definiert das Symbol »Symbolname« mit dem Offset 0 zum Da-
teianfang.

-e < Symbolname >

Das Symbol <Symbolname > wird am Dateiende definiert. Es
ist folgender Assembler-Mnemonik gleichwertig:
de.b ..,..,..,das letzte Byte
Symbolname:

-i < Offset>/<Name >

<Name> wird mit dem Offset < Offset> zum Dateianfang defi-
niert. Offset ist eine Zahl zwischen 0 und DateigroBe, sie kann dezi-
mal oder hexadezimal angegeben sein. Hexadezimalzahlen begin-
nen mit »0x« in C oder »$« in Assembler. Dezimalzahlen muB man
nicht besonders kennzeichnen.

-m < Memorylype >

Die Daten (des Object-Files) sollen in den durch < MemoryType >
spezifizierten Speicher geladen werden. <MemoryType > kann fiir
zwei Parameter stehen: »c« flir Chip-RAM oder »f« fiir Fast-RAM.
-0 < Filename >

Bin20bject sichert die Objektdatei unter dem Namen, der mit
<Filename > angegeben ist. Falls man diesen Schalter nicht an-
gibt, verwendet das Programm den Namen der Quelldatei mit der
Namenserweiterung ».0«.

-s <Filename >

Das Programm liest weitere Schalter aus der Datei <File-
name>. In der Datei <Filename > kdnnen alle Schalter (auBer -s
und der Quelldatei) auftreten.

Bin20bject erkennt fehlerhafte Angaben und gibt gegebenen-
falls Informationen fur den korrekten Aufruf aus.

Will man Symbolnamen definieren, auf die man von C aus zu-
greift, muB man dem C-Namen einen Unterstrich voranstellen. Be-
achten Sie, daB die Offsets an ungeraden Adressen stehen kdnnen
(meistens verursacht durch die Option*»-e«). In C muB man die
Symbole dementsprechend definieren, z.B. durch:

UBYTE xAnfang, Ende;

Aztec-C hat ein eigenes Format fiir Objektdateien. Der Linker

kann jedoch das Amiga-Object-File-Format lesen. Vor dem Einbin-
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den der von Bin20bject generierten Objektdatei muB hierzu der
Schalter »+L« erscheinen. Vergessen Sie aber nicht, vor der Be-
nutzung der Bibliotheken oder anderer Objektdateien im Aztec-
Format mit einem weiteren »+ L« zum Aztec-Format zuriickzuschal-
ten. Wenn Sie etwa ein C-Programm namens slest.c« (ibersetzt ha-
ben und die von Bin20bject erzeugte Datei »Musik.o« einbinden
wollen, geschieht das mit folgendem Aufruf:

IN Test.o +L Musik.o +L -le

Lattice-C und SAS/C, sowie M2Amiga V4.0 lesen das Format von
Haus aus, es muB also nichts angegeben werden.

Ein einfaches Beispiel zeigt, wie Sie Bin20bject einsetzen. Wir
wandeln eine Textdatei in eine Objektdatei und lassen sie spéater im
CLI ausgeben. Geben Sie zuné&chst im CLI folgenden Befehl ein:
Bin20bject < Textdatei> -b_Anfang -oram:erg.o

Fir <Textdatei>> setzen Sie bitte den Namen einer Datei im
ASCIl-Format an. Ubersetzen Sie das folgende C-Programm:
#1include <stdio.h>

main(){
extern char gxAnfang;
puts((char y)&Anfang);

1
]

Linken Sie nun die Objektdatei des C-Programms mit »erg.o«,
Sicher werden viele Bin20bject einsetzen, um Grafik- oder Mu-

sikdaten in Programme zu integrieren. rb
Programmname: Bin20bject
Computer: A500, A1000, A2000
mit Kickstart 1.2 & 1.3
Spradhe: C
Compiler:  Aztec-C V36 und V5.0
Aufrufe:  siehe Listing-Kopf

Programmautor: Martin Busik

1 qe0 | /¥x/
0P | /%
YQ | Programmname: Bin20bject
vQ | Computer: A500,A1000,A2000

6WO | Sprache: ¢

5A | Compiler: Aztec-C V3.6a

2
3

4

5 SNF mit WB 1.2 & 1.3 (getestet)

6

T Aztec-C V5.0
8

N8 | Aufrufe: cc +L Bin20bject ¢c Bin20bject
9 euF 1n Bin20bject -1lc32 In Bin20bject -lc
10 vZQ | Programmautor: Martin Busik
11 E4 */
12 1p | /#%y
13 Dé # include "exec/exec.h”
14 UJ | #1inelude "ctype.h”
15 4T | #include "stdic.h”
16 op # include "libraries/dos.h”
17 1U # inelude "libraries/dosextens.h”
18 0s | #1include "functions.h”
19 64 #define BLOCK_SIZE 1024L
20 BT #define EXT_DEF (1L< < 24)
21 uh | #define MAX_STR 108L
22 EV | struct FileInfoBloek fib;
23 Q6 struct FileHandle *1fh=NULL, ¥ofh=NULL, ¥sfh=NULL;
24 8w | struet FileLock *ILock;
25 Lg | UBYTE OF[MAX_STR];
26 bS | struct Block |
27 E7 | UBYTE ¥Begin;
28 EW | ULONG Size;
29 7w | ULONG Used; = =
30 fZ | struct Block *Next; Listing
31 Hg |] *Bl=NULL,*FirstBlock=NULL; =:Bin20bjectu
. {
£ N | MR BRCTRACKES | wandelt beliebige Dateien
33 1K UBYTE *Name; . o o 4
34 Qo | struct Definedsymoel swext; N linkbare Objektdateien

35 U0 |] *FirstDefinedSymbol = NULL;

36 wu | ULONG FirstHunk[] = |

37 Av1| 0x3e7, 3,'ANON','_MOD','ULE\O',0x3E8,1,'DATA',0x3ea,NUL
L,

38 gb Ox3ef,0x3f2

39 wsO | };

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 5/91, Seite 66) eingeben. Der Checksummer und dieses
Listing befinden sich auf der Programmservicediskette dieser Ausgabe (Seite 185)
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40 ct | UBYTE #NowExamined=0; [i1));
41 tH | ULONG GetOffset(),a2i(),Hex2i(); 116 nwM break;
42 V8 | UBYTE ¥ObjectFile=NULL,*DataBuffer=NULL; 117 c¢5C case 'm':
43 sr | ULONG MemType=0; 118 oy case 'M': if(MemType)
44 m8 | main(arge,argv) 119 rKM {
45 QW | int arge; 120 nCO puts(” ¥%% Memory Type defined tw
46 Aa | UBYTE *argv[]; ice using first ¥¥%");
47 hA | | 121 s1 break;
48 ts3 int i,inputf=0; 122 yTM ]
49 ul if(arge==1) 123 4q if(toupper(*argv[i])=='C')
50 kD [ 124 WP {
51 BW& Help(); 125 1e0 MemType=MEMF_CHIP;
52 Hf exit(0); 126 x6 break;
53 rM3 } 127 3YM }
54 Dw for(i=1;i<arge;i++) if(*argv[i]!='-") 128 0D if(toupper(*argv[i])=="'F')
55 pI { 129 1U
56 Byé if(*argv[i]=='2"') 130 BVO MemType=MEMF_FAST;
57 TK [ 131 2B break;
58 1d9 Help(); 132 8dM ]
59 Om exit(0); 133 HBC default :
60 yT6 ] 134 6ZM {
61 iL if(!(ILock=(struct FileLock %)Lock(({char ¥)argv[inp 135 830 puts(” *¥¥* Unknown option: ”);
utf=1],ACCESS_READ))) 136 TY end(1);
62 wP { 137 DiM }
63 pv9 puts(” *¥* Unable to open input file ¥¥¥ ”); 138 EjC }
64 Tr exit(0); 139 Fk3 ]
65 3Y6 ] 140 ww if(10bjectFile)
66 xy if(!Examine((BPTR)ILock, (BPTR)&fib)) J 141 Dg
&7 1U [ 142 8f6 ObjectFile=&0F[0];
68 1Q9 puts(” *%¥ Unable to get information about input 143 yg strepy(ObjectFile,argv[inputf]);
file *¥% "); 144 Ab streat(ObjectFile, ”.0");
69 DU UnLock( (BPTR)ILock) ; 145 Lo3 ]
70 Zx exit(0); 146 O0c |  if(!(ofh=(struct FileHandle ¥)Open((char ¥)ObjectFile,
71 9eb l P MODE_NEWFILE)))
72 bx 1£(!1(ifh=(struct FileHandle #*)Open((char ¥)argv[inp 147 Im {
utf],MODE_OLDFILE)})) 148 yy6é puts(” ¥%¥ Error: Unable to open output file *%%");
73 7a { 149 aj end(0);
74 069 puts(” *%¥¥ Unable to open input file ¥¥% ”); 150 Qv3 1
75 e2 exit(0); 151 3p if(MemType==MEMF_CHIP) FirstHunk[8] l=1< <30;
76 Ej6 I 152 ra if(MemType==MEMF_FAST) FirstHunk[8] l=1< <31;
77 AJ3 break; 153 H3 FirstHunk[9]=(fib.fib_Size+3) >>2;
78 Gl } 154 Xq if(Write((BPTR)ofh, (char *)&FirstHunk[0],10%sizeof(ULO
79 02 if(!inputf) NG)) < 10¥sizeof (ULONG))
80 Eh f 155 Ru {
81 Qx6 puts(” *%* Input file not specifyied ¥¥¥"); 156 E16 puts( "**% Error: Not enough disk space ¥¥x");
82 19 exit(0); 157 ir end(0);
83 Lg3 } 158 Y33 ]
B4 Wk for(i=1;i<arge;i++) 159 1y for(i=fib.fib_Size;i>MAX STR;i=(i+3)>>1)
85 Jm { 160 Wz [
86 SB5 NowExamined=argv[i]; 161 kab if(DataBuffer=(UBYTE *)AllocMem(i,MEMF_CHIP)) break
87 Vo if(i!=inputf) ;
88 Mvé if (*argv[i]++!="-1) 162 ¢73 ]
89 Nq { 163 M7 if(!DataBuffer)
90 JK9 puts(” *%* Unknown option: *); 164 a3 {
91 kp end(1); 165 JP6 DataBuffer=§0F[0];
92 Uz ] 166 vx 1=MAX_STR;
93 EP else switeh(*argv[i]++) 167 hC3
94 SvC [ 168 oY while(Write((BPTR)ofh, (char *)DataBuffer,Read((BPTR)if
95 Mr case 'o': h,(char *¥)DataBuffer,i)));
9 yq case '0': if(ObjectFile) 169 58 1f(Seek( (BPTR)ifh,NULL,NULL) ! =Seek( (BPTR)ofh, NULL, NULL
97 VyM { )-10¥sizeof (ULONG))
98 B60 puts(” ¥¥* Object file defined tw 170 g9 {
ice using first *¥x”); 171 T06 puts( "*%x Error: Not enough disk space ¥¥¥");
99 Wf break; 172 NO if(DataBuffer!=80F[0]) FreeMem(DataBuffer,i);
100 e7M ] 173 y7 end(0);
101 iT ObjectFile=(UBYTE *)argv[i]; 174 03 ] )
102 zi break; 175 QR if(DataBuffer!=&0F[0]) FreeMem(DataBuffer,i);
103 gFC cage 's': 176 Rb if(i=(fib.fib_Size & 0x03)) Write((BPTR)ofh, (char *)&0
104 WD case 'S': Switches(argv[i]); F[100],4-1);
105 clM break; 177 2H Write((BPTR)ofh, (char *)&FirstHunk[10],sizeof(ULONG));
106 uCC case 'b': 178 dr Bl=FirstBlock;
107 ogq case 'B': ¥--argv[i]='/'; 179 En while(B1)
108 7aM DefineSymbol(argv([i],0); 180 qJ {
109 gp break; 181 Uv if(Bl->Begin)
110 7sC case 'e': 182 6C4 if(Write((BPTR)ofh, (char ¥)B1l->Begin,Bl->Used + ((B
111 16 case 'E': ¥--argv[i]='/'; 1->Next) ? 0 : 4)) <Bl->Used)
112 zKM DefineSymbol(argv([i],fib.fib_Size); 183 tM {
113 kt break; 184 ghé puts( "*#%% Error: Not enough disk space ¥¥¥”);
114 NmC case 'i': 185 AJ end(0);
115 ch case 'I': DefineSymbol({argv[i],GetOffset(argv 186 OV4 ]

42
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187 hF3
188 2X
189 HX
190 FO
191 5a0
192 Wm
193 VF
194 4%
195 49
196 143
197 Oy
198 EH
199 9¢
200 NSé

201 wv8
202 JSé
203 Hm3
204 3r
205 eD
206 Gj
207 z86
208 gg
209 3b
210 Po
211 Pu3
212 Kf
213 GS
214 or
215 mgé

216 39
217 mb
218 He
219 X23
220 Je

222 GX
223 8z
224 3R
225 d80
226 X0
227 tf
228 ¢5
229 w03
230 Zg
231 E7
232 JW
233 hA
234 Neé
235 49
236 0J3
237 1M
238 h

239 31
240 xf8
241 er3
242 nx
243 rK
244 WY6
245 EJ
246 yT3
247 J9
248 OVO
249 60
250 G2
251 28
252 wB3
253 Dd
254 TU
255 3u
256 4G6
257 5Y
258 ja9
259 57
260 Ché
261 2p
262 Ad
263 zt9

B1=B1->Next;

]

Write((BPTR)ofh, (char *)&FirstHunk[11],sizeof (ULONG));
end(0);

end(bool)
int bool;
{
int i;
struct Block *B1,%Bl2;
struct DefinedSymbol *DS,¥DS2;
if(bool)
[
for(i=0;1<60 && (!isspace(#*NowExamined)) && *NowEx
amined;i++) -
putchar(*NowExamined++) ;
putchar('\n');
]
Bl=FirstBlock;
while(B1)
{
if(Bl->Begin) FreeMem(Bl->Begin,Bl->Size);
B12=Bl1;
Bl=Bl->Next;
if(B12) FreeMem(Bl2,sizeof(struct Block));
]
DS=FirstDefinedSymbol;
while(DS)
{
if(DS->Name) FreeMem(DS->Name,strlen(DS->Name)+1
i
DS2=DS;
DS=DS->Next;
if(DS2) FreeMem(DS2,sizeof(struct DefinedSymbol));

J

if(ifh) Close((BPTR)ifh);
if(ofh) Clese((BPTR)ofh);
if(ILock) UnLock( (BPTR) ILock) ;
if(sfh) Close((BPTR)sfh);
exit(0);

]
ULONG GetOffset(str)
UBYTE #*str;
{
UBYTE *str2;
ULONG Offset;
str2=str;
while(*str!="/') if(isspace(¥str++))
{
puts(” ¥¥* Error: '/' expected ¥%%”);
end(1);
}
*¥str="\0"';
if(str2[0]=="0" && str2[1]=='x") Of fset=Hex2i(&str2[2]
else if(¥str2=='$') Offset=Hex2i(&str2[1]);
else Offset=a2i(str2);
*gtr="'/";
if(0ffset> fib.fib_Size)
{

puts(” *¥* Error: Offset out of Range:”);

end(1);

}

return(0ffset);
ULONG a2i(str) »Bin20bject«
o wandelt beliebige Dateien
[ ULONG ns in linkbare Objektdateien

n=0; ' (Fortsetzung)

do

{
if(*str>="0"' && ¥str<='9'}
{
n ¥= 10;
n += ¥str ='0';
]

else

(

puts(” ¥*¥% Error: Offset expected ¥¥*”);

264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
204
295
296
297
298
299
300
301
302
303
304
305
306
307
308
309
310
311
312
313
314
315
316
317
318
319
320
321
322
323
324
325
326
327
328
329
330
331

332
333
334
335
336
337
338

339
340
341

Xe
Hmé
In3
VZ
ni
Lq0
2s
BN
Kn
HW3
Yy
Sp

Pbé
Qt
AW9
Qs
X26
NO
VyB
FbD

c7B
SF

a3

PJD
X2 -
hCB
iD3

D8
1G0
N

1E
qR3
Pj
bQ

Tg
TKK
nAL
EJ
yTK
I13

Oh
yR
uH6
1Q
5a3
AD

E2
HA
W5
7a
By6
9¢
Rb9
Wb
616
YP
sH
Jo3
re4
cCJ

114
X7
Zi
Pué
AO3
mH
3%

Ps
8ré

end(1);
J
]
while(*++str);
return(n);

]

ULONG Hex2i(str)

UBYTE #*str;

{
ULONG nj;
n=0;
do

[
if(*str>="'0" && *str<='9')
8
n = n<<4;
n += ¥str -'0';
}
else if((*str=toupper(*str))>='A' && *str<='F')
[
n = n<<4;
n += ¥str -'A'+10;
1
else
{
puts(” **% Error: Offset expected *¥¥");
end(1);
]
]
while(*++str);
return(n);
}
DefineSymbol(str,0ffset)
UBYTE *str;
ULONG Offset;
{
ULONG 1,1,11,%Wrk;
UBYTE *str2,*Work,HelpByte;
struct DefinedSymbol *Sym,*Sym2=NULL;
struect Block *B12=0;
while(*strl='/') if(isspace(*str++))

puts(” Error: Name Expected ¥¥¥ ");
end(1);
J
str2= ++str;
for(1=0;!isspace(*str2) && *str2;1l++,str++);
if(11)
[
puts(” Error: Name Expected ¥¥¥ ");
end(1);
]
11=(143) > >2;
HelpByte=*str2;
*¥str2="'\0";
Sym=FirstDefinedSymbol;
while(Sym)
{
if(!stremp(str, Sym->Name))
{
puts(” *** Error: Symbol already defined :");
end(1); -
]
Sym2=5ym;
Sym=Sym- > Next;
}
if(!(Sym=(struct DefinedSymbol *)
AllocMem(sizeof (struct DefinedSymbol),
MEMF_CLEARI MEMF_PUBLIC) ) )
{
puts(” *¥** Error: Running out of memory #¥¥ *);
end(0);
J
if(Sym2) Sym2->>Next=Sym;
else FirstDefinedSymbol=Sym;
if (! (Sym->Name=(UBYTE *)AllocMem(strlen(str)+1,MEMF_C
LEARI MEMF_PUBLIC)))
{
puts(” #%* Error: Running out of memory #*% ");
end(0);
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PROGRAMMIEREN

"LISTING
342 W13 ] 415 el break;
343 tU strepy (Sym- > Name, str) ; . 416 iDM ]
344 rs ¥str2=HelpByte; 417 26 ObjectFile=80F[0];
345 DR if(B1) 418 1U for(1=0;!isspace(¥sb); i++,sb++) OF[
346 2t6 1f(Bl->Used+12+(11< <2) > Bl->Size) 1]-%sb;
347 X0 { 419 h3 OF[1]="\0";
348 wwg B12=B1; 420 hq break;
349 Jr Bl=Bl->Next; 421 oNC case 's':
350 e96 ] 422 gqr case 'S': puts(” ¥**¥ Error: -s option not all
351 Bo3 if(1B1) owed here ! ");
352 ¢5 { 423 6BM end(1};
353 Un5 if(!(Bl=(struct Block *)AllocMem(sizeof(struct Block 424 2KC cage hs
) sMEMF_CLEAR| MEMF_PUBLIC)) ) 425 nQ case 'B': ¥--gb='/1;
354 e7 { 426 6AN DefineSymbol(sb,0);
355 US8 puts(” ¥¥¥ Error: Running out of memory *¥#”); 427 ox break;
356 va end(0) ; 428 FaC case 'e':
357 1G5 429 0g case 'E': ¥--sb='/";
358 WH if(B12) Bl2->Next=Bl; 430 yuM DefineSymbol(sb,fib.fib_Size); .
359 wn else FirstBlock=B1; 431 s1 break;
360 3B B1->S12e=BLOCK_SIZE; 432 Vue cage 111:
361 Tk if(!(Bl->Begin=(UBYTE *)AllocMen(BLOCK SIZE,MEMF_CH 433 11 ‘cagse 'I': DefineSymbol(sb,CetOffset(sb));
IP| MEMF_CLEAR))) 434 vhM break;

362 mF { 435 kDC case 'm':
363 ca8 puts(” *%% Error: Running out of memory *¥¥”); 436 w6 case 'M': if(MemType)
364 3C end(0); 437 zSM {
365 105 } 438 VKO puts(” #%% Memory Type defined tw
366 uP3 } ice using first ¥**”);
367 2z Wrk=(ULONG #)(B1l->Begin+Bl->Used); 439 09 break;
368 1R ¥Wrk++=EXT_DEFI 11; 440 Gol ]
369 FU Work=(UBYTE *)Wrk; 441 wp 1f(toupper(*sb)=='C")
370 JU for(1=0;1<1;i++) *Work++=*str++; 42 AX {
371 gU Wrk+=11; /¥ Wrk ist ptr auf U 443 90 MemType=MEMF_CHIP;

LONG | %/ it 5E break;
372 DL *Wrk++=0ffset; 445 B ]
373 nD B1->Used=(ULONG) ( (UBYTE *)Wrk-Bl->>Begin); 446 GC 1f(toupper(¥sb)=="'F')
374 2X0 | ] : 447 9e¢ {
375 pT | Bwitches(str) 448 JdO MemType=MEMF_FAST;
376 T4 | UBYTE *str; 449 AT bréak;
377 10 | | 450 GIM ]
378 Dv | ULONG length,i; 451 PIC default :
379 qZ | UBYTE *SwitchesBuffer,*sb; 452 EhM f
380 203 if(!(sfh=(struct FileHandle *)Open((char *)str,MODE_OL 453 aB0 puta(” #*% Unknown option: *);

DFILE))) 454 g end(1);
381 5Y { 455 LqM }
382 5X6 puts(” **% Error: Unable to cpen file :%); 456 MrC ]
383 nt puts((char #)str); 457 Qab while(!isspace(*++sb));
384 NW end(0); 458 Ot }
385 Di3 } 459 Am3 FreeMem(SwitchesBuffer, length+1);
386 ca Seek((BPTR)sfh,0,0FFSET_END); 460 Qvo | )
387 Tb length=Seek((BPTR)sfh,0,OFFSET_BEGINNING) ; 461 U0 | Help()
388 xc if(!(sb=SwitchesBuffer=(UBYTE *)AllocMem(length+1,MEMF 462 or ||

—CLEAR))) 463 53 | puts(” Bin2object V1.1/05-05-91 by Martin 'Ripper' Busi
389 Dg { k ");
390 p06 puts(” ¥** Running out of memory ! ¥*#"); 464 TV | puts(” Usage: bin2object <inputfile> [ -<switch> |,
391 Ud end(0); vee 199
392 Kp3 J 465 AC | puts(” Switches: -o< filename> object code will be
393 r7 if(Read((BPTR)sfh, (char ¥)SwitchesBuffer,length)<leng written in this file”);

th) 466 Wd | puts(” default: <inputfile
394 11 { >.0 ");
395 PB6 puts(” *%* Error: Unable to read from file:"); 467 4B | puts(” —b< symbolname> symbol defined at b
396 06 puts((char ¥)str); egin ");
397 a) end(0); 468 2Y | puts(” -e < symbolname > symbol defined at t
398 Qv3 ] he end”);
399 Xa while(#*sb) m 469 PO | puts(” -1<0ffset> /< Symbolname> immediate d
400 cwé if(isspace(¥sb))  sbt+; @ : efinition at offset.”);
401 I35 else . ”B.m20ble.0t“ 470 én | puts(” . offset is a dec
402 Qt { wandelt beliebige Dateien Soul e 555
403 J99 NowExamined=sb; in linkbare Objektdateien 471 w1 | puts(” nothing specifi
404 ul if(*sb++l='=") (SchiuB) ed,hex. numbers”);
405 Tw { 472 FD | puts(” begin with § or
406 pQC puts(” *¥%* Unknown option: *); 0x");
£07 qv end(1); 473 4v | puts(” -m<Memorylype>  Memory type: Chip -
408 a59 ] C,Fast - F");
409 Bx else switch(*sb++) 474 tC | puts(” -s< filename> <filename> should
410 Y1C [ N contain these switches”);
411 8x case 'o': 475 zv | puts(” (provided for longer
412 dw case '0': if(ObjectFile) command lists)”);
413 bAN s § 476 Bf | puts(”");
414 HCO puts(” ¥%¥% Object file defined tw 477 e |}

ice using first ¥#x"); (C) 1991 M&T
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KaroSoft

Jurgen Vieth
SPIELESOFTWARE:
3 D-Caonstruction-Kit, komplett deutsch 125,90
688 Attack Sub., Handbuch deutsch 64.-
A 10 Tank Killer, 1 MB 85,.-
Aces of the great War
(Blue Max), Handb. deutsch 74,50
Airbus A 320, komplett deutsch 99~
AMOS, The Game Creator 105,-
Antares, komplett deutsch 69.-
Armour Geddon, Anleitung deutsch 64,-
Australien Pioneers, komplett deutsch 67,
Bane of the Cosmic Forge 1 MB 89,-
Bard's Tale Ill, Handbuch deutsch 64,
B.A.T., Handbuch deutsch 74,50
Battle Isle +69.-
Birds of Prey, Handbuch deutsch +a A
BRAT, Anleitung deutsch 64,
Buck Rogers, komplett deutsch 1 MB 89.-
Bundesliga Manager, komplett deutsch 55,-
Cadaver, kompl. deutsch 67.-
Cadaver Datadisk +a. A
Cash, komplett deutsch 67,
Celica GT, Anleitung deutsch 67.-
Centurion, Defender of Rome, Handb. dt. 64,
Champion of the Raj, Handbuch deutsch 67.-
Chuck Rock, Anleitung deutsch 64,-
Chuck Yeager's 2.0, Handbuch deutsch 64,
Crystals of Arborea, Handbuch deutsch 87,
Das Boot, Handbuch deutsch 74,50
Dungeon Master, komplett deutsch 72,50
Elvira, komplett deutsch 1 MB 74,50
EPIC, Handbuch deutsch +69,-

FATE - Gates of Dawn, komplett deutsch +a. A
F 15 Strike Eagle II, Handbuch deutsch 74,50
Flight of the Intruder, Handbuch deutsch 74,50
F 16 Combat Pilot, Handbuch deutsch 67,50
F 16 Falcon, Handbuch deutsch 79,-
F 16 Falcon — Mission-Disk |, Handb. dt. 55,50
F 16 Falcon — Mission-Disk Il, Handb. dt. 55,50
F 19 Stealth Fighter, Handbuch deutsch 75,

F 29 Retaliator, Handbuch deutsch B4,-
Flames of Freedom, komplett deutsch 74,50
Genghis Khan, Handbuch deutsch 1 MB 89,-
Gods, Anleitung deutsch 67,-
Great Courts, Handbuch deutsch 69,-
Harpoon, Handbuch deutsch 1 MB 74 50
Hero Quest, Anleitung deutsch 64,
Hill Street Blues, komplett deutsch 69,
Indianapolis 500, Handbuch deutsch 64,.-

Imperium, Handbuch deutsch 64,-
It came from the Desert, Handb. dt. 1 MB 79,
Kaiser, Computer und Brettspiel, kpl. deutsch 99.-
Kick off II, deutsche Version 6,

Final Whistle, (zu Kick Il) deutsch 39.~
Winning Tactics (zu Kick I1) 24,50
Kings Quest V, 1 MB 89,-
Indiana Jones (Grafik-Adv.) kpl. deutsch 69,-
Larry IIl, komplett deutsch 1 MB 89,-
Legend of Faerghail, komplett deutsch 1 MB 69,
Lemmings, Handbuch deutsch 64,

Logical, Anleitung deutsch 56,-
Loom, komplett deutsch 75,
Maniac Mansion, komplett deutsch 69.-
Merchant Colony, Handbuch deutsch 69,
M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch 75,
MIG 29 Fulcrum, Handbuch deutsch 79.50
Midwinter, komplett deutsch 69,-
Monkey Island, komplett deutsch 1 MB 74,50
M.U.D.S., Handbuch deutsch 67.-
NARC, deutsche Anleitung 64,
Qlimperium, komplett deutsch 53,-
On The Road, komplett deutsch 62.50
Panza Kick Boxing, Handbuch deutsch 74,50
PGA-Tour-Golf, Handbuch deutsch 64,
Pirates, Handbuch deutsch 66,-
Ports of Call, komplett deutsch 67,-
Powermonger, Handbuch deutsch 71,50
Powermonger DATA-Disk deutsch +39.-

Railroad Tycoon, komplett deutsch 1 MB 74,50
SIM CITY UND POPULOUS, Handb. dt. 74,50
Sim City Terrain Editor, Handbuch deutsch 38,

Sim City, Architecture |, deutsch 39,90
Sim City, Architecture I, deutsch 39,90
Skull & Crosbones, Handbuch deutsch 69,
Space Quest I, komplett deutsch 89,
Spirits of Excalibur 74,50
Stellar 7

64,-
Super Monaco Grand Prix, Anitg. deutsch ~ 64,-
Swords and Galleons, Anleitung deutsch + 74,50

Team Suzuki, Handbuch deutsch 64,
Their finest Hour, Anleitung deutsch 75,
Toki, Anleitung deutsch 64,-
Transworld, komplett deutsch 69,-
Turrican II, Anleitung deutsch 64,
TV-Sports Basketball, Handbuch deutsch 74,50
Ultima V, Anleiutng deutsch 74,50
UMS II, Handbuch deutsch 74,50
Warlords 1 MB 69,-
Wings, Handbuch deutsch, 1 MB 75,-
Wolfpack, Handbuch deutsch, 1 MB 75,
Wonderland, Handbuch deutsch 1 MB 75
Zak McKracken, komplett deutsch 67,
DemoMaker (Data Becker) 67.-
X-Copy |l professional m. Hardware 79.-
X-Power Cartridge (AM 500) 229,-
Speichererweiterung 512 KB m. Uhr 99.-

+ bei Drucklegung noch nicht lieferbar.
Anderungen vorbehalten.

Vorkasse DM 5,- Post-Nachnahme DM 8,-
UPS-ExpreB-Nachnahme DM 12,-

KAROSOFT

Postfach 404, 4010 Hilden
Telefon 02103/42088
oder 0161/2217007
Liste kostenlos!

(Bitte um Angabe des Computertyps.)

Kein Ladenverkauf « Nur Versand!
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CSR-MODEMS CSR-MODEMS
MODEMS der neuen Generation!

CSRMODEM )
+ V.24 Kabel Klein

+ 18 Monate Garantie
Die MODEMS fiir DFU und BTX:

CSR-MODEMS

300,1200, 2400 bps
300, 1200, 2400 bps + BTX-Norm 1200/75

+ Telefonstecker und (l’
+ BTX-Decoder fein N
+ Deutsches Handbuch

Postzulassung
MitZZF Chne
*CSR2400 599,- 298-

SIN3IAOW-HSD

*CSR2400PLUS 649,- 348-

*CSR2400MNP 5 749,- 448

300, 1200, 2400 bps

Datenkomprimierungu, Fehlerkorrektur
*CSR2400MNP5PLUS 799,
300, 1200, 1200/75,

2400 bps; MNP 5

*CSR 2400 MNP 5PLUS V.42 bis 300,

1200, 1200/75.300, 1200, 1200/75,

2400 bps; MNP 5

9600bps effektiv

DIE SCHNELLENMODEMS:
*CSR9600MNP5PLUS V.32

CSR-MODEMS

SINIAON-HSD

1200, 1200/75,2400, LA, 1398,

9600 bps; MNP 5; 19.200 eff.
*CSR9600 MNP

1200, 1200/75, 2400, 9600 bps;
V.42 bis 38.400bps theor.

DIE FAX-MODEMS (auchtir BTXu. DFUgee{gnet)
*CSR9624 Fax S

300, 1200, 2400 bps;

9600bps Fax Senden

“CSR9624 PLUS Fax S/E

300, 1200, 1200/75, 2400 bps.

9600 bps Fax Senden/Empf.
“CSR9624 MNP 5

PLUS Fax S/E 300, 1200, 1200/75,
2400bps; MNP5

9600 pbs Fax Senden/Empfangen
"CSR 9624 MNP5+ Fax S/EV.42bis
300, 1200, 1200/75, 2400 bps

MNP 5; V.42 bis 9600 bps eff.

9600 bps Fax Senden/Empfangen

AnschluBans Postnetz ohne ZZF ist stratbar, Versand per DBP/NN +
DM10.- BeiVorkasse frei Haus. Ausland + DM25 -gegen Vorkasse.

CSR-MODEMS

S5PLUS V.42 bis LA, 1598,

SINIAON-HSO

tis-Inf| ial beilhremF

CSR-MODEMS

CSR

Breslauer Sir. 19, D-3575 Kirchhain
Tel.: 06422/3438, Fax: 06422/7522, BTX: * CSR #

SW3IAOW-4SD

SWIAOW-4SD SWIAOW-HSO

1hr Partner fiir AMIGA und PC
Komp. Rechner sowie Peripherie

Systeme:

Andere Zuséatze auf Anfrage erhaltlich.

MCE-ETV GmbH,

AMIGA 2000 C, 1MB Chip, etc. 1399.
AMIGA 3000 16 Mhz,2 MB, 52 MB HD 3799.-
AMIGA 500C, 1 MB Ram efc. 879.-
Andere Konfigurationen auf Anfrage
|Festplatten und Controller:

A2091, SCSI Controller f. A2000 379.-
A590, SCSI Cont. m. 20 MB HD f. A500 599.-
GVP Serie Il m. RAM Option f. A500 719.-
GVP Serie Il m. RAM Option f. A2000 449.-
|NEXUS Cont. m. RAM Opt. f. A2000 499.-
Evolution SCSI Il Controller f. A2000 379.-
Aufpreise fiir SCSI Festplatten (incl. Installa-

tion auf Filecard)

RODIME 3128T, 105 MB, 18 ms 769.-
RODIME 3259TS, 200 MB, 18 ms 1599.
Quantum LPS52S, 52 MB 569.-
Quantum LPS105S, 105 MB 899.-
Andere Festplatten auf Anfrage erhattlich.
Speichererweiterungen:

8 MByte Karte m. 2 MB RAM f. A2000 385.-
512 KB f. A500 69.-
2 MB Ram f. A500 mit Uhr 279.-
Prozessorkarten:

A2286, 80286-12 Mhz, 1MB RAM 999.-
A2620, 68020 Turbokarte, 4 MB RAM 1299.
A2630, 68030 , 25 Mhz, 4 MB RAM 1749.
|Monitore und Drucker:

VGA TriSync Monitor 14", 1024*768 699.-
VGA Multisync 14", 1024*768 829.-
NEC Multisync 3D SSI, 14" 1399.
STAR LC 24-200 Colour 849.-
Fujitsu DL1100 849.-
Andere Monitore und Drucker auf Anfrage
Zusitze:

A2320 Delnterlace Flicker Fixer 469.-

Bielefelderstr.17, 8000 MUinchen 50
Tel. 08131/91071, Fax 08131/97454

BSG-SOMMER-FHIT'S 91

ALF 3+ MMOMB .
ALF 3 + MM 2 MB
ALF 3 CONTROLLER ..
OKTAGON FUR A-500
MEMORYMASTER 2-8 MB .

QUANTUM-FESTPLATTEN

LPS 528 ...
LPS 1058 ..
PraDrive 21

MULTIFACECARD I/O 2 SER. 2 PAR. ......

THI TOOLS-Optimizer, Backup, Perform, Seek
PMANAGER-Animationsschnittprogramm
Amiga Drive 3.5" intern A2000
Amiga Drive 3.5" intern A500
Amiga Drive 3,5" ext.
512 A-500
2 MB A-500 ...

QUALITATSDISKETTEN ZU SUPERPREISEN!!

100 DISK. 3,5" 2 DD 100 % ERROR FREE .. 90,
200 Disk. 3,5" 2 DD 100 % ERROR FREE ..

T AMIGA REPARATUREN
SCHNELL UND PREISWERT

ORIGINALCOMMODORE TEILE AUF ANFRAGE!
HANDLERANGEBOTE ERWUNSCHT!!

Service Mo. - So. von 10- 22 Uhr
ARIZA-ELEKTRONIK

armbﬂﬁu’@@m@ﬁ:’n
300IBGinn{
“g'wa 02286621135

Elabx BTG d@ﬂ*ﬂ&@

2D-Computerservice

€ enriinRuNGSRABATT Sror)

Megamix 2000 368,00DM
3-State 3,5"-Laufwerk extern 159,00 DM
Deluxe View 4.1 Pal-Digitizer 389,00DM
Farbsplitter Video-Splitt 1 289,00DM
Deluxe View + Video-Splitt || 639,00 DM
ArribaHD 20f. 500erintern 889,00 DM

Golem Turboboard “Masterpiece” 1479,00 DM
Turboprintll 95,00DM
Auf alle Oase und Ossowski Software

5% Rabatt!

Beachten Sie auch unsere Sonderkonditionen!
Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an!

2D-Computerservice
Ursulakloster 2 « SVQOEK(‘jln 1

24 h-Bestellservice unter: Tel./Btx:

0221/132861

PD-Spezial-Workbench

(mit PD-Extras-Diskette) Vi1

Alle Programme konnen uber die MENU-Leiste gestartet werden.

| mit; Textverarheltung Anti-Viren- Programrne
Diskettenmonitor Icon-Editor
Kopierprogramme Browser
Filecopy-Programm Festplatten-BackUp
Mausbeschleuniger DFU-Programm
Laheldruck -Programm Disk-Packer und, und, und...

[ >>>> Mit ANLEITUNG und BENUTZERFUHRUNG << <<

- Die Workbench benungﬂ MByte SpelcherH
Ab2MByte kann die Workbench resetfest gemacht werden
undistnach jedem Resetsofortwiedervollda!!!

95 +Portou. Verpackung
NN 6.-/Varkasse5,-

DM  updatezu V1.0 6.00 DM
Amiga An- und Verkauf

Wolfgang Erler = 0211/2249 81

oder per BTX
0211224981-0001

Bernburger Str. 43
W-4000 Diisseldorf 1

Alle gangigen PD-Serien vorhanden

Preis pro Dis
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Renner’s PD-Soft

neu in Bonn und Umgebung

Stiitzpunkthandler fiir DASE-Software
Wirhaben alle bekannten PD-Serien wiez.B.: AUGE-BAVARIAN -
AMDS-CACTUS - FRANZ - GET-IT-KICKSTART- 0ASE-AMIGA
JUICE. Sowie die bekannteste von allen: —-FISH 500 -
Offizieller Distributor der Serie U.G.A. fir PLZ5.

AMOPOLY Monopaly am AMIGA DM 39,00
Haushaltsbuch3.1  DAS Haushaltsbuch DM 22,00
POWERP. PROF. Das Packprogramm DM 39,00
ADAM +LIAM Mit diesem Programm (2 Disks)

haben Sie den Uberblick iber alle

bekannten AMIGA-Zeitschriften DM 39,00
NEU! Kunert-Skat Vers.3.0 ! DM 38,00
NEU! Money-Player professional DM 39,00
UNSERE PREISE FURAMIGA-PDS:
Brandaktuell! Das Umweltspiel DAS ERBEE
Jede PD-Disketteauf 3,5"-Qualitatsdisketten abDM2,50
Jede PD-Disketteauf5,25"-Qualitatsdisketten abDM 1,90

Alle Kopien nur mit doppeltem Verify inkl. Etikett.
MS-DOS-Preiseauf Anfrage!

Versandkosten:  Nachnahme: DM 10,00
Vorkasse: DM6,00
Ausland:

DM 18,00 Nurgegen Vorkasse!
M

4Info-Disketten DM 10,
DM2,00in Briefmarken

Allg. Infos

HOLGER RENNER + 5305 ALFTER
FURST-FRANZ-JOSEF-STRASSE 14
TEL/BTX: 02222-61424, FAX: 02222.4175

TrainContro

Das ultimative Steuerungssystem fir
die digital gesteuerte Modelleisenbahn

- TrainControl die Verbindung der digitalen Modell-
bahn von Marklin und Arnold mit dem Amiga
(Trix und Fleischmann in Vorbereitung)
Amiga-Multitasking flir automatischen Mehrzug-
betrieb bei gleichzeitiger manueller Einzelzug-
steuerung

Amiga-unterstitzte graphische Benutzerfihrung
TrainControl Programmeditor fir einfache
Programmierung

TrainControl Komplettangebote mit Amiga und
Modellbahn

ausfiihrliche Informationen auf Anfrage

TrainControl Programmdisk, Handbuch und Kabel

[

zum Interface (zzgl. DM 10,- Versko./NN) DM 398,-
> Schwammerl-Soft
SchulstraBe 18

D - WB069 Gerolsbach
Tel.: (08445)1344

M X

NP fFH T T S Serr-& T

ANGEBOTE

AMIGA PD inCI. 3,5"MF2DD (auBer Sonderserien)

1,60 .

Wir haben ca. $000 AMIGA PD-Disk in ca. 130 Serien ( ZB. Fred Fish Aktuelll)

AMIGA PD incl. 3,5" MFD 2DD Markendisk a' 2,- DM
Erfragen Sie unsere SUPER Staffel Angebote !
Powerpacker 30a + Anpassungsprogramm zu 30b NUR 39~ TM
]S;ES SIND NUR EINIGE PROGRAMME

\Wir versenden noch am Tag des Beslelleingangs. (Teslen Sie uns) |

Brodcasttitler 2.0 PAL DM 575- | Vectortrace V1.1 DM 145.-
Mastervirus Viruskiller Prot DM 49.- | Speed-Disk DM 39.-
Transdat (Ubersetzungsprg) DM  67.- | Beethoven-Musikprg. OM  49-
PC-Handler DM &7.- | PPrintDTP DM 89.-
A-Tools-Plus DM 49.- | Wordpertect4.1dt DM 289,
PixelscriptV1.1 DM 289, Lieferbar nur solange Vorral reicht

3 Katalogdisketten (ca. 6 MB Daten!) ( 5.~ Briefm.)

Bestellannahme Mo. - Fr. 1 - 18.30 Uhr, Sa. 10- 14 Uhr
Preise zzgl Versandkosten é,- DM bei Vorkasse, 8- DM bei Nachnahme

Software-Service ¢ Ridiger Dombrowski

Postfach 7104 62 » "OOO_ Hamt

Tel: 040/ 642 82 ?’3
Ange
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Am 1. August Neuerdffnung |
SUPERPREISE vom 1.-5. August.
Um 15 Uhr geht's RUND
AS00 512KB mit Uhr und Schalter 75.- DM
AS00 2,5 MB Intem Ram mit Uhr und Schalter 275,- DM

A2000 2 MB quf 8 MB Erweiterbar 375- DM
EVC-Controler mit 62 MB Rodime Plafte 975,- DM
EVC "SEHR GUT" It. Kickstart 11/90, Amiga 11/90

35" Lautwerk Extem(durchg. Bus, abschaltbar) 155 DM

35" Lautwerk AS00 Intem - DM
3,5 Laufwerk A2000 Intem 135 DM
Angebot nur vom 1.-5. 91 gditig.

Waeltere Hardware und Software auf Anfrage.
Imtamer, Lieferung und Prels&nderung vorbehalten,

KUPKE - 3STATE - INTELIGENT MEMORY - HS&!

gl NEU: Flickerfixer Multivison

L@ 3 Wl 1iir A500 und A2000 (bitte angeben) .... DM 469,-

P>l ECS-Hires Denise 8373 i 149;-
ECS-Big Agnus 8372A by 149,

Beide Chips mit deutscher Einbauanleitun? ECS—
% Denise incl. Software fir fimmerfreie WB

Kickstart ROM 1.3 .. 9. oi 59-

25MHz 68030+68882-Power mit insg. 5 MB RAM

Laufwerk 3,5" extern ... DM 149,

SONY-Chassis, abschaltbar, Busdurchfiihrung

Oi RAM: 512K...85,- 2MB...299,-

O

= intern Amiga 500, abschallbar mit Uhr & Akku

M FACE THE MUSIC RO 85,-

alle Serien lieferbar, pro 3,5™Disk nur DM 1,90
2 Katalogdisks gegen DM 3,- in Briefmarken

BOR SENSOFTWARE

_CHARTECH II fiir den AMIGA

Technische und fundamentale Aktienanalyse mit 14
versch. Darstelungen und 9 Indikatoren. Handelsblatt
und Bix-Magazin ve\%aben die bestmog iche Bewer-
tungP4 *Sterne”. Die Wirtschaftswoche 15/91 lobte un-

rogramm. Demo + Handbuch 40— DM, wird beim
Kauf angerechnet. Umfassendes Infomaterial kostenlos.

***CD-ROM***

ISO 9660/High Sierra-Format ( Commodore CDTV ),
intern / extern. incl. Fish & More Vol | oder Il (500 MB
auf einer CD !), Multitasking mit Audio-CD's / auch PC-
seitig (A2286-Karte) nutzbar, lieBt auch MS-DOS-CD's

***CDTV-Software**

ab sofort lieferbar: Fish & More Vol Il / American Heritage Dik-
tionary / Timetable of history / -of sience / Case of the cautios
Condor / Classic Board Games (deutschl) / World Vista Atias

WALLASCH & WITTE GMBH
Postfach 1025 * W-8000 Miinchen 81

Tel: 089/93 82 24 Fax: 089/930 26 41
Fordern Sie unser Infomaterial an!

AMIGA-ZUBEHOR

TOP Cleaner, 100 feuchte Reinigungstiicher

SCREEN, Bildschirmreiniger
Commodore Netzteil A-500

Turbo AMIGA Maus

Kickstart-Umschaltp
DMA-Portverlangerung

Commodore Maus 1352 mit Software auf 5,25 Disk

75 00
Speichererw.um 512 KB ohne/mit Uhr f. A 500 129,00/139,00
Lightpen mit Software auf 3,5"-Diskette 79 50
Joystick Competition ProSTAR
MIDI-Interface 1xIN, 1xTHRU, 3xOUT
MIDI-Interface Kabel 2x5-pol. DIN-Stecker/2,0m
Bremse Geschwindigkeit regelbar:intern 45,00
Virus-Falle schiitzt vor Viren und Datenzerstérung
Boot-Schalter Booten vonexterner Disketten-Station
Kickstart ROM’s: ROM1.2 67,50
Kick-ROM-Umschaltplat. fiir 2 ori
Kickstart-Umschaltplat. 2-f, IxROMu. 1xEpromsatz
Kickstart-Umschaltplat. 3-f, 2xROMu. 1xEpromsatz
lat. 4-f, 2xROMu. 2xEpromsatze 69,50
Eprommer A-500 mit Soflware auf3,5"-Disk. 149,00

Datentransferkabel Floppy 1541 an A-500/2000 23,50
DFU-Kabel 25-pol. A-500/500, 500/2000, 2000/2000 28,90
Druckerkabel Entr.-Slecken’ZSpol. SubD-Stecker 20,90

Commodore TV-Modulator 520 75,00
RS 232/V.24 Kabel 25-pol. St./St., St /Bu., Bu./Bu.
Null Modem Adapter 25-pol. St. ISt St. .'Bu Bu./Bu. je11,90

12,95

140,00
115,00
44,50
87,00
9,

extern75,00
29,50

18,90

ROM 1.3
. Kickstart-ROM's

50cm 98,00

je19,90

A-500aus

(ohne Postzul.)

Y ——

ELE

De5| n Abdeckhaube A 500, dto.
BTX-Interface f. Commodore oder{. Multiterm SW

BTX"Lange Leitung"f.D-BT03,5m

g 'y

31,50

118,00
33,00

Postiach 100263
Marienstr. 2 Tel.(05137) 50477
3016 Seeize 1

Fax.(05137)91376

MiI

Soft - und Hardware
fur

AMIG A

Alle Programme sofort eferbar !
GrioBte Auswahl, bester Service!
Beratung Verkaul Versand
Eugen B. Skrzypek , Freiheitstr. 42

D-5800 Hagen
Tel : 02334 / 3110 Fax:02334 / 1790

Computer - Musik
Vorfiihr- und Beratungs- Bliro

DI

5

PUBLIC DOMAIN

alle gangigen Serien
ab Lager lieferbar

Einzeldisk...........
ab 5 Disk .
ab 50 Disk ..

FLOPPY DRIVES

NEC - TEAC - Chinon - Citizen
3,5" extern

[ Markenlaufwerke in stabilem Metall-
gehause, abschaltbar, durchgef. Bus

 525°exten |

512 KB intern mit Uhr  99,-
2.0 MD intern mit Uhr 312,-

3,5" intern 3.5 extern
fiir A 2000 Trackdisplay | fiir alle Amiga | 40-80 Tracks
139,- | 199,- ab156,- 199,-
Speicher .. | Digitizer
100 % Amiga-komp., MBit-Technik De Luxe Sound 3.0 218,-
De Luxe View 4.1 358,-

fiir A2000 Tagespreise g%ugfiggnff‘sm o gg -
e SKY-Astronomie ........ 59,-
A2320 Flicker Fixer  562,- AIRPORT 49.-
A2386 AT-Karte 1086, - 1] 78.-
- G ]d TURBOprint profess. 158,-
optom. Golden
Image Maus 69~ | Multi Term Pro [ 08188 2.
Hard+Software-Service | V-Schack .- NN +8.-. Ausl. +15-
Wolfgang Stoffele 02151/735136
4150 Krefeld 29 3
Kempener StraBe 23 BTX 02151735136

AMIGA-MAGAZIN 8/1991



Amica

Schmickler electronic crvaco ke
Geschifsbereich Ein

2 wwmu_
Tel. 02842046111 + Fax 02642146112  » Grok: unc Sreebmntar ™
Hik srwiinscht « autorisiertar NEC-Fachhiindier

Soundsampler
Digimaster junior 49 DM

mong, 14 kHz, 1 Jahr Gerantls
Digimaster personal 69 DM
rmona, bis 100 iz, 1 Jehr Garentle
Diglmaster professionsi 109 DM

sreq, bis 100 kHz, 2 Jahwe Camnile

Kariet ik vk oo, i
45 MB, 26ms 820DM

69 MB, 28mse 230 DM
52 MB, 19ma Quantum299 DM
MB, 19ms Quantun1420 DM

108
‘Waiters Feel plalisnangebeis aul Anfrage.

NEC P20 s 799 DM
NEC P30 snsecs 990 DM
NEC P60 snwe 1399 DM
NEC P70 mnaocn 1699 DM

Turbo Board xxx 1799 DM

| SHG30rEBEE2 26 MHz ?M8 org. Comrmadars
FlickerfiXer uicwsy479 DM
Amiga 2000C 1599 DM

NEC P90 mnaswc e 2209 DM
NEC S60 Lassrsucer 3199 DM

Reparaturi s et 59 DM

NEC S60P nuowier 4399 DM
NEC Multisyno 30  1475DM
Waitars NEC-Prasuide sul Anirage:

Digltalislerservice rsmue s an.

Intorsasart 1r Facharts, und Rafersts. Prainir.

8 MB Speicher 379 DM
Erwlarts Kr Amigs 2000 it 2 M8 bestdcdt

Floppy Disk Drives
35" Diveextern 135 DM

Leerdisketten:s-

we BASFamze 17,90 DM
wu BASFEmze 156,00 DM

35" Driveextern 149 DM

5.25" Dive sxtern 199 DM

100 SKC 89,00 DM
Leerdisketten 5.25™:
[r——y 58,00 DM

PUBLIC DOMAIN CENTER
Postfach 3142
5840 Schwerte 3

Super ...

1,90..

16 Seiten-Info kostenlos!

Achtung

Grafiker & Kiinstler
IFF & HAM RGB-Grafiken auf

PHOTO - DIA — POSTER
Poster von (S)VHS TAPE

Prof. Aufzeichnung von
Animationen v.a.

Einzelbildaufzeichnung
Verkauf & Beratung fiir

Videosoft & hardware

ALY Werbeproduktionen auf Video

Industriezeile 36b/200 A-4021LINZ
Osterreich - 0732/ 78 44 11

PD - DUSSELDORF - PD
Telefon: 0211-353074

Fe ok e ek ke ke EINSTEIGERPAKETE e de e de kA dkok
Anwendungen Utilities DFU
Spiele Sounds Animationen
Demes Grafik je Pakel {10 Disk)
3 ek ke ek ok NUR DM 33,- 3k e sk e e ok ek
PD-SPEZIAL -WORKBENCH (1 MByte) .... -... DM 29,90

500 FISH-Disk,

zum Jubildumspreis:
DM 777,77

Als JUBILAUMS-Geschenk erhalten Sie zum Kauf der FISH-Serie
JanGeiBlersDISKPRINT3,0,ca. 1700Labelsim Programm!Waert: 29,95 DM.

QUANTUM-Festj Iaﬂel"vConlmﬂenMAX\-Méuse/HAM-Spel:hel/
3.5"Laufwerke/GOLEM-WARE/PHONIC+GVC-Modems/AMIGA-VISION/
FISH-Abos/SUPERGUNSTIG!!

Versand-PREISE: 3 5"-Disk DM2,90/bei Serienabnahme Disk a DM 2,20,
Versand: Nachn.: DM 8,00; Vorkasse/Scheck: DM 6,00; Ausl.: Vork. DM 19,-

Katalog-Disketten gg. DM 10, - Schein/Briefm.
Infos nurgg. 2,40 Rickporto + Absenderangabe
*kkkhkkkhkkk Labels50StickDM3,99 e o e ek ek ok ke
Jan GeiBlers DISKPRINT 3,0 (Voliversion)

Bedrucken Sie Ihre Diskettenlabels wie ein Profi, fiir nur DM 29,95
(ALLEFISH/KICK/AUGE-Labels etc. gespeichert)

PD - DUSSELDORF - PD

Peter Gotthelf, AckerstraBe 30
4000 Diisseldorf1, Telefon 0211/353074

POWERPACK 3.0b nur DM 36,99

Ihr AMIGA Gehelmtp

Von der Diskette bis zum Turboboard
2.B. Speichererweiterung fiir Amiga 500
512KB mit Echtzeituhr & Megabit Chips.
Auch fiir IMB Chipram geeignet.
bei uns nur 89.00 DM

Dislswiten 3,8 Zolf 188 TP nur 16.00 BM
AMIGA Reparaturen schnell und preiswert.

Besuchen Sie uns in unserem Ladenlokal,
oder-rufen Sie uns an.
Wir beraten unsere Kunden zu Ihrer vollsten
Zufriedenheit schon seit 4 Jahren.

Sie finden uns gegendber der Universitat
Essen (Haupteingang), ca. 100 m von der
FuBgéngerzone Essen.
Parkmoglichkeit direkt vor unserem Ladeniokal.

' Amiga Soft inKdln
- Amigasoitwareinhoin
| Public Domain PD: |
| Einzeldiskette 3,50 DM, 10 - 20 Disketten 3,20 DM, ab 20
| Disketten 2,90 DM. Wirflinren jeweils 10 Spiele oder Anwen-
| derpakete zuje29,- DM.
| Wir fiihren alle Serien wie z. B. Cactus, ACS, RPD, FISH,
Kickstart, Taifun, Killroy (ab 18 Jahren), Ruhrsoftu.v.a. Eben-
falls vergffentlichen wir monatlich 10 Disketten auf unserer
eigenen Serie COLONIA PD, die bis jetzt 70 Disketten umfaBt.
| Versand per Nachnahme mit Post. Versandkosten trigt der
Besteller.
ACHTUNG PROGRAMMIERER:
Wir kaufen Ihre Programme, Spiele oder Anwender zu ver-
ninftigen Honoraren fiir die kommerzielle Vermarktung oder
unsere Serie COLONIA PD. Rufen Sie uns an!

“DON MANOLO" - eine Pacman-Variante
mit insgesamt 63 Level » Preis: DM 19,90
DON MANOLO W. Der Nachfolger ist da.
Beide zusammen zum Sonderpreis von 35,- DM

Offnungszeiten: Mo, — Fr. 10.00 Uhr bis 18.30 Uhr
Samstag 10.00 Uhr bis 14.00 Uhr

~ Pielago Software

Oipener StraBie 438 « 5000 Kdln 91
Telefon 0221-8903162

~JAMIGA

Registrierkasse

~FTAMIGA Astrol. Kosmogramm

JAMIGA GELD

+Normaldrucker. Be]e?_auf Tab.Papier 145mm- Kas-
u

senfiihryng auf_ Disk
Artikel/D
von Firmendaten

r Ausdruck+Unterbrechung -
ienstl. von Disk abruf i

ar - Einbindung

m Werbeslogans o.a. - m/o MWSt
Ideal fiir alle Gewerbe mi

Bareinnahmen OM 148.-

GESCHAFT

~FAMIGA

Editor fir Formular-, Adressen-, Artjkel-Dienst—

leistungsdateien -
anschlag,
Rechnung, Lieferschei

e, Preis, Aufschla

ptionen: Angebotékosten—Vor-
Auftrag/Bestellung, Auftr.

£ Mahnung. Einﬁabe Hand o.
Jatei - 20 Positione ZDINM Durchrechn
% 3 "%? abatt, MWSteuer, Skonto —
exteditor fur Zusatze - K

estatigung,
.iber Men-

ein Verbund zu La%er-/
DM T98.-

FIBU - Schnell, iibersichtlich,Userfrdl.

~TAMIGA

Inventur, Fibu-gerecht

Kontinuierl. Bestandsverwaltung m.Bildmoment u/o

hw stenauswertung -
1000 Positionen/Liste -

Neu-Inventur durch Streichen,

ndern, Hinzufigen - Grugeemnventur nach Co

de -
atteraddition DM 118.-

‘Provisionsabrechnung

~FAMIGA

Editor fiir Vertreter
Positi%nen DINA4, E
-99,99% -

zum Endbetrag, m/o

+ Kund

2 Singabe gang/D §,Foatz
orno, Spesengutschr. - Durchrec
ﬂwgteggr - schne'llf ! BM 1%"%

en-, Formulardaten— 25
atei -PSatz 0.01

~FAMIGA

TYPIST

AMIGA als E]ektronische
lenweisem Ausdruck und 1

gchrei bmasgh-i ne mit zei-

zeiligem Bildschirmdis-

?;ay = Je nach Druck bis zu 30 chrif‘:arﬁﬁn égi—

auf Disk - Kopie-Ausdruck -

uper ! .-

Nach Eingabe von Namen, Geburtsort,%gecgr. Lage)
+ —datum werdep errechnet: Sternzeit, Aszendent+
Medium Coeli, lodiakradianten, 12 Objektpositio-
nen im Tierkreis, Koch/Schaeck-Hauser, AsBekte *
Allgem. Personlichkeitsanalyse mit Ideal-Partner
Ska'Ta, Bde-?Druckerausgabe 3 DINA4-Seiten,Horo—
skog—Dlagramm - Alle Planeten +Sonne+Mond, Mond-
knoten -"Minutengenaue Berechnung - SommeEﬁeigen
8.

+ Koordinaten—Einlesung -
BIOKURVEN ~TAMIGA

wissen5c7aft}. Trendbestimmung der bio]oﬁischen+
seelisch/geistig/korperlichen Rhytmik - Monitor—
Ausgabe monatsweise vor- +rickschreitend,Ausgabe
Drucker beliebig lang mit_tdglischer Analyse und
Kennze‘ichnun% kritischer Tage - Abso1¥t—+ ittel-
werte - Ideal fur Partnerverﬁieich - Text-Editor
fir Zusatze - Wissensch.Grundlagen DM 58.-

~FAMIGA Kalorien-Polizei

Erstellung von Diatpldnen und personbezogene Be-
darfsrechnung auf Eingabe von GroBe, Gewicht,Ge-
schlecht Le:stun% - Energiebilanz nach Fett,Ei-
weifl, Kohlenhydraten — Ideal-/Uber-/Untergewicht
EmlesunEtVita]stof e, Kalorien-Lebensmittel-Ta-

30 Routinen fir Umgang mit Geld: Anlage - Vermo-
Eensbﬂdung - Rentensparen - Rendite - Kredite -
asten - Zinsen - Hypothek - Laufzeit -, Amorti-
sation - Raten - Gleitklausel - Nominal/Effektiv

ins - Akonto+Restverzinsung - Diskont - Konver-
tierung — kpl.Tilgungsplane Bild/Druck DM %8.-
DATEIVERWALTUNG ~FAMIGA

Datenfelder von je 8 Zeilen a 33_Zeichen, je Da-
tei max. 1000 - Suchcode von max.33 Zeichen, mit
ﬂedem mehr die Zielgruppe einengend - Optionen :

ode, Nummer, alle, Blatt vor/zurick, Streichen,
Andern(zeilenweise), Hinzufugen - Druck: 80-Zei-
chen—?_lqckhste eitenvorschub, Etiketten, D?ﬁ
aenfe u-Maske - Gezielte Aufgaben, superschnell-
bersichtlich, bedienerfreundlich, mausgesteuert
Adressen 68.- Galerie 118.-
Bibliothek 118.- Lager 118.-
Briefmarken118.- Personal 118.-
Diskothek 78.- Stammbaum 118.-
Exponate 118.- Videothek 78.-

belle, AKtivitaten+Verbrauch - Bildschirm- +oder DEFINDATA zur Selbstdefinieren
Druckerausgabe auf einigzen DINA4 OM 58.- der Inhalte DM 148.-
Etikettendruck ~IAMIGA oo i Sending 5 ey
Druckt 40 gangige Haftetiketten-Formate nach Ge- gﬂfﬁgf’;ﬁ Egri;;g; ﬁﬂs'_l;‘_’?d é‘ /3')

staltung in jeweils passender Bi]dschirm—l-hsk% +
Bestimmung der Auflagehohe - Ablage auf Disk fir
sofortige Neu-Auflage - Schriftenwahl DM92.-

s *

IDEE-SOFT-Programme
- Exzellentin ihrer Struktur-alle Programme in Deutsch-

AMIGA-MAGAZIN 8/1991

IDEE-SOFT-Programma
—Exzelient in ihrer Struktur —alle Programme In Deutsch -

Liste gegen adressterten
Freiumschlag DINAS/DMI.-

Handler sehr erwiinscht.
I. DINKLER
Am Schneiderhaus 7 ——=
Tel. 02932/32947 + Fax: 32654 « D-5760 Arnsberg 1
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Video Split Il

Automatic RGB- FARBSPHTTER

Digitafisiert mit Digi-View@oder Deluxe-View
Farbbfiabr vom Videoband vallauromatrsch /

Mit Monitorausgang, LED-Anzeige & allen Anschlusskabeln
Bewahrte OPTIVISION-Qualitt, 12 Monate volle Garantie.
Im guten Fach- & Versandhanoel. Empf. Preis DM 296,

OPTIVISION

Heckenerstr.16 D-5469 Windhagen
= 02645/4424 Fax 02645/3395

| L&K
Hard- und Software

Maybachstr. 6 6200 Wiesbaden

Tel. 0611-410405
Wir fiihren alle GOLEM Produkte !
SCSI-II Filecard

%"*
o
& & mit der neuen
Quantum LPS 52 Festplatte
KNALLHART KALKULIERT
fiir 949,- DM !

68030 Turbokarten fiir A500/1000/2000
incl. 68882 und 2 MB 32 Bit Ram
zum ABSOLUTEN TIEFSTPREIS
fiir 1449,- DM !

8 MB RAM Erweiterung * 2 MB bestiickt
zum AKTIONSPREIS fiir 499,- DM !

Geschiiftsinhaber: Uwe Krause & Andreas Lenger

G. Hohle & M. Faulstich
Softwareentwicklung u. Vertrieb
Am Anger 5, 8058 Erding
Tel.: 08122/5369

Lernprogramme f. Amiga:
Fahrschule V.2.0 .......
Chemie a. d. Amiga ...

Anwenderprogramme f. Amiga:
Beethoven Musikprogramm ...................
Statistik Grafik Manager ....
Terminkalender ....
Master KFZ...........
Contents Disk-Verwaltung

Videothek Vv.2.0 ..
Abacus ..........
Kapri Musikdatei .
The Show ..

Spiele f. Amlga

Cybexion ......
Word Games .
Wir !uhren alle DASE-: Sonwareme\'
Versand gegen Vorkasse 0. Nachnahme (+5 DM)
Fordern Sie unseren kostenlosen Software- und
Zubehorkatalog an!

Belichtungs-Service

Overhead-Folien
und Dias

alle géngigen Grafikformate -
max. 4000 Zeilen Auﬂosung
24-Bit-Farbpalette A

max. 600¢J1Auﬂésmg |

presents Magical Public Domain Soft

iiber 5000 Amiga PD

w 1,80 DM

2 Katalogdisks: Inhalt 4 normale Disks
DM 5,-

Merlin-Soft

Brambauerstr. 4, 4600 Dortmund 16

Vorkasse

48

Yannick Le Guern

BSC Memory Master
8 MB RAM Erweiterung
far A 2000/3000

2 MB bestuckt 448,00 DM

(nur solange Vorrat reicht)

Fujitsu DL 1100 Color
S/W Farbband

Color Farbband
Centronics Druckerkabel

Wenkerstr. 2, 4000 Disseldorf 30
Tel.: 0211-631260

Anrufbeantworter
Box: 0211-631293

998,00 DM
14,90 DM
24,95 DM
19,95 DM

Anti Link Virus 79.-

Das Backup—l’rogramm das alle Linkviren bekimpft. Voll Mausgesteuert,
g (~40%), Sich nur einmal und ein-

fach von der WB s:amn WBL3, 2.x.

Funktion 3D 79,

Der 3D-Plotter mit allen Extras. Polardiagramme und Hohenkarte, Polar-
koordinaten und kartesische. Zeichnet Atomorbitale, Kugelfunktionen und
theoretische Physik. Ideal fiir Studenten. WB1.3, 2.x.

Diagramm 89.-
Das Interpolations-Programm macht [hre MeBdaten anschaulich, und
zelchne( eme g!ane Kurve durch sie. Polynom-, Rationale-, B-Spline- und
Hen polation. Ideal fiir Stud. WB 1.3, 2.x.

Business-Paint V 2.0 8.-
Stellt Thre betrieblichen Daten grafisch dar, Sdulen-, Balken-, Linien- und
Tortengrafik. Als IFF sichern oder drucken. WB 1.3, 2.x.

Demodisketten 8.- Nachname 7.- Vorkasse 5.-

AAK Software GBR
Kithn & Andersson
Liitzelsachsenerstr, 21/1
6940 Weinheim
Tel.: 06201/182238

LEISE LUFTER

Thermoregelung fiir den Liifter,
tiberall einsetzbar: Computer,
Hard Disk
DM 35,- (fertig aufgebaut)

MIDI-MAX

Midi Interface fiir Amiga 500/2000
I xIn. 2 x Out. 1 x Thru.-LED Anzeige
DM 39.-
(anschluBfertig, ohne Gehiuse)

MCS

Midi & Computer Systeme
Baroper-Bahnhof-Strale 51
4600 Dortmund 50
Tel.0231/759478-759283, Fax 759467

AMIGA

PIRATES! 66,- | AEGISDRAW 2000  328,-
GREATCOURTSTEN. 11 69,- | DIGI PAINT 3 145,-
LEMMINGS 66,- | THEDIRECTOR2.0  180.-
FALCONF-16 79,- | VIDEOPAGE (PAL) 160,-
SECRET OFMONK. ISL. 79,- | 3D DESIGNER 150,-
ROCK'N'ROLL 69,- | XCAD DESIGNER 172,-
SIMCITY 69,- | SDCONSTRUCT.KID 118,-
POPULOUS 69,- | AEGISSONIXV.2.0 85,-
POWERMONGER 76,- | TIGERCUB 148 -
SPEEDBALLII 69,- | MAXIPLAN PLUS 189,-
WINGS 1 MB 79,

CADAVER 74,- | COMMODOREAS00 799,-
INDIANAJONES 69,- | COMMOD. A2000  1695,-
KICKOFF Il 63,- | NECP20 789,-
INDIANAPOLIS 500 69,- | STARLC-24-200 849,-
LOOM 76,- | EPSON LQ-400 679,-
TURRICANII 69,- | AT-KARTE 2286 1042,-
ITCAMEF. T.DESERT 79,- | MINI GENGENLOCK  424,-
TETRIS 49,- | VIDEOSPLITTII 258,-
KINGS QUEST 4 97,- | BIGAGNES 8372 143 -
LEIS.SUITLARRY3  97,- | ESCDENISE8373 124 -
Amiga Software Versand Preisliste kostenlos
Postfach 1313 Versand NN +6,-, VK +4,-
6653 Blieskastel Telefon 06842/52027
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Grafik-Paket 75

75 IFF-Grafiken in lo-res, hi-res,

HAM sowie Cycle- -Animationen als Slideshow DM 12,-
Mit zusatzlicher IFF-Utility-Disk DM 15,-
Slide-Show I 2 bisks vol brandneusr Bilder in

hi-res und lo-res (z.B. Laredo, F-14, SchioB) DM 8,'

Spiele: Versandkosten: Vorkasse DM 4,- NN DM 8,-

ROM V 2.0
Spiel um Macht & EinfluB (1 MB)

Star Trek Il (2 Disks)
Action pur, fliegen Sie Enterprise in Raumdocks
oder die Landefahre auf Planeten

DM 5,-

Die Spitzengrafik rundet das ganze ab DM 6,50
Demos & Animationen

Otto digitalisierte Witze von Otto, der Lacher .' 3 -
Alf digitalisiertes Original e
Raytracing Supergrafik, tolle Animation (1 MB)
Star Trek Enterprise u. ein Klingonenschiff (1 MB)
Walker Demo Il Ein Walker in Chicago, der Wahnsinn (1 MB)
Zeus Ein rotierender goldener Zeuskopf (1 MB)
Killer-Dema Amiga gegen den Rest der Gilde — sehenswert
Leerdisketten 3,5" 10 St. DM 10,-
Wir lesen Ihre Bilder in den Amiga o ¢ P '
an s oscaernioss siamn | AMGIMAr Hellweg

16 Graustufen. Auf Wunsch auch als

Slideshow. Vorlagen bis 10x16 a. A. | SeNiifzensir. 2+2170 Hemmoor

Spitzen-PD! & Kostenloses Gesamt-Info

HcNE=

5,25” TEAC Laufwerk extern 198.-
(40/80, Bus, abschaltbar)
525" TEAC Proﬁ;augwﬂbexgw 239,-
us, abschaltbar, tselektor)
5,25" (!'EAC tern d 189,-
40/80, Anlsl!ung)
525" (TEA 195,-
(40/80, Plalme Amenungj
3,5” TEAC Laufwerk extern 179,-
(abschanbﬂ! Bus)
3,5" TEAC P aufwerk extern 198,-
bar, WP, Bus, Bo ktor)
3,5" C intern 149,-
(A500, mnoc A2000)
Bootselekt 15,-
AS500, 512KB incl. Uhr, ahschallbar 109,
Umschau Iatlne incl. Kick 1. 98,-
undve eiler 15,-
798,-
c 30 998,-
Ec P60 Farbhand NEC P6+ /P60 9; 1298,-
Star LC 34-21 798,
Star XB 24- 10 1398,-

Wit ligtern nur deutsche Gerdte mit Seriennummer und Super-Service!
1 Jahr Garantie aul alle Produkte dieser Anzeige!

GNE - GREBE NEUMANN ELEKTRONIK
Am Stein 10, 5419 Raubach, 026 84-5566/5572

Telex: 869987 Fax: 02684/5448
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHTI!

STOP

RAM-Erweiterung fiir Amiga 500 %\502.":))
512 KB m. Uhr/Akku abschaltbar 69,00 DM

RAM-Karte Amiga 500 (A580)
512 KB bis 1.8 MB mit Gary- Adapter
512KB 168,00 DM
1.8 MB 298,00 DM
RAM-Karte Amiga 500 (A580 Plus )
512 KB bis 2 MB mit Gary- u. CPU Adpt

2MB " 348,00 DM
Flickerfixer-Karte fiir Amiga 500/2000
Multivision 500 / 2000 298,00 DM

Karte + Monitor 1024*768 Punkte 999,00 DM

RAM-Karte fiir A 2000 (MegaMix 2000)
512 KB bis 8 MB

B 348,00 DM
4 MB 548,00 DM
Laufwerke 3,5"
exilr:l.::fclt‘m]tbnr, durchgefiihrter Bus 140’00 DM

Einzelhandel Stetan Bastians

o 20 Tel.(02

3] /46 d0 40
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HAMBURGE

SOFTWARE

Y Atari % E
v¢ Commodore ¥

=
¢ PC 7% @
<

Software
Zubehér - Literatur
Zeitschriften

Hamburger Softwareladen
Girtnerstrage 5 - 2000 Hamburg 20
Tel. (040) 4204621

AB 15,04.1991 FINDEN SIE UNS IM LADENLOKAL,
BUCHENSTR. 14, 4352 HERTEN-BERTLICH

0209/611393

Detlev Ziagler
BUCHENSTR. 14
4352 Herten 7
8269/6113 83

Computer
Zubehor

Von Amiga 500 bis Amiga 2000,
Vom Drucker bis zum Monitor,
Von Disketten bis zum Joystick,
Bei uns finden Sie fast alles
rund um den AMIGA.

WIR FUHREN FAST ALLE PD-SERIEN
3,5"2,- 5,25"1,-

AuBerdem sind wir Stefan Ossowski
Stiitzpunkthandler!!!

3 Katalogdisketten 8,- pius versandkosten
' auf denen Sie alles von uns finden

. TESTEN SIE UNS!!! 0209/611393

Q +¥ Wolfgang Klein G/./)
Adalbert-Stifter Str. 1

4358 Haltern, Telefon 02364/5462
Montag-Freitag ab 17.00, Samstag ab 10.00

SUPERANGEBOTE

Erotic Paket 1 Superanim. .........cccoveviiiiiinenns 40,
Erotic Paket 2 ausges. HAM Bilder . "

Ray-Tracer Paket 10 Disk ...........
Font Paket fir DPaint, Textver.
Power Packer Prof. ...........
Speicherkarte 0,5 MB
Speicherkarte 1,8 MB ..
Floppy 3.5" Transparent
Floppy 5.25" Transparent LOOK rrovommmrrrreens

Endllcfrslngetroﬂa_n:
Die Grafik- und Animations-Serie Nr. 1
AMIGA VICE ab sofort erhéltlich.

Copy-Preise: 3,5" 2,- 5,25"1,-

Handleranfragen erwlinscht. Preisanderungen vorbehalten

2 Stiick Katalogdisketten 5,-

DIRK
IPPOL

SPLIT-IT!Y/C RGB-Splitter DM 335,
LOCK-ITI YIC Genlock-Modul M 395"
Paketpreis SPLIT-IT! & LOCK-IT! DM 695,*

SYQUEST SCSl-Wechselplatte im ex-
ternen Gehause incl. 44-MB Cartridge DM 1320,-*
SYQUEST 44-MB Laufwerk intern DI

44-MB Cartridge einzeln M 183"
DelnterlaceCard DM 448,
Multi-Scan Monitor DM 878,

Turboboard A2620 68020/FPUMMU 2MB DM 1245,-*
Turboboard A2630 68030/FPUMMU 2MB DM 1548,-*
Turboboard A2630 68030/FPU/MMU 4MB DM 1945 -

2Z1P's 514400 Stick DM 63
ZlP‘s 514402 Stiick gﬂ 69-

EVOLUTION-SCS] mit 52MBQuantum DM 1043-
* unverbindliche Preisempfehlung
Dirk Dippold EDV Hard & Software
Bismarcksir. 102 « 6050 OFFENBACH/M.
FAX: 069/824872 » TEL: 069/880113

Wetterbildempfang
am Computer
. mit
WIS, unserem

Fir Flieger, Freizeitkapiténe, Hobby-
meteorologen und alle, die aktuelle
Wetterdaten bendtigen, ist WIS das
ideale System.

Der Langwellenempfénger ist bereits
eingebaut, ein AnschiuB fiir Satelliten-
empfénger ist vorhanden.

Bilder speichern, zoomen, drucken,
Falschfarben. Preis: DM 898.~

C-DATA

S Hohenwarter Str. 6

Computerzubehdr
Hager
Bahnhofstr. 169
"~ |4370 Marl - Sinsen
Tel. 02365/81629

PD‘s 3,5" 2,-
PD‘s 5,25"

Wir kopieren mit Venfy
Jede Diskette mit Etikett

Powcr Packer V3.0b

PD- Senen e P
Al el out ﬂﬂmeﬂih:hlrmm 39,-
RHS RPD  SaarAG Taifun Mit ausfithrlich
TBAG UKsug wvam. 2 deutscher Ankmuu
PD- Sonderserien  Stiding 29,-
UGA 3,50 T mit SUPER Grafiken
Plaf je 3,
T £i% AMopoly 39,-
Time-Spezial l+2p4— m:MUmmz\m;dn
Time-Spezial 3 10 Disk. bekannten Manopoly.

nur zusammen 40,

PD - Pack’s
10 Disk. voller Spicle 30,
13 Disk. voller Fonts 40,-

15 Disk. voller Utilities 45,-
7 Disk. mit Pomoanimation. 28,-

( nur gegen al )

2 deutsche Katalogdisketten
& UGA KataJogdmk 10,-

sich
zuzliglich Versandkosten
VK 6,- NN 8,- Ausl. nur VK 12,
Innland ab 5kg Ausland ab Zkg
Versandkosten gleich Eigenkosten

’ k)
ﬁ Amiga Repor@

RN o

Etiketten
70* 70 mm 100 St. 6,95 DM
70* 70 mm 200 St. 12,90 DM
36* 70 mm 400 St. 9,95 DM
49* 89 mm 300 St. 9,95 DM
36* B89 mm400St.. 9,95 DM
23*B9 mm 600 St. 9,95 DM

Leerdisketten
a 100 525" NoName 50,-

100 3,5" NoName 100,
Duckfehler und

24-Stunden-Bestell-Service i s
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mpg. und M—Funmanen und alle Editomn Simulation
eine Maschine, mit deutscher Anleitung. Nach DIN-ISO!

NEU->V1.5 Preis: nur 120,-DM V1.5<-NEU
Deluxe CNC Animate

Der meist verkaufte CNC-Simulator fiir den Am Erairn
eine 3D-Friismaschine nach DIN-ISO. Er le Weg-
befehle, alle Zyiden, alle M- und ﬁberﬁuG—Funhionen

NEU> V30Preﬁls nur 120,-DM V3.0 <NEU

p Rechnung: ramm mit Kunden und Atdhalda!el
Emnltt auf Iolchmo Waba Rechnungen, usw.

NEU > > Preis: nur 50,-DM < < Neu

Profi Data: top Datenverwaltun, vsrwultd alle Daten), 2.B.,
Videos, Disks, Biicher, Lager, ugnd und und| M

3.5 Zoll Laufwerk extern 159,- DM, intern A2000 128,- DM,
5.25 Zol| mmmaemaoé.-om.osua mit Unr 69, DM,
ATonce f. A500 450,-DM, A2000 Adapter f. ATonce 159

10 51, 3.5 * Disk DD'10,- DM, 10 5. 35 - Disk HD 16,- o
GFA Basic 3.5 fr 220,- DM, GFA Compiler 3.5 far 1365,- DM
Amiga 3000/16/50 5699,-DM, Amiga 6899,- DM
Amiga 3000/25/100 fir 7589,- DM, 2 MB f.A500 nur 348 DM

AF.S. Softwarc

Hnabachstmﬂe 17

Niederaula
lefon: 08625/7901 nur von 13,30-1.4 30 Uhr & 1&-20 Uhr

A.lIeP fir Atari ST, PC, (ESB}‘.'!BBJI&AmI a lieferbarl
mrgrrfragen arwunsc'hil bemo &Ms In1‘us9 kostenlos!

-DM

Avalon-PD-Soft

Tel.: 0621/655778, 24-Stunden-Bestellservice

Wir fiithren fast alle PD-Serien, stets Top-. \kmell
fur AMIGA und MS-DOS

AMIGA: MS-DOS:
Preisiibersicht: auf 3.5" 2,20 DM 4,00 DM
auf 525" 1,50 DM 2,50DM

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf Markendisk. von SENTINEL.
3.5" MF2DD NN-Disketten 10.- DM/Packung

Thr autorisierter
Commodore-Fachhindler

RIVITIH—

Computer -Systeme
Hard- & Software « EDV-Zubehir* Telecom ¢ Biiromibel

bietet Ihnen alles vom

Amiga 500 bis Amiga 3000 Tower

ein Auszug aus unserer Preisliste
Amiga 2000 C 1350,-
Amiga 2000 C Tower 1895.-
Amiga 2000 C Multimedia/Office-
Paket inkl. 1084S, 40 MB SCSI
Filecard & 4/5 Top-Programme 2795,
Amiga 3000 ab 3895,-
Amiga 3000 Multimedia oder Office-
Paket inkl. Monitor 1950 & 4 oder
5 Top-Programme 5795,-

Hindleranfragen erwiinscht!

2833 Harpstedt - BassumerstraBe 19
Tel.04244/1877 - Fax04244/1731

2900 Oldenburg « HauptstrafBe 107
Tel. 0441/504770 - Fax 0441/503640

Tilman Kifer, Weinbrennerstr. 56 a, 6700 Ludwigshafen 27,

ABO-Service: Sie erhalten Thre PD-Serie oder nur bestimmte Disketten
nach Ihrer Wahl sofort nach Erscheinen aktuell zu Ihnen nach Hause.
Preise wie oben abz. 10 %. Rufen Sie doch mal an!!!

Amiga-Software-Pakete zu je 10 Disketten 3.5"

1. Spiele je2l-DM 6. Tools je2l-DM
2. Grafik J21-DM 7. Modula It Je21,- DM
3. Sound Je21-DM 8. Anwendungeen je21,-DM
4. Utilities je21.-DM 9. neuesten Kickstart  je 21,- DM
5. Erotik Je21-DM 10. neuesten Fred Fish  je 21,- DM

Pakete 1 - 10 zusammen nur 180.- DM

3.5"-Dmk|.-::c'n der Marken BASF, Maxell, Fuji. Verbatim fiir nur 20 DM
pro 10er-Packung. Nur solange Vorrat reicht!!!
Katalog auf Disketten fir AMIGA (4 St) fur nur 10,- DM
Katalog auf Disketten fiir MS-DOS (1 St.) fiir nur 2.- DM
Versand: Vorauskasse 5,00 DM Bei Nachnahme 5,00 DM

NEU im Programm: COLOUR-DISK von SENTINEL !!!
In den Farben Blau, Gelb, Rot, Griin oder WeiB
357 2DD Diskerte 10 Stiick 12,00 DM
525" 2DD Diskene 10 Stick 8,00 DM

3,5"-Laufwerke extern fiir AMIGA nur 175,00 DM
Speichererweiterung HWA512K fiir A 500 nur 90,00 DM
PowerPacker fiir Amiga Version 3.0 b nur 39,00 DM
Gliicksrad (Original nach SATI) nur 4,00 DM

Weitere Hardware-Angebote auf Anfrage!!!

UNGLAUBLICH?

NEIN, ... A.P.S. -ELECTRONIC- 1|

11000

AMIGA PUBLIC DOMAIN

auf 3,5" und auf 5,25" 1

Q DEUTSCHE KATALOGDISKETTEN .. DM m--)

A.P.S. —electronic-
Sonnenborstel 31
W-3071 Steimbke
Tel.: 05026,/1700
FAX 05026/1615
BTX 05026/1700

Info-Disk mit akt. Angeboten, News,

Preisausschreiben, So:mdtra,cks.
Serien-Infos, u.s. w. for DM 2,-- (VK)

CCS Computer Shop

HARD & SOFTWARE - REPARATUR
Ersatzteile - Zubehor - An- + Verkauf

Mehr als 1000 Softwaretitel auf Lager. Neu und
gebraucht, Disk ab 9,95, Tape ab 2,- DM.
Fiir C 64 - AMIGA - ATARI ST - C16/P4

Angebote:

Speichererweiterung fiir Amiga 500

abschaltbar, mit Uhr 98- DM
Abdeckhauben ab 14,90 fiir C 64/ST/AMIGA
Disketten 2D DD No Name

10er Pack 3,5 = 8,50 525=6,90

PD FISH PD FISH PD FISH PD FISH PD
1-25 1,80 ab 25 St. 1,50 DM auf 2D DD
7zgl. 5,- Versandkosten * 8,- Nachnahme.

GCS COMPUTER SHOP
Langenhorner Chaussee 670, 2000 Hamburg 62
040/5276404, FAX 040/5278973
INFO KOSTENLOS ANFORDERN

package domain

Katalog “preiswerte Software" GRATIS!

C64-Emulator A64 5,- | Wizard of Sound dt. 10,-
Amiga-Selbsttest dt. 5,- | Sound-Studio prof. (4)  20,-
90 Druckertreiber 5,- | 30 Tricks + Gags 5-
Englisch-Ubersetzer dt. 5,- | Tennis (1 MB) + Risika  10,-
Engl. Vokabel-Trainer 10,- | Werner! + Pipeline 10,-
C-Compiler-Paket (3) 15,- | Max-Headroom-Demo 5,
Psychologe + 1Q-Test 5,- | Pac-Man + Tetris! 10,-
Haushaltsbuchfiihrg. dt.  5,- | Gliicksrad + Billard 5,-
Einkommensteuer dt. 5,- | Schach + Kaiser | dt. 10,-
Kopier- + Anti-Virus-Disk  5,- | Monopoly-Ums. dt. 5,-
Turbo-Disk + Disk-Tools  10,- | Otto + Ottifanten-Film 10,-
Festplatten-Tools 10,- | Pametha-Grafik-Adv. dt.  5,-
Amiga-Schnellkurs dt. 10,- | Imperium Romanum dt.  5,-
Workbench-Tools 10,- | Spiel des Wissens dt. 5~
Boot-Menu-Maker dt. 5,- | PD-Handbuch + 5 Disks ~ 39,-

DPaint + Seka-Anleit. dt.  5,- | 4 PD-Biicher + 42 Disk  277,-

Digi-Pictures
Wir haben sténdig neue Digi-Picture-Serien.

Weltraum 1/2/3/4/5 Autos 1/2 Flugzeuge 1/2

Geld 1/2 Natur 1/2 Tiere 1/2/3 Sport 1/2/3
PD-Grafik Programme 1/2

Alle Disketten kosten je 8 DM !

Ray-Tracing-Ima
zum Uberziehen von 3D- bjekten
lieferbar : Holz.1, Stein.1, Natur.1
in IFF (1 Disk) je 8,- in RGB (6 Disks) je 40,-

High-Speed-Animationen (1 MB erforderiich)
3 Sequenzen erhaltlich je 10,-

Oder mochten sie eigene Bilder digitalisieren lassen ?
ier hilft unser

Digitalisier-Service !

2,50 DM pro Bild Disketten zur Speicherung (3,5%) inklusive

Info-Disk mit gidem aus versch. serien 5 DM

(bar oder in Briefmarken 1)
Digitallab, Postfach 1201, 6902 Sandhausen
Nachnahme : 7,- / Vorkasse (Scheck) : 5,- / Ausland nur VK : 10,-

150 Programme ab 3,50 DM! Info anfordern!

50

Versandkosten: Vorkasse + 3 DM, Nachnahme +7 DM
p Alexander Graf Schulenburg

Carl-Zuckmayer-Str. 15/9

68 Mannheim1, BTX/Tel. 0621/304112

SPACE SOFT Int.

AMIGA 500/1000 Autobootfestplatten, 500 kb/sec.
fertig installiert, m. Netzteil
31 MB = 699,- 62 MB = 919,- DM

AMIGA Dive 3,5" Extern m. Bus, Disk, Autoconf.
NUR: 149;- DM m. 6 Monate Garantie!

AMIGA Drive 5,25" Extern m. Bus, 40/80 Track
NUR: 189,- DM m. 6 Monate Garantie!

512 K erw. f. AS00 m. Real Time Clock (Virusfest)
NUR: 69,- DM - Sensationspreis!

MIDI Interface, Biihnentaugl., komp. m. JEDER Soft!
NUR: 99,- DM - solange Vorrat reicht!

Bis Agnus 1 MB Chip Mem = 11

DISKETTEN N.N. 100 % Error Free 10er P. = 8,30 DM
Public Domain auf 3,5%, fast alle S. je Disk = 2,30 DM

SPACE SOFT Wagner
Altewiekring 39 (Eing. Nussbergstr.)
3300 Braunschweig
Telefon 0531/7405 = Fax 0531/71160
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Das starke Developer-System

mit SDB
fir Amiga

bei uns: DM349’.

Deutsches Handbuch DM 149,-

e A CHFQIOTO

Entwicklungs- und Vertriebs - GmbH
Bullachstr. 18, 8080 Fiirstenfeldbruck
Tel.: 08141/42077, Fax: 08141/42079

Commodore

Ersatzteil
Service
% Wir liefern

fir Handler und Privot-
onwender preiswert und prompt

% Rufen Sie uns an: (02331-43001)
oder schreiben Sie uns:

CIKComputertechnik GmbH
Berliner Strafie 49be D-5800 Hagen 7

TELEFAX: 02331-42499

Fujtsy DL 1100 24 Nad, Test sehc gu, b Lager Colorsw
UE DL Bruder ds DL 100DL 1200
Philips CM B833-11 Ammanu 649,-
o 'S:aJ"EL‘SﬁI hig o “u'&umm'é (S?Béﬂ&gamdell gton
ul c 9 pol an s
1. abschaitbares Modell auf dem 149,-
. justierbar, 100 % komp.

?m mg 1 Jahr Garantie, ab Lager lieferbar
N G103?A w Ammﬂwk 100%k0£ a#m:nanbar 199,-
.5 m-Aufpreis nur 15,

e
Netzteil 1. A 500 Original Comm: %Is(gnueeﬂnaw 174,-

g

. inkl. Kabe
ireihig, ausziehbar, schwarz

Quanty I.alpﬂhdn Zoll Bauhthe lieterbar
Amball, Amiga Trackbail, 100 % Mousekomp., 3 Mikroschalter
Evol. 52M30uanlum HDD, Icpl form.
Monitorstander . alle 14" 2.8. 1081/4, CM 8833 :
Gameplayadapier, 4 Spieleadap. iiIrP .diesufmmnﬂq Port

. weiB, div. Erossn 20 St nur
-Ltg. TAE-F auf US-Western, 6 pol. 4 bel 5 m 19- 0m

Adapter TAE-F o. TAE N auf US-Westem, 6 pol. 5
TAE-Dose 3-fach N-F- Unterputzvers.,

GroBes DFU- I-Programm auch Sem'are im Programm, alles mit FTZ!

i eiger

Ladanvafkauf Versand: UPS- 0. Posl- + Vk-antef
_ +7,-, Barvorkasse versandfrei * Nie mwgebntsmnnrﬁulsmduqmnm
unsererm von fiber 11000 Teilen.

Amegas Hard- & Software Veririeb

H - 5 Laden + Versand: Schimgasse 3-5
(direkt gegeniiber C &A)

6360 Friedberg 1, Telefon 06031-61950

srzen 3583 Bpyen:

Der Hit! AMIGA-

Zubehor

A 2000 Festplatte
SCSI-Controler +
Quantum 52 MB
nurDM 948,--
Fur A 500 /| 1000
nur DM 1.099,--
Speicher-
erweiterung
512 KB fur A 500
nur DM 69,--

GRCNZ

computer systeme

Holtenauer StraBe 67 D-2300 Kiel 1
Tel. 0431/ 56 93 37 Fax 0431/56 77 21

AMIGA-MAGAZIN 8/1991

(¢ C= Commodore )

autorisierter Fachhandel

GVP - Il Kontr. RAM-Opt 475,
NEXUS Kontroller 475,-
A 2091 Kontroller 395,-
A 590 / 20 MB-HD 695,-
cDTV 1495,-
aquest Wechsolplatte SQ 555 729,-
edium 44 M SQ 4 165,-
512 kB -Karte 65,-
RAM-Karte mit Uhr 268,-

De Interlace Crad 395,-
Fujitsu DL 1100 color 849,-
Supra SCSImit 52 MB Quant. 695,-
Supra SCSI mit 105 MB Quant. 1095,-
IGA Vision Software 150,-
Quantum Prodrive 210 S 1695,-
gAgnus 1 MB /2 MB Chip 95,-
HiRes Denise 69,-
O.M.A. Assembler + Editor 49,-

Quantum, HP, NEC, RAMs,

FUR JEDES TEIL EINE ANDERE QUELLE? -
BEI SCHAEFER IST VIEL AN EINER STELLE!

EUROTIZER I Farb 8,00
leistungs!ahiger wdeo-mgnauzer mrt amcmatschem RGB-Spiitter. Besle Bndcpalﬂai
durch optimale Hardware.

HANDY-SCANNER mn TD!.ICH UP-Software ........cccccunee 195,00

105 mm Scannbrsne 100 - 400 DPI-Aufiésung. Helligkeit und Kontrast sind einstelibar.
mit anderen Starke Touch-Up-

Software r Grai, Kowen Versmzon Einflgen, Zusammensetzung u.v.a

SY| 99,00

universelles S0-sec.- Kuplemmqramm for 2 Lautwerke

VIDEOTEXT. 298,00

Mit dem Video-Signal eines Recorders, Fernseners oder Tuners kann Teletext in den

AMIGA eingelesen, im IFF- od. ASCII-Format abgespeichert u. weiter verarbeitet werden,

AMIGA-ACTION-REPLAY V.2fiir AMIGA-500 ......cccevarneen 189,00
Modul fir den : Freezen, .
Virusdetector, Bilder und Music zur i ), uva

RC-500 RAM-CARD
mit Kalender/Uhr-Funklion, Akku, abschaltbar
GIGATRON-500 189,00
Erweiterung bis 2 MB, 512 K-bestiickt — Preise fir Aufrisisitze siehe Gigatron-Inserat
ZWEITLAUFWERK 3,5" (Master 3A-1)/880 KB
ZIWEITLAUFWERK 3,5" (wie vor, mit rl!:llinzuig
ZIWEITLAUFWERK 5,25" (Master 5A-1/880
alle Lautwerke sind abschallbar und haben dur Fuhnan Eus fiir weit
EI Isoo Hlunll'lr AMIGA mit Mikroschalter und PAD
0
MIDI-Master + HUSIG-IIANAOER
SOUND-SAMPLER mit DATEL-JAMME|
PAGESETTER Il - DTP-Pr
AMIGA-OFFICE-K Paket
enthalt: K
BEPUD‘LShmg ﬁwuschmmkurrekmr (mia empfohlen)
PROFESSIONAL-DRAW 2.0, Zeichnen u. lllustration ..... 398,00

weitere Artikel auf Anfrage. — Versand nur gegen Vorkasse + 5,00 DM oder Nachnahme + OM 8,00

(CLS) - COMPUTERLADEN SCHAEFER

Klingelholl 111, 5600 Wuppertal 2, Tel.: 0202/508121
Geschéftszeiten: Mo. — Fr. 14 - 18.30 Uhr, Sa. 10 - 13 (14) Uhr

zu gdnstigen Preisen lieferbar

OMEGA Datﬂ“lﬂc“ml Jun

Tel.: 0441/

55.55 DM

Lieferbedingungen:
MNachnzhme (UPS) 10 DM
Vorkasss (Euroscheck) 5 DM
Ausland nur Vorkasse 12 DM

Wir machen Ihren AMIGA fit

A2000C/AmigaVision........... 1598.-DM
A2620 Turbokarte 2MB......... 1098.-DM
A2630 Turbokarte 4MB......... 2198.-DM
COLORBURST Grafikkarte 1548.-DM
ngthraph V Flickerfixer......... 498.-DM

3 mit Fujitsu 45MB......... 998.-DM

A.L.F.3 mit Quantum LP52S...1098.-DM
A500 SCSI Festplatten ab 998.-DM
m;lettangebote
A2000C + int. Laufwerk +
Philip. Monitor CM8833-11...2298.-DM
A2000C + 2. int. Laufwerk +
Speicherk. Jochheim 2MB...2148.-DM
ERFRAGEN SIE UNSERE
AKTUELLEN PREISE!

PUBLIC DOMAIN 3,5" 2DD 3.-DM

W&L Computer
Ihr AMIGA-Partner
1000 Berlin 44

Okerstr. 46

Tel. (030) 622 73 71

Pirckheimerstrafie 101
8500 Nirnberg 10
Tel: 0911/ 535519
Fax: 0911 /55 73 13

Amiga 500 Speichererweiterung 512 Kbyte 79~

Anilga 500 eiterung 2.0 Mhyte 289.-
Amiga 2000 eiternng 2.0 Mbyie 388.-
3.5" Lanfwerk intern 135.-
35" Lanfwerk extern Amiga 149.-
525" Lautwerk emrl“s.i 1950 210.-
Commodore Mlll.hyle tor

Commedore Amiga 2000 m__
Commedore Amiga 3000 - ]i - 32 a A
Commeodore Amiga 3000 - 25 . 52 A
Commodore A - 2630 Turbokarie Be Ao
ALF Filerunner 3.0 a. A.
nit Quantum IPS 52, 19 ms 1099.-
mit Quantum LPS 105, 15 ms 1525.-
mit Seagate ST 1096N 24 ms 1159.-
(ommodore Drucker: 490,
MPS 1550 9N.120 Zeichen, 7 Farben -

MPS 1270  Inkjei, Epson & IBM komp. 360.-
Queme Monitor 14 °, 1024 x 786 fiir A 3000 & 999.-
Flickerfixer bestens

Targa 1480 14 " Multiscan Menitor, 1024 x 786 1049.-
153 - 315 KHz fiir alle AMIGA Modelle

und jede Menge weiteres Amiga Zubehir

Selbstverstindlich ist dies nur ein kleiner Auszug
unseres umfangreichen Gesamtangebotes. Bitte
fordemn Sie unsere Preisliste an

Héndleranfragen erwiinscht
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Telskommunikation

Computer Hard- und Softwar

SQBDM CPSOAO SOMB, 1" H. 639DM
PRO 210S; 210 MB 1749DM CP 30100, 120 MB, 1* H.1149 DM
SCs| 2-Controller inklusive SOLO /LPS525/ LPS 1058
ALF2 A2/3000 Filecard 329 / 1349 DM
ALF. 3 A2/3000 Filecard 479 1498 DM
Evolution V2.1 A2000 Filecard 419 1398 DM
GOLEM St of the A" A2/3000 Filecard 449
KRONOS2 A2/3000 Fi

NEXUS A2/3000 Filecard 499
GOLEM "Stm of the A" extern flir AS00 499
IVS Tru rd 500 extern fir AS00 489
Oktagon-Box extern fir AS00 579
Evolution V2.1 extern fir AS00 385 1245
A.LF.2 SCSI2-Prof. Rlecard mit Fujitsu 45 MB, 25 ms, 1" Hohe 777 DM
NSTrurn soomummwtsus.zsms 1* Hohe 990 DM
AS502 512 KB, akkugepufferte Uhr, abschaltbar, intem fOor AS00 79 DM
vuhx.ﬂmm MSDOS V4.01 deutsch  A500 /2000 639/ 760 DM
Amiga Action Replay V2 fir A2000, der Super-Freezer mi Bramse 209 DM
A580 plus  Uhr mit Akku, abschaltbar, IntsrnASOO 05MB/2MB 215/ 355DM
KCS Power PC Board inklusive. MSDOS V4.01 for A500 549D

AmTrac Trackball von HS&Y, der vollkommene Mausersatz 179 DM

FUJITSU DL 900 /DL 1100/ DL 1100 Color 739 /875 / 948 DM
PANASONIC KXP 1124i 799 DM
STAR LC20/LC24-200 / LC24-200 Color ~ 439/799/ 879 DM

Fordern Sike unsere k an !

B .
-
B
-

Zlegmstr 87-89, 2400 Libeck 1 Tel.:0451/478555 Fax:478911
mnnila‘! von 9 bis 23 Uhr - HOTLINE Mo/MifFr 11 bis 15 Uhr
Lieferung per Nachnahme (+Porto und Verpackung) - Handlerangebate willkommen

OPITEENPREISE - SCHNELLVERSAND

> HARDDISK TURBOKARTEN
MEMORY DIGITIZER

GENLOCK MONITORE

> GROSSES SOFTWARE ANGEBOT
BESTELLSERVICE RUND UM DIE UHR
TELEFON HOTLINE & MAILBOX

( 0222/782343

ASHTON & ASCHENFELD GES. m.b.H.
FAX: 0222/78467218

EU NEU . _NEU
PD — Rhein-Neckar-Soft — PD
TEL.: 0621/312869 BTX *Kappler#

Wir fithren fast alle PD-Serien,
immer aktuell

2.Z. ca. 10000 AMIGA u. 2500 MS-DOS
PD-DISKETTEN im BESTAND

Jede AMIGA-PD 3,5' DM 2.00
Jede AMIGA-PD 5,25" DM 1,40

Anwendungen, Spiele, Demos,
Intros, Utilities u.v.m.

~ Wir kopleren mit doppeltem Verify auf
_Qualitatsdisketten.

4 Katalog-Disketten DM 10,-

~ Versandkosten Nachnahme DM 8-
Vorkasse DM 6,-

 Postf. 101846 - 6800 Marmheim1

Ausland DM 18,- nur gegen Vorkasse
: E. Kappler

ABDECKHAUBEN

ieb bel uns, Amiga Magazin: pafgenau &

formschon, silberfarbener Matalhc\unk'
Schutzen auch Sie Ihra Amigaanlage durch die ge!amhche und teure Zerstbrung durch
Slaub Schmutz, Sonneneinsirahlung, PS: antistatisch

22, A zaou Tastatur 22-

A :WOD Tast. 24, A 2000 + Monitor 69,
A 2000 Solo 0. Mon. 39, A 3000 + Monitor 79.-
A 500 + A 590 links 33- A1000 Tast 19
Eizo 8060 SZ 45,.  Eizo 8070 47 -
A T0814/SICM 5333 43" 14" Man Mam- angeb. 43-
NEC P 2200, P; 35, c.uzew Swift 24 35.-
Fﬂn:u BL1i00500 43, 1224 45.-
33.- EEson LG 400. 500. 550 je 35.-

NEC P80 38.- 43 -
NEC 3 D Muliis 4g- NEC Pvu P30 jo 43
Epson L X400, 800, 80 29.  StarLC10, NL10, C, 24-10 je 32
C 1037A ext. 3.5 15- A 1010.A 1011, 1020 je 15,
OKI 321, 390, 391 je 39  Mannesmann MT 81 29,
Panas. KX-P 9Nad| 29  KX-P 1123, 1124 39,
Star LC 20, 200 32- Cit 120 DIMPS 1200 29

Viele weitere Modalle direkt ab Lager lieferbar
Sonderanfertigungen werden ohne Aufpreis eﬁedlgl Benbtigt wird HxBxT.
Preisbasis wie G Ca.

A 500 512 KB Erw.. abschaltbar, eig. Herst., 1 Jahr Gar, 149,-
| abscnamaxes Mod. auf dem dtsch. Markl akkugep. Uhr

MB NEC Autobootfilecard, KS1.2/1.3, 440 KB's 889,-
A2DUU 31 MB Autobootfilecard, kpl. steckfertig, form 589,-
JOYMO, slectr. Umschl, kpl. SMD-Aufbau, exvem Kigin 49,-

A 2000, K§1.3.1x35"
enwaiterbar von 1 MB aut 1.5 MB auf dem MMU-| Edalﬂ
NEC 1037A, ext. 3,5"-Liwk., abschaltbar, elg. Herst.

disch. Tast. Sonderpreis 1489 -

A 3000 Flamerwe\tafung 514402-7 80 Rams, auch einzein Tagespreis
A 580 Ramerweiterung, A257er Nibble Mode Tagespreis
Armgasnliwale alle vamunttigen lisferbaran Neunsiten am Lager
Fujit: m 1100 Culur anschiuBfertig lieferbar!
kem S:ha ersar .
Besuchen Sie unser L Teile tor

Electronic, Hard- & Software. Komplenhsle(ij Rockumschlag
Versand: UPS-/Post-NN + Vic-anteil, Scheckvork. +7 -, Barvork. per Ebf. frel Haus.

Amegas Hard- & Sultware Vertrieh
H = S/ llllnoVIl!lllﬂ Schimgasse 35
[dhlrljlnnlmrnn)

6360 Frisdberg 1, Telefon D6031-61950

Superpreise

Trackdisplay A2000 Intern fiir

alle Floppys und 2 Festplatten 179.-
GVP SCSIController Series |l

mit 8 MB Option, QUANTUMS52MB 1199 -
GVP-Turboboard 33 MHz 4 MB RAM
Co-Prozessorund SCSI-Contr. 3999 -
Amiga 300025 MHz 52 MBA.V. 6999,-
Amiga 300025 MHz 105 MBA.V. 8399,-

MEGA-Chip 20002 MB Chip-Ram 649,

Weitere Produkte von diversen Marken-
herstellern wie NEC, EPSON, STAR, SEAGATE,
QUANTUM, GVP, SHARP, CHINON, TEAC,
KYOCERA, TOSHIBA
sowie PC-Hardware auf Anfrage.

Héndleranfragen erwunscht.

HJL-Computer
Zeisigweg 30,4700 Hamm 5
Tel.:02381-66784, FAX:02381-62984

Telefon 0621/312869
cmpmm Tel: 089,/803648
BTX 413614443
Puchheim

CMOS sz

Eroffnungsangebote

giltig bis 18.8.91
Festplatien:
AS500: GOLEM 20 MB-HD 189,
GOLEM 50 MB/4 MB Raminterface
inbaumaglichkeit Kick 2.0 1389,- 1l
A2000; GOLEIM—SCSI Filecard LPS52 939,- 1l
VP A2000-Filecard 8/2 MB + LPS 52 1268,- 1!
)
Smj.;hsxgmimmnm |
AS00: 812 KB mit Uhr fiir AS00 79,-

2 MB-GOLEMbox A1000/A500 429, 11
A2000: GOLEM RAM-Card 8/2 MB 469,

GVP RAM-Card 8/2 MB 449, Il
1-MB-SIM-Module fiir GVP u.a. nur 110,- 1!
Floppies:

A2000: GOLEM Floppy 3,52 intern 129,- !
GOLEM Floppy 3,52 extern 189,-
ABCIO/AZDOO (bitte angeben ob B/C) 444,
555,

AIOD(! (rcut Uhr! bitte angeben
ob mit oder ohne Huckepack Platine) 885,-

Flickerfixer extern fiir alle Amiga: 359,-
dazu passend:
INTRA Multisync-Monitor (1024/768) 799, !
‘Diesiist mnklmmﬁmug aus unserem Lis
unsere kostenlose Preisliste an
Wir l.l&u can'nh:hﬁn‘hu aller Verlage ohne
vstmduzbk;t ndmlluu.
Versandkosten 8,-,ab - freil

Aktuelle Angebote immer mmﬂnﬁm

Public
A. Manewaldt | =

Wir fiithren fast alle PD-Serien, stets Top Aktuell
(z.2t. iiber 11,000 AMIGA und 3000 MS-DOS
PD Disketten im Bestand).

HR-Computer

Men

Telefon 06431/443 53
ACHTUNG NEUE PREISE

TURBO BOARD B
ACD TURBO BU#HD 68040 fir Amiga 2000

ggsguﬂ RAM, bis 32 MB aul!rufﬂA r ab 5538,-
AMIGA PD 3.5" DM 2.00 HARMS Professional - 3000 0 " s
‘ 2 o 1 68030 30 MHz 4/2 MB 32 bit Memory ab 2498, -
| AM]GA PD 5‘25 DM 1'40 ﬁanaomaszaowzazms 32 gg';sgamoqsaosms " a:bzgggs
| 2 -
"'"‘ F'ai\a Board RAM 1348,-
[ . = vy 1498,-
| Anwendungen, SDI€|B, Utilities, Demos, aw ;HF&%?E&F&E gglm.g? hcﬁgu'rnol.l.zn ey
Ihthos v, AR 35 ot Fambuie o
¢

Harlequin Memory oM ab 4638,
er kopleren nur mlt doppeltem Verlfy an QUANTUM  LPS 525 538,- LPS 1055 984,- ProDrive 1205 1478,-
GO Or Qualltatsdlskenen von SENTINEL SITRAGN Pm%’;u 1705 1558,- PrCIDNﬂ 210S 1828,- ProDrive 3305 ﬂ;gg:
i Quanum LES $2 1126, mit Fulisu 54 MB, 25 ms 1096+
Katalogdisketten (z.Zt. 4 Stiick) gegen DM 10,- | ALF3+ MEMORYMASTER 80 533 ALF3SCSi2 394,.
(Briefmarken/v- SChBCk) | BVE HAROGARD It A-2000-HCBiG3gs | -oruT LS 105 o
Beachten Sie unsere aktuellen Monatsangebote! REXUS 51t A oeTion 51'}'%9" S s
d mit Quantum LPS 528 9, mit Quantum LPS 1055 1488,-
AKTU E LA Hoay e 20 woe Re i
| ELL « PREISWERT « ZUVERLASSIG Jochnaim 218 2 398.- eﬂOLAEM 28 M8 extern H$

FUJITSU DRUCKER
Bt e T
A. Manewaldt B e R
Postfach 129, 6703 Limburgerhof, ADVANCED i To0LS ol

FAX (06236) 61494 * BTX *MANEWALDT#

Telefon 06236/67300

52

COMPUTER DESIGN GMBH - Autorisierter ACD Fachhandier

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihr Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613

Brigitte Bobenstetter-313
Peter Kusterer -333
Hans-Jorg Dehmel -494

1GA
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Amrca

* COMPUTER * VIDEO *

FBAS-RGB-Splitter V1b: 195,00 DM
FBAS/YC-SplitterV2bc: 249,00DM
Beide Splitter: Regler fir Helligkeit, Kontrast, Farbigkeit; Manuelle
RGB-Wahl; geeignet f. Deluxe View- und DigiView-Videodigitizer;
Ein- und Ausgange sind Cinchbuchsen. V2bc: zusétzlich; YC-
Eingang, RGB-Sync-Ein- und Ausg. erweiterbar zum Genlock,
Computeranschiufi!

SCART-Kabel fir Splitter V2be 18,50 DM
SUB D 23-Adapterkabel fiir V2bc 16,50 DM
Computer-Video Umschaltkabel V2bc 25,00 DM
Netzteile flir RGB-Splitter ab 7,95 DM
VideoPage PAL Videotitelprogramm 169,00 DM
Video-Anleitung fir VideoPage 45,00 DM
Butcher 2.0 Grafikprogramm 69,00 DM
* Deluxe View V.4.1 Videodigitizer 369,00 DM
* Deluxe Sound V.3.0 Sounddigitizer 222,00 DM
* Deluxe View + RGB-Splitter V1b 525,00 DM
* Deluxe View + RGB-Splitter V2bc 575,00 DM
PAL-Video-Adapter |: 2xFBAS OUT 99,00 DM
PAL-Video-Adapter 1I: 2xFBAS, 1xSVHS 149,00 DM
Color Multifrequenzmonitor: H-Sync

15-45kHz V-SYNC 47-100HZ

1024x768 PUNKTE: 849,000M
NEC P20 24-Nadeldrucker 719,00 DM

Versand per Nachnahme + 8,00 DM pauschal, Zustell- und Zahlkar-
ten-Geblhren zahit Empiﬂnger Angebot freibleibend. Preisdnde-
rung vorbehalten.

Heinrich Fast Hard & Soft

Tindel 3, 4937 Lage, Telefon 05232/78542

D. Adriaens

Computer
Layouts - Hard- & Software
Alfred-Delp-StraBe 16 » 5210 Troisdorf

W0000000UUUUUUUUWWIWIWIWW ! 1!

| Elektre her Bootselect: 43,
| Kickstartumschaltplatine mit Kick 1.3 88,-
MegaMix 2000 mit 2 MB bestiickt 365,-

8 MB Karte fur den A2000, abschaitbar, autokonfigurierend,

0 Waitstates, 100 % Amiga-kompatibel.

Test Amiga 10/90 10,4 von 12 "sehr gut”

Audiomaster Il 122,-
Test Amiga 2/91 10,6 von 12 “sehr gut”

Joystick Competition Pro 5000 Transparent 25,-
Variable 2 MB-Karte fiir A500 165,-
bestiickt mit 512 KB, inkl. Uhr

Komplett mit Hardware, Steuersoftware, Slide-Show-Programm,

Animati gramm sowie Handbuch,

Test Amiga 7/89 10,8 von 12 “sehr gut”

Farboption fiir NEC P60/P70 175,-

Telefon: 02241/78742 Fax: 02241/70920

Weitere Prudukleanl Anlraga -Varkan! _y_:nlanga \rumtmclﬂ'

Deluxe Sound 3.0 199,-
Test Amiga 11/90 10.9 von 12 “sehr gut”

Sunnyline Maus 55,- |
280 DPI, Microschalter, in WeiB, Pink oder Gely

Deluxe View 4.1 345,-

RHEIN-MAIN-SOFT

lhr Public Domain-Partner

mit dber 10000 Disketten aus {iber 150 Serien wie Fish, RPD, Taifun,
ACS, Oase. Kickstart, Bavarian, Auge, GameDisk, Platinum usw

Fish -500  Taifun -170  Bavarian -260
Antares -75 ACS -350 anz -126
Platinum - 30 Colonia - 52 GERMAN -110(DM5-)
Kickstart -390  Chemie - 17 Scene-PD - 22
GameDisk - 19 Auge - 54 Bestof PD - 60
Assembler - 39 Cactus - 42 SoundTracker -I-29/11-32
Saar <190  TBAG - 52 Soft News - 8
Qas; - 51 Aligau - 76 Time - 22
AMUS PD  -113  Dr.Knox - 20 Killroy

Sland15.0691  uon

,ab 0,90 &K

Preise: 3.57/5.25"-Diskette(n) Duskenenvnnuns
van Ihnen D

M 2,20 —> ab 100 DM 2,00
M 1,40

Sondersénen nicht auf eigene Dlskenenj
3 topaktueile Katalogdisketten gegen 8,00 DM (V- Scheck/Bnefmalken) |

anfordern. Kurzinformation gegen Riickporto von DM 3,00,

Preise z'zdgl 5,00 DM Versandkosten b. Vorkasse
(8,00 DM b. Nachnahme), Ausland nur Vorkasse

Auch Sonderserien, wie z.B. Amiga-PD-Buch, Buchhaltung, Star Trek,

Etikettendruck, Einkommenssteuer usw., Abomaalichkeit.
Leerdisketten ab DM 0,90/Stiick (NoName 20D, 135 TPI)

Power Pack Prof, 3.0 fiir DM 39,- lieferbar

(mit deutscher Anleitung) * Das ERBE lieferbar! Telefon 09632/7 670(’ 2689 / H S m m; nmmm .
Rhein-Main-Soft * postiach 2167 « 6370 Oberursel 1 Telefax 09632/2926 = W”“T?::L, 06031-61850

NEUINESUDDEY, ISGRILAND

Computer-Studio Kndrrer
Amiga Public-Domain-Software

3,5" Disk ab 2,20 DM
inkl. professionellem Etikett

jede 5,25"-Disk 1,60 DM
3 Katalogdisketten
komplett in Deutsch 10,- DM

Versandkosten: + DM 5,- bei Vorkasse

+ DM 8,- bei Nachnahme
Alle gangigen Serien lieferbar.

Toni Knorrer
Neuteichweg 2 - 8595 Waldsassen

FUJITSU DL 900

Der kleine Bruder es DL 1100 (Test sehr gut)!
24 Nadler 180 cps, A4 guer (A3), 360 x 360 8
Punkte bei Grafik, 7 eingeb. Schriften, bis 16 1.
vergroBerbar, sehr leise > 53 db(A), Druckkopf
150 Mill. Anschiage, 1 Jahr Garantie

Seit Mai 91 ab Lager lieferbar! Amiga
Sonderaktionspreis anfragen!

DL 1100 + DL 1200 + DL 3600 lieferbar!
Deutsche Ware, kein Import!

[EIZO 9060 SZ, Test sehr gut, B20 x 620 Punkte, 0,28 dot, a. A,
strahlungsarm, mit ZZF, Dreh-, NeigfuB, 90705Z, 9080i ... lieferpar

A 500 512 KB Erw., abschalibar, eig. Herst., 1 Jahr Gar. 129.-
1. abschaltbares Mod. auf dem dtsch. Markt, akkugep. Uhr

A 2000 66 MB NEC autobootfilecard, KS 1.2/1.3, 440 KB/s. 885,-

JOYMO, electr. Umschl., kpl. SMD-Aufbau, extrem klein 49,-
verhindert Spannungsspitzen, defekie 8520 ICs ...
NEC 1037 A, ext. 3,5"-Laufwk,, abschaltbar, eig. Herst. 199-

Das Qualititslfwk., bewahrte NEC-Qualitat seit dem A 1000, viele
erfolgreiche Tests und Vorstellungen! 100 % kompatibel

A 3000 Ramerweiterung 514402-Z 80 Rams, auch einzeln Tagespreis
A 590 Ramerweiterung, A 2000 Mod. A257er Nibble Mode Tagespreis
Stereobausatz f. A 1081, voller Stereosound, inkl. Verst. 29,-
zusétzlichem Lsp., inkl. aller Bauteile + Anl., Sonderposten
Reparaturservice fir Amiga im eigenen Servicecenter!

Basuchen Sie unser Ladengeschatt: ber 12000 (zwothausend) verschiedene Teide fur
Electronic, Hard- & Software. Kamplettliste (Hw): Rickumschiag

24-hvLieferservice bei Lagerware ohine Aupreis!

Versand: UPS-/Post-NN + Vk.-anteil. Scheckvork. +7.-, Barvork. per Ebi. frei Haus

Willi Kiinsken

EDV-ANLAGEN i Kn
ESE SOFTWARE _ 4270 Dorsien 11
ELEK’ ]"ROTECH"“K Ditlmenerstrafie 17b

Tel. 02369-22381

GROSS- UND EINZELHANDEL  Fax 0236921000

!Jetzt purzelndie Preise!!

AMIGA 500 Grundgerdt 749,00 DM
AMIGA 500 mit 1 MB u. Farb-Monitor 1349,00 DM
A 2000 C Grundgerit 1498, 00 DM
AMIGA COLOR Monitor 498,00 DM
24~ Nadel Drucker Star1C24-200Color 898,00 DM
798,00 DM
iterung 512 K 99,00 DM
eiterung 1,8 MB 349,00 DM
MPCARD 500 mit ST 157 N b (48 MB) 1098, 00 DM
SUPRA 500 SCSI 0/8 MB RAM Erweiterung 549,00 DM
SUPRA 500 SCSI 0/8 MBm. 52 MB Quant. 1149,00 DM
GVP SERIE II 0/8 MBmit 52 MB Quant. 1498,00DM
GOLEM HD 500 0/8 MB mit Kickoption +
1498, 00 DM

998, 00 DM

98,00 DM
649,00 DM
1698, 00 DM

once A-2
A-68030 Turbokart

0 - 18.30 Uhr

AB-Computer GmbH & Co KG
5000 Koln 41, Lindenthal
Ihr Profi fiir Amiga
Offnungszeiten 10.00-18.00 Uhr, Samstag 10.00-14.00
T 0221/4301442, Fax 466515

Quantum LPS 105 Scsi 998,- LPS 52 Scsi 598,-
Amiga 2000 Filec. 105 MB Quantum LPS 1600.-
Amiga 500 Scsi Contr. 580.- A200040 MB 939.-
Flicker Box alle Farben fiir Multisync Mon. 450,-

Amiga 2000 Computer mit Maus 1449 -

Disketten 3,5 NN 2 DD 100 Stk. 80,-

Monitor Farbe Multiscan 14 Zol1 0.28 1024*768  898.-

Amiga 20008 MB Erw./2 Best. MegaRam 398.-
Amiga 500 Speicher Karte 512 KB/Uhr 089,-
Amiga500intern 1.8 MB Akku Uhr 309.-
Amiga 500 extern 49 MB Festpl. 949.,-
Drucker Citizen 24 Nadeln 548.-
Drucker HP Deskjet 500 NEU komplett 1048.-
Vortex AT Emulator A500 komplett 428,-
Vortex AT Emulator A2000 NEU 548.-
Amigalw.3,5Zoll 880 KB 139,-

AMIGA-MAGAZIN 81991

Inhaber: T. Behrens
Salmannsweilerstr. 12

24-STUNDEN-BESTELLSERVICE
AMIGA-PD

7768 Stockach
INKL. QUALITATSDISKETTE

Hummel-Soft
PD-Service Humm
Telefon: 07771/4094
Fax:07771/1551

3,5 Zoll 1 50 DM
5,25 Zoll 1 00 DM

VERSAND UND \'ERPAC‘KUNG WERDEN ZU
SELBSTKOSTENPREISEN BERECHNET.
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Computer kénnen alles und machen alles - wenn man
sierichtig fiittert. Inden Tips & Tricks, die Sie gerade vor
sich haben, finden Sie ein paar Geheimrezepte, um
aus Ihrem Amiga das letzte herauszukitzeln.

s ist angerichtet - wieder einmal haben wir aus den Beitra-
gen unserer Leser ein buntes Buffet zusammengestelit.
Egal,
- ob Sie sich mehr fiir die Programmierung in Basic, C,
Assembler etc. interessieren;
- ob Sie mehr (iber das CLI, die Workbench oder ARexx wissen
mdchten;
- ob Sie zu den Anwendern gehoren, die mit dem Amiga Texte
schreiben, Grafiken malen, Dokumente entwerfen, Daten verwal-
ten usw.; oder
- ob Sie lieber basteln:
In den Tips & Tricks ist fiir jeden Geschmack etwas dabei. Und was
die Scharfe der einzelnen Gerichte angeht, dirfte ebenfalls jeder
zufrieden sein - wir bieten sowohl Misli fir Einsteiger als auch Chili
fir Profis. Guten Appetit!

Schaufel fiir die Shell

Arbeiten Sie gerne mit der Shell? Dann ist die Kombination » # 2«
sicherlich interessant fiir Sie. Wenn Sie mit dieser Zeichenfolge ar-
beiten, kdnnen Sie viel schneller Dateien kopieren, ldschen und
durchsehen. Hier einige Beispiele, wie man » # ?« einsetzt:

1 Falls Sie alle Dateien mit dem Ende ».info« (aus dem aktuellen

Verzeichnis) l16schen wollen, geben Sie nur ein:
delete #?.info
[J Tippen Sie ein:
copy Programm# ? to dfil:

Der Befehl kopiert alle Programme, die mit der Zeichenfolge
»Programm« beginnen, nach »dft:«.

Sie konnen » # ?« natirlich auch mit DIR bzw. LIST anwenden.
[J Das Kommando
dir # ?TXT
gibt alle Dateien und Verzeichnisse (komplett) aus, deren Namen
mit »I XT« enden.

Genauso funktioniert LIST:
list Datei# ?
zeigt alle Dateien und Verzeichnisse, die mit der Zeichenfolge
»Datei« beginnen. Alexander Koch/ub

Orchester statt Solisten

Wenn Sie die MIDI-Fahigkeiten von Sonix (V.1.3) benutzen, wer-
den Sie sich schon oft geérgert haben, daB man bei den vier MIDI-
Stimmen (E, F, G, H) keine verschiedenen Instrumente benutzen
kann. Das liegt daran, daB Sonix die Stimmen E, F, G und H alle
auf einem Kanal sendet. Wie Sie vielleicht wissen, kann man die
vorgegebenen Sonix-instrumente verandern. Um nun verschiede-
ne MIDI-Instrumente zu benutzen, muB man nur die vier Stimmen
E, F, G und H auf jeweils einen unterschiedlichen MIDI-Kanal le-
gen. Dazu laden Sie das Instrument»MIDIpatch« und gehen in den
Instrumenteneditor. Im nun erscheinenden Fenster klicken Sie auf
das Feld »MIDI-Channel«. Dahinter erscheint nun die Ziffer »2«.
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Das bedeutet: Belegt man z.B. Stimme »F« mit diesem Instrument,
wird sie auf Kanal 2 gesendet. Dieses Instrument speichern Sie
nun z.B. unter dem Namen »MIDI2«. Nun klicken Sie abermals auf
das Feld »MIDI-Channel« und speichern das Instrument nochmals,
diesmal z.B. unter »MIDI3«. Diesen Vorgang wiederholen Sie, bis
Sie flr jeden MIDI-Kanal ein eigenes Instrument haben. Eventuell
missen Sie etwas Platz auf der Diskette schaffen. Achtung: Flihren
Sie alle Operationen nur mit einer Sicherheitskopie durch.
AnschlieBend kénnen Sie z.B. der Stimme »E« das Instrument
»MIDI1«, Stimme »F« das Instrument »MIDI2«, Stimme »G« das In-
strument »MIDI3« und Stimme »H« das Instrument »MIDI4« zuwei-
sen. Am Keyboard bzw. Synthesizer lassen sich dann den entspre-
chenden Kandlen (in unserem Beispiel 1 bis 4) verschiedene In-
strumente zuweisen. Jens Freisen/ub

Es geht auch ohne Execute

Wir nehmen an, Sie wissen, wie nervig es ist, wenn man zum
Ausfiihren von Batch-Dateien jedesmal schreiben mu8:
exexute <Dateiname> (Parameter)

Doch den EXECUTE-Befehl vor dem Dateinamen kann man mit
einer Workbench ab Version 1.3 auch weglassen. Erstellen Sie eine
Textdatei mit z.B. folgendem Inhalt:

echo "Hallo, ich bin ein Bateh!”
echo "und schon ist ende”

Speichern Sie die Folge unter dem Namen »lest« und geben Sie
anschlieBend ein:
protect Test s add

Nun kénnen Sie einfach den Dateinamen eingeben und die Da-
tei wird ausgefihrt. Wenn das s-Bit gesetzt ist, kann man sich also
EXECUTE sparen, denn bevor Amiga-DOS die Datei ausfiihrt,
Uberpriift der Amiga, ob dieses Bit gesetzt ist. Wenn ja, erkennt das
System, daB es sich um eine Befehlsdatei handelt und flhrt sie
auch so aus. Damit ist auch klar, daB das s-Bit wirklich nur bei
Batch-Dateien gesetzt werden darf. Andernfalls ist eine Fehlermel-
dung die Folge. Jiirgen Reis/ub

Rechtshiindiges Schreiben

Die folgende Befehlsfolge in Amiga-Basic dient zum Ausdrucken
von zehn Strings untereinander:
FOR i =1 TO 10
PRINT a$(1i)
NEXT;
Das Ganze ergibt aber immer nur linksblindige Ausdrucke, was
manchmal nicht optimal aussieht, z.B. wenn es sich bei den Zei-
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chenketten um Zahlen handelt. Es geht auch rechtsbiindig, wobei
es keine Rolle spielt, wie lang die Zeichenketten sind:
FOR i = 1 TO 10
LOCATE 1,40-LEN(a$(i)) ' rechter Rand auf 40
PRINT a$(i)
NEXT i
Die »40« im zweiten Befehl legt den rechten Rand fest.
B Text 4Bt sich auch zentrieren; hierzu nehmen Sie folgendes Bei-
spiel:
FOR i = 1 TO 10
LOCATE 1,50-LEN(a$(1))/2
PRINT a$(i)
NEXT i
Mit diesen Anweisungen werden alle Strings zentriert ausge-
druckt, wobei 50 die Mitte der Ausgabe festlegt. In GFA-Basic fallt
LOCATE natiirlich weg, statt dessen benutzt man PRINT AT(x, y)
a$(i). Per Fragemann/ub

Acht Farben auf der Workbench

Wer Icons auf einer achtfarbigen Workbench (Standard vier Far-
ben) nutzen machte, ist mit dem Icon-Wizard aus der Schatztruhe
von Stefan Ossowski gut beraten. Er findet auf der mitgelieferten
Diskette fir beide Wiinsche das entsprechende Werkzeug. Leider
ohne die Mdglichkeit, die acht Wunschfarben dauerhaft zu spei-
chern.

Hilfe schafft das Programm »ColourCatch« von Preben Nielsen,
das z.B. auf der Fish-Disk 400 als Public Domain veréffentlicht ist.
Mit ColourCatch kann man jede Farbzusammenstellung (wéhlbar
z.B. mit dem Programm »Palette« der Extras-Diskette) speichern
und bei Bedarf wieder aufrufen. Mit einer Lange von 332 Byte
braucht das Programm kaum Platz und kann als Befehl in die
»Startup-Sequence« eingebaut werden.

Thomas & Michael Bésel/ub

Runden in Basic

Der Befehl INT(x) rundet Variablen ab, aber leider nicht auf. So
ergibt z.B.
INT(5.999)
immer 5. Abhilfe schafft das Addieren von »0.5« vor dem Runden,
also:
PRINT INT(x+0.5)
So erhalten Sie fiir 5999 das Ergebnis 6.  Per Fragemann/ub

Seka druckt

Will man mit dem Seka-Assembler einen Sourcecode aus-
drucken, kann man mit:
> <RETURN>
Filename> prt:
die Bildschirmausgaben auf den Drucker umleiten. Dann kann
man mit dem Kommando
Ppn

n Zeilen des Sourcecodes ab der aktuellen Zeile ausdrucken.
Nach dem Ausdruck muB man erneut
> <RETURN>
eingeben (allerdings ohne Filenamen), um den Druckerpuffer zu
leeren und das Ausdrucken zu beenden. Frank Schneider/ub
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Diskettenhoxen - gut & billig

Platzsparender und billiger als in herkémmlichen Diskettenbo-
xen kann man seine Disketten in den Pappboxen unterbringen, in
denen sie verkauft werden. Aus diesen Schachteln I48t sich mit et-
was Klebeband, Uhu und einer Schere ein kleines Diskettenregal
bauen. Dazu schneidet man einfach 1 bis 3 cm der Schachtel ab,
damit die Disketten besser zu greifen sind, und klebt die Schach-
teln zu einem Regal zusammen, so daB man die Disketten vorne
entnehmen kann. Da die Disketten libereinandergelagert sind, ge-
winnt man Tischflache fir die Maus oder Dokumente.

Frank Schneider/ub

Zeichen setzen mit DPaint

Mit DPaint kénnen Sie zunéchst nur Zeichensatze verwenden,
die auf Ihrer Boot-Diskette stehen - doch es geht auch anders: Ko-
pieren Sie alle Fonts, die Sie auf der Workbench (im Verzeichnis
Fonts:), der DPaint-Diskette oder auf anderen Disks (vor allem PD)
finden, auf eine einzige Disk; nennen Sie sie z.B. »ALLFONTS«. La-
den Sie nun mit einem Editor wie ED oder Memacs die »Startup-
Sequence«der DPaint-Diskette bzw. Ihrer Sicherheitskopie, mit der
Sie arbeiten, und ergénzen die Zeile:
assign fonts: allfonts:

Speichern Sie das Ganze. Nach dem Booten mit der praparier-
ten Diskette verlangt der Amiga das Einlegen der Font-Diskette; die
Schriften kénnen Sie alle zum Zeichnen einsetzen.

Christian Ginther/ub

Request - nur mit Pause

Wird ein Requester mit der Intuition-Funktion Request() aktiviert
(er beinhaltet mehrere Image-Strukturen, String-Gadgets und ein
Boolean-Gadget), dann meldet sich die Funktion Request() vorzei-
tig zuriick, d.h. das Programm l4uft weiter, obwohl der Requester
noch nicht fertig aufgebaut ist.

Unangenehm wird es, wenn anschlieBend z.B. eines der String-
Gadgets aktiviert werden soll, was natiirlich nicht geht.

Abhilfe schafft eine Zwangspause zwischen Request() und
ActivateGadget(), realisiert mit Delay(). Ein Beispiel:
Request(&RequesterStructurel, my_window);

Delay(5L);
ActivateGadget(&Gadgetl, my_window, &RequesterStructurel);

Der Wert, den Sie der Funktion Delay() iibergeben, muB ggf. auf
die unterschiedlichen Rechnerkonfigurationen abgestimmt wer-
den. Harald Platz/ub

EIN TIP VON MURPHY

Ein Computer stiirzt nur ab, wenn der Text lange nicht gespeichert wurde.

aus »Murphys Computergesetze« von Joachim Graf, erschienen bei Markt & Technik Verlag
AG, ISBN 3-89090-949-3, s. Seite 57 rechts unten
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TIPS & TRICKS

MURPHYS 1. DEFINITION. ..

...von Computeranwendern:

GestreBtes, zumeist weibliches Wesen, das mit unbrauchbaren Programmen,
unverstandlichen Handbiichern und unangepaBten Peripheriegeraten vor ei-
nem augenschmerzenden Bildschirm Arbeiten verrichten soll, die es ohne Com-
puter in der Hélfte der Zeit erledigen kénnte.

N GBI

aus »Murphys Computergesetze« von Joachim Graf, erschienen bei Markt & Technik Verlag
AG, ISBN 3-89090-949-3, s. Seite 57 rechts unten

Labelsuche bei Seka

Beim Seka ist es mdglich, bestimmte Wérter im Sourcecode zu
suchen (” 1wort”). Diese Funktion eignet sich hervorragend, um
nach Labels zu suchen; z.B. nach dem Namen eines zu editieren-
den Unterprogramms. Gesucht wird allerdings erst ab der Cursor-
Position, so daB man gegebenenfalls erst mit »t« an den Textanfang
gehen muB. Frank Schneider/ub

Modula-2 raumt wieder auf

In Ausgabe 5/91 des AMIGA-Magazins erschien unter dem Titel
»Modula-2 rdumt auf« ein Listing, dessen unterer Teil abgeschnit-
ten wurde. Hier nochmals der komplette Trick:

 Modula-2 riumt auf

Beim Testen von Programmen mit dem Modula-2-Compiler
M2Amiga passiert es oft, daB das Laufzeitsystem ein Programm
abbricht, einen Fehler meldet und danach weder Fenster noch
Screens des abgebrochenen Programms schlieBt. Die Folge: Es
wird wertvolles Chip-RAM mit den noch offenen Screens etc. ver-
geudet. Mit »GarbageCollection« rdumen Sie auf:

MODULE GarbageCollection;

FROM SYSTEM IMPORT ADR,BITSET;

FROM Intuition IMPORT ScreenPtr,WindowPtr,CloseWindow,
CloseScreen,OpenWorkBench,SereenToFront;

IMPORT RastPortPtr,DrawModes,DrawModeSet,SetDrMd,
RectFill,LoadRGB4,GetRGB4;

IMPORT Delay;

FROM Graphics
FROM Dos

VAR WBser : ScreenPtr;

PROCEDURE rButton() : BOOLEAN;

VAR POTGOR[ODFFO16H] : BITSET;
BEGIN

IF (10 IN POTGOR) THEN RETURN FALSE ELSE RETURN TRUE END; (*if¥)
END rButton;

PROCEDURE 1Button{) : BOOLEAN;

VAR CIA[OBFEQO1H] : SET OF [0..7];
BEGIN

IF (6 IN CIA) THEN RETURN FALSE ELSE RETURN TRUE END; (¥ if %)
END 1Button;

PROCEDURE warten() : BOOLEAN;

VAR erg : BOOLEAN;
BEGIN
LooP
IF 1Button() THEN
erg := TRUE;
EXIT;
END; (% if %)

IF rButton() THEN
erg := FALSE;
EXIT;
END; (* if %)
END; (* loop *)
RETURN erg;
END warten;
PROCEDURE windowsLoeschen(winLauf : WindowPtr);
BEGIN
IF winLauf#NIL THEN
windowcheschen(winLauf‘.nextwindow) H
CloseWindow(winLauf);
END; (* if *)
END windowsLoeschen;
PROCEDURE durchlaufWindow(winLauf : WindowPtr);
VAR rPort :
BEGIN
IF winLauf #NIL THEN
durchlaufWindow(winLauf .nextWindow);
rPort := winLauf‘“.r?ort;
SetDrMd(rPort,DrawModeSet| complement] );
RectFill(rPort,0,0,winlauf .width,vinlauf .height);
IF warten() THEN
CloseWindow (winLauf)
ELSE
SetDrMd(rPort,DrawModeSet| complement] ) ;
RectFill(rPort,0,0,winlauf .width,winLauf .height);
SetDrMd(rPort,DrawModeSet| dm0] ) ;
END; (% if ¥)
Delay(5);
END; (* if %)
END durchlaufWindow;

RastPortPtr;

PROCEDURE durchlaufScreen(serLauf : ScereenPir);
VAR gruen :
altFarbe
BEGIN
IF serLauf #NIL THEN
durchlaufScreen(scrlauf .nextScreen);
SereenToFront(serLauf);
durchlaufWindow(serLauf . firstWindow);
altFarbe := GetRGB4(serLauf .viewPort.colorMap,0);
gruen := 00FOH;
LoadRGB4 (ADR(serLauf . viewPort) ,ADR(gruen),1);
IF warten() THEN
windowsLoeschen(serLauf . firstWindow);
CloseScreen(scrlauf)
ELSE
LoadRGB4 (ADR(scrlauf . viewPort),ADR(altFarbe),1);
END; (¥ if ¥)
Delay(5);
END; (% if %)
END durchlaufScreen;

CARDINAL;
: CARDINAL;

BEGIN (¥ GarbageCollection %)
WBser := OpenWorkBeneh();
IF WBscr#NIL THEN
durchlaufScreen(WBser .nextScreen);

Aufgerdumt
SereenToFront(WBser);

durchlaufWindow(WBser .firstWindow); ”Garbageco,lec“on“
END; (% if ¥) schafft Platz
END GarbageCollection. im Speicher

»GarbageCollection« durchléuft die gesamte Liste der vorhande-
nen Screens und der dazugehdrigen Fenster. Mit der rechten
Maustaste schaltet man einen Screen/Window weiter, mit der lin-
ken wird das invers dargestellte Fenster oder der durch die Hinter-
grundfarbe Griin hervorgehobene Bildschirm geléscht. Bildschirm-
elemente, auf die noch ein Task zugreift, z.B. Fenster mit dem Dis-
ketteninhalt auf der Workbench, sollte man nicht entfernen, da der
Amiga sonst abstlirzt. Das Programm lauft unter allen Versionen
des M2-Amiga-Systems.

Mit der folgenden Routine testen Sie das »Aufriumprogramme.
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MODULE TEST;

FROM SYSTEM
FROM Intuition

IMPORT ADR;

IMPORT ScreenPtr,IDCMPFlagSet,IDCMPFlags,
WindowFlagSet,WindowFlags,WindowPtr;

FROM Graphics IMPORT SetRGB4;

FROM IntuiSupport IMPORT SetScreen,SetWindow;

VAR s : ScreenPtr;
wl,w2,w3 : WindowPtr;

BEGIN
s := SetScreen(ADR( “Test”),300,200,2);
wl:= SetWindow(30,20,100,100,ADR( “Windowl”) ,WindowFlagSet|)
, IDCMPFlagSet}{] ,s);
w2:= SetWindow(50,50,50,50,ADR( “Window2 ") ,WindowFlagSet] )
, IDCMPFlagSet{] ,s);
w3:= SetWindow(100,150,100,10,ADR( "Window3") ,WindowFlagSet{)
, IDCMPFlagSet{] ,s);
SetRGB4 (ADR(s".viewPort),0,15,0,0);
END TEST.

Test Mit diesem Programm testen Sie das Modul
»GarbageCollection«

Das Testprogramm 6&ffnet einen roten Bildschirm und drei Win-
dows, dann bricht es ab. Nun haben Sie wenigstens etwas zum
Léschen. »TEST« benutzt das »IntuiSupport«-Modul des Modula-
2-Kurses aus der Ausgabe 11/89 des AMIGA-Magazins.

Karsten Krischker/ub

MURPHYS 2. DEFINITION...

-«.von Besitzern von »Heim-« und »semiprofessionellen« Computern:

Ménnliches Wesen, dem es nichts ausmacht, endlose Stunden fir eine Tatig-
keitzu opfern, die keinen praktischen Nutzen hat, dabei jeden Bezug zur Realitét
verliert und keine Zeit mehr fir seine Umgebung, seine Mitmenschen, seine
Freunde oder seine Familie hat.

aus »Murphys Computergesetze« von Joachim Graf, erschienen bei Markt & Technik Verlag
AG, ISBN 3-89090-949-3, s. Seite 57 rechts unten

Maus an der Leine

Wen es stort, daB er dauernd das Mauskabel mit der Maus iiber
den Tisch schiebt, der kann es mit einem Gummi, etwas Faden und
einer Pinnadel an die Decke/Wand hdngen. Die Arbeit mit der
Maus wird so erleichtert; man vermeidet Kollisionen mit herumlie-
genden Disketten und die Maus ist gegen Absturz - vom Tisch -
gesichert. Frank Schneider/ub

Verschiedene Schriftarten

In Basic besteht die Moglichkeit, einen Text in unterschiedlichen
Stilarten darzustellen, z.B.:
- normal
- fett
- kursiv
- unterstrichen
- fett und unterstrichen

Zur Wahl einer Schriftart muB man in das Byte, das sich an der
Adresse des Rastport + 56 des Basic-Windows befindet, eine
Kennziffer schreiben. Die Kennziffer kann sein:
- 0 fur Normalschrift
-1 fiir unterstrichen
- 2 fir fett
- 4 fr kursiv
- 8 flr Breitschrift

Es sind auch Kombinationen der einzelnen Werte méglich, z.B.
kann man einen Text kursiv und unterstrichen darstellen; die Aus-
wabhl erfolgt Gber logische UND-Verkniipfung der Kennziffern.
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Mit einem Sub-Programm, das alle Arbeiten bequem erledigt,
macht man sich die Sache einfach:
SUB SehreibStil(Stil&) STATIC

POKE WINDOW(8)+56,8ti1%
END SUB

WINDOW(8) liefert den Zeiger auf den Rastport des aktuellen
Fensters. Der Rastport ist eine Datenstruktur, in der wichtige Daten
zu einem Fenster festgehalten sind, z.B. die Position der Schreib-
marke (Cursor), die Farbe zum Zeichnen, ein Schriftstil usw. Unser
Unterprogramm schreibt die (bergebene Kennziffer (sie muB mit
einem »&« enden) an die gewlinschte Adresse. Der Aufruf erfolgt
mit:
SchreibStil(Kennziffers)

Setzen Sie das Unterprogramm ein, um Textausgaben in lhren
Basic-Programmen noch attraktiver zu machen.
Norbert Tausch/ub

Wollen Sie sich an der Rubrik »Tips & Tricks« beteiligen? Schicken Sie uns lhre
Tips. Am besten, Sie senden uns Ihre Programme und Texte auf Diskette (ASCII-
Format). Fiir Bastelanleitungen fligen Sie bitte einen sauber gezeichneten und
beschrifteten Bauplan bei. Unsere Adresse:

AMIGA-Redaktion
Kennwort: Tips & Tricks
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

Alle Einsendungen werden von uns gepriift. Falls lhr Beitrag in die engere
Wahi fir eine Veréffentlichung kommt, werden Sie benachrichtigt. Haben Sie auf
jeden Fall ein wenig Geduld: Vom Zeitpunkt, an dem Ihr Beitrag die Redaktion
erreicht, bis zum Abdruck im AMIGA-Magazin kénnen zwei bis drei Monate ver-
gehen. Denken Sie bitte daran, uns eine Bankverbindung anzugeben, auf die wir
Ihr Honorar {iberweisen kénnen, wenn wir Ihren Tip verwenden.

Zusétzlich gibt's fir alle Einsender, deren Tip wir veréffentlichen, als Danke-
schon das Lexikon »Murphys Computergesetze« von Joachim Graf. Untertitel:
»Wie das Gesetz, daB alles, was schietgehen kann, auch schiefgeht, durch den
Computer optimiert wird.« - Fast wie im richtigen (Computer-)Leben.

57




DATA
EPROMMER

Von 2716 - 27011 milt Texioolsockel,
Software auf Diskette |
3 Algorithmen. Beirieb amn Printerport.
DP9203 + 212 Diek 148.-
BAU-9203, dito als Bausalz og. -

EPROM-KART“E 1MB

DP-9204 +zzp¢-1:= 149.~

EPROM-KARTE 2 MB

Wie 9204, Jedoch auch far 27011 (2MB)
DP9208 + z2 Disk J 9.~

USERPORT / PIO
far 2 x 6622 am DMA - Port, PIO-

, Testboard + Userport. Ge-
putffert, Lochrasteriarie Raster 2.54,
doppebeliig, durchiontaktiert.
DP9205 = & Disik 98.-

SANDWITCH-KARTE

Bine 2. Bbene zum direkien Auf-
mmm+mmw
durchicontaidiert,

+ Mous. Direides Zeichnen auf dem
ngo
Software auf Disk. Auch Gber Mous.

SHUGART-INTERFACE

Sle eine
l‘-llg.m#m preisgnstige Foppy
39-"

DP-9229 - =z Disk

BREMSE AMEGA
mnzaumnguumm

DP9223 4+ 3 Disk 69.-

BAU-9223, dito als Bausaiz 39.-

DATA 2000

DATA 2000 ney,

bedeutet, daf bei jeder Hardware eine Anzahl von
Disketten, randvoll mit Programmen kostenlos mit
eltefertmrd z.B. (+ 5) , hier liegen dem Artikel
randvolle Disketten bei, (+ 10) hier liegen 10 bei usw.
Bestellen Sie mehrere Hardware so liegt unterschiedliche
Software bei. Sie erhalten somit ein gutes PD-Sortiment.

DMA-PORT-EXPANDER

- erweltert den DMA-Port 5-fach
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Simpel-Trace in Assembler

Bei gréBeren Programmen interessiert manchmal nur, ob ein be-
stimmter Teil iberhaupt durchlaufen wird. Das kann man leicht fest-
stellen, indem man vor dem fraglichen Programmteil den Bild-
schirm mit

move # $0rgh,3drriso

in einer anderen Farbe als der aktuellen aufblitzen 148t. Dabei steht
»rghe fiir die Farbe mit Rot, Griin und Blauanteil von »0« bis »Fe«
(hexadezimal). Frank Schneider/ub

Texte, die den Punkt treffen

Jeder Basic-Programmierer, der eine Grafik in seinen Program-
men braucht, wird sich sicherlich schon geérgert haben, daB man
Text nicht genau im Fenster positionieren kann. Der Basic-Befehl
LOCATE arbeitet ndmlich nur zeilen- und spaltenweise.

Um Text an eine Position zu bringen, gibt es in der »graphics.-
library« den Befehl »Move& Rastport&,x& y&«. Die Anweisung pla-
ziert im Fenster, dessen Rastport-Struktur wir mit WINDOW(8) an-
sprechen, den Text- und Grafik-Cursor an der Stelle x&y&.

——— A D

Da es sich bei »Move&« um eine Library-Funktion handelt, bené-
tigen Sie zum Einsatz die entsprechende »bmap.«Datei der »gra-
phics.library« und miissen am Anfang Ihres Programms die Biblio-
thek offnen. Das Ganze geht natirlich einfacher durch entspre-
chende POKE-Befehle, wie im folgenden Unterprogramm gezeigt:

SUB TextXY(X&,Y&) STATIC
POKEW WINDOW(8)+36,X&
POKEW WINDOW(8)+38,Y%

END SUB

Der Aufruf erfolgt durch:
TextXY(X&, Y&)

Einfacher geht’s nicht. Jens Freisen/ub

MURPHYS 3. DEFINITION

...von Besitzern von »professionellen« Computern:

Ménnliches Wesen, dem es nichts ausmacht, endlose Stunden fiir eine Tatig-
keit zu opfern, die keinen praktischen Nutzen hat, dabei jeden Bezug zur Realitat
verliert und keine Zeit mehr fiir seine Umgebung, seine Mitmenschen, seine
Freunde oder seine Familie hat.

auch dies aus »Murphys Computergesetze« von Joachim Grat, erschienen bei Markt & Tech-
nik Verlag AG, ISBN 3-89090-949-3, s. Seite 57 rechts unten

Die Programmiersprache Oberon

MEHR ALS EIN

Flttern Sie doch einmal Ihren Liebling mit Fisch, und
schon offnet sich Ihnen der Zugang zu einer interes-
santen neuen Programmiersprache: Die Rede ist von
der Fish-Disk 380 bzw. AMOK 53 - und von Oberon. In
Ausgabe 3/91, Seite 92, berichteten wir erstmals (iber
»Konig Oberon«. Diesmal wollen wir Sie begeistern, mit
dem Monarchen eine Freundschaft einzugehen.

von Edgar Meyzis

er erste Tip fur die Arbeit mit dem neuen Oberon-Compiler

auf der Fish-Disk 380 bzw. der AMOK-Diskette 53, ist auch

der wichtigste: Drucken Sie die Dokumentation aus und stu-

dieren Sie diese griindlich. Der zweite Rat: Der Zugang zu
Oberon fallt Innen noch leichter, wenn Sie unseren Modula-2-Kurs
von Ende 1989 zur Hand nehmen oder ein Modula-2-Buch zur Ver-
figung haben.

Die Entwicklungsumgebung mit dem Editor als Schaltzentrale
I&Bt sich nach der vorhandenen Anleitung leicht installieren. Sie
miissen allerdings beachten, welche Demoversion Sie besitzen:
die von der Fish- oder die von der AMOK-Disk. Beide miissen sau-
ber auseinandergehalten werden: Die AMOK-Version ist aktueller
und bietet eine Kostprobe des »Runtime«-Debuggers sowie den
Zugriff auf Neuerungen des Betriebssystems 2.0.

Sollten Sie das System nicht fest auf die Hard disk nehmen wol-
len, klicken Sie auf der Workbench einfach »Quickinstall« an. Wenn
Sie vom CLI aus arbeiten wollen, miissen Sie zusétzlich »CD OBE-
RON:« eingeben und »Oed« aufrufen.

AMIGA-MAGAZIN 8/1991

Ruck, zuck ist das erste Programm Ubersetzt (bei Verwendung
des Compilers von der AMOK-Disk mit den Optionen »SmallCode«
und »SmallData«) sowie gebunden. Natiirlich miissen Sie es nicht
selbst schreiben. Auf den Disks befinden sich mehrere Beispiele
als Quelltext, so auch ein »Hello-Programme« (Fish), das Oberon als
Modul bezeichnet. Hat es Sie begriiBt? Gut so! Sie haben Oberon
erfolgreich installiert und kénnen richtig loslegen.

Vielleicht sollten Sie sich vorher noch liber die Leistungsgrenzen
der PD-Version klarwerden. Zu den wesentlichen Einschriankun-
gen des Compilers sowie des Debuggers (nur auf AMOK) gehéren
die Begrenzung des Editors auf 200 Zeilen und ein begrenzter Um-
fang an Schnittstellen- und Bibliotheksmodulen sowie der Verzicht
auf eine implementationsbezogene Dokumentation.

Beide PD-Versionen sind dennoch keineswegs ein Spielzeug.
Sie verarbeiten Quelltexte bis zu einer Lange von 10 KByte. Die auf
den Disks mitgelieferten Veréffentlichungen der ETH Zirrich (»Re-
vised Oberon Report« bzw. »Oberon Bericht« [in Deutsch nur auf
AMOK 53] und »From Modula to Oberon«) helfen dabei, sich in die
Sprache einzuarbeiten und die grundlegenden Konzepte sowie die
Syntax zu verstehen. Die Dokumentation beider Disketten erganzt
sich. Zum Teil ist sie gepackt und nur mit dem enthaltenen »Much-
More« lesbar. Véllig undokumentiert sind die Amiga-spezifischen
Erweiterungen der Oberon-Implementierung: schlicht eine Prise
zum Schnuppern.

Studieren Sie die Quelltexte der mitgelieferten Beispielprogram-
me, von denen der Editor wegen der Langenbeschrénkung nicht
alle laden kann, die jedoch der Compiler der jeweiligen Disk an-
standslos Ubersetzt. Ubrigens I4Bt sich der Compiler resident la-
den, um damit besonders ziigig zu arbeiten (»resident Oberon«).
Noch mehr Tempo kommt auf, wenn der »Resident Manager« (nur
AMOK) Symboldateien resident verwaltet. Das neue Betriebs-
system mag Oberon sowieso. Schnell wird sich bei Ihnen ein
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Geflhl fir die Syntax einstellen. Modula-2- und Pascal-Program-
mierer kénnen sich besonders leicht einarbeiten. C-Programmie-
rern wird es etwas schwererfallen, weil sie das strenge Typenkon-
zept nicht gewohnt sind und ihnen zu wenig geschweifte Klammern
vorkommen. Besonders Basic-Programmierer laufen Gefahr, dem
Reiz zu erliegen, der von der kompakten und leicht zu erlernenden
Sprache ausgeht.

Lassen Sie uns ein paar kurze Beispiele durchgehen, um den

Start zu erleichtern und einige Features herauszustellen:
B Ein Oberon-Modul beginnt mit »MODULE Name« und endet mit
»END Name«. Der Name muB dem Dateinamen entsprechen. Der
Quelltext trdgt den Namenszusatz ».mod«. Das ausfiihrbare Modul
wird unter »Name« gespeichert. Beispiele finden Sie dazu auf den
Disks.

Mit Oberon wird auch das Konzept der wiederverwendbaren
Software verfolgt, in dem man ein Modul aus anderen, separat
Ubersetzten Modulen zusammenfligt. Die ibersetzten Module bie-
ten Schnittstellen in Form von Symboldateien (erkennbar am Na-
menszusatz ».syme«) und Objektdateien (».obj«). Die Symboldateien
werden nur zur Ubersetzung von Modulen benétigt, die Software-
objekte anderer Module (z.B. Variablen oder Prozeduren) einset-
zen wollen. Die entsprechenden Objektdateien gehen erst beim
Binden ins lauffahige Modul ein. Um die verschiedenen Dateien
mussen Sie sich aber nicht selbst kiimmern - das Ubernimmt die
Programmierumgebung.

WER ODER WAS IST OBERON?

»Oberon« ist eine Programmiersprache. Prof. Niklaus Wirth, der auch Pascal
und Modula-2 konzipierte, entwickelte das Sprachkonzept. Oberon ist im we-

sentlichen eine Weiterentwicklung von Modula-2. Bisher ist der Amiga der einzi-
ge Personalcomputer, fiir den es einen Oberon-Compiler gibt. Er wird von der
A+L AG in der Schweiz angeboten. Auf der Fish-Disk 49 steht eine Demo-
version des Compilers zur Verfligung, mit der sich kurze Programme (ibersetzen
lassen.

A+L AG, Déaderitz 61, CH-2540 Grenchen, Tel. 00 41/65/52 03 79
AMOK, Amiga Modula (u. Oberon) Club, Fridtjof Siebert, Nobileweg 67, 7000 Stuttgart 70

Schén wére es, wenn alle Symboldateien dokumentiert wéren.
Schauen Sie sich doch einmal eine derartige Datei mit »type Na-
me«an. Samtliche verwendeten Namen (Bezeichner) sind einfach
zu erkennen. Die Listings 1 und 2 verdeutlichen das Modulkonzept.
Wir bilden darin ansatzweise die Basic-Anweisung »Sound« nach,
und bieten lhnen die Basis fiir Experimente. Unser ausfiihrbares
Modul heiBt »TestSound« (Listing 1). Es ruft mehrfach die Prozedur
»Sound« aus dem Modul »Sound« (Listing 2) auf. Abweichend zum
entsprechenden Basic-Befehl hat »Sound« nur einen Parameter.
Beachten Sie in Listing 1 die »Alias«-Funktion beim IMPORT, mit
dem wir uns den Zugriff auf das Soundmodul verschaffen. Das Ge-
genstiick zum IMPORT sind Sterne hinter den Namen der Objekte,
die fiir den Export freigegeben werden sollen. Ein Beispiel bietet
die Prozedur »Sound« aus Listing 2.

Einige Vorarbeiten sind zu leisten (Listing 2), damit Sie den Ami-
ga zum Singen bringen. Im wesentlichen gilt es, das Audio-Device
zu 6ffnen (InitSound). Schon laufen wir in die erste Beschrankung
der PD-Version. Die Interface-Module »Audio« und »ExecSupport«
stehen nur auf der AMOK-Disk. Kein Problem: Wir haben die Mo-
dule nachgebaut; das Wissen hierzu findet sich in [1] und [2]. Li-
sting 6 und 7 zeigen zwei Minimodule mit den fir unsere Zwecke
bendtigten Teilen, und zwar in wiederverwendbarer Form, also als
separate Module. Bei Verwendung der Module beachten Sie bitte,
daB sie »MinAudio« bzw. »MinExecSupport« heiBen. Die Namen
sind in der Import-Liste von Listing 2 (Zeile 7) zu &ndern.

Wie entsteht nun aus den Modulen (Listing 1 und 2) ein lauffahi-
ges Programm?

Ubersetzen Sie bitte zuerst das Modul »Sound« (AMOK mit den
Optionen »SmallCode« u. »SmallData«). Laden Sie anschlieBend
das Modul »TestSound« in den Editor. Nun kénnen Sie per Men(
»Execute« aufrufen. Ein Modul wird erzeugt und gestartet.

Nun piepst Ihr Amiga klaglich - oder? Der Weg zum Synthesizer
kann an einem Nachmittag nicht bewaltigt werden. Wohl| aber
kdnnten Sie »Sound« mit Parametern versehen, wie im Basic-
Handbuch beschrieben. Auch »WAVE« kénnten Sie implementie-
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ren. Und schon sind wir bei der Wellenform. Wir haben sie mit will-
kurlichen Werten beschrieben (Listing 2, Zeile 20), um Ihnen bei
dieser Gelegenheit ein Beispiel zu liefern, wie man Datenverbunde
als typisierte Konstanten mit Werten initialisiert. Um fiir Inre Experi-
mente Ubersichtlichkeit zu schaffen, sollten Sie den »TypenMix«
durch eine gleichférmige Struktur ersetzen. Selbst Stringkonstan-
ten lassen sich einsetzen, um nicht druckbare Zeichen in einem
Feld anzulegen, wie die Konstante »Kanaele« in Zeile 22 zeigt.

Haben Sie erkannt, daB im Modul »Sound« die Initialisierung

»InitSound« (Zeile 75) nach dem Laden selbstandig ausgefiihrt
wird? Ahnliches gilt fir den Teil des Moduls nach »CLOSEx«, der
den Charakter einer AbschluBprozedur hat, ohne daB dafiir ein be-
sonderer Aufruf erforderlich ist. Der Rumpf des Moduls »Sound«
verhdlt sich wie eine »Envelope-Prozedur« (Umschlag), in die das
Hauptmodul eingebettet ist.
B Gehen wir nun einen Schritt weiter und schauen uns zwei be-
sondere Eigenschaften von Oberon an, den TypeneinschluB (type
inclusion) und die Typerweiterung (type extension). Beide sind im
»Revised Oberon Report/Oberon Bericht« dokumentiert.

Fangen wir mit dem TypeneinschluB an, der die strenge Typpri-

fung lockert, wie von Pascal und Modula-2 her bekannt. Oberon
sieht fiir bestimmte Datentypen eine Hierarchie vor. An der Spitze
steht der Typ LONGREAL, gefolgt von REAL, LONGINT, INTEGER
und SHORTINT. Der Typ LONGREAL schlieBt alle anderen ein, der
Typ REAL die ihm in der Aufzahlung folgenden usw. Konsequenz:
Einer Variablen des Typs LONGREAL kdnnen Werte aller folgen-
den Typen zugewiesen werden, wie in Listing 3 gezeigt. Das einfa-
che Modul |aBt sich nur mit dem Compiler der Fish-Disk (iberset-
zen, die die erforderlichen Mathematikmodule enthélt.
B Nun zur Typerweiterung, die Oberon Merkmale objektorientier-
ter Sprachen verleiht. Sie ermdglicht es, einen neuen Datenver-
bund auf der Basis eines bestehenden zu vereinbaren. Schauen
Sie sich bitte Listing 4 an. Abweichend zum »TypenMix« in Listing
2 wird der Verbund »GrafObjekt« als \RECORD« vereinbart, einer
Datenstruktur, die nicht nur eine Zusammenfassung von Elemen-
ten bestimmter Datentypen ist, sondern noch Uber zuséatzliche, fur
Programmierer unsichtbare Informationen und Eigenschaften ver-
fugt, wie wir gleich sehen werden.

Eine Eigenschaft ist sofort erkennbar: die Fahigkeit zu erben und
zu vererben. Der Verbund »Kreis« (Listing 4) ist eine Erweiterung
des Verbundes »GrafObjekt« um das Datenfeld »radius«. Das Ver-
erbungskonzept gilt auch fiir Zeigertypen und bietet so fantasti-
sche Méglichkeiten mit dynamischen Datenstrukturen zu arbeiten.
Stellen Sie sich bitte die Verwaltung grafischer Objekte (Kreise,
Rechtecke und Dreiecke) in einem bindren Baum vor. Vorausge-
setzt, sie sind analog zu Kreis (Listing 4) vereinbart, dann ermég-
licht es Oberon, mit einer Variable des Typs »GrafObjZeiger« im
Baum zu arbeiten. Unterschiedliche Datentypen (Kreise, Recht-
ecke) sind iber eine Variable des Basistyps (GrafObjekt) ansprech-
bar. Oder anders ausgedriickt: Zeiger auf Objekte der Typen Kreis
und Rechteck kdnnen einer Zeigervariable des Typs »Graf-
Objekt« zugewiesen werden (obj := kreis).

Wie 188t sich feststellen, auf was fiir ein Objekt der »ObjZeiger«
in der Ausprégung »obj« gerichtet ist? Der Knuller: Oberon klért die-
se Frage sicher. Jeder \RECORD« (Verbund mit Vererbungsme-
chanismus) flihrt am Ende der Datenstruktur Zusatzinformationen,
die der Compiler fir Typprifungen und Typkontrollen nutzt. Auch
Programmierer kénnen davon durch Anwendung des »IS-
Statements« Gebrauch machen (z.B. IF obj IS Kreis THEN . ...). Um-
gekehrt ist es méglich, den Inhalt einer Zeigervariable auf einen
Basistyp einer Variable eines abgeleiteten Typs zuzuweisen, vor-
ausgesetzt, erste ist auf eine Variable des Typs gerichtet, die dem
Zieltyp entspricht. Mdglich sind somit die Zuweisungen:

obj := kreis;
kreis := obj;
Unmadglich wére:
obj := kreis;
rechteck := obj};

Oberon meldet einen Laufzeitfehler, wenn eine nicht typge-
rechte Zuweisung erfolgt. Durch vorherige Typpriifung »IF...IS...«
|aBt es sich vermeiden, daB ein Programm abgebrochen wird.

B Wie sagt man einer Basisvariable, in unserem Fall »obj«, daB sie
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auf einen Verbund eines bestimmten Typs zeigt? MuB man es ihr
Uberhaupt sagen, da sie doch die Typinformation mit sich fiihrt?
Man muB, weil der eigentliche Typ nicht an einer festen Stelle im je-
weiligen Verbund steht. Mit der Typpriifung wird gezielt auf den un-
sichtbaren Eintrag fir die Typidentifizierung zugegriffen. Eine An-
wendung zeigt Listing 5. Die WITH-Anweisung verordnet einer Ba- | sprache. ... Und beinahe wére eine Einschrankung des PD-

sisvariable die Eigenschaft eines bestimmten, erweiterten Typs.
Die PD-Versionen des Oberon-Compilers bieten eine Menge.
Andererseits vermogen sie nur ansatzweise einen Eindruck vom
Leistungsspektrum der Oberon-Implementierung zu vermitteln. So
kann z.B. keine Erfahrung mit dem Make und dem Library-Linker
gewonnen werden. Auch treten bei beiden PD-Versionen gelegent-

Literatur:

[1] Bleek, Jenrich, Schulz, Amiga Intern Band 2, Diisseldorf 1990
[2] Lukowicz, Pfeiffer, Amiga-Datenstruktur-Lexikon, Haar, 1990

lich Abstiirze auf, die nach unserer Erfahrung keine Rickschliisse
auf die Vollversion zulassen. Immerhin kann man dem Debugger
recht gut auf den Zahn fiihlen. Der Einzelschrittmodus ist berau-
schend. Ohne Dokumentation bleiben viele implementationsbezo-
gene Extras verschlossen, z.B. die Einbindung von Maschinen-

Oberon unerwéhnt geblieben: Der Compiler nimmt sich die Frei-
heit, montags die Arbeit zu verweigern - durch Verstellen des Da-

tums |&4Bt er sich jedoch austricksen. ub

1 EJO [MODULE Sound;
2 5w |(» Einstieg in Prg. des komplizlertesten Device des Amiga *)
3 2X |(» 8N11Chk- ¥) (* 4 Complleroptionen, um ihren ¥)

4 J1 |(» SRangeChk- ®) (¥ Gebrsuch zu demonstrieren %)

5 FB |(» $StackChk- ¥} (% fir das Modul ohne Belang %)
€ xd |(* $CodeChip- ¥)
7 OI |IMBORT Au : Audto, Es : ExecSupport,
8
9

107 Ex : Exee, io, Sy ¢ SYSTEM;
£n0 TYPE
10 W6 TypenMix = STRUCT (® willkirlicher Mix ¥)
11 Y08 b0 : BYTE; (*® in Verbindung mit Vellenform »)
12 Gn bl : INTEGER; (¥ als ein Beispiel ¥)
13 a0 b2 : SHORTINT; (¥ typislerter Konstanten #)
14 ya b3 : IOKGINT; (¥ fm Verbund »)
15 8¢ b4 : INTEGER;
16 13 b5 1 LONGINT;
17 58 b6 t LONGINT;
18 D26 ENp;

19 hn0|{* $DataChip+ *) (¥Sounddsten gehSren ins Chip-Mem ¥}
20 QU |CONST WellenForm = TypenMix(00,315AH,75H,7F754,5A31H,

21 DBS OCFAGS6H, 7186A6CFH) ;

22 uo6 Kansele = "\x01"; (M Kansl links *)

23 xYO[VAR audioPort : Ex.MsgPortPtr; (¥ fir Arbeit mit +)
24 4%4|  sudiol0  : Au.I0Audlo;  (* dem Audio-Device *)
25 ea soundInit : BOOLEAN; (* Device gedffnet? ¥)
26 €30 |PROCEDURE Initiudio():BOOLEAN; (¥ Port anlegen und ¥)
27 51 |VaR (* Device 3ffnen #)

28 Fu3| deviceOpen : BOOLEAN;

29 d60 [BEGIN

30 be2| deviceOpen := FALSE;

31 y4 audioPort := Es.CreatePort( “SoundPort”, 0);
32 pM | IF eudicPort # NIL THEN

33 ¥4 audiol0.request.message.node.pri := -10; (* Vorrang ¥}
34 Jg sudlol0. request.message.replyPort := audioPort;

35 Ja eudioll.request.command := Au.sllocate;

36 Me sudlol0. request.flags := SHORTSET] Au.noValt];

37 bZ mudicl0.date := Sy.ADR(Xanaele); (* bel Offnung ¥)
38 X7 audiol0.length := 1; (* Dev. mnford.%)
39 4w enDevice(Au.audioName,0,

40 vD§ Sy.ADR(audioI0) ,LONGSET{}) = 0}

41 p96 AND (audiolO uest.error = 0) THEN (* alles ok *)
42 o) deviceOpen := TRUE;

43 114 ELSE

44 HBE Es.DeletePort(audtoPort); (¥ nicht gebraucht v)

45 e04 END;

46 £12| END;

47 41 | RETURN deviceOpen;

48 quD[END InitAudio;

49 yX |PROCEDURE Sound* (tonHoehe:INTEGER); (¥ebsplelen *)
50 yR [BEGIN

51 42| IF soundInit AND (sudioPort w NIL) THEN

52 Zn& audicl0.request.conmend := Ex.write;

53 1k audiol0.request.flags := SHORTSET| Au.pervoll;

54 Hn sudiol0.date = Sy.ADR(WellenForm);

55 61 sudlol0.length = Sy.SIZE(TypenMix);

56 QF 8udloI0. volume 1= 10;(364 Mex. u. defeult®)
57 SK 8sudiol0.cycles = 2005 (* mal Wellenform *)
58 Ag audiol0.period t= tonHoehe;

59 hd Es.Begin0(Sy.ADR(audiel0)};

60 10 1

61 ed Sy.SETREG(0, Ex.MaltIO(Sy.ADR(audici0)}));

62 14 )

63 g Sy.SETREG(0, Ex.Walt(LONGSET| audicPort.sighit|});
64 76 Sy.SETREG(Q, Ex.GetMsg(audioPort));

65 3y CASE audlol0.request.error OF

66 t16 Ex.aborted . : lo.WriteString(“abgebrechenin®);

67 514 | Ex.neCmd t lo.¥riteString( “Kommando?\n");
68 UG | Ex.badlength : lo.WrltaString(‘Lingenangabe?\n");
69 1R ELSE

70 46 io.VriteString( “fenlerfrei\n”);

71 404 END;

72 5R2| EWD;

73 X0 |END Sound;

74 Mp |BEGIN

75 t42| soundInit := InitAudio();(* nach Laden des Moduls *)
76 pv | CLOSE (* vor Entladen des Moduls *)
77 PP3|  IF soundInit THEN

78 4v5 Ex.CloseDevice(Sy.ADR(aud1oI0));

79 00 (* CloseDevice als Inline-Code *)

B0 NS (* A5 suf die erste globale Varisble gerichtet
8175 5y.INLINE{43EDH, O004H, (® LEA 4(A5),AL *)

B2 U4F 2C78H, 0004H, (* MOVEA.L 84,46 ¥)

B3 41 4EAEH,OFEJEH) ; (% JSR -450(A6) *)

84 705 ¥)

85 nu IF sudloPort # NIL THEW (* Port mnoch da? ¥)

86 P17 Es.DeletePort(audicPort);

87 Kg5 END;

88 Ln3| END;

89 eNO|END Scund.

(IET WA selbst Assembler-
Code kann man mit der Pseudo-
prozedur INLINE einbinden

1 V40 [MODULE TestSound;

2 X2 |INPORT 1o, So: Sound;

3 Dg [BEGIN

4 42| 1lo.WriteString("Bin kein Synthesizer\n\n*);
5 Y0 | So.Sound(200);

6 xX | So.Sound(600);

7 A8 | So.Sound{1200);

8 Bd So.5cund(800) ;

9 oh io.NriteString({ "fertig\n”);

10 0RO END TestSound.

m Abspielen von vier

Tonen durch das Audio-Device,
programmiert in Oberon

1 eY0[|MODULE TypEinschluss; (* Typenhlerarchle in Oberon: *)
250 |[VAR TO : LONGREAL;

3 1n3 T1 : REAL;
4Ez T2 : LONGINT;
5 qu T4 : INTEGER;
6 eb T5 : SHORTINT;

7 QIO[BEGIN (* Belsplele fir Zuwelsungen ¥)

B Ph2| T5 =25 T1i= 3415 Th := 128;

92V | T0:=T5 TO:=3; T1 = T4; 70 :a T1;
10 1HO END TypEinschluss.

(IEI{LI'EA Die Typenhierarchie
verlauft in Oberon abnehmend von
LONGREAL nach SHORTINT. Das
Modul IaBt sich nicht mit der PD-
Version Oberon 2.0 iibersetzen, weil

die Mathebibliotheken fehlen.

1 020 [MODULE TypErweiterung;

2 ¥y |TYPE ObjZelger = POINTER TO GrafObjekt;
3 1P GrafObjekt = RECORD

4 BD7 xFos,

5 EH yPos,

6 s farbe : INTEGER;

7 6] links,

8 Wy rechts  : ObjZeiger

9 405 END;

10w KreisZeiger = POINTER T0 Krels;
11 HF Kreis = HECORD (GrafObjekt)
12 Jq7 radius : REAL

13 8U5 END;

14 550|VAR obj : ObjZelger;

15 b15 kreis : KrelsZelger;

16 Qt0 [BEGIN

17 Ug2| obj := kreis;

18 ce 1

19 V4 krels := obf; (% de meckert Obaron #)
20 Fb2| END;

21 BFO|END TypErvelterung.

Listi ng 4 Der Typ »Kreis«

schlieBt den Typ »GrafObjekt« als

Basistyp ein. Mit »IS« stellt man den

Typ der Variable fest, auf die obj
zeigt.

1 6A0|MODULE MinAudlo;

2 tw |IMPORT Ex : Exec;

3 27 [CONST audioName * = “audio.device”;
L jé6 allocate * = 32;

5cr noWait ¥ = SHORTSET|&];

6 q8 pervol ¥ SHORTSET|4) ;

7 1q0|TYPE IOAudic ¥ = STRUCT

& EE8 Tequest * : Ex.IORequest;
9 0q 8llocKey ¥ : INTEGER;

10 e5 data *#, (* LONGINT Ersatz fr ADDRESS »)
11 of length *  : LONGINT;

12 k0 pertod »,

13 rc volume ¥,

14 gh cycles ¥ : INTEGER;

15 vq writeMsg ¥ : Ex.Message;
16 BX6 END;

17 9n0 |END Minhudic.

[IEI'H Eine Miniversion des
Moduls »Audio«. Alle Listings
befinden sich auf der Programm-

service-Diskette (s. Seite 185).

1 LNQ|IF obj IS Kreis THEN

2 CB2| WITH ob) : Kreis DO

3 dick ZeichneKrels

4 zl2| END;

5 PYO|ELSIF ob) IS Rechteck THEN
6 zu2l WITH ob) : Rechteck DO

(IR Die WITH-Anweisung

verordnet einer Basisvariable die
Eigenschaften eines bestimmten,
abgeleiteten Typs

TFO|MODULE MinExecSupport;
ZG |IMPORT Ex : Exec, Sy : SYSTEM;
ONGINT;

i S |PROCEDURE DoBegtnIO| base

1
3

4 ex . beginT0] (dev] 9] :LONGINT);
5 Jp |PROCEDURE BeginIO® (loRieq:Ex.IORequestPtr);

6 6) [BECIN

7 1M2| base := loReq.device;

8 U | DoBeginIO{loReq};

9 aul [END Beginl0;

10 4U |PROCEDURE NewList(nList|8| :Ex.ListFtr);

11 Lo [BEGIN

12 byz| nList.head := Sy.ADR(nList.tell);

13 vb nlist.telipP = Sy.ADR(nList,head);

14 Bp | nlist.tatl := NIL;

15 eR0[END NewList;

16 £0 |PROCEDURE CreatePort®{portheme:LONGINT;

17 jau priority:SHORTINT) :Ex.MsgPortPtr;
18 140 |VAR

19 703| ourPort : Ex.MsgPortPtr;

20 Bs ourSignal : SHORTINT;

21 Vy0 [BEGIN

22 12| ourPort := NIL;

23 14 | ourSignel := Ex.AllocSignai(-1); (¥ any signal *)
24 2t | IF curSlgnal # -1 THEN

25 w24 ourPort := Ex.kllocMem(Sy.SIZE(Ex.MsgPort),
26 n3M LONGSET| Ex.public, Ex.memClear|);
27 tvh IF ourPort # NIL THEN

26 hgb curPort.node.neme := porthame;

29 el ourPort.node.prl := priority;

30 Jx ourPort.node.type := Ex.msgPort;

31 1¢ = Ex.signal;

32 pe ourSignal;

33 bt curPort.sigTask  := Ex.FindTask(NIL);

34 27 IF portName # NIL THEM

35 0x8 Ex.AddPort(ourPort)

36 Bub ELSE

37 Y88 NewList{Sy.ADR(curPort.msglist));

38 Xt6 END;

39 Exé ELSE

40 Bx6 Ex.FreeSignal(ourSignal);

41 avh END;

42 bx2| END;

43 zw | RETURN ourPort;

44 VYO |END CreatePort;

45 o6 |PROCEDURE DeletePort®{ourPort:Ex.MsgPortPtr);
46 uN |BEGIN

47 012| IF curPort.node.name # NIL THEN

48 354 Ex.RemPort(ourPort) (* sus der Liste der Ports ¥)
49 142| END;

50 St ourPort.node.type = -1; (¥ Port unbenutzber %)
51 dk ourPort.msglist.head i= -1; (® Port unbenutzbar )

ort.sigBit);
rt, Sy.SIZE{Ex.MsgPort));

52 £t | Ex.FreeStgnal
53 n& | Ex.FreeMem(
54 xt0|END DeletePor
55 6F JEND MinExecSupport.

(YEI{T'WAl Wer mit der Fish-Disk

Oberon programmiert, braucht
unser Modul »MinEexcSupport«
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TIPS & TRICKS

' Copper steuert Sprites

WEISST DU WIEVIEL

So etwas sieht man immer wieder gern: Programme, von Marco Ahrens

die im Hintergrund laufen und die bunte Bilder oder o Staree sl St A
: : : as Programm »Stars« stellt Sterne mit Hilfe von Sprites au

Texte auf den Bildschirm zaubern. Und das, wahrend dem Bildschirm dar und bewegt sie. Das Programm baut ei-

man gerade ganz normal mit dem Amiga arbeitet. Un- ne UserCopperList auf, die fiir die Darstellung der Sprites

; o . sorgt. '
ser Programm »Stars« zeigt, wie Sie mit dem Copper Copperlisten sind Programme fiir den Copper. Mit ihnen wird der

Sprites erscheinen und Uber den Monitor sausen las- | Coprozessor gesteuert. Er versteht allerdings nur drei Befehle, d.h.
Copperlisten setzen sich aus drei Instruktionsarten zusammen:

sen kdnnen. Und das Ganze natiirlich in Assembler | ~MOVE: schreibt einen Wert in ein Custom-Chip-Register

: ioti i i - SKIP: iberspringt Befehle, wenn eine angegebene Rasterstrahl-
programmiert als Listing zum Abtippen oder fertig auf Dosition borhe eneicht wurds

ProgrammserVIce-Dlskette. - WAIT: wartet auf eine Rasterstrahlposition
¥ Stars! move.l Kennungl,d2 ; Kennungl -> d2 bne CopyStars ; nein, weiter kopieren
* Sterne einschalten: Start mit RUN Search: move.l GraphicsBase,a6 ; GraphicsBase->aé
* Sterne ausschalten: Programm nochmals emp.l (a0)+,d2 ; Kennung 1 gefunden? move.l Mem,al ; Mem -> a0
% (mit oder ohne RUN) starten. Stars stellt beq SearchAgain ; wenn ja, Kennung2 suchen move.l #3,d0 ; drei Copper-Befehle
% im Hintergrund scrollende Sterne dar. add.l #4,d0 ; sonst d0 hochzdhlen jsr UCopListInit(aé) ; UCopList initialis.
¥ Es wird nur ein Sprite verwendet, ndmlich emp.l #8§7fffe,d0 ; Ende ChipMem erreicht? move.l d0,UCopList ; Zeiger retten
* Sprite 2; trotzdem gibt es 3 Geschwindigk. beq GetCodeMem ; wenn ja, Suche beenden move.l UCopList,al ; move.w StarMem.high,
* Farbe der Sterne (SetRGB4-Funktion) und jmp Search ; sonst weitersuchen move.l #3$00000128,d0 ; spr2pth
* Taskprioritdt (SetTaskPri) sind #nderbar. SearchAgain: move.l StarMem,d7 ; in UCopList schreiben
add.l #4,d0 3 d0 hochzé&hlen lsr.1 #8,d7 ; High-Byte holen
# Exec.Library Offsets emp.1l (a0),d1 ; Kennung2 gefunden? lsr.1l #38,d7
ExecBase: equ 4 beg CodeFound ; wenn ja,testen ob move.l d7,d1
AllocMem: equ -198 ; Programm schon l&uft Jsr CMove(ab)
FreeMem: equ -210 cmp.1l #$7fffe,d0 ; Ende ChipMem erreicht? move.l UCopList,al ; Befehlszeiger erhdhen
FindTask: equ -294 bne Search ; wenn nicht, weitersuchen jsr CBump(aé)
SetTaskPri: equ -300 GetCodeMem: move.l UCopList,al ; move.w StarMem.low,
CloseLibrary: equ -414 move.l #12,d0 ; 12 Byte Kennung und Code move.l #$0000012a,d0 spr2ptl
OpenLibrary: equ =552 move.l #$10002,d1 ; geldschtes Chip-Mem move.l StarMem,d7 ; in UCopList schreiben
* DOS.Library Offsets ! jsr AllocMem(ab) ; resevieren move.w d7,d1 ; Low-Byte schreiben
Delay: equ -198 move.l d0,Code ; und Adresse retten Jjsr CMove(a6)
% Graphies.Library Offsets beq Dos_schliessen; bei Fehler Ende move.l UCopList,al
MrgCop: equ -210 move.l Code,al ; Adr.Code -> a0 Jsr CBump(a6) ; Befehlszeiger erhdhen
MakeVPort: equ -216 move.l Kennungl,(aQ) ; Kennungl setzen move.l UCopList,al ; Ende UserCopperList
LoadView: equ -222 move.l Kennung2,4(a0) ; Kennung2 setzen move.l #10000,40
SetRGB4: equ -288 ; zur Sicherheit fiir Kennung 2 Longwords move.l #255,d1
CBump: equ -366 move.l #prgrunning,8(a0) ; Code: Prg liuft Jsr CWait(aé)
CMove: equ -372 move.l #0,al ; eigenen move.l UCopList,al
CWait: equ -378 jsr FindTask(a6é) ; Task finden und Jjsr CBump(aé) ; Befehlszeiger erhdhen
WaitBOVP: equ -402 move.l dO,OwnTask ; Zeiger retten Show:
UCopListInit: equ -594 move.l OwnTask,al ; OwnTask -> al move.l 34(a6),a0 ; aktueller View -> a0
prgrunning:  equ $81726354 ; Code, daB move.l #0,d0 ; Task-Prioritit auf move.l (a0),al ; ViewPort -> al
; Programm im Speicher ist und lduft Jsr SetTaskPri(aé) ; O setzen (#nderbar!) move.l al,ViewPort ; ViewPort retten
prgending: equ $12345678 ; Code fiir das ; (ist zwar vorher schon auf 0, aber move.l UCopList,20(al) ;UCopList in ViewP.
; Programm, die Sterne auszuschalten ; hier kann man sie &ndern) move,l 34(a6),a0 ; View -> a0
PRGStart: move.l #12,d0; 12 Byte UCopList-Struktur move.l ViewPort,al ; ViewPort -> al
move.l ExecBase,a6 ; ExecBase -> ab move.l #%$10002,d1 ; geldschtes Chip-Mem Jjsr MakeVPort(aé) ; MakeVPort
lea GraphicsName,al ; graphiecs.library Jjsr AllocMem(aé) ; resevieren ; Zwischencopperlisten berechnen
elr.1 do ; Version egal move.l d0,Mem ; und Anfang retten move.l 34(a6),al ; View -> al
jsr OpenLibrary(a6) ; library 8ffnen beq KennungiAndCode_loeschen ; Fehler Ende Jjsr MrgCop(aé) ; MrgCop
move.l dO,GraphicsBase ; Basis retten move.l # StarsEnd-Stars,d0 ; Datenliste ; Hardwarecopperliste errechnen
beg End ; bei Fehler Ende move.l #3$10002,d1 ; geldschtes Chip-Mem move.l ViewPort,a0 ; ViewPort -> a0
lea DosName,al ; dos.library Jsr AllocMem(a6) ; resevieren Jjsr WaitBOVP(aé) ; bis Bild dargestellt
elr.1 do ; Version egal move.l d0,StarMem ; und Anfang retten move.l 34(a6),al ; View => al
Jjsr OpenLibrary(a6) ; library &ffnen beq MemFreigabe ; bei Fehler Ende Jjsr LoadView(a6é) ; View darstellen
move.l d0,DosBase ; Basis retten lea Stars,a0 ; Adr.Spr.Daten -> a0 move.l ViewPort,a0 ; ViewPort -> a0
beq Graphics_schliessen ; bei Fehler Ende move.l StarMem,al ; reserv.Chip-Mem move.l #23,d0 ; color2l
move.l #0,d0 ; d0 ldéschen CopyStars: move.l #$f,dl ; rot \
lea $0,a0 ; Adresse 0 -> a0 move.l (a0),(al)+ ;Datenliste in Chip-RaM move.l #§$f,d2 ; grin dnderbar
move.l Kennung2,dl ; Kennung2 -> d1 emp.l #0,(a0)+ ; Ende erreicht? move.l #$f,d3 ; blau /

Das Listing befindet sich auf der Programmservice-Diskette dieser Ausgabe (Seite 185).
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Startet man »Stars« das erste Mal, fordert das Programm Spei-
cher (Chip-Mem) an und schreibt in diesen eine 8 Byte lange Ken-
nung, gefolgt von einer Marke, die zeigt, daB das Programm bereits

In der Schleife, die die Sterne bewegt, wird sténdig geprift, ob
die Marke verandert wurde. Genauer: ob die Marke durch eine Aus-
schaltmarke ersetzt wurde. Das laufende Programm bemerktin der

lauft. Dann beginnt das eigentliche Programm: eine Schleife, die
standig im Hintergrund des Amiga lauft - der Sternenhimmel be-
ginnt zu funkeln.

Um die Sterne auszuschalten, rufen Sie Stars ein zweites Mal

Schleife, daB die Ausschaltmarke gesetzt wurde, schaltet daraufhin
die Sterne ab und kehrt ins CLI zuriick.

Der Befehl, um die Sterne einzuschalten bzw. das Programm zu
starten, lautet:

auf. Das Programm durchsucht zunéchst das gesamte Chip-Mem | run stars
(512 KByte) nach der 8-Byte-Kennung. Findet es diese nicht, wer- Sie schalten die Sterne aus mit:
den die Sterne wie beschrieben angeschaltet. Findet es jedoch die | stars

Kennung, bedeutet das, daB die Sterne bereits aktiviert wurden
und nun abgeschaltet werden sollen. Das Programm schreibt nun
eine Ausschaltmarke an die Adresse, die an der von der oben ge-

Bitte beachten Sie folgendes: Das Programm muB mit dem CLI-
Befehl RUN gestartet werden, sonst knnen keine anderen Einga-
ben getéatigt werden.

nannten Schleife standig gepriften Marke steht. ub
Jjsr SetRGB4(a6) ; coler2l auf WeiB move.l DosBase,al ; DosBase -> al
; Farbe der Sterne jsr Closelibrary(aé) ; Close librar Colet: blk.1.1,0
; j ¥ ¥

LetsMove: Graphics_schliessen: OunTaﬁk: blk.1.1,0
move.l DosBase,aé ; DosBase -> aé move.l GraphicsBase,al ; GraphicsBase UbopLigt: blk.1.1,0
move.l #0,dl ; 0 50stel s warten Jsr Closelibrary(aé) ; Close library Mem: bl 1.:4,0

; es geht nur ums Warten End: StarMen: b}k'l 1,0
Jjsr Delay(a6) ; Delay (sonst zu schnell) clr.1 d0 ; d0 1lbschen Starg: i Moy ng, baa
move.l GraphicsBase,aé ; GraphicsBase-> a6 ol : et de.w $3c84,$3d00,$8000,38000,54038, 54100
move.l ViewPort,a0 ; ViewPort -> a0 Esaaroimis de.w $8000,$8000,34459,$4500, 88000, $8000
Jjsr WaitBOVP(a6) ; bis Bild dargestellt add.l #4,a0 ; a0 auf Code setzen de.w $4850,$4900,$8000,$8000,$4ed0, $4d400
Jsr MovingStars ; move the stars emp.l #prgrunning,(a0) ; anderes StarPrg? de.w 38000,%8000,$50ef,$5100, $8000, $5000
move.1 Code,a0 ; Adr.Code -> a0 bne GetlodeMen. s wems nldht; Pre. atirten de.w $5434,%5500,%8000,$8000 $58f9, 35900
enp.1 #prgending,8(a0); prgending-Code? Turnoff: de.w $8000,$8000,$5¢41,$5d00,$8000,$8000
bne LetsMove ; wenn nicht, weiter move.l #prgending,(a0) ; Code Ausschalten de.w $6049,$6100, 38000, 38000, $6413, 56500
StarsAusschalten: $mp Dos. schliessen e de.w $8000,$8000,36850,36900, 58000, $8000
move.1 ViewPort,al ; ViewPort -> al MovingStars: de.w $6¢79,$6d00,$8000,$8000,$7071,$7100
move.l #0,20(al) ; UCopList ldschen moveq #0,d0 ; 40 18schen de.w $8000,38000,$7411, 57500, $8000, $8000
move.l 34(a6),a0 ; View -> a0 move.l StarMem,a0 ; Zeiger -> Spr.Daten de.w $7821,%7900,$8000,$8000, $7¢20,$7400
move.l (a0),al  ; ViewPort -> al adido1 Wiad i S de.w $8000,$8000,$8045,$8100,$8000,38000
jsr MakeVPort(aé) ; MakeVPort move.l #GStarsEnd-Stars,d7; Anzahl der de. i ‘38411, 35500, 38000, 8000, 36677, 38500
move.l 34(a),al ; View -> al sub.l #4,d7 ; Schleifendurchliufe de.w43000,%8000, 38033, §8a00,¥8000, $8000
jst MrgCop(at) ; MrgCop divu #24,d7 ; berechnen de.w $9014,$9100,$8000, $8000, $94b0, $9500
move.l ViewPort,a0 ; ViewPort -> a0 sub.l #1,d7 de.w $8000,$8000,%98¢f,$9900,$8000,$8000
Jsr WaitBOVP(a6) ; bis Bild dargestellt MSMark1: de.w $9cda,$3d00, $8000,38000,%a0ab,$al00
move.l 34(a6),al ; View -> al move.b (a0),d0 ; X-Position um de.w $8000,$8000,3%a421,3$a500,$8000,$8000
jsr LoadView(aé) ; View darstellen add.b #1,d0 ; 1 erhéhen de.w $a864,%$a900,$8000,$8000,%$ac00,$ad00
StarMemFreigabe: move.b 40, (a0) de.w $8000,$8000,%b0fe,$b100,$8000,$58000
move.l ExecBase,ab ; ExecBase -> ab add.l #8,a0 ; néchstes Datenwort de.w $b480,$b500,$8000,38000,$b830,$b900
move.l StarMem,al ; Adr.StarMem -> al move.b (a0),d0 ; ¥-Position um de.w $8000,$8000,3%bc24,$bd00,$8000,$8000
move.1l #StarsEnd-Stars,d0; Linge add.b #2,d0 ; 2 erhdhen de.w $c049,$c100,$8000,$8000, $c4fe,$e500
jsr FreeMem(a6) ; Speicher freigeben move.b d0, (a0) de.w $8000,$8000,3c82¢,$c900,$8000,$8000
MemFreigabe: add.l #8,a0 ; nichstes Datenwort de.w $eedd,$ed00,$8000,3$8000,$d05f,$d100
move.1 Mem,al s Mr.Mem => &l move.b (a0),d0  ; X-Position um de.w $8000,$8000,%$d46b,3d500,$8000,$8000
move.l #12,d0 ; 12 Byte System add.b #3,d0 ; 3 erhdhen dec.w $d81a,$d900,$8000,$8000,%dc3a,$dd00
Jjsr FreeMem(aé) ; zurlickgeben move.b d0,(a0) de.w $8000,$8000,3e04d,$e100,3$8000,$8000
KennungAndCode_loeschen: add.l #8,a0 ; ndchstes Datenwort de.w $edéc,$e500,$8000,$8000,$e850,$e900
move.l Code,a0 ; Adr.Code -> a0 dora d7,MSMarkl ; Ende Schleife de.w $8000,$8000,$ecl0,$ed00,$8000,$8000
move.l #0,(a0) ; Kennungen und rts ; Ende MovingStars de.w $£085,$£100,$8000,%$8000,%f4a6,$£500
move.l #0,4(a0) ; Code * Datenbereich de.w $8000,$8000,$18d0,$£900,$8000,$8000
move.l #0,8(a0) ; ldschen GraphicsName: de.b “graphics.library”,0 de.w $fela,$£d00,$8000,38000,$003a,$0106
CodeMemFreigabe: even de.w $8000,3$8000,$044d,3$0506,$8000,$8000
move.l Code,al ; Adr.Code -> al GraphicsBase: blk.1 1,0 de.w $086c,$0906,38000,38000,$0c50,$0406
move.l #12,d0 ; 12 Byte System DosName: de.b "dos.library”,0 de.w $8000,%8000,%1cd0,$1d406,$8000,$8000
Jsr FreeMen(a8), i surOekgebien even de.w $2089,$2106,$8000,$8000, $24ac,$2506
ResetTaskPri: DogBage: blk.1 1,0 de.w $8000,$8000, $2812,3$2906,$8000,$8000
move.l OwnTask,al ; OwnTask -> al ViewPort: blk.1l 1,0 de.w 0,0
move.l #0,d0 ; Task-Prioritdt auf 0 Kennung2: de.l $45670123 ;hier in umgekehr- StarsEnd: "stal’S“
jsr SetTaskPri(a6) ; zuricksetzen Kennungl: de.l $cdef89ab ;ter Reihenfolge, FrRan; Sternenzauber auf
Dos_schliessen: ; um Suchroutine nicht zu verwirren dem Amiga-BiIdschirm
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Der Datenaustausch zwischen zwei Amiga oder mitan-

deren Computern (ber die serielle Schnittstelle schei-

tert oftan der Steckerbelegung oder inkompatiblen Zei-

chenformaten. Wir zeigen lhnen, wie es gemacht wird,
und weitere Méglichkeiten.

von Marcus Engelbert

Als Amiga-Besitzer hat man es in der von PCs bestimmten Compu-
terwelt nicht immer leicht, an Daten zu gelangen, da der Amiga mit
einem eigenen Aufzeichnungsformat arbeitet.
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Amiga an Amiga/P C Software-Handshake (links), Hardware-Handshake (rechts) und Lokal-Handshake (Mitte)

Fiir alle: Kabel und DFU-Programm |

Am vielféltigsten kann man beim Datenaustausch die serielle
Schnittstelle vom Typ RS232 nutzen, die bei den meisten Compu-
tern vorhanden ist. Jeder Computer, der sie besitzt und flir den man
ein DFU-Programm hat, kann dann zum Datenaustausch verwen-
det werden. Das ist z.B. bei PCs, dem Apple Macintosh und dem
Atari ST bzw. TT der Fall. Sogar der C64 findet AnschluB, wenn er
mit einer RS232-Karte ausger(stet ist.

Die serielle Schnittstelle erlaubt es, Daten bitweise zu versen-
den. Dabei reprasentiert ein Signalpegel von -3 bis -15 V (-12 V)
eine bindre »1«, wahrend +3 bis +15 V (+12 V) eine binére »0« dar-
stellt. Fir die Dateniibertragung sind aus der Vielzahl von Pins nur
drei wichtig (alle Angaben jeweils nach CCITT V.24, EIARS232 und
DIN 66020):

- TxD (Transmit Data = Sendedaten) ist der AnschluB (Pin 2), iiber
den der Computer die Daten ausgibt;

- RxD (Receive Data = Empfangsdaten) (Pin 3), Uber diese Lei-
tung werden Daten empfangen;

- GND (Signal Ground = Signalerde; Pin 7), Uiber die die Systeme
gemeinsam geerdet werden.

RxD und TxD mussen iberkreuz miteinander verbunden wer-
den. Benutzt man nur diese Leitungen und GND, kann man schon
Daten uber ein Ubertragungsprotokoll mit Software-Handshake
austauschen. Einige Programme fragen aber auch die Hardware-
Handshake-Leitungen ab. Das sind die Signale, Uber die sich die
Computer Uber diverse Systemzusténde informieren. Jeweils zwei
Leitungen bilden dabei eine Einheit:

- RTS (Request to send = Sendeanforderung) an Pin 4 und CTS
(Clear to send = Sendebereitschaft) an Pin 5;

- DSR (Data Set Ready = Betriebsbereitschaft) an Pin 6 und DTR
(Data Terminal Ready = Terminal betriebsbereit) an Pin 20.
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Auch diese Leitungen miissen Sie wieder paarweise (iberkreuz
verbinden. Zusétzlich gibt es noch die Leitung DCD (Data Carrier
Detect = Empfangssignalpegel) an Pin 8. Uber diese Leitung
signalisieren sich die Geréte, daB der Empfangspegel in Ordnung
ist. Fiir ein Hardware-Handshake muB die Leitung also immer auf
logisch »1« stehen. Dazu verbindet man den AnschluB mit Pin 20,
dadiese Leitung zu Beginn des Transfers vom jeweiligen Computer
immer auf »1« gesetzt wird.

Ein Kabel mit den so verbundenen Leitungen bezeichnet man
als »Nullmodemkabel«. Es ist jedoch relativ schwierig, ein solches
im Fachhandel zu besorgen. Allerdings ist die Herstellung recht
einfach. Man benétigt dazu lediglich bis zu 15 Meter abgeschirm-
tes achtadriges Kabel und die entsprechenden Sub-D-Buchsen.
Beim Amiga und bei den meisten anderen Computern sind das
Sub-25-D-Buchsen, nur bei AT-kompatiblen PCs kann es vorkom-
men, daB man Sub-9-D-Buchsen bendtigt. Wichtig ist hierbei, daB
das Kabel bei Strecken liber 2 Meter abgeschirmt wird, da es sonst
schnell zu Ubertragungsfehlern kommt. Hierzu ist die Abschir-
mung (das Drahtgeflecht unter der Kunststoffhille) an Protective
Ground (Schutzmasse = Pin 1) anzuldten.

Der andere zu beachtende wichtige Punkt bei der Dateniibertra-
gungist die Software: Hierzu reichen DFU-Programme, die auf ver-
schiedenen PD-Serien zu finden sind. Flir den Amiga hat sich das
Programm VLT V 4.428 von der Fish-Disk 308 als das komfortabel-
ste erwiesen, wihrend sich auf der PC-Seite z.B. Procomm V2.3
von PIL Software Systems (als Shareware erhaltlich) bewéhrt hat.
Es erméglicht hohe Ubertragungsraten bis zu 19200 Bit/s. Beide
Programme bieten eine Vielzahl von Einstellungsmoglichkeiten,
die man nur fir »richtige« DFU benétigt. Ein paar Einstellungen
sind allerdings jetzt schon wichtig:

Zuerst mussen Sie beide Programme auf dieselbe Bit-Rate ein-
stellen. Dabei sollte man die hochst mégliche wéhlen, weil so die
Ubertragungszeit gewaltig abnimmt. Als weiterer Parameter ist an-
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zugeben, daB mit 8 Daten-Bits, einem Stopp-Bit und ohne Paritat
gearbeitet werden soll. Bei Procomm entspricht das der Einstel-
lung Nummer 12 (19200,N,8,1). Bei einigen Programmen gibt es
noch einen speziellen Nullmodemmodus. Sofern vorhanden, kann
man diesen einstellen, er ist aber nicht zwingend erforderlich.
Um die Ubertragung zu starten, muB man auf dem Zielrechner

mehrere Dateien in ein »Archiv« packen. Der Vorteil hierbei: Bei der
Ubertragung muB nicht jede Datei einzeln versendet und daher
nicht jeder Dateiname einzeln eingegeben werden. Zu jedem Pro-
gramm auf der Amiga-Seite bendtigt man nattirlich das entspre-
chende Gegenstiick auf der PC-Seite, um durch Entpacken wieder
an die Originaldaten zu gelangen. Geeignet fir den Daten-

die Option »receive X-Modem« anwéhlen. AuBerdem ist anzuge- | austausch mit PCs sind (FD Fish-Disk):
ben, in welche Datei die empfangenen Daten gespeichert werden | Amiga
sollen. Auf dem sendenden Computer muB man entsprechend die | pgazip (FD 318) —  PKUNZIP V 092
Option »send X-Modem« aktivieren und die Datei mit den zu Uber- —  PKZIPV 092
tragenden Daten angeben. Beide Programme bieten auch noch | |harc (FD 404) — PKXARC V 35
andere Ubertragungsprotokolle als X-Modem, wie XON/XOFF (nur ARCE V 3.1c
fiir Texte geeignet), X-Modem-1k (schnellere Ubertragung méglich, - PKARC V 35
o e D
/ej PGND '/\f.; PGND /é.-_‘_
il @ |[ro ®
® e & |l [ ®
® ® [ TS ®
@ @ & Z cTs I DCD O ] @ f
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Am’g aanPC Funktionsprinzip wie bei »Amiga an Amiga/PC«. Alle Sub-D-Buchsen von der Lotseite gesehen.

aber nur bei Procomm vorhanden), Kermit (kompliziert) und Z-
Modem (das bisher schnellste Ubertragungsprotokoll). Das X-
Modem-Ubertragungsprotokoll hat den Vorteil, daB es in fast allen
DFU-Programmen vorhanden ist und daB es eine hohe Datensi-
cherheit besitzt. Es wird dabei jeweils ein Datenblock von 128 Byte
Ubertragen, der mit einer Checksumme versehen ist. Sind unter-
wegs Daten verstimmelt worden, stimmt die Checksumme nicht,
und der Block wird solange gesendet, bis er richtig ankommt.

Nachdem die Daten Uibertragen und auf der Amiga-Seite gespei-
chert sind, kénnen jedoch nur IFF-Bilder und einige Datenbanken-
dateien direkt von entsprechenden Programmen verwendet wer-
den. Bei Texten, die nicht in Englisch verfaBt sind oder PC-
Sonderzeichen enthalten, ergibt sich auf dem Amiga ein etwas
seltsames Bild, da die Zeichensédtze zwar beide vom Typ ASCII
sind, aber sich doch in der Position der Sonderzeichen unterschei-
den. Die Lésung des Problems bringt das Programm »Vortex« von
Fish-Disk 454, das die Sonderzeichen korrigiert. So kénnen vor der
Ubertragung auch Amiga-Texte zum Transfer vorbereitet werden.

Vortex wird vom CLI gestartet und liber Parameter gesteuert. Es
kénnen Dateien vom Apple Macintosh, PC und C64 (Traitex) fiir
den Amiga und umgekehrt konvertiert werden. Als Option ist auch
die Ubersetzung von ASCII-Dateien ins Wordperfect-Format vor-
handen. Die direkte Konvertierung von PC-Wordperfect- in Amiga-
Wordperfect-Dateien ist ebenfalls moglich. Vortex kann ausschlieB-
lich zur Ubersetzung von Textdateien verwendet werden. Das Le-
sen von Disketten anderer Computersysteme ist damit nicht reali-
sierbar - aber flr die Datenbeschaffung haben wir ja unser Null-
modemkabel. :

Um die GrdBe der Dateien zu reduzieren und die Ubertragungs-
zeit zu verringern, gibt es »Packer«. Das sind Programme, die mit
verschiedenen Algorithmen den Dateiumfang reduzieren. Die
durchschnittliche Verkleinerung einer Ausdruckdatei liegt hierbei
je nach Programm bei 40 bis 75 Prozent. AuBerdem kann man
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Ohne Loten: nur mit Software

Einfacher und schneller ist dagegen die reine Softwarelésung
beim Datenaustausch zwischen verschiedenen Computersyste-
men per Diskette. Sie beschrankt sich allerdings nur auf einige Auf-
zeichnungsformate. So kdnnen z.B. Disketten vom Apple Macin-
tosh nicht gelesen werden, da die Laufwerke dieses Computers mit
variabler Drehzahl arbeiten. Hier und beim C 64 hilft nur die Lésung
mit Nullmodemkabel und DFU-Programm bzw. eine Software-
I6sung mit einem Originallaufwerk. Ein Beispiel hierfur ist »\MAC-
2-DOS« (ca. 250 Mark ohne und etwa 800 Mark mit Laufwerk) flr
Macintosh-Disketten.

Fur Disketten von PCs und Atari ST gibt es dagegen mehrere
Softwareldsungen: Sie belasten aber wie »DOS-2-DOS« (ca. 80
Mark), »CrossDos« (rund 70 Mark) und »PC-Handler« (etwa 70
Mark) den Geldbeutel erheblich. Weitaus ginstiger fhrt man da-
gegen mit »Msh« von der Fish-Disk 382, da es als Public-Domain-
Programm erhéltlich ist. Mit dem Msh-System lassen sich PC- wie
Amiga-Disketten ansprechen. So kann man fast alle Amiga-DOS-
Befehle mit PC-Disketten benutzen. Ausnahmen sind z.B. »Install«
und »Format«, doch hierfiir wird mit Msh ein spezielles Formatier-
programm geliefert.

Msh ist schnell auf dem Amiga installiert: Sie missen nur das
»messydisk.device« in den Devs-Ordner und das »MessyFile-
System« in das L-Verzeichnis kopieren. Danach ist die Mountlist
um den in der Anleitung beschriebenen Eintrag zu ergénzen. Da-
nach kann das Msh-System mit dem Mount-Befehl eingebunden
werden.

Beim Arbeiten mit Msh bleibt es sich gleich, ob in dem angege-
benen Laufwerk eine PC- oder eine Amiga-Diskette eingelegt ist,
denn das System erkennt selbsténdig, um welchen Typ es sich
handelt und stellt sich entsprechend darauf ein. me
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Viel Larm um nichts

Amiga-2000-Besitzern ist sicher schon das Drohnen des Liifters
unangenehm aufgefallen. Das ist einerseits auf den Liifter selbst
und andererseits auf seine Befestigung zuriickzufiihren. Das
Blechgehause des Computers verhélt sich durch die direkte Mon-
tage des Lifters mit Nieten als Resonanzkdrper, der das Gerdusch
verstérkt.

Abhilfe schafft der Austausch des 12-Volt-Liifters gegen eine lei-
sere 220-Volt-Version oder/und eine giinstigere Befestigung.

Nach Loésen der sechs Schrauben und Abziehen der Versor-
gungsleitung von der Mutterplatine baut man das Netzgerét aus
dem Computergehduse aus. Danach entfernt man die Nieten, mit
denen der Lufter und das Schutzgitter am Netzgerét befestigt sind,
durch Ausbohren oder besser Abfeilen. Nach diesen Vorbereitun-
gen werden je vier Gummitlillen in die Bohrungen des Netzgerats
und Lifters eingesetzt.

Der Lifter wird mit vier Schrauben am Netzgerat befestigt. Nie-
ten sind hier ungeeignet, da sie den gewiinschten Effekt der Ent-
kopplung vermindern. Das Aufschrauben der Muttern auf die
Schrauben erfordert an den unzugénglichen Stellen etwas Ge-
schick. Aber mit einer gekrimmten Telefonzange, oder dem Auf-
kleben der Mutter auf ein Stiick Holz oder Anléten der Mutter an
einen Draht kann man auch das versteckteste Gewinde erreichen.
Die Schrauben sollten nicht zu fest angezogen werden, damit die
Tillen die Schwingungen des Liifters aufnehmen kénnen.

Die Gummitiillen finden Sie in jedem Modellbaufachgeschéft.
Sie dienen normalerweise zur gedampften Aufhdngung von Stell-
servos in funkferngesteuerten Modellen. Wolfgang Obermeier/me

GUMMITULLEN

— SCHUTZ-
GITTER

Die Befestigung mit
Gummitiillen fiihrt zu
Gerduschminderung

— NETZTEIL
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Agnus gesucht

Viele Amiga-Besitzer wissen nicht, welcher Agnus-Typ sich in ih-
rem Computer befindet. Das ist aber vor allem beim Kauf einer in-
ternen Speichererweiterung fiir den Amiga 500 wichtig, da viele
Hersteller speziell auf den jeweiligen Agnus-Chip angepaBte RAM-
Karten (8371 = 512 KByte Chip-RAM, 8372A = 1 MByte Chip-
RAM) anbieten. In letzter Zeit wird auch Software offeriert, mit der
sich die Bildwiederholfrequenz erhéhen und damit das Flimmern
des Monitorbildes verringern 14Bt. Voraussetzung hierzu ist der
Agnus-Chip 8372A.

Also den Amiga aufschrauben, Abschirmblech entfernen (beim
Amiga 500), die Typenbezeichnung auf dem Chip ablesen und
dann alles wieder zusammenbauen? Vor allem fiir technisch weni-
ger Versierte ein Alptraum und flr Bastler zumindest lastig.

-

__AND IS FREELY DISTRIBUTABLE ] 138d SOUTH ST. TOOHOOMBA QLD 4350 AUSTRALIA]

| - SYSTEM SOFTHARE INSTALLED I

KICKSTART YERSION 34.5

HORKBEHCH VERSicm FAST RAM (52CD8DE) V34.34
EXEC LIBRARY CHIP RAM (5676) V34.2
INTUITION LIBRARY FAST RAM (5283L14) V34.3

MEMORY AVAILABLE

TOTAL FREE CHIP 1836182
TOTAL FREE FAST 7464828
TOTAL FREE HEM 6581818
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Informativ »SysInfo« von Fish-Disk 433 liefert Angaben
zur Amiga-Hardware, u.a. den Agnus- und Denise-Typ

Es gibt hierzu zwei einfachere Alternativen:

1. Der CLI-Befehl avail liefert in tabellarischer Form Informatio-
nen zum eingebauten und noch nutzbaren Speicher. Liegt der
Wert in der Zeile »chip« und der Spalte »maximum« iber 512 KByte,
besitzen Sie einen Agnus 8372A. Sind es etwa 512 KByte, so ist in
Ihrem Computer der dltere Agnus 8371 eingebaut. Weitere Hinwei-
se zu avail kbnnen Sie dem Handbuch entnehmen.

Nachteil dieser Methode: Wenn Sie einen Amiga 500 ohne oder
nur mit externer Speichererweiterung besitzen, liegt der Wert un-
abhéngig vom Agnus-Typ immer bei 512 KByte Chip-RAM. Das trifft
auch dann zu, wenn Sie lhren Computer gebraucht mit interner
Speichererweiterung gekauft haben und der Vorbesitzer die erfor-
derlichen Anderungen fir 1 MByte Chip-RAM auf der Amiga-
Platine nicht durchgefuhrt hat.

2. Auf jeden Fall das richtige Ergebnis liefert das Public-Domain-
Programm »SysiInfo« von Fish-Disk 433. Neben dem Agnus-Typ
werden noch weitere Informationen zum System ausgegeben:

- Versionsnummern des installierten Kickstart-ROMs und der
wichtigsten Libraries. Die zugehdrigen AdreBangaben besitzen al-
lerdings nur reinen Informationscharakter. Sie diirfen keinesfalls
zum Programmieren verwendet werden.

- Geschwindigkeitsvergleich gegeniiber Amiga 3000 bzw. Amiga
2000 mit und ohne Turbokarte;

- Vorhandener Speicher, aufgeteilt nach Chip- und Fast-RAM. Aus-
gegeben wird auch der noch freie Speicher sowie ein Geschwin-
digkeitsvergleich des installierten Fast-RAMs gegeniiber dem
Chip-Memory;

- vorhandene interne Hardware:

Denise-Typ: »Normal Denise« entspricht der Denise 8362 und
»ECS Denise« bezeichnet den neuen Chip 8373.

Agnus-Typ: »Agnus« gilt fir den 8371A (512 KByte Chip-RAM)
und »ECS Agnus« fir den 8372A (1 MByte Chip-RAM);

SyslInfo kann nur durch Driicken der linken Maustaste verlassen
werden. Wahrend der Laufzeit ist das Multitasking abgeschaltet.
Stellen Sie deshalb sicher, daB kein Festplattenzugriff stattfindet.
Starten Sie SysInfo am besten von Diskette. Um sicher zu gehen,
sollten Sie nach Programmende einen Reset ausfiihren. me
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Wir produzieren

Bestseller

Public Domain und Shareware fiir:
AMIGA ATARI

Wir haben ber 14.000 PD- und Shareware-Disketten!!!
3,5"“-PD-Disketten im ABO
Clubmitglieder zahlen pro 35“-PD-Disk
Wo gibt es das???
Wolfgang Bittner
Wilhelm-von-Ketteler-Str. 5
6707 Schifferstadt

MS-DOS

Co4

DM 1,60 pro Stiick
DM 1,30 pro Stiick

Tel. 0 62 35/1070 Telefax 0 62 35/7473

BTX 0 62 35/1070

AmigaCall
Update = Version 4.0

Das deutsche Profi-Terminal in brandneuer Version * schon Vers. 1.3 wurde
von AMIGA mit 9,2 Punkten bewertet * absolut bedienerfreundlich * Online-
Hilfe fur alle Funktionen * X/Y/Z-Modem bis 292000 Baud * Script-Sprache mit
mehr als 60 Befehlen * Chat Mode * VT100- und ANSI-Farb-Emulation * neues
Telefonbuch * Gebtihrenzahler * Usermenues * ARexx & WB 2.0 * Support-
Mailbox fur Fragen * Gutschein fir einen Monat Zugang zu einer kommerziellen
Muttiuser-Mailbox * weitere Infos oder Bestellung unter 0911/993366-2 (Mail-
box, 8N1, 1200/2400 Baud) oder 993366-3 (300 Bd), Login-Name: AmigaCall

Update (Originaldisk mitschicken!) ohne Handbuch DM 30,- * Update mit Hand-
buch DM 35,- * Neukunden DM 59,- * Nachnahme od. Scheck (NN zzgl. 3,-)

Professionell programmieren
mit
Modula-2 und Oberon

M2Amiga gibt es neu in der Version 4.0 mit hochoptimierendem
Compiler und Linker, vollstindiger Anpassung an das neue Be-
triebssystem, ausfiihrlicher Hilfefunktion und vielen Erweiterun-
gen. Verlangen Sie auch Informationen zu den Zusatzprodukten,
Demo-, AMOK und TAD-Disketten, die regelmiissig erscheinenden
Gute Nachrichten und die Updatekonditionen.

Zu Amiga Oberon gibt es einen Runtime-Source-Level-Debugger.

Deutschland: 04106/3998
0531/798 027
06171771 846
ps 06171773 048
089728 23 83
0222/45 45 010
01/945 54 32
065/52 03 11

Die Modula-2-Leute:

Osterreich:
Schweiz:

und im guten
Fachhandel

7 Ja!

7 Teh wi

professionell

i 1

Senden Sie Infos
an diese Adresse:

AMI 8/91

Ausschneiden und einsenden an:

A+L AG, Daderiz 61, CH-2540 Grenchen
Tel. (0041/0)65/52 03 11 Fax (0041/0)65/52 03 79
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von Norbert Spittenarndt

achen Sie die Welt der
Geraden, Ellipsen, Kur-
ven und Kreise, die
strengen Regeln der
Mathematik mit dem Computer an-
schaulich. Entwickeln Sie daraus
neue und schone Formen. Wir
mochten Sie zum Experimentieren
anregen. Unser Spielzeug sind
Basic-Befehle, die wir wie Lego-
steine zusammensetzen, um da-
mit wundervolle Gebilde zu schaf-
fen. Mit dieser Artikelreihe lernen
Sie die Grundlagen der Computer-
grafik; wie die grafischen Befehle
von Amiga-Basic funktionieren;
und alles was Sie brauchen, um
sich an die spektakuldren Erschei-
nungen der Computergrafik heran-
zuwagen. Als Vorgeschmack auf
die Faszination der Bewegung zei-
gen wir lhnen auBerdem, wie Sie
Animationen programmieren.

B Fangen wir an mitdem Zeichen-
geréat des Grafikers am Bildschirm.
Ein Sprung in die Kinderzimmer
beweist, daB Computertechnolo-
gie keineswegs etwas vollkommen
Neues ist: Eine weiBe Kunststoff-
platte mit Loéchern fir farbige
Stecker, damit stopseln viele Kin-
der ihre ersten Bilder. Computer
nutzen dieses Prinzip fur die Dar-
stellung von Text und Grafik. Die
Anzeigefliche am Bildschirm be-
steht aus Punkten. Sie sind wie die
Lécher des Steckspiels oder Fen-
ster eines Hochhauses zeilen-
bzw. spaltenweise ausgerichtet.
So eine Anordnung nennt man Ra-
ster, die Bilder »Rastergrafik«.

Mit Basic-Befehlen ordnen Sie
jedem Punkt eine von mindestens
zwei Farben zu. Vergleichen wir
die Darstellungsflaiche am Bild-
schirm mit einer Schultafel: Nach
dem Auswischen sehen wir eine
gleichmé&Big griine oder schwarze
Flache. Mit Kreide schreiben Sie
auf diesen Untergrund Text oder
zeichnen etwas. Bei einem leeren
Bildschirm sind alle Punkte in der
Hintergrundfarbe gefdrbt. Méch-
ten Sie eine Linie zeichnen, miis-
sen Sie alle Punkte umférben, die
sich auf dieser Linie befinden.

Wie wiirden Sie einen bestimm-
ten Punkt, ein bestimmtes Fenster
eines Hochhauses bezeichnen?
»Flinftes Fenster von links, dritte
Etage von oben« wére eine Mag-
lichkeit. Und weil das so einfach
ist, funktioniert es beim Computer
genauso., »Férbe den fiinften
Punkt von links in der dritten Zei-
le«, lautet die Anweisung. Pro-
grammierer arbeiten effektiv, und
deshalb verkiirzen Sie den Befehl
auf das unbedingt Notwendige:
PSET (5,3)

68

Programmierte Grafik

PUNKT
AUF

LINIE

Einfache grafische Befehle von Amiga-Basic erzeugen
faszinierende Bilder und atemberaubende 3-D-Anima-
tionen. Lernen Sie, Computergrafik zu beherrschen.
Steigen Sie ein in unseren neuen Grafikkurs.

[D[LIST
PSET (18,18)

n Ordnen Sie die Basic-Fenster fiir unsere Experimente
untereinander an, wie oben im Bild zu sehen

B PSET (pixel set-> setze Punkt)
ist der Befehl fiir das Farben eines
Punktes, in der Computersprache
Pixel genannt. Basic erwartet in
der Klammer als erstes die Num-
mer der Spalte und dahinter die
der Zeile. Computer beginnen
beim Zahlen mit Null. Die erste Zei-
le und die erste Spalte tragen die
Nummer Null. Wir haben also den
sechsten Punkt in der vierten Rei-
he geférbt. Einsteiger mag diese
Eigenart verwirren; tatséchlich er-
leichtert sie aber die Programmie-
rung.

Das probieren wir gleich aus:
Starten Sie Amiga-Basic. Ordnen
Sie Ausgabe- und List-Fenster wie
in Abb. 1 (links) an. Befindet sich
die Schreibmarke (senkrechter
roter Strich) im List-Fenster (das
untere kleinere Fenster)? Wenn
nicht, klicken Sie einmal mit der
Maus innerhalb des Fensterbe-
reichs. Sie aktivieren damit das
List-Fenster.

Geben Sie den Befehl »PSET
(10,10)« ein und dann die Tasten-
kombination <Amiga__rechts r>
(rechte Amiga-Taste driicken und
festhalten, <r> driicken und da-
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nach beide Tasten loslassen). Der
Computer fithrt den Befehl aus.
Links oben im Ausgabefenster er-
scheint ein weiBer Punkt.

Wenn Sie sich verschreiben,
korrigieren Sie die Eingabe mit
den Cursor-Tasten, <Del> und
<Backspace> (Pfeil nach links
Uber der Taste <Return>). Mit
den Cursor-Tasten bewegen Sie
die Schreibmarke, <Del> léscht
das Zeichen rechts neben dem
Cursor und <Backspace> das
links davon.

Wenn Sie einen Fehler nicht be-
merken und <Amiga__rechts r>
zur Ausflihrung tippen, macht Sie
der Computer eventuell darauf auf-
merksam: Am oberen Rand er-
scheint eine Meldung, die fehler-
hafte Anweisung ist umrahmt.
Klicken Sie »ok« an. Die Schreib-
marke befindet sich schon in der
fehlerhaften Zeile. Mit der nach-
sten Zeicheneingabe verschwin-
det der Rahmen.

WICHTIG: Das List-Fenster muB
fiir unsere Ubungen immer akti-
viert sein. Klicken Sie es mit der
Maus an, wenn der Computer mal
nicht auf Eingaben reagiert oder
die Zeichen ins Ausgabefenster
schreibt.

Positionsangaben wie (10,10) be-
zeichnen Grafiker als Koordinaten.
Das haben Sie von den Mathemati-
kern ubernommen. Die setzen ir-
gendwo auf ihre Zeichnungen ei-
nen Nullpunkt und bestimmen die
Position von Punkten relativ dazu,
d.h., sie messen die Entfernung
des Punkts vom Nullpunkt nach
oben, unten, rechts oder links in
Millimetern, Zentimetern oder was
sich sonst gerade als Einheit an-
bietet.

Der Nullpunkt (Ursprung) unse-
rer Darstellungsfliche befindet
sich links oben auf dem Bild-
schirm. Wir messen den Abstand
davonin Punkten. Eigentlich konn-
te man die erste Zeile bzw. erste
Spalte komplett als Bezugsachse
nehmen. Auf die Idee sind wieder
die Mathematiker als erstes ge-
kommen: Sie nennen die waage-
rechte Bezugsachse »x-Achse,
die senkrechte »y-Achse«. Die ent-
sprechenden Koordinaten relativ
dazu heiBen »x-Koordinate« und
»y-Koordinate«.

Der Amiga ist ein Farbcomputer,
doch bisher haben wir Punkte nur
mit weiBer Kreide geférbt. Amiga-
Basic hat ohne weiteres noch rote
und schwarze Kreide, und weil
Computer am liebsten mit Zahlen
arbeiten, sind alle Farben nume-
riert und auch als solche anzuge-
ben:

PSET (10,10),3
weist Basic an, den Punkt an der
Koordinate (10,10) mit der Farbe
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E Strenge Ordnung kontra Zufall: Raster, Zufallslinien,

Moiré und Punkte in einem Bild

UB MOVETO (x,y) STATIC
dummy=POINT(x,WINDOW(3)-y)
END SUB

SUB DRAWTO (x,y) STATIC
LINE =(x,WINDOW(3)-y)
END SUB

SUB PLOTOBJECT(ex,cy,fx,fy)
STATIC READ n
WHILE n< >0
READ x,y
MOVETO cx+xxfx,cy+yxfy
FOR i=1 TO n-1
READ x,y
X=XxfX ! y=yxfy
DRAWTO cx+x,cy+y
NEXT i
READ n
WEND
END SUB

Buchstabeh:

DATA 17,2,1,3,0,5,0,6,1,6,6,7,
7,10,7,11,6,11,1,12,0,14,0,15,
1,15,19,14,20,3,20,2,19,2,1

DATA 9,6,12,7,11,10,11,11,12,11,
15,10,16,7,16,56,15,6,12,

DATA O

RANDOMIZE TIMER
xmax=WINDOW(2)-1
ymax=WINDOW
(3)-1
FOR i=1 TO 15
x=xmaxxRND : y=RNDyymax-50
b=RNDy10 : h=RNDy5
RESTORE BuchstabeA
PLOTCB
JECT x,y,b,h
NEXT i
xmax=WINDOW(2)-1
ymax=WINDOW(3)-1

Buchstaben

PLOTOBJECT holt sich
die Koordinaten aus
Data-Zeilen

aus seinem Farbtopf Nummer 3
anzumalen - das ist Rot. Der Para-
meter »Farbe« des Basic-Befehls
PSET istoptional, d.h. er muB nicht
angegeben werden. Fehlt er,
nimmt Basic die voreingestelite
Vordergrundfarbe. Die hat die
Nummer 1 und das ist WeiB. Wir
werden spéter noch sehen, wie
man diese Voreinstellung dndert.

Fiir Schwarz bleibt die Farbnum-
mer 2. »Moment« denkt der auf-
merksame Leser, »da war doch
was mit Null als erste Nummer?«
Richtig, die Farbe 0 ist die Hinter-
grundfarbe und das ist normaler-
weise Blau.
PSET (10,10),0
farbt einen Punkt blau. Blauer
Punkt auf blauem Grund? Viel ist
davon nicht zu sehen. Es sei denn,
Sie hatten dem Punkt vorher eine
andere Farbe gegeben. PSET mit
Farbparameter 0 l6scht den Punkt
wieder.

»In der Regel ja«, meldet sich un-
ser Schlauberger, »aber ich kdnnte

WINDOW 1,"”

loop:
WHILE MOUSE(C)=0 AND
WINDOW(0)=1
WEND

IF WINDOW(Q)=1 THEN
PSET (MOUSE(1),MQUSE(2))
WHILE MOUSE(0) < >0
LINE -(MOUSE(1),MOUSE(2))
WEND
ELSE
END
END IF
GOTO loop

LTI EILLE Hinter dem

Malprogramm steckt ein
einfaches Prinzip

KURS

doch alle 115566 Punkte auf dem
Bildschirm rot farben. Dann wiirde
der Farbparameter 0 einen Punkt
setzen, statt in zu l6schen?« Recht
hat er.

Ubrigens: Wenn Sie im Basic-
Handbuch bléttern, finden Sie
auch den Befehl PRESET. Er ak-
zeptiert wie PSET eine Koordinate
und einen Farbparameter. Lassen
Sie die Farbe weg, l16scht PRESET
den angegebenen Punkt mit der
aktuellen Hintergrundfarbe. Ge-
ben Sie eine Farbe an, hat PRE-
SET die gleiche Funktion wie
PSET mit denselben Parametern.
Da PSET in der Computergrafik
nur wenig eingesetzt wird - setzen
Sie mal ein Bild aus 640 x 256
Punkten zusammen -, machen wir
uns Uber den Sinn von PRESET
keine weiteren Gedanken.

Zurlick zur Praxis: Erfahrene
Basic-Programmierer fragen sich
sicher, warum wir nicht im Direkt-
modus experimentieren? Das hat
mehrere Grinde:

KURSUBERSICHT

In dieser Artikelreihe beschrei-
ben wir Aspekte der programmier-
ten 2-D-Grafik bis hin zur Objektani-
mation. Sie sollten Grundkenntnis-
se der Programmiersprache Basic
besitzen. Die Funktion und Arbeits-
weise der Grafikbefehle von Amiga-
Basic erldutern wir grundlegend in
den einzelnen Artikeln.

Folge 1: Zeichenbefehle: Koordina-
tensysteme, die Befehle PSET,
LINE, PATTERN, Standardfarben,
Position des Mauszeigers, die
Funktionen MOUSE() und WIN-
DOW(), die SUB-Routinen MOVE-
TO und DRAWTO

Folge 2: Auflésung und Farben: die
Farbmodelle RGB und HSV, Bild-
verhdltnis, die Befehle CIRCLE,
PAINT, COLOR, PALETTE,
SCREEN, WINDOW, CLS, AREA,
AREAFILL, PATTERN

Folge 3: Darstellung von Funktio-
nen: Skalierung der Darstellungs-
flache, Linien-Clipping, die SUB-
Routinen TRANSLATE, SCALE und
CLIP, Bilder laden und speichern

Folge 4: Das Grafiksystem des
Amiga: Bitmaps, Screens, Windows
und Viewports, die grafischen Funk-
tionen der Systembibliotheken »in-
tuition« und »graphics«

Folge 5: Trigonometrie als Gestal-
tungsmittel: Winkel, Polarkoordi-
naten, Koordinatentransformation,
Rotation grafischer Objekte

Folge 6: Bildbearbeitung: das
ILBM-Dateiformat, die Befehle GET,
PUT und SCROLL

Folge 7: Sprites & Bobs: Objektani-
mationen, die OBJECT- und COL-
LISION-Befehle, Spiele program-
mieren

Folge 8: Vektoren und Kurven:
Schildkrétengrafik  (Turtle  Gra-
phics), Bézier-Kurven
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[] Die Anweisungen lassen sich
im List-Fenster einfacher korrigie-
ren und auch nach der Ausfiihrung
noch andern. Sie brauchen den
Befehl nicht neu einzutippen.

[] Das Ausgabefenster bleibt frei
fur die grafische Ausgabe. Weder
Anweisungen noch die »Ok’s« von
Amiga-Basic stéren das Bild.

[ Sie kénnen mehrere Befehle
(ein Programm) mit einem Schlag
ausfiihren. AuBerdem lassen sich
die Anweisungen fir spatere Ex-
perimente speichern und damit
sicher auf Diskette retten.

Das letzte Argument setzen wir
gleich in die Tat um. Schreiben Sie
eine Anweisung, und driicken Sie
danach <Return>. Der Compu-
ter positioniert den Cursor in der
néchsten Zeile. Schreiben Sie dort
den ndchsten Befehl. Dricken Sie
<Amiga__rechts r> nach Einga-
be der letzten Anweisung.

Wenn sich der Cursor innerhalb
einer Anweisung befindet, und Sie
driicken <Return>, nimmt der
Computer den Text hinter der
Schreibmarke mit in die nachste
Zeile. Das ist in der Regel uner-
wiinscht. Driicken Sie sofort da-
nach <Backspace>, und die zer-
stiickelte Anweisung ist wieder
komplett. <Alt Cursor__rechts>
positioniert den Cursor am Ende
der Zeile. Driicken Sie danach
<Return>.

Tippen Sie die folgenden Zeilen
ab:

PSET (10,10)
PSET (10,11)
PSET (10,12)
PSET (10,13)

Alle Koordinaten liegen unmittel-
bar nebeneinander - ein kleiner
Strich erscheint am Bildschirm.
Fiir lange Linien braucht man ent-
sprechend viel PSETs. Gillckli-
cherweise missen wir die nicht
einzeln programmieren:

FOR i = 10 TO 100

PSET (1,1)

NEXT i

Das Programm zeichnet eine Li-
nie von der Koordinate (10,10) bis
zur Koordinate (100,100).

Ubung 1: Zeichnen Sie je zwei

FOR schritt=3 TO 30
CLS
FOR %=0 TO xmax STEP schritt
LINE(0,0)-(x,ymax)
LINE(xmax,0)=(x,ymax)
LINE (xmax,ymax)-(x,0)
LINE (0,ymax)-(x,0)
NEXT x
t=TIMER :
WEND
NEXT schritt

m Das Auge kippt

bei der Betrachtung des

WHILE TIMER<t+3 :

Bildes um
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H Linien, Rechtecke und Objekte, deren Koordinaten mit

RND() ermittelt wurden

y-Achsa (Ordinate)
(220,180}

(150,95)

00 x-Achea (Abszisso}

(-200,-180}

(210,208)

Koordinatensystem

So werden Punktpositionen
in der Ebene bestimmt

waagerechte und senkrechte Li-
nien von einer beliebigen Koordi-
nate zu einer anderen aben, unten,
rechts und links davon. Probieren
Sie danach schrage Linien.
Ubung 2: Normalerweise ad-
diert FOR...NEXT den Wert 1 auf
den Schleifenzéhler. Mit der Er-
ganzung STEP &ndern Sie das:

FOR x = 0 to 50 STEP 5
NEXT x

Hier hat x wahrend des Schlei-
fendurchlaufs die Werte 0, 5, 10, 15
usw. Programmieren Sie mit STEP
eine punktierte Linie. Wie andert
man den Punktabstand?

Ubung 3: Abb. 2 zeigt (Seite 69)
ein Punkteraster, wie man es flr
die interaktive Positionierung grafi-
scher Elemente verwendet. Pro-
grammieren Sie es.

Welche Rasterpunkte liegen auf
einer Linie? Bei schrégen Linien ist
die Bestimmung meist nicht ein-
fach. Zunachst stehen nur die
Koordinaten der Anfangs- und
Endpunkte fest, dazwischenlie-
gende Punkte kdnnte man mit ein
wenig Mathematik ermitteln.

B Braucht man aber nicht. Basic
besitzt dafiir den Befehl LINE. Sie

geben zwei Koordinaten an, und
der Computer berechnet und farbt
die Punkte dazwischen:

LINE (10,10)-(100,100)

Dritter Parameter des LINE-
Befehls ist wie bei PSET die Farbe.
Das werden wir gleich ausprobie-
ren (Listing »Zufallslinien«). Das
Programm ist etwas langer als die
vorhergehenden. VergroBern Sie
das List-Fenster, wenn Sie alle Pro-
grammzeilen auf einen Blick se-
hen wollen. Ansonsten sehen Sie
nur einen Ausschnitt, den Sie
aber mit <Cursor__hoch> und
<Cursor__unten> verschieben
kénnen. Das Ausgabefenster soll-
ten Sie entsprechend verkleinern,

Das Programm verteilt farbige
Linien auf dem Bildschirm. Deren
Position berechnen wir mit der
Zufallszahlenfunktion RND (engl.
randomize: willkiirlich verteilen).
Sie liefert einen Wert zwischen 0
und 1. Multipliziert man ihn z.B. mit
der Anzahl der Punkte pro Ausga-
bezeile, erhalt man zufillig verteil-
te x-Koordinaten zwischen 0 und
der Fensterbreite.

RANDOMIZE TIMER sorgt da-
fir, daB RND bei jedem Programm-
lauf verschiedene »Zufallszahlen«
erzeugt. Entfernen Sie mal die er-
ste Anweisung, verringern Sie die
Linienzahl auf 15, und starten Sie
das Programm mehrmals. Sie wer-
den sich wundern.

Die Basic-Funktion WINDOW()
liefert abhangig vom Wert in Klam-
mern unterschiedliche Daten (iber
das Ausgabefenster. Da wir nicht
wissen, wie breit und hoch |hr Aus-
gabefenster ist, ermitteln wir damit
seine MabBe.

Warum berechnen wir eine
Farbnummer zwischen 0 und 3, wo
doch vier Farben vorhanden sind?

Dieser Zusammenhang fiihrt oft zu
fehlerhaften Programmen, weswe-
gen wir an dieser Stelle ein wenig
ins Detail gehen:

Die Parameter grafischer Befeh-
le sind in der Regel ganze Zahlen
(es gibt nun mal keinen 2,5. Punkt).
Wenn wir, wie im letzten Pro-
gramm, gebrochene Zahlen lber-
geben, rundet Basic die Werte.
Beispiel: »breite« hat den Wert 618
und RND liefert die gebrochene
Zahl0,3563725 zugewiesen. »618 x
0,3563725« ergibt 220,238205 -
Basic rundet auf 220.

So weit, so gut: Was aber, wenn
RND 0,99932 liefert? Basic wirde
auf 618 runden. Diese x-Koordi-
nate gibt’s nicht. 618 istin unserem
Fall die Anzahl der Punkte pro
Zeile. Da die Numerierung bei 0
beginnt, ist die gréBtmagliche x-
Koordinate 617.

Basic schneidet Gber den Rand
des Bildbereichs ragende Linien
ab bzw. zeichnet Punkte dort nicht.
Sie konnten also auch eine Linie
von (0,0) nach (1000,1000) ziehen.
Negative Koordinaten quittiert der
Interpreter allerdings mit einem
»lllegal function call«.

Unser Programm ist also nicht
korrekt, funktioniert aber tadellos.
Eigentlich sollten wir statt der
»breite« besser »xmax = WIN-
DOW(2)-1« berechnen. Was Basic
bei den Koordinaten so selbstver-
stédndlich ausgleicht, kann es bei
der Farbnummer natiirlich nicht.
Es gibt keine Farbonummer 4. Des-
halb ermitteln wir die Farbnummer
mit »\BND * AnzahlFarben-1«.

Ubung 4: Unser Programm
zeichnet auch Linien mit der Hin-
tergrundfarbe 0. Andern Sie es so,
daB nur die Farbnummern 1, 2 und
3 verwendet werden.

Ubung 5: Abb. 2 zeigt ein Linien-
raster. Programmieren Sie es. Eine
Schikane fir gelibte Programmie-

SUB SETPATTERN (s$) STATIC
g
FOR i=1 TO CINT(16/LEN(s$))
p3=pd+sd
NEXT 1
IF LEFT$(p$,1)=" " THEN p%=0
ELSE p#=-32768%
FOR j=2 TO 16
IF MID$(p3,j,1)<>" *
p%=p% OR 2"(16-j)
NEXT J
PATTERN p%
END SUB

THEN

SETPATTERN “yy
LINE (0,100)-(300,100)
SETPATTERN “x”

SETPATTERN [RiSHes

muster komfortabel
festlegen mit einer SUB-
Routine
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rer: Zentrieren Sie das Raster am
Bildschirm. Eine horizontale bzw.
vertikale Linie muB also genau
durch die Mitte der Darstellungs-
flaiche verlaufen (die geschickte
Wahl des Abstands gilt nicht).

B Manchmal ergeben sich inter-
essante Effekte, wo man sie nicht
vermutet. Tippen Sie das Listing
»MOIRE« ab. Es zeichnet Linien
von den Ecken zum oberen bzw.
unteren Bildschirmrand (Abb 2).
Auf dem Bildschirm zieht sich ein
Muster durch die Linienbiindel,
das man im Laserdruck nicht so
gut sieht.

Schréage Linien auf dem Bild-
schirm sind eben keine dinnen
Striche, sondern aus relativ gro-
ben Punkten aufgebaute Treppen.
Dicht beieinander verlaufende Li-
nien decken Flachen nicht voll-
kommen ab - Punkte der Hinter-
grundfarbe scheinen durch. Unser
Gehirn sieht keine Linienstruktur
mehr, konzentriert sich auf die
Punkte der Hintergrundfarbe und
sieht die davon gebildeten Muster.

Zwei Koordinaten bestimmen
die Position einer Linie. Bisher ha-
ben wir beide in einem Befehl an-
gegeben. Es geht auch anders.
Stellen Sie sich ein Blatt Papier vor,
lber dem ein Schreibstift mit der
Spitze nach unten senkrecht
schwebt. Nehmen wir an, wir kdnn-
ten den Stift mit folgenden Befeh-
len bewegen:

PEN.DOWN bewegt den Stift nach
unten auf die Zeichenfldche,
MOVE.TO x,y bewegt den Stift zu
einer bestimmten Koordinate und
PEN.UP hebt den Stift von der Zei-
chenflache.

Wenn Sie jetzt auf die Idee kom-
men, ein Zeichengerdt zu ent-
wickeln, das einen Stift genauso
bewegt - gehen Sie nicht zum Pa-
tentamt: Das gibt's schon: Man
nennt es Plotter.

Die drei SUB-Routinen im Li-
sting »Plotterbefehle« simulieren
die Plotterbefehle. PEN.UP und
PEN.DOWN setzen eine Variable,
die MOVE.TO fur die Entscheidung
abfragt, ob bei der Bewegung zur
angegebenen Koordinate eine Li-
nie gezeichnet werden soll.

Dabei nutzen wir eine Eigen-
schaft des LINE-Befehls: Die An-
fangskoordinate der Linie muB
nichtangegeben werden. LINE be-
ginnt mit dem Zeichnen beim zu-
letzt gefarbten Punkt. Man kénnte
diesen Punkt als aktuelle Stiftposi-
tion bezeichnen. Nach dem Zeich-
nenruhtder Stift an der Endkoordi-
nate der Linie. Ist der Stift angeho-
ben, also »Pen« gleich Null, zieht
MOVETO keine Linie, sondern
setzt den Stift mit PSET auf die an-
gegebene Position.
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Im Monitor gibt es keinen Stift.
Der Computer merkt sich einfach
den zuletzt gefarbten Punkt. Da
der Vergleich mit einem Stift aber
so anschaulich ist, arbeiten Fach-
leute mit dem Begriff »Grafik-
Cursor«, Einen Cursor gibtes auch
bei der Textein- und Ausgabe. Er
befindet sich dort, wo das nachste
Zeichen ausgegeben wird.

Bei Analyse der Plotterbefehle
fallt auf, daB drei SUB-Routinen ei-
gentlich nur zwei Funktionen aus-
fiihren: Bewegen des Stifts mit und
ohne Zeichnen. Das haben auch
die Entwickler von Grafiksoftware
entdeckt und sie durch zwei Routi-
nen ersetzt. MOVETO setzt den

Stift auf die angegebene Koordina-

te. DRAWTO zeichnet eine Linie
dorthin. Basic-Befehle mit dersel-
ben Funktion sind PSET (x, y) und
LINE -(x, y). Schreiben Sie die ent-
sprechenden SUB-Routinen. Da-
bei kénnten Sie eine kleine Unge-
nauigkeitdes alten MOVE TO korri-
gieren. Die Routine sollte nur den
Grafik-Cursor paositionieren. Mit
PSET setzen Sie aber schon einen
Punkt. Das spielt zwar in der Regel
keine Rolle, weil auf ein MOVETO
meist ein DRAWTO folgt. Aber:
Keine Regel ohne Ausnahme...

Wie farbt man einen Punkt, ohne
ihn zu farben? PSET muB eine Far-
be verwenden, die er schon hat.
Welche Farbe hat ein Punkt? Daftir
gibt es die Funktion POINT(). Sie
Ubergibt die Farbe des Punktes an
der in Klammern angegebenen
Koordinate. Beispiel:
£ = POINT(100,100)

Die Anweisung
PSET(x,y),POINT(x,y)
setzt den Grafik-Cursor, ohne ei-
nen Punkt zu hinterlassen. Es geht
auch so: POINT allein genigt,
denn der Basic merkt sich nicht
den Punkt, der zuletzt gefarbt wur-

de, sondern den zuletzt angespro-
chenen - meistens wird er dabei
natiirlich geféarbt.

dummy=POINT(x,y)

setzt den Grafik-Cursor wie die vor-
herige Anweisung. Der Variablen-
name »dummy« (Attrappe) soll aus-
sagen, daB uns die Farbe in die-
sem Fall nicht interessiert.

Sie konnen MOVETO also durch
POINT ersetzen. Bedenken Sie
aber, daB Ihr Programm dann An-
weisungen enthélt, die eine ande-
re Aufgabe haben, wie es auf den
ersten Blick scheint. Das macht lhr
Listing evtl. schwer lesbar. Glie-
dern Sie solche Funktionen als
SUB-Routinen aus und geben Sie
ihnen Namen, die ihre Aufgabe do-
kumentieren. Wir werden im weite-
ren Text MOVETO und DRAWTO
verwenden.

B Punktierte Linien haben wir
schon mit PSET und STEP von
FOR...NEXT programmiert. Das
dauert aber viel zu lange. Mit dem
PATTERN-Befehl weisen Sie den
Interpreter an, mit LINE punktierte
Linien zu zeichnen. Verschiedene
Punkt- bzw. Strichabstdnde und
-langen sind maglich. Beispiele:

* % % X X X X ¥

¥% *% *% x%

KEH AEE KAX XEX

Die Angabe der Linienform ist
einfach, wenn Sie sie mit hexadezi-
malen Zahlen umgehen kénnen.
Wir wollen darauf nicht néher ein-
gehen und bieten lhnen statt des-
sen die SUB-Routine SETPAT-
TERN. Sie Ubernimmt einen ma-
ximal 16 Zeichen langen (Stern-
chen-)String und setzt die Linien-
form entsprechend. »SETPATTERN
"+ "« stellt wieder die durchgezo-
gene Linie ein.

Ubung 6: Zeichnen Sie einen
Wiirfel, bei dem punktierte Linien
die verdeckten Kanten bilden.

KOORDINATENSYSTEME

Koordinaten (lat. Zuordnung) sind Angaben zur Lagebestimmung von Punk-
ten in der Ebene und im Raum. Daflir gibt es viele Méglichkeiten. In der Mathe-
matik wird am héufigsten das kartesische Koordinatensystem verwendet. Fiir die
Darstellung in der Ebene besteht es aus zwei zueinander rechtwinkligen Zahlen-
geraden, die sichinihren Nullpunkten schneiden. Die Geraden heiBen Koordina-
tenachsen, wobei man die eine (in der Regel waagerecht dargestelite) als x-
Achse (auch Abszisse) und die andere als y-Achse (Ordinate) bezeichnet. Der
gemeinsame Schnittpunkt ist der Ursprung 0 des Koordinatensystems. Die Ein-
heiten auf den Koordinatenachsen sind gleich. Die positiven Werte der Zahlen-

" geraden steigen nach rechts bzw. oben. Man sagt auch, die y-Achse entsteht
durch eine Drehung der x-Achse um 90 Grad gegen den Uhrzeigersinn. Die
Koordinatenachsen teilen die Ebene in vier Gebiete (Quadranten). Der erste
Quadrant ist der Bereich positiver Koordinaten (rechts oben).

Es sei P ein Punkt der Ebene. Schneidet eine Parallele zur y-Achse, die durch
den Punkt P verlduft, die x-Achse bei xp, eine Parallele zur x-Achse durch P die
y-Achse bei yp, ordnet man dem Punkt P das Zahlenpaar, die Koordinaten (xp,
yp) zu. Der Ursprung hat demnach die Koordinaten (0,0).

Grafisch aufzubereitende Zahlen sind meistens positiv. Daflir genligt der erste
Quadrant des Koordinatensystems - der Ursprung befindet sich links unten auf
der Darstellungsflache. Der Urspung einfacher Grafiksysteme wie dem von
Amiga-Basic ist links oben. Mit der Formel »Héhe der Darstellungsflache —y-
Koordinate« rechnen Sie kartesische Koordinaten in Bildschirmkoordinaten um.

s

RANDOMIZE TIMER
breite=WINDOW(2)
hoehe=WINDOW

(3)

FOR i=1 TO 50
x1=RNDybreite :
y1=RNDyhoehe :
£=RNDy 3
LINE (x1,yl)-(x2,y2),f

NEXT i

Zufallslinien [28

unerschopfliche Quelle der
Computergrafik: Zufalls-
zahlen mit RND()

x2=RNDybreite
y2=RNDghoehe

B Wie wér's mit einem kleinen
Zeichenprogramm (Listing »Mini-
Paint«)? Das Programm wartet dar-
auf, daB Sie die linke Maustaste
driicken; solange Sie die gedriickt
halten, zeichnet es Linien vom
Endpunkt der letzten Linie bis zur
Position des Mauszeigers. Das
Programm endet, wenn Sie das
List-Fenster anklicken.

Die Funktion MOUSE() mit 0 in
Klammern Ubergibt einen Wert un-
gleich 1, wenn die linke Maustaste
seit dem letzten Aufruf von MOU-
SE(0) gedriickt wurde.

MOUSE(1) bzw. MOUSE(2)
Ubergeben die x- bzw. y-Koordi-
nate des Mauspfeils. Wir setzen
mit PSET den Grafik-Cursor auf
diese Stelle. Solange MOUSE(0)
< >0 ist, also die Maustaste ge-
drlickt bleibt, ermitteln wir die Posi-
tion des Mauspfeils und zeichnen
eine Linie dorthin. Wenn Sie den
Mauszeiger kaum bewegen, ist die
Linie nur ein oder zwei Punkte
lang. Deshalb kénnen Sie mit un-
serem Programm auch Kreise
oder Kurven zeichnen. Je schnel-
ler Sie die Maus bewegen, desto
eckiger werden die Bdgen.

Das aktivierte Fenster ermitteln
wir mit WINDOW(0). Die Funktion
liefert 0, wenn das List-Fenster ak-
tivist, und 1 beim Ausgabefenster.
Leider reagiert MOUSE(0) nicht
auf Klicks im List-Fenster. Deshalb
fragen wir in der Warteschleife
Maustaste und aktives Fenster ab.

»WINDOW 1,” “«ist nur notwen-
dig, wenn Sie unsere Fensterauf-
teilung bis jetzt beibehalten haben
und mit <Amiga__rechts r> vom
List-Fenster starten. Die Anwei-
sung aktiviert das Ausgabefenster.
Ohne sie wirde die Warteschleife
beim Start ein aktives List-Fenster
feststellen und das Programm
gleich beenden.

B Friher tauchten sie haufiger in
den Raétselecken der lllustrierten
auf: numerierte Punkte, die man in
der richtigen Reihenfolge verbin-
det und dabei eine Figur zeichnet.
Das kénnen wir mit unserem Wis-
sen jetzt am Amiga (Listing »Buch-
staben«). PLOTOBJECT holt sich

I



SUB PEN.UP STATIC
SHARED pen.%
pen.%=0

END SUB

SUB PEN.DOWN STATIC
SHARED pen.%
pen. %=1

END SUB

SUB MOVE.TO (x%,y%) STATIC
SHARED pen.%
IF pen.%=1 THEN

LINE -(x%,y%)
ELSE
PSET(x%,y%) , POINT (x%,y%)
END IF
END SUE

Plotterbefehle 3™

Subroutinen steuern einen
unsichtbaren Stift

die Anzahl der Linienpunkte und
deren Koordinaten aus Data-Zeilen
und zeichnet die Verbindungen.
Der Zeichenvorgang ist beendet,
wenn die SUB-Routine die Anzahl
0 liest. Mit den Parametern »fx«

und »fy« von PLOTOBJECT variie-
ren Sie Hohe und Breite.

Ubung 7: Schreiben Sie ein Pro-
gramm, das die Koordinaten ange-
klickter Punkte aufdem Bildschizm
ausgibt. Sie konnten es verwen-
den, um die Data-Zeilen fiir andere
Figuren herzustellen. Vielleicht
ibertragen Sie die Vorlage auf ei-
ne Plastikfolie und legen die auf
den Bildschirm (wegen der stati-
schen Aufladung klebt sie von
selbst). Wenn Sie sich mit den Da-
teibefehlen von Basic auskennen,
kénnen Sie die Koordinaten mit
den entsprechenden Datas gleich
in eine Datei speichern.

B Wie zeichnet man ein Recht-
eck? Es soll 300 Punkte breit, 100
Punkte hoch sein und bei der Koor-
dinate (50,50) beginnen:

MOVETO 50,50

DRAWTO 350,50

DRAWTO 350,150

DRAWIO 50,150

DRAWTO 50,50

Beim Vergleich der Koordinaten
werden Sie feststellen, daB zwei
diagonal gegenlberliegende

Ecken fir die Bestimmung des
Rechtecks genligen. Die Syntax
eines Befehls, der ein Rechteck
zeichnet, séhe also genauso aus
wie die von LINE. Das haben auch
die Entwickler von Amiga-Basic
gemerkt und kurzerhand den
LINE-Befehl mit einem Zusatzpa-
rameter versehen, bei dessen An-
gabe LINE ein Rechteck statt einer
Linie zeichnet:
LINE (50,50)-(350,150),,B

Den Parameter »B« (fir Block)
geben Sie hinter der Farbe an. Was
passiert wohl, wenn Sie ein Kom-
ma vor dem »B« weglassen?

Wenn wir schon dabei sind: Der
Buchstabe »F« direkt hinter »B« be-

wirkt, daB LINE das Rechteck in

der aktuellen Farbe filllt.

»Last but not least« kommen wir
zum Parameter STEP von LINE,
den es Ubrigens auch bei PSET
gibt. Er wird vor die Koordinaten
gesetzt und andert die Art, wie die
Grafikbefehle sie interpretieren.
Normalerweise - und das haben
wir in allen Beispielen bisher gese-
hen - bezieht sich die Koordinate

auf den Nullpunkt des Bildschirm-
Koordinatensystems. Geben Sie
STEP vor der Koordinate von PSET
an, wird der Punkt relativ von der
Position des Grafik-Cursors ge-
setzt.

PSET (100,100)

PSET STEP (2,0)

Die zweite Anweisung farbt den
Punkt der Koordinate (102,100).
Der Grafik-Cursor ist also prak-
tisch der Bezugs- oder Nullpunkt
fur die Koordinate.

LINE (50,50)-STEP(100,0)

zeichnet eine 100 Punkte lange
waagerechte Linie ab der Koordi-
nate (50,50). Wenn Sie die zweite y-
Koordinate auch auf 100 setzen
und den Parameter »B« verwen-
den, sollte ein 100 x 100 Punkte
groBes Quadrat auf dem Bild-
schirm erscheinen. Warum das bei
lhnen ein Rechteck ist, erkldren
wir in der nachsten Folge dieser
Reihe. AuBerdem erfahren Sie, wie
man mehr Punkte und mehr Far-
ben auf den Bildschirm bekommt.
Bis dahin sollten Sie mit den Pro-
grammen spielen. Viel SpaB! pa

Relationale Datenhanken V

Programmieren mit DML
von Superbase - einfach
wie mit Basic: Unsere Mit-
gliederverwaltung ist An-
wendung und lehrreiches
Beispiel zugleich.

von Winfried Dietmayer

as AMIGA-Magazin 10/90

startete eine Artikelreihe,

in der wir am Beispiel einer

Vereinsverwaltung die An-
wendung von Superbase Profes-
sional beschreiben. Dabei ging es
bisher im wesentlichen um die in-
teraktive Komponente einer rela-
tionalen Datenbank.

In dieser letzten Folge befassen
wir uns mit den Report-Funktionen
des Formular-Editors, der aus dem
Report-Formular ein Programm
der Superbase-Sprache DML er-
zeugt. Danach stellen wir |hnen
unsere Mitgliederverwaltung als
DML-Applikation vor.

Wenn Sie mit der Abfragefunk-
tion von Superbase Professional
(SbPro) einen Bericht (Report) er-
zeugen, miissen Sie die Positio-

2

nen der Feldinhalte, -namen und
Ergédnzungstexte selbst berech-
nen und numerisch angeben.
Beim Formulareditor (SbForm)
schieben Sie die Felder bequem
mit der Maus in Position.

Die  Reportfunktionen des
Formular-Editors befinden sich im
Menti »Report«. Sie sind nicht an-
wéhlbar bei der Gestaltung eines
Bildschirmformulars. Das &ndert
sich, wenn Sie »Projekt/Neu/For-
mular« auswahlen und eine Datei
offnen. Wir wollen fir unsere im
Laufe dieser Artikelreine ent-
wickelte Vereinsverwaltung den
Buchungsjournal-Report aus Aus-
gabe 2/91 fur den Formulareditor
umsetzen. Dazu bendtigen wir die
Dateien »Vorgang« und »Buchung«
(Definition in AMIGA 11/90).

Der Formulareditor gliedert den
Report in »Bereichex, die als Rah-
men im Fenster erscheinen. Jeder
ist standardmabBig drei Zeilen hoch
und 240 Zeichen breit. Die Rah-
mengréBe und damit der Umfang
des Berichtsabschnitts ist beliebig
(»Einstell./GroBe«) - im Gegensatz
zur Reportfunktion »ProzeB/Abfra-
ge« von Superbase. Welche »Be-
reichsarten« der Editor zur Verfi-
gung stellt, wird bei der Festlegung

unseres Journals deutlich. Zu-
nachst bestimmen wir, welche Fel-
der erscheinen:

M Auswahl: Nach Anwahl der
Menifunktion »Report/Auswahl«
erganzt SbForm im Formular den
Rahmen namens »SELECT«. Sein
Inhalt entspricht konzeptionell der
Zeile »Felder« in der Abfragefunk-
tion von SbPro. Die bendtigten Fel-
der fligen Sie mit »Einstell./Feld«
ein. Sie kénnen deren GréBe und
Position beliebig innerhalb des
Rahmens verdndern. Man sieht
sofort, wieviele Felder in eine Zeile
passen. Das abgeleitete Feld
»Monat« realisieren wir durch die
Berechnung »MONTHS$(Datum.

elder mit
der Maus
positionieren

Vorgang)« (Zeile 308 im Listing auf
Seite 77).

Der Formular-Editor benétigt fir
jede Berechnung einen Namen,
der je nach Riickgabewert auf »%«
(numerisch) oder »$« (Zeichenket-
te) endet. Wir haben »Monat$« ver-

wendet. Die vorgegebene »Feld-
lange« einer Berechnung ist 15 -
Uberdimensioniert fiir die Aufnah-
me eines Monatsnamens. Verkr-
zen Sie auf zehn Zeichen; das ent-
spricht der Ldnge von »Septem-
ber« plus Leerzeichen.

Der Formulareditor macht aus
dem Berichtsformular ein DML-
Programm. Der Rahmen »Aus-
wahl« entspricht der Zeile SELECT
des Programms. Hier sehen Sie,
wieviel mihevolle Zahl- und Tipp-
arbeit der Formulareditor ab-
nimmt. Das Zeichen »@« (Klam-
meraffe) legt Ubrigens in diesem
Fall die Spaltenposition einer Aus-
gabe fest.

B Kopfzeilen: (»Report/Kopfzeile«)
Der Rahmen HEADING bestimmt,
welche Texte und Felder am An-
fang jeder Seite erscheinen. In-
haltlich &hnelt er der Zeile »Titel«
der Superbase-Abfrage. Das Da-
tum und die Seitennummer defi-
nieren wir wieder als Berechnun-
gen. Beim Datum geniigt die An-
gabe der Systemvariablen TODAY
(Name der Berechnung: Datum®o),
bei der Seitenzahl muB die Sy-
stemvariable PG in eine Funktion
eingeschlossen werden:

LTRIM$( STR$(PG,3) )
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»STR$(PG,3)« wandelt die Sei-
tenzahl in eine Zeichenkette der
Léange 3 um. LTRIM$ schneidet
vorangehende Leerzeichen ab.

WO STEHT WAS?

Die Artikel unserer Reihe »Relationale Datenbanken«:

Damit erscheint die Seitennum-
mer immer durch eine Leerstelle
vom Text »Seite:« getrennt.

M Daten effektiv verwalten: Aufbau einer relationalen Datenbank, Entwick-
lung einer Dateistruktur fir eine Vereinsverwaltung (Ausgabe 10/90, Seite 91)

M Dateidefinition: Umsetzung der Dateistruktur Vereinsverwaltung mit Super-

Standardméfig stellt der Editor hewe (Aimgabe 11100, Selte 96)

Berechnungen und Funktionen
rechtsblindig dar. Texte, z.B. »Bu-
chungsjournal Jahresbericht« fii-
gen wir (ber den Menupunkt »Ein-
stell./Text« ein. Die Attribute Fett
(BF), Kursiv (IT) und Unterstrichen

(Ausgabe 12/90, Seite 86)

B Formular-Editor: Mehrdimensionale Dateneingabe mit Eingabemasken

B Abfrage: Informationen aufbereiten und als Liste ausgeben mit der Abfrage-
funktion von Superbase (Ausgabe 2/91, Seite 68)

B Report-Editor: Informationen aufbereiten und ausgeben mit den Report-
Funktionen des Formular-Editors, DML (diese Ausgabe)

PROGRAMMABLAUF

Fiir den Ablauf des Programms benétigen Sie:

B die Datenstrukturen Mitglied, Kommunikation, Status, Beitrag, Intervall, Zahl-
weise, Vorgang und Buchung (AMIGA 10/90, Seite 90 und AMIGA 11/90, Seite
98),

M die Eingabeformulare Mitglied (AMIGA 12/90, Seite 86) und Vorgang,

M die Berichte Mitglied (AMIGA 2/91, Seite 68) und Buchungsjournal,

B das logische Gerét»MV:«. Das Programm erwartet in dessen Wurzelverzeich-
nis die Unterverzeichnisse db, form, prog und text. Weisen Sie vor dem Pro-
grammablauf »MV:« mit ASSIGN dem entsprechenden Verzeichnis auf der Fest-
platte oder einer Diskette zu. Stellen Sie mit der Menlifunktion »Verzeich-
nis/Wechsel« von Superbase das aktuelle Verzeichnis auf »MV:db« ein.

Report-Zeile unserer Superbase-
Abfrage.

W Report: Man kdnnte den ge-
samten Report als eine Gruppe be-
zeichnen. Wie fur die Untergrup-
pen sind auch daflr Vor- und Ab-
schluBoperationen méglich: BE-
FORE REPORT und AFTER RE-
PORT. Die Anweisungen im Rah-
men BEFORE REPORT setzt das
Programm an den Anfang des Be-
richts (z.B. fur Erlduterungen). Wir
verwenden nur AFTER REPORT.
Hier haben wir einen Zdhler defi-

Das Listing Mitgliederverwaltung, alle Formulare, der Serienbrief Rechnung sowie die Dateistruk-
turen samt Beispieldaten befinden sich auf der Programmservice-Diskette zu dieser Ausgabe
(s. Seite 185) - gine gute Grundlage fir Ihre Umsetzung.

(UL) setzen Sie bei allen Rahmen-
elementen mit »Editieren/Attri-
bute«.

B FuBzeilen: Dieser Rahmen be-
stimmt das Ende einer Seite. In un-
serem Bericht haben wir ihn nicht
verwendet.

B Gruppen: (»Report/Gruppe«):
Der Editor fligt zwei Rahmenin das
Formular ein: BEFORE GROUP
und AFTER GROUP. Die Gruppen-
regeln entsprechen exakt den in
Folge 4 (Ausgabe 2/91) besproche-
nen. Als Gruppenfeld wéahlen wir
also »B__CodeVorgang«. Achten
Sie darauf, daB bei verschachtel-
ten Gruppen die duBeren vor den
inneren definiert werden.

Mit BEFORE GROUP legen Sie
fest, was vor einem Gruppenwech-
sel passiert. Wir wollen die jewei-
lige Buchungsart im Klartext vor
den Geschéftsvorfallen ausgeben.
Danur das Gruppenfeld »B__Code.
Vorgang« hinsichtlich der Ausga-
bereihenfolge definiert ist, konnen
wir leider »B__TextVorgang« nicht
verwenden. Sein Inhalt stimmt
nicht mit dem Buchungscode der
neuen Gruppe Uberein.

Deshalb verbinden wir die
Schllsselfelder  »B__CodeVor-
gang« und »B__Code.Buchungs«
Gber »Einstell./Verbindung« und
fugen im Rahmen BEFORE
GROUP das Feld »B__Text.Bu-
chung« ein. Auch die korrespon-
dierenden  Spalteniiberschriften
zu den Feldern des Rahmens »SE-
LECT« ergénzen wir hier, damit sie
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chungen ermittelt.

Zwei Korrekturen sind notwendig, um mit dem Programm zu arbeiten:

M In der Dateidefinition von »Mitglied« erhélt das Feld »Eintritt« das Attribut »Er-
wartet«. Dieses Feld ist unerlaBlich fir die Berechnung der Félligkeit. Priifen Sie
deshalb, ob bei schon eingegebenen Datensétzen ein Eintrittsdatum vorhanden
ist.

M Im Formular »Vorgang« muB das Feld »B__Text.Buchung« durch »B__Text Vor-
gang« ersetzt werden. »B__Text.Buchung« darf jedoch nicht aus dem Formular
entfernt werden, da die Datei »Buchung« fiir die Konsistenzprifung der Bu-
chungsart benétigt wird. Lassen Sie es deshalb im Formular und machen Sie es
durch entsprechende Farbgestaltung unsichtbar. Setzen Sie zusétzlich das Attri-

niert, der die Gesamtzahl der Bu-

but »Nur Lesen«, damit es bei der Eingabe (ibergangen wird.

lber jeder Gruppe erscheinen. Im
Gegensatz zu Superbase Profes-
sional werden die Feldnamen nicht
automatisch integriert, was aber
zu groBerer Flexibilitédt beitragt.
Im Rahmen AFTER GROUP le-
gen Sie die Aktion nach Ausgabe
einer Gruppe fest. Hier ist also
der richtige Ort, um Report-
funktionen, z.B. Summierungen
und Zahlungen, einzusetzen. Tat-
sachlich sind Reportfunktionen
nurin AFTER GROUP und AFTER
REPORT erlaubt. Sie werden mit
der Men(funktion »Einstell./Funk-
tion« aktiviert. GemaB unseren
Vorgaben richten wir den Zahler
fir die Gruppenelemente
RIGHT$(STRS(COUNT,4),4)
und eine Summe pro Buchungsart
STR$(SUM Betrag.Vorgang,5,2)
ein. Dies entspricht - abgesehen
von den Formatierungsanweisun-
gen - den Angaben COUNT und
»SUM BetragVorgang« in der

Damit sind alle Bereiche erklart,
unser Buchungsjournal definiert.
Prifen Sie mit »Report/Test«, ob
die Berichtsstruktur lhren Vorstel-
lungen entspricht. Eine Auswahl
der Men(funktion druckt das defi-
nierte Erscheinungsbild. Die Feld-
ldnge markiert eine entsprechen-
de Folge »X«.

Wenn Sie Anderungen anbrin-
gen wollen, beachten Sie folgende
Punkte:

- Objekte eines Formulars kénnen
nur innerhalb eines Rahmens ver-
schoben werden.

- Mit  »Editieren/Ausschneiden«
entfernen Sie einen kompletten
Rahmen. Allerdings entfernt der
Editor paarweise eingesetzten
Rahmen genauso paarweise
(GROUP und REPORT). Esistalso
nicht méglich, etwa nur BEFORE
REPORT auszuschneiden. Mini-
mieren Sie statt dessen die Lange
des Rahmens. Er erscheint dann

im Ausdruck nicht. Ausschneiden
von Rahmen ist endglltig, einmal
entfernte kdnnen nicht wieder mit
»Editieren/Einfiigen« aus der Zwi-
schenablage zuriickgeholt wer-
den. Auch »Undo« durch »Editie-
ren/Zurlicknehmen« ist nicht ver-
fugbar. Schneiden Sie deshalb mit
Uberlegung.
- Die Rahmenbreite einer Box von
240 Zeichen sollten Sie unveran-
dert lassen. Beim Ausdruck wer-
den die aktuellen Druckparameter
verwendet.
B Filter: Jetzt fehlt uns nur noch
die Definition einer Selektion (»Fil-
ter« bei Superbase Professional)
und Sortierung (»Reihe«). Wie wer-
den sie definiert? Uberhaupt nicht.
Beim Aufruf des Formulars mit
»Projekt/Offnen/Formular« blendet
Superbase Filter- und Reihe-
Dialogtafeln ein. Dort bestimmen
Sie die Kriterien interaktiv. Leider
wird der Filter nur dann aufgeru-
fen, wenn der Report mindestens
eine Dateiverkniipfung und damit
ein WHERE enthalt:
WHERE B_Code.Vorgang = B_Code.Buch
ung ASK

ASK ist fur den Aufruf der Dia-
logtafel verantwortlich. Bendtigen
Sie keine Dateiverbindung, wollen
aber trotzdem interaktiv Selek-
tionskriterien festlegen, fligen Sie
nach SELECT »WHERE ASK« ein.

Um den »Filter« und die »Reihe«
dauerhaft im Report zu verankern,
ist das erzeugte Reportprogramm
zu ergdnzen. Die Syntax entspricht
wieder den Zeilen Filter bzw. Reihe
der Superbase-Abfrage. Im Bu-
chungsjournal-Programm miissen
wir also hinter ORDER die Folge
B_Code.Vorgang ASCENDING,Datum.Vor
gang ASCENDING
eintragen. Laden Sie das Pro-
gramm mit »Programm/Offnen« in
den Programmeditor von Super-
base, &ndern und speichern Sie es
wieder. Mit »Programm/Lauf« kon-
nen Sie das Programm sofort te-
sten.

eport-
Programme
integrieren

Ein Manko werden Sie schnell
feststellen: Das Berichtsprogramm
bricht eine Seite auch innerhalb ei-
ner Gruppe um. Abhilfe schafft die
Funktion »Seite (iber eine Gruppe«
im Menl »Report/Optionen« des
Formulareditors. Danach beginnt
das Report-Programm fir jede
Gruppe eine neue Seite. Bei der
Anzahl unserer Buchungen ware
das allerdings Platzverschwen-
dung. Wir haben darauf verzichtet,
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Uber unser Reportprogramm
sind wir bei der Programmierspra-
che DML (Data Manipulation Lan-
guage) von Superbase angelangt.
DML ist ein um Datenbankbefehle
erweitertes BASIC. Sollten Sie
schon mit BASIC Erfahrungen ha-
ben, durfte Ihnen der Umgang mit
dem DML-Interpreter nicht schwer-
fallen. Um die Mdglichkeiten die-
ser Sprache darzustellen, haben
wir die Applikation »Mitgliederver-
waltung« entwickelt, die unsere
bisherigen Ubungen zusammen-
faBt.

Wir verwenden die im Laufe der
Artikelreihe definierten Superbase-
Formulare »Mitglied« und »Vor-
gange«, die wir mit dem Befehl
OPEN FORM offnen. Die im For-
mulareditor definierten Dateiver-
knipfungen haben wéhrend eines
Programmablaufs keine Wirkung.
Die Funktion LOOKUP definiert sie
erneut. Das Unterprogramm »Ver-
bindeMitglied« (ab Zeile 503) iiber-
nimmt dies flr das Formular »Mit-
glied«. Die Konsistenzbedingun-
gen unserer Datenbank bleiben
auch innerhalb des Programms
giltigund kénnen nicht umgangen
werden.

Unseren Bericht »Mitglied« (Re-
ports: Ausgabe 2/91) haben wir
ebenfalls integriert. Der Menu-
punkt »Mitglied/Ubersicht« ruft ihn
auf. Der in dieser Folge entwickelte
Bericht Buchungsjournal kann
nicht wie im interaktiven Modus mit
OPEN FORM gestartet werden.
Darum haben wir das entspre-
chende Formularprogramm in das
Listing eingebettet (ab Zeile 272).

Die" Menifunktionen unserer
Mitgliederverwaltung:

Fornular-Editor-Fenster

Seite 1

o| journal:
T RET

DATENBANKEN

P

Programm: Das erste Menii be-
sitzt bisher nur einen Eintrag:
Ende. Damit beenden Sie den Pro-
grammlauf. Ergénzen Sie weitere
programmbezogene Funktionen.

Mitglied: Wahlen Sie »Neuein-
gabe«, wenn Sie Daten eines neu-
es Mitglieds speichern wollen.
Uber »Editieren« korrigieren Sie
die Daten eines bereits gespei-
cherten Mitglieds. Die dritte Meni-
funktion l6scht Daten der Mitglie-
der, die Sie im Dialog auswéhlen.
»Ubersicht« gibt eine Liste aller
Mitglieder auf den Drucker oder
Bildschirm aus. Das Programm
wartet nach Ende der Ausgabe auf
einen Mausklick innerhalb des
Fensters. Wahrenddessen konnen
Sie den Listenausschnitt waage-
recht verschieben.

erienbrief-
funktion
fiir Rechnungen

Vorgang: Die Funktionen »Neu-
eingabe«, »Editieren« und »L&-
schen« haben bis auf die verwen-
dete Datei dieselbe Funktion wie
im Men( Mitglied: Sie buchen da-
mit Geschéftsvorfélle. »Journal«
gibt eine nach Buchungsart ge-
gliederte Jahresibersicht aller
Vorgdnge aus. Das Programm
summiert die Anzahl der Buchun-
gen und Betrige pro Buchungsart.

Fakturierung: Die Uber den Me-
nupunkt »Liste« aufgerufene Funk-
tion ermittelt fir jedes Mitglied, ob
der Vereinsbeitrag fallig ist, und
gibt die Namen der betroffenen

Mitglieder in einer Liste aus. Dabei
sind wir von folgenden Vorausset-
zungen ausgegangen: Es gibt
zwei Zahlungstermine im Jahr, d.h.
es sind halb- und ganzjdhrliche
Beitragsbegleichungen madglich.
Unser Programm verwendet den
01.01 und 01.07 eines Jahres als
»Fakturierungstermine«.  Davon
ausgehend bestimmen wir die Fal-
ligkeit. Mitglieder mit halbjéhrli-
chem Zahlungsintervall (festgehal-
ten im Feld »Status.Dauer«) sind
bei jedem Fakturierungstermin fal-
lig.

Bei Mitgliedern mit jahrlicher
Zahlungsweise hangt die Falligkeit
vom Eintrittstermin (Feld »Ein-
tritt.Mitglied«) ab. Da der Eintritt zu
einem beliebigen Datum méglich
ist, die Rechnungsstellung aber
nicht, ordnen wir jedem Eintritts-
datum einen »fiktiven Eintritt« zu:
Das »fiktive« Eintrittsdatum ist der
Fakturierungstermin, der vor dem
tatsdchlichen Eintritt liegt. Bei-
spiel: Eintritt 25.03 -> fiktiver Ein-
tritt 01.01. Stimmt der »fiktive Ein-
tritt« mit dem aktuellen Fakturie-
rungstermin lberein, ist ein Mit-
glied mit jéhrlicher Zahlweise fél-
lig.

Analysieren Sie das Unterpro-
gramm »Beitrag«(ab Zeile 396). Es
ermittelt den zu zahlenden Betrag.
Ist das Mitglied noch keine volle
Zahlungsperiode im Verein, be-
rechnen wir natirlich einen anteil-
maBigen Betrag.

Die anhand dieser Kriterien er-
mittelten Mitglieder und Beitrdge
werden in der Fakturierungsliste
ausgegeben, wobei auch je nach
Zahlart eine separate Liste ausge-
worfen werden kann. Sie bestim-
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men, ob das Programm gleichzei-
tig Buchungen in der Datei »Vor-
gang« (Buchungsart »FO«) er-
zeugt. Achten Sie aber darauf, daB
Sie entweder alle Buchungen auf
einmal, oder alle getrennt nach
Buchungsart durchfihren. Mi-
schen Sie beide Buchungsarten,
kénnen Doppelbuchungen auftre-
ten. Das Buchungsdatum ent-
spricht dem Fakturierungstermin.
Es macht also keinen Sinn, schon
drei Monate vorher Buchungen zu
generieren.

Buchungen sind Vorausset-
zung, um {ber den Menipunkt
»Fakturierung/Rechnungsdrucke«
Rechnungen zu erzeugen. Rech-
nungen kénnen nur fir die Zahlart
»Rechnung« gedruckt werden,
und nur jeweils fir den aktuellen
Fakturierungstermin. Zur Ausgabe
auf dem Bildschirm oder dem
Drucker verwenden wir die Serien-
brieffunktion von Superbase. Hier-
zu schreiben Sie mit dem Textedi-
tor (Menufunktion »Projekt/Texts)
ein entsprechendes Formular, wo-
bei man fir variable Daten, wie et-
wa die Anschrift eines Mitglieds,
die entsprechenden Feld- oder Va-
riablennamen einsetzt. Bei unse-
rem Rechnungsformular sieht das
Anschriftenfeld so aus:
&Anrede.Mitgliedd

&Vorname.Mitglied&
&Mittelfeld.Mitglied&
&Nachname .Mitglied&
&Strasse.Mitglied&

APLZ.Mitgliedk %0rt.Mitgliedd

Datenbankfelder und Variablen-
namen sind zur Abgrenzung von
normalem Text mit »&« zu klam-
mern. Es ist im Programm ohne
weiteres moglich, Felder aus meh-
reren Dateien zu integrieren. Beim
interaktiven Einsatz der Serien-
brieffunktion klappt das zwar
auch, allerdings kénnen nur die
Datensétze einer Datei weiterge-
blattert werden; Felder anderer
Dateien behalten in jedem Brief
denselben Inhalt. Mit
LOAD TEXT
wird das Formular in den Texteditor
geladen und mit
? TEXT MERGE
setzt Superbase die aktuellen
Feld- bzw. Variableninhalte in die
Rechnung und gibt sie auf dem ak-
tuellen Ausgabegerédt aus. Jetzt
steht dem Verschicken Ihrer Rech-
nungen an die Vereinsmitglieder
nichts mehr im Wege.

Vielleicht schreiben Sie uns, wie
lhnen unser Streifzug durch Su-
perbase gefallen hat. Flr konstruk-
tive Kritik und Anregungen sind wir
immer dankbar. pa

Literaturhinweise:
Tips & Tools, AMIGA Sonderheft 13, Seite 68 ff.
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REM Mitgliederverwaltung (e) 1991 by Eikel+Dietmayer
start:
ON ERROR GOTQ BearbeiteFehler
DATEBASE “dd.mm.yyyy”
CLS
REM Definition der Fakturierungsparameter
Beitrag? = 120
Jahr$ = ”.” + STR$ ( YEAR ( TODAY ),4)
Fak1$ = "01.01” + Jahr$
Fak2$ = "01.07” + Jahr$
IF MONTH ( TODAY } < 7 THEN
Faelligkeit$ = fak2$
ELSE
Faelligkeit} = fakl3
END IF
menue:
MENU CLEAR
MENU 1,0,1, “Programm”
MENU 1,1,1, “Ende ”
MENU 2,0,1, "Mitglied "
MENU 2,1,1, "Neueingabe "
MENU 2,2,1,"Editieren ”
MENU 2,3,1, "Léschen "
MENU 2,4,1, "Ubersicht *,"0”
MENU 3,0,1, "Buchung "
MENU 3,1,1, “Neueingabe ”
MENU 3,2,1, “Editieren *
MENU 3,3,1, "Léschen "
MENU 3,4,1, "Journal i g
MENU 4,0,1, "Fakturierung *
MENU 4,1,1, "Liste a1
MENU 4,2,1, "Rechnungsdruck ", "R"
MENU 4,3,0, “Mahnung ’ ™"
MenueSchleife:
WHILE progende% = 0
CLS
SET HEADING " >>>>>> Amiga-Magazin Mitgli
edervervaltung < << < << %
MENU ON spalte%,zeile®
WAIT MENU
ON spaltef GOSUB programm,mitglied,buchung,fakturierung
WEND
CLOSE ALL
CLS
SET HEADING ""
END
programm:
ON zeile% GOSUB ende
RETURN
ende:
progende® = 1
RETURN
mitglied:
OPEN FILE "Mitglied”
INDEX Nachname
ON zeile? GOSUB mitgliedneu,mitgliededit,mitgliedloeschen,
bericht
CLOSE FORM
CLOSE FIELDS
SELECT WHERE
RETURN
mitgliedneu:
OPEN FORM "mv:form/Mitglied”
GOSUB neu
RETURN
mitgliededit:
OPEN FORM “"mv:form/Mitglied”
OPEN FIELDS Mitgliedsnr,Vorname,Nachname
suchenf = 1
WHILE suchenf = 1
REQUEST "Bitte widhlen Sie ein Feld aus!”,””,6,suchen%, fel
d$
IF suchen® = 1 THEN
REQUEST "Bitte geben Sie ein Suehkriterium ein!”,””,4,ok
%,kriteriun$
IF ok% THEN
IF feld$ = "Mitgliedsnr” THEN SELECT WHERE Mitgliedsnr
= VAL (kriterium$)
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=
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IF feld$ = "Vorname” THEN SELECT WHERE Vorname LIKE kri
terium$

IF feld$ = "Nachname” THEN SELECT WHERE Nachname LIKE k
riterium$

SELECT FIRST
kritsuchen® = 1

WHILE NOT EOF ("Mitglied”) AND kritsuchen% = 1
GOSUB VerbindeMitglied
editsatz® = 1
WHILE editsatzf = 1
ENTER
REQUEST “"Daten speichern?”,”JA = OK <RETURN> NEIN
= Abbr.”,21,0k%
IF ok% = 1 THEN
STORE FORM
editsatz% = 0
ELSE
REQUEST "Mitglied weiter editieren?”,”JA = OK <RETU
RN> NEIN = Abbr.”,21,editsatz%
END IF
WEND
IF feld$ <> "Mitgliedsnr” THEN
REQUEST “Néchstes Mitglied editieren?”,”JA = OK <RET
URN> NEIN = Abbr.”,21,kritsuchen%
IF kritsuchen% = 1 THEN
SELECT NEXT
END IF
ELSE
kritsuchenf = 0
END IF
WEND
REQUEST “Suche nach ” + LEFT$ (kriterium$,6) + "' beend
et”,"0K = Neue Suche Menii = Abbr.”,21,suchen%
END IF
END IF
WEND
RETURN
mitgliedloeschen:
SET TABLE
loeschen® = 1
WHILE loeschen® = 1
CLS
FILE "Mitglied”
OPEN FIELDS Mitgliedsnr,Vorname,Nachname
REQUEST "Bitte w#hlen Sie ein Feld aus!”,””,6,loeschen%,f
eld$
IF loeschen% = 1 THEN
REQUEST "Bitte geben Sie ein Suchkriterium ein!”,””,4,0k
%, kriterium$
IF ok% = 1 THEN
IF feld$ = "Mitgliedsnr” THEN SELECT WHERE Mitgliedsnr
= VAL (kriterium$)
IF feld$ = "Vorname” THEN SELECT WHERE Vorname LIKE kri
teriumd
IF feld$ = "Nachname” THEN SELECT WHERE Nachname LIKE k
riterium$
CLS
SELECT FIRST
IF NOT EOF ("Mitglied”) THEN
OPEN FIELDS Mitgliedsnr,Vorname,Nachname,Strasse,PLZ,0
RT,Eintritt,Kommtypl,Komml
anzahl% = O
WHILE NOT EOF (“Mitglied”)

anzahl% = anzahl® + 1
VIEW

SELECT NEXT
WEND

DIM Mitglied%(anzahl%)

SELECT FIRST

FOR 1% = 1 T0 anzahl%

Mitglied%(i%) = Mitgliedsnr.Mitglied
SELECT NEXT

NEXT i%

WAIT MOUSE

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 5/91, Seite 66) eingeben. Der Checksummer und dieses Listing befinden sich auf der Programmservice-Diskette dieser Ausgabe (Seite 185).
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REQUEST “Wollen Sie diese Datensatze ldschen?”,” LOSCH
EN = OK NEIN = ABBR.”,21,kritloeschen%
IF kritloeschen% = 1 THEN
OPEN FILE "Status”
IF feld$ = "Mitgliedsnr” THEN
REMOVE FROM FILE "Mitglied” WHERE Mitgliedsnr.Mitgli
ed = VAL (kriterium$)
REMOVE FROM FILE ”"Status” WHERE Mitgliedsnr.Status =
VAL (kriterium$)
ELSE
IF feld$ = "Vorname” THEN REMOVE FROM FILE "Mitglied
” WHERE Vorname LIKE kriterium$
IF feld$ = "Nachname” THEN REMOVE FROM FILE “"Mitglie
d” WHERE Nachname LIKE kriterium$
SELECT FIRST FILE “Status”
FOR 1% = 1 TO anzahl%
SELECT KEY Mitglied%(i%) FILE "Status”
IF FOUND (“Status”) THEN SELECT REMOVE FILE “Status

NEXT i%
END IF
CLOSE FILE “Status”
END IF
ERASE Mitglied%
ELSE
REQUEST "Keinen Datensatz mit Kriterium
iterium$,6) + “' gefunden!”, ””,0,dummy%
END IF
END IF
REQUEST “Neue Datenséitze auswdhlen?”,” Ja = OK Menil = A
BBR.",21,loeschen?
END IF
WEND
RETURN
REM Aufruf des “Mitglieder-Ubersicht”-Reports aus Heft 2/9
1,8:7%
bericht:
ok¥ = 1
WHILE ok% = 1
LOAD QUERY "mv:db/Mitglied”
EDIT QUERY
? QUERY
REM Wartet auf Mausklick (linke Taste) im Fenster
WAIT MOUSE
REQUEST “Noch eine Abfrage?”,”JA = OK <RETURN> Menil =
Abbr.”,21,0k% '
WEND
CLOSE
RETURN
buchung:
OPEN FILE “Vorgang”
INDEX Vorgangsnr
ON zeile% GOSUB buchungneu,buchungedit,buchungloesech,journ
al
CLOSE FORM
SELECT WHERE
CLOSE FIELDS
RETURN
buchungneu:
OPEN FORM "mv:Form/Vorgang”
GOSUB neu
RETURN
buchungedit:
OPEN FIELDS Vorgangsnr,Mitgliedsnr,B_Code
suchen% = 1
WHILE suchen% = 1
REQUEST "Bitte wihlen Sie ein Feld aus!”,””,6,suchen%,fel
d$
IF suchen% = 1 THEN
REQUEST “Bitte geben Sie ein Suchkriterium ein!”,””,4,0k
%,kriteriung
IF ok% THEN
IF feld$ = "Vorgangsnr” THEN SELECT WHERE Vorgangsnr =
VAL (kriterium$)
IF feld$ = "Mitgliedsnr” THEN SELECT WHERE Mitgliedsnr
= VAL (kriterium$)
IF feld$ = "B_Code” THEN SELECT WHERE B_Code LIKE krite

" + LEFTS (kr

rium$
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SELECT FIRST
OPEN FORM “mv_form:Vorgang”
kritsuchen® = 1

WHILE NOT EOF (“Vorgang”) AND kritsuchen% = 1
IF LOOKUP (Mitgliedsnr.Vorgang,Mitgliedsnr.Mitglied) T
HEN
IF LOOKUP (B_Code.Vorgang,B_Code.Buchung) THEN
END IF
END IF
editsatzf = 1
WHILE editsatzq = 1
ENTER
REQUEST “Daten speichern?”,”JA = OK <RETURN> NEIN
= Abbr.",21,0k%
IF ok% = 1 THEN
STORE FORM
editsatz® = 0
ELSE
REQUEST "Buchung weiter editieren?”,”JA = OK <RETUR
N> NEIN = Abbr.”,21,editsatz%
END IF
WEND
IF feld$ <> "Vorgangsnr” THEN
REQUEST "Ndchste Buchung editieren?”,"JA =
N> NEIN = Abbr.”,21,kritsuchen%
IF kritsuchen® = 1 THEN
SELECT NEXT
END IF
ELSE
kritsuchen% = 0
END IF
WEND
REQUEST “Suche nach “ + LEFT$ (kriterium$,6) + ”' beend
et”,"0K = Neue Suche Menii = Abbr.”,21,suchen%
END IF
END IF
WEND -
RETURN
buchungloesch:
SET TABLE
loeschen® = 1
WHILE loeschen% = 1
CLS
FILE "Vorgang”
OPEN FIELDS Vorgangsnr,Mitgliedsnr,B_Code
REQUEST "Bitte wdhlen Sie ein Feld aus!”,””,6,lceschen%,f
eld$
IF loeschen% = 1 THEN
REQUEST "Bitte geben Sie ein Suchkriterium einl”,””,4,ck
%,kriterium$
IF ok% = 1 THEN
IF feld$ = “Vorgangsnr” THEN SELECT WHERE Vorgangsnr =
VAL (kriterium$) '
IF feld$ = "Mitgliedsnr” THEN SELECT WHERE Mitgliedsnr
= VAL (kriterium$)
IF feld$ = "B_Code” THEN SELECT WHERE B_Code LIKE krite
rium$
CLOSE FIELDS
CLS
SELECT FIRST
IF NOT EOF ("Vorgang”) THEN
WHILE NOT EOF (“Vorgang”)
VIEW
SELECT NEXT
WEND
WAIT MOUSE
REQUEST “Wollen Sie diese Buchungen l&schen?”,” L{SCHE
N = OK NEIN = ABBR.”,21,kritloeschen%
IF kritloeschenf = 1 THEN
IF feld$ = "Vorgangsnr” THEN REMOVE FROM FILE “Vorgan
g" WHERE Vorgangsnr = VAL (kriterium$)
IF feld$ = "Mitgliedsnr” THEN REMOVE FROM FILE "Vorga
ng” WHERE Mitgliedsnr = VAL (kriterium$)
IF feld$ = "B_Code” THEN REMOVE FROM FILE “Vorgang” W
HERE B_Code LIKE kriterium$
END IF

OK <RETUR

ELSE
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261 PH5 REQUEST “Kein Datensatz mit Kritierium ~* + LEFT$ (kri 320 eg2| BLANK FORM
terium$,6) + "' gefunden!”,”0K = Neue Suche Menii = Abbr 321 cg editsate® = 1
.”,21,loesch4% 322 BH WHILE editsatz® = 1
262 A34 END IF 323 oM3| ENTER
263 B43 END IF 324 Rw REQUEST "Diesen Datensatz editieren?”,”JA = OK <RETURN
264 Bo REQUEST "Neue Datensdtze auswdhlen?”,” Ja = OK Menil = 4 > NEIN = Abbr.”,21,editsatz%
BBR. ",21,loeschen® 325 gU2| WEND
265 D62| END IF 326 KR STORE FORM
266 jX1| WEND 327 NB REQUEST "Noch einen Datensatz eingeben?”,”JA = 0K <RETUR
267 fH | RETURN N> NEIN = Abbr.”,21,editende?
268 HB | REM Mit SbForm erszeugtes Reportprogramm fuer “Buchungsjour 328 jX1| WEND
nal” 329 fH | RETURN
269 eT0|journal: 330 xG | REM **#*#% Menil Fakturierung ¥*¥¥
270 F91| anzeige® = 1 331 gDO [fakturierung:
271 ej | WHILE anzeige% = 1 332 XK1| ON zeileZ GOSUB fakliste,rechdruck,mahnung
272 Bp2| OPEN FILE “"Buchung” 333 jL2| RETURN
273 ul REM %% Ausgabe auf Bildschirm oder Drucker? #* 334 7FO [fakliste:
274 WI REQUEST "DRUCKERAUSGABE?","”,1,a% 335 5)1| OPEN FILE "Mitglied”
275 aF IF a% THEN PRINT ; 336 uF | OPEN FILE "Zahlweise”
276 Go REPORT 337 Uu | OPEN FILE "Intervall”
277 mN BEFORE REPORT 338 8a | OPEN FILE "Beitrag”
278 gx END REPORT 339 eg | OPEN FILE "Status”
279 w5 AFTER REPORT 340 Ur | susgabe% = 1
280 W1 ? 341 M6 | WHILE ausgabe% = 1
281 Ry | ? @2; BF ;"Gesamtanzahl Buchungen: ”;&4 LTRIM$ ( STR$ ( 342 gl2| titel® = 0
COUNT ,4)); ATTR OFF 343 yA anzahl% = 0
282 13 ? 344 Kr REQUEST "Filligkeitsliste drucken?”,” JA = OK NEIN = ABBR
283 Z4 ? .”,21,drucked
284 m3 END REPORT 345 re REQUEST “Liste fiir alle Zahlungsarten?”,” JA = OK NEIN =
285 y4 | REM ¥% "Kopfzeilen”-Box ** ABBR. ”,21,alle%
286 49 HEADING 346 WL IF alle% = 0 THEN
287 FX ? @3;%9 TODAY ;@24; BF ;"Buchungsjournal - Jahresilbersi 347 QW3 fakart$ = "”
eht”; BF OFF ;@68; "Seite: ”;&3 LTRIM$ ( STR$ ( PG ,3)) 348 29 listef = 0
288 o7 ? BF ;" 349 eP WHILE listef = O
“; ATTR OFF 350 Nsé REQUEST "--- Fakturierungsliste ---",”Bitte wihlen Sie
289 A ? eine Zahlungsart aus:”,20,liste%,fakart$,25,Zahlart,Zahl
290 Qn END HEADING weise,Bezelchnung.Zahlweise
291 qU REM "GROUP” legt Gruppenfeld und Felder fest, auf die sic 351 6u3 WEND
h Reportfunktionen beziehen 352 Yz SELECT WHERE FILE "Status”Zahlart.Status = fakart$
292 59 GROUP B_Code.Vorgang,Betrag.Vorgang 353 dw2| END IF
293 wJ BEFORE GROUP B_Code.Vorgang 354 CC REQUEST "Buchungssétze erzeugen?”,” JA = OK NEIN = ABBR."
294 Ti ? @15; BF ; "Buchungsart:”; BF OFF ;@29;&49B_Text.Buchun ,21,buchen%
g 355 g6 IF buchen% THEN
295 vE ? BF ;" 356 aR3 OPEN FILE “Vorgang”
”:; ATTR OFF 357 MF buchtestf = 1
296 mH ? 358 1B FILE “Status”
297 KJ ? @2;"l ”; BF ;"BC"; BF OFF ;@8;"l ";@11; BF ; "Monat”; B 359 je2| END IF
F OFF ;@21;"l ";@24; BF ;"V-Nr. ”; BF OFF ;”l ";@34; BF ; 360 SI SELECT FIRST FILE “Status”
"Betrag”;; 361 0Q WHILE NOT EOF (“Status”)
298 Kv ? BF OFF ;@44; "1 ";@47; BF ;"M-Nr. “; BF OFF ;”l ";@56; 362 Rb3 IF drucke? = 1 THEN PRINT ;
BF ; "Bemerkung”; BF OFF ;@77;"1 " 363 go IF LOOKUF (Mitgliedsnr.Status,Mitgliedsnr.Mitglied) THEN
299 5T 2 @2;77;@8; " ;@217 T @30; 7 T @44 T @53; " @7 364 oh END IF
b 365 yf IF MONTH (Eintritt.Mitglied) < 7 THEN
300 X8 END GROUF 366 Uvé Eintritt_fikt$ = faki$
301 OL AFTER GROUP B_Code.Vorgang 367 WF3 ELSE
302 sN i 368 Y04 Eintritt_fikt$ = fak23
303 mé ? @3; BF ;%4 RIGHT$ ( STR$ ( COUNT ,4),4);@8; "Buchungen 369 tm3 END IF
7, @24; "Summe BA: ”; UL ;&8 STR$ ( SUM Betrag.Vorgang,5,2) 370 AU IF Dauer.Status <> 1 OR (Dauer.Status = 1 AND Eintritt
; ATTR OFF _fikt$ = Faelligkeit$) THEN
304 4N ? BF ;" 371 Pj4 GOSUB beitrag
”; ATTR OFF 372 Dv IF buchung% = 1 THEN
305 vq | 2 373 ka5 GOSUB fakbuchung
306 dE END GROUP 374 yr4 END IF
307 ic REM #¥* “Auswahl”-Box *¥ 375 Io GOSUB verbindemitglied
308 pN SELECT @2; "l "; &3B_Code.Vorgang; @8; "l ”; &10 MONTH$ (Datum 376 ED GOSUB listedruck
.Vorgang) AS “"Monat$”; @21;"l ”; &6Vorgangsnr.Vorgang; 377 1u3 END IF
309 X8 @30; "l ”; &11Betrag.Vorgang; @44; "l ”; &6Mitgliedsnr.Vorgang 378 au SELECT NEXT FILE "Status”
;@53; "1 "; &23Bemerkung. Vorgang; "l ” 379 YM2| WEND
310 1r WHERE B_Code.Vorgang = B_Code.Buchung ASK 380 C7 NEWLINE 2
311 W ORDER B_Code.Vorgang ASK 381 P5 ? TRIM$ ( STR$ (anzahl¥®));” fdllige Mitgliedsbeitrige”; @
312 5m WAIT MOUSE 54 "Druckdatum: " LTRIM$ ( DATE$ ( TODAY ))
313 Oc REQUEST “Noch ein Journal ausgeben?”,”JA = OK Menil = Abbr 382 N5 IF buchung# = 1 THEN
.",21,anzeige% 383 FA3 NEWLINE 2
314 VI1| WEND 384 ku ? TRIM$ ( STR$ (anzahl®)); BF ;" Buchungen erzeugt”; ATT
315 eX | DISPLAY ; R OFF
316 S4 | RETURN
eu: . .
| 01| st + 1 I ECETEICIT mitglieder erfassen,
319 a4 | WHILE editendef = 1 Zahlungsvorgénge buchen und Rechnungen schreiben
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END IF
IF drucke% = 1 THEN
EJECT
DISPLAY ;
ELSE
WAIT MOUSE
END IF
REQUEST "Noch eine Liste ausgeben?”,” JA = OK Menii = ABBR
.",21,ausgabe%
CLS
WEND
RETURN
beitrag:
REM H6he des félligen Beitrags ermitteln
Eintritt_fikt% = DAYS ((Eintritt_fikt$ + “.” + STR$ ( YEAR
(Eintritt.Mitglied),4)))
Faelligkeit® = DAYS (Faelligkeit$)
Beitrag faell% = Beitragh * Modus.Status * Dauer.Status
IF Eintritt.Mitglied > (Faelligkeit% - Dauer.Status ¥ 365
) THEN
Beitrag faell% = Beitrag faell% - (Beitrag faell% / (Daue
r.Status ¥ 365) % (Eintritt.Mitglied - Eintritt_fikt%))
END IF
RETURN
fakbuchung:
REM Test, ob Buchungen schon vorhanden
IF buchtest% = 1 THEN
Mitgliedsnrg = Mitgliedsnr.Status
SELECT WHERE Mitgliedsnr.Vorgang = Mitgliedsnr% AND Datum
.Vorgang = Faelligkeit$ AND B_Code.Vorgang = "FO”
SELECT FIRST FILE "Vorgang”
IF NOT EOF (*Vorgang”) THEN

REQUEST "Buchungen sind bereits erzeugt!”,””,0,buchungs
buchen® = 0

END IF

buchtest® = 0

END IF

REM Erzeugen von Datensédtzen in “Vorgang”
IF buchen® THEN
BLANK FILE "Vorgang”
Mitgliedsnr.Vorgang = Mitgliedsnr.Mitglied
B_Code.Vorgang = "FO”
Betrag.Vorgang = Beitrag faell%
Datum.Vorgang = Faelligkeit%
STORE FILE "Vorgang”
END IF
FILE “Status”
RETURN
listedruck:
REM Druckroutine fiir FAlligkeitsliste
IF titel% = 0 THEN
? @15; BF ;"Fdlligkeitsliste fiir Fakturierungstermin ” +
Faelligkeit$; ATTR OFF
"
? @2; BF ;"M-Nr.”; @9; "Vorname”; @21; "Nachname"”; @38; "PL
Z"; @46; "ORT”; @62; "Kommunikation”; ATTR OFF
? @9; IT ;"[Modus]”;@31;"[Zahlart]”; @46; "[Intervall]”;
@#68; "[Beitrag]”; ATTR OFF
? @2; BF ;"

"; ATTR OFF ;

titel% = 1
END IF
NEWLINE 2
? @2; BF ;&5Mitgliedsnr.Mitglied; BF OFF ;@9;&10Vornane.
Mitglied; @21;&15Nachname.Mitglied; @38;&6PLZ . Mitglied;

? @46; &140rt. Mitglied; @62; &3Kommtypl.Mitglied; @66; &11Ko
mml.Mitglied

? @9; &20Bezeichnung.Beltrag; @31; &12Bezeichnung.Zahlveise
;@46; &20Bezeichnung. Intervall; @68; BF ; STR$ (Beitrag fae
11%,3,2);” DM”

? @2; BF ;"

”; ATTR OFF ;

EJECT 5

anzahl% =
RETURN

rechdruck:
OPEN FILE
OPEN FILE
OPEN FILE

anzahl® + 1

“Mitglied”
“Zahlweise”
“Intervall”
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468
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Ll
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480
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484
485
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487
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494

495
496

497
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499
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511
512
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514
515
516
517

Su
8z
2y
3
EY
852

MC
al3

LE2
c03

3m2
DX3

QJ2
bG
VH
B
eR3

x5

YP4
BF5
186

pT7
bU

u0

eX5
Y4

Eql
JMO
1yl
Ht

esl
Xn2

aJl
Lx2

xql

26

hJ

OPEN FILE "Beltrag”
OPEN FILE "Status”
OPEN FILE "Vorgang”
GOSUB naechste
weiterl% = 1
WHILE weliterl§ = 1
REQUEST "Eine oder alle Rechnung drucken?”,” Eine = OK Al
le = ABBR.",21,alle%
IF alle% = 1 THEN
REQUEST "Bitte geben Sie eine Vorgangsnr. ein!”,””,4,ein
er%, kriteriumi$
END IF
IF alle% = 1 AND einer% = 1 THEN
SELECT WHERE Vorgangsnr.Vorgang = VAL (kriteriuml$) AND
Datum.Vorgang = Faelligkeit$ AND B_CODE.Vorgang = “FO"
ELSE
SELECT WHERE Datum.Vorgang = Faelligkeit$ AND B_CODE.Vor
gang = "FO”
END IF
LOAD TEXT “mv_text:Rechnung”
SELECT FIRST FILE “Vorgang”
IF NOT EOF ("Vorgang”) THEN
REQUEST "DRUCKERAUSGABE?”,””,1,a%
IF a% THEN PRINT ;
WHILE NOT EOF ("Vorgang”)
IF LOOKUP (Mitgliedsnr.Vorgang,Mitgliedsnr.Status) THEN
IF Zahlart.Status = "R” THEN
IF LOOKUP (Mitgliedsnr.Vorgang,Mitgliedsnr.Mitglied)
THEN
IF LOOKUP (Dauer.Status,Dauer.Intervall) THEN
END IF
END IF
? TEXT MERGE
END IF
END IF
SELECT NEXT FILE "Vorgang”
WEND
DISPLAY ;
REQUEST "Weitere Rechnungen drucken?”,” JA = OK Menii = A
BBR.",21,weiteri%
ELSE
REQUEST “Keine Buchung mit Vorgangsnr. + kriteriuml$
+ "' gefunden!”,” Neue Suche = OK Menii = ABBR.”,21,weiter
1%
END IF
WEND
RETURN
mahnung:
REM Noch nicht implementiert
RETURN
BearbeiteFehler:
IF ERRNO = 11 THEN
REQUEST "Zuriick zum Menil oder Ende?”,”Mentt = OK Ende = Ab
br. “,21,klick%
ELSE
REQUEST “Programmfehler: “ + LEFT$ ( ERR$ ( ERRNO ),27),”
Mentl = OK Ende = Abbr. ”,21,klick%
END IF
IF klick% = 0 THEN progende% = 1
CLOSE FORM
CLOSE FIELDS
SELECT WHERE
RESUME MenueSchleife
VerbindeMitglied:
REM Dateiverbindungen herstellen
IF LOOKUP (Mitgliedsnr.Mitglied,Mitgliedsnr.Status) THEN
IF LOOKUP (Modus.Status,Modus.Beitrag) THEN
IF LOOKUP (Dauer.Status,Dauer.Intervall) THEN
IF LOOKUP (Zahlart.Status,Zahlart.Zahlweise) THEN
(
(

“n

IF LOOKUP (Kommtypl.Mitglied,Kommtyp.Kommunikation) THEN
IF LOOKUP (Kommtyp2.Mitglied,Kommtyp.Kommunikation) THEN
END IF
END IF
END IF
END IF
END IF
END IF
RETURN

Mitgliederverwaltung

Mitglieder erfassen, Zahlungs-
vorgéange buchen und
Rechnungen schreiben (SchluB)
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Quantum LPS 52 S/ AT
Quantum LPS 106 S/ AT
Quantum Prodrive 210 S/ AT
Quantum Prodrive 425 S

S
Monitor A 2024 15" HiRes

Monitor A 1950 14~ | HP PaintJet 3630 farbe
HP LaserJet lIIP

A 2286 12 MHz AT-karte
A 2320 FlickerFixer

Monitor 14 MVX 14" SSI
M - Sl

08 DIP ter ab 125,-
DRAM 514402-08 ZIP ounds.- Profisampler, MIDI-Interface

Rainbowsoft N.Markow - Tel. 02051/52929 - Gunther-Weisenborn-Str. 14 - 5620 Velbert 1

3,5" Amiga 2000 intern 149,- | BTX-Kabel (ohne Softw. an DBT03) 89,- | 512 KB A500 intern mit Uhr 98,- | AMIGA 2000 ab1498,-

:3,5“ A500/1000 intern 169,- | MultitermPro 198,- | 2 MB A500 intern mit Uhr 398,- | ACORN Archimedes ab 1998,-:
a 35" Amiga extern 179,- | BTX-Software mit Kabel an DBT03 A500/1000 8MB extern mit 2MB ab 639,- | AT - Kompatible ab 898,-
m 525 " A2000 intern 259,- | Kickstartumschaltung 86,- | BMB Karte A2000 mit 2MB ab 398,

m incl. Bootselector vorbereitet fiir KICK 2.0 je weitere 2MB 249 -

ir reparieren Ihren Amiga zum Festpreis von
80,- zuzdglich Materialkosten. Wir reparieren auch W
Monitore,Drucker und PC’s in eigener Werkstatt.

Super Agnus 1 MB Chipram 149,- | 2 MB Aufriistsatz fir A590 249,-
fur Amiga A500/2000 4 MB Aufristsatz fir A3000 598,
ECS-Denise (1280x512 Punkte) 149,

n
L b n
w 52 MB Evolution Filecard A2000  998,-| yORTEX ATonce AT Emuiator A500479, &
.;gid“'éBEEVfltL?“U"x;g%%Qggm 1;23 Golden Image Maus Amiga 69, COMMODORE CDTV 1
voiution " | Golden Image Maus Amiga optisch109,- -
= 105 MB Evolution A500/1000  1698,- e gATK mie B:H — T 598, .
A590 20 MB Festplatte A500 798;: | “ommociare Al-Kare Z 3 i i
.mit2MB Ram Op'?ion !Commodore Turbok. A2286 12 MHz 1248,- b elruns so f or t I e f er b ar :
Wir stellen Ihnen Ihren Festplatten; | Commodore Turbokarte A2630 2MB 1498 - Diese Aufstellung stellt nur einen Auszug aus unserem
- | Commodore Turbokarte A2630 4MB 1798,- . " 5 " »
u Controller Wunsch zusammen. . Lieferprogramm dar. Rufen Sie uns an, wir beraten Siegern. m
EEEEEEEENEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEEE NS NN NN NN EEEEEE NN NN EEEEEEEENEEEEENEEER

Z S h ' ' ...schneller, groBer, schéner:
u r a c e ® { Commodore Amiga 3000-16 3998.-
: { 16 MHz, mit Quantum LPS 528

Quantum ProDrives | Commodore Amiga 3000-16/25 4598.-
LPS 525 52 MB, 11/177ms  548.- | umgebaut auf 25 MHz, mit Quantum LPS 105S

LPS105S 105MB, 11/17ms  898.- i und Textverarbeitung Perfect Write

210S 210 MB, 10/15ms 1698. Commodore A 2630, 2 MB 1398.-
425S 425 MB, 9/13 ms  3298.- i Commodore A 2630, 4 MB 1698.-
SCSI-Controller { 68030 Turboboards mit 25 MHz fir Amiga 2000

| ALF. 3 FileRunner 398.- | | Commodore A 2320 478.-

; ; . | DisplayEnhancer fiir Videoslot im Amiga 2000
GVP Serie Il mit RAM-Option 478.- o P M i

it RAM-Obti a7 1 Haben Sie schon unsere volistandige Preisliste?
Nexus m't_. A ption 8.- i Ein kurzer Anruf, und wir senden sie lhnen zu!
Oktagon far Amiga 500 548.-

GVP Serie Il A500-HD-+ 748.- ;| | Amiga Oberon 338.-
M2Amiga 4.0 568.-

Wir bieten alle Produkte von A+L Meier-Vogt an!

Alle Controller sind mit Quantum-ProDrive und
Speicher betriebsbereit installiert lieferbar!

Hitachi 14 MVX 1298.- Unger & Schumm GbR
14" Multiscan-Monitor, 0.28mm Lochmaske, Telefon: 07157/62481

antistatisch, strahlungsarm nach SSI-Norm Telefax: 07157 /6361 3
MemoryMaster mit:2 MB e~ Mo-Fr 10-12 Uhr und 14-18 Uhr

SIMM und ZIP sind immer preisglinstig verfigbar! Wir sind autorisierter Commodore-Fachhandler
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Modulare Programmierung

SCHLUSSEL

von Rainer Foetzki

iesmal, in der zweiten Fol-
ge der Artikelserie zur mo-
dularen Programmierung
(s. AMIGA 6/91, Seite 76),
beschaftigen wir uns mit der Reali-
sierung von Modulen, in denen Da-
ten und darauf anwendbare Funk-
tionen enthalten sind. Zu dieser
Gruppe zahlen auch die in der er-
sten Folge beschriebenen Daten-
kapseln. Sie besitzen eine iberra-
gende Bedeutung fiir modernes
Software-Engineering. Weiterhin
bilden sie die Grundlage flir die im
folgenden behandelten, abstrak-
ten Datenstrukturen und -typen.
Wir wollen daher die Merkmale
und Vorteile der Datenkapsel noch
einmal kurz rekapitulieren:

Unter einer Datenkapsel verste-
henwir ein Modul, das die Deklara-
tionen von Daten und darauf an-
wendbare Prozeduren enthélt. Von
auBen sind nur einige der Prozedu-
ren zugédnglich, die Zugriffsproze-
duren heiBen. Man muB sie im De-
finitionsmodul auffihren. Module,
die sich auf die Daten der Daten-
kapsel beziehen, kénnen dies nur
Uber die Zugriffsprozeduren. Die
Daten selber und die anderen Pro-
zeduren sind von auBen nicht zu-
ganglich.

as ist
ein abstrakter
Datentyp?

Als Vorteile haben wir folgende
Punkte gefunden:
- Man erreicht die Trennung der
Definition von der Implementation.
- Der User wird nicht mit den De-
tails der Implemention belastet.
Das wird erreicht, indem nur so
viele Informationen nach auBien
gegeben werden, wie fir die Ver-
wendung des Moduls unbedingt
notwendig sind (Geheimnisprin-
zip).
- Die Daten sind nur mit den Zu-
griffsprozeduren zu manipulieren
und so vor ungewollter bzw. un-
sachgeméaBer  Anderung ge-
schiitzt.

Bevor wir die abstrakten Daten-
strukturen und -typen behandeln,
wollen wir einige Vorbetrachtun-
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Eine modulare
tetrechtgroBe

Programmierweise bie-
“Vorteile, z.B. werden Pro-

gramme ubersichtlicher, lassen sich aus fertigen
Teilen zusammenstellen und leicht &ndern. Wich-
tiges Werkzeug sind die abstrakten Datentypen.

gendurchfiihren, um die im folgen-
den verwendeten Begriffe zu kla-
ren. Ein Datentyp faBt einen Werte-
bereich und eine Menge auf die-
sen Bereich anwendbarer Opera-
tionen zusammen. Ein Beispiel da-
flr ist der Standarddatentyp Boo-
lean. Dessen zulédssiger Wertebe-
reich umfaBt die Werte »false« und
»true«. Mégliche Operationen sind
AND, OR und NOT.

In Modula-2 kann der Program-
mierer neue Typen aus den Stan-
dardtypen aufbauen. Durch die
Aufteilung eines Moduls in
Definitions- und Implementations-
modul trennt man die Definition
der Daten und der Operationen
von deren Realisation. Unter Ab-
straktion verstehen wir allgemein:
eine auf zufillige Einzelheiten ver-
zichtende, begrifflich zusammen-
gefaBte Darstellung.

Der Datentyp REAL ist eine Ab-
straktion der konkreten Realisa-
tion auf Hardwareebene. Hier wird
eine Zahl als Folge von Bytes mit
bestimmter Bedeutung (Mantisse
und Exponent) dargestellt. Auch
der Aufruf von Prozeduren durch
Nennung ihrer Namen macht Ge-
brauch von der Abstraktion. Einer
Reihe von Befehlen, die durch die
Prozedur zusammengefaBt wer-
den, wird ein Name zugeordnet.
Eine abstrakte Datenstruktur faBt
eine Menge von Objekten (die
Komponenten der Datenstruktur)
und eine Menge von Operationen,
die auf die Objekte oder aber die
gesamte Datenstruktur anwend-
bar sind, zu einem Ganzen zusam-
men. Vergleichen wir diese Defini-
tion mit der der Datenkapsel, er-
kennt man, daB sich eine abstrakte
Datenstruktur mittels einer Daten-
kapsel realisieren |14Bt. Als Beispiel
fir eine abstrakte Datenstruktur
soll uns das Modul »Brett« in Pro-
gramm 1 bzw. 3 (Seite 86) dienen.
AuBerhalb des Moduls ist nichts
liber die Art der Aufbewahrung der
Schliissel bekannt. Der Anwender
erhdlt also keine Informationen

Uber die Organisation, d.h. der in-
ternen Struktur des Bretts. Sein
Umgang mit dem Brett beschrankt
sich auf das Holen bzw. Abgeben
eines Schliissels. Hierzu bietet
das Modul »Brett« eine Schnittstel-
le zum Anwender, die aus den Pro-
zeduren »SchluesselHolen« und
»SchluesselWeghaengen« be-
steht. Den Zugriff zum Schliissel-
brett kann man sich wie an einer
Hotelrezeption vorstellen: Man gibt
der Person an der Rezeption, das
sind in unserem Beispiel die
Schlusselwachter, den Auftrag, ei-
nen Schliissel zu holen oder weg-
zuhéngen. Dabei ist es fiir den An-
wender unwichtig, wie die Schliis-
sel aufbewahrt werden; das kann
fein sduberlich an einem tatséchli-
chen Schlisselbrett oder aber in
einem alten Schuhkarton gesche-
hen. Entscheidend ist, ob unser
Auftrag in einer angemessenen
Zeit und zu unserer Zufriedenheit
erflllt wird.

Oft kommt es vor, daB mehrere |

gleiche abstrakte Datenstrukturen
Verwendung finden: In unserem
Beispiel werden mehrere Schlis-
sel bendtigt. Um das zu ermogli-
chen, deklariert man einen ab-
strakten Datentyp. Er definiert eine
Menge von Objekten, die alle die-
selbe abstrakte Datenstruktur ha-
ben, durch die mit ihnen ausfihr-
baren Operationen. Datentypen
kénnen transparent oder opaque
sein. Was ist darunter zu verste-
hen? Es gibt zwei Arten, Objekte zu
exportieren:

- Wird ein Typ vollstédndig im Defi-
nitionsmodul vereinbart, werden
mit ihm auch alle Bezeichner die-
ses Typs exportiert. Als Beispiel
des transparenten Exports dient

METHODEN

das Modul »Schluessel« aus dem
ersten Teil unserer Serie. Dort wur-
de der RECORD Schlussel voll-
stdndig im Definitionsmodul ver-
einbart und somit dessen Kompo-
nenten im ganzen Programm be-
kannt und auch veranderbar. Da
die einzelnen Komponenten des
Typs im gesamten Programm
sichtbar sind, nennt man diese Art
des Exports transparent.
Hier ein verkiirztes Beispiel:

DEFINITION MODULE Schluessel;
TYPE SchluesselName = CARDINAL;

SchluesselZustand =

( sauber, schmutzig );

Schluessel = RECORD

name : SchluesselName;
zustand :SchluesselZustand;

END;

PROCEDURE Schluessel

Bringen(...... Y3

END Schluessel;

nd was
ist ein
opaquer?

In diesem Fall muB der RE-
CORD nattirlich nicht mehr im Im-
plementationsmodul  vereinbart
werden,

Es kann durchaus erwinscht
seintransparent zu exportieren, da
das den direkten Zugriff auf die
darunterliegende  Datenstruktur
ermoglicht und somit zu einfache-
ren Programmen fiihrt. Ein weite-
rer Vorteil besteht darin, daB der
Anwender Operationen, die der
Autor des Moduls nicht zur Verfi-
gung gestelit hat, leicht selber im-
plementieren kann, da er alle be-
nétigten Informationen besitzt.
Das sollte man allerdings nur bei
kleinen Programmen ausnutzen,
denn diese Moglichkeit fihrt selbst
bei einem einzelnen Programmie-
rer hdufig zu Komplikationen, so-
bald ein Programm wdichst oder
ein undisziplinierter Programmier-
stil Verwendung findet. Noch gré-
Ber wird die Wahrscheinlichkeit,
daB dieses Vorgehen zu Seiten-
effekten fihrt, wenn ein Projekt
von einem Team erstellt wird. In
solchen Anwendungsfillen ist es
nicht sinnvoll, die Bezeichner ei-
nes Datentyps sichtbar zu ma-
chen. Hier kommt der opaque (un-
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VIRUSCOPE v'®

Viruscope schafft sie alle:

Bereits jetzt werden mehr als 100 Viren
erkannt, darunter Link-, Bootblock-,
Diskvalidator-, Tam- und Mutier-Viren.

Mehr als ein Virenkiller:
Umfangreicher Virentest flir Speicher, Diskette und
Festplatte mit Analyse und Entschliisselung.

Back-Check:
Lauft im Hintergrund Ihres Rechners und Uberprift
sténdig den Speicher und die eingelegten Disketten
auf Virenbefall.

Kompletter Virenschutz fiir nur 59.- DM.

HDBackup I

HDBackup Il ist das zuverlassige Pro-
gramm zur Sicherung lhrer wichtigen
Daten. Die Bedienung ist einfach und nar-
rensicher: alles kann mit der Maus und
Uber variable Muster ausgewahlt werden. Ganz kom-
fortabel wird es dann bei der eingebauten Script-
Sprache, die sogar vollautomatisierte Backup/Re-
store-Vorgénge erlaubt.

Kommen wir zu den Daten von HDBackup II:
hohe Diskettenausnutzung (bis zu 1MB/Diskette),
leistungsstarke Packalgorithmen (bis zu 1.6MB/Dis-
kette), bis zu 4 Laufwerke, Unterstlitzung beliebiger
Devices (z.B. Wechselplatten usw.), Sicherheitsko-
pie der Verzeichnisstrukur, Verify, Aussortieren de-
fekter Disketten, Ubersichtliche Baumstruktur, UNDO-
Funktion.

Datensicherheit fiir nur 99.- DM

DIE KLEINEN FREUDEN DES LE

LAYOUT!

Layout! eignet sich besonders zur Ge-
staltung von GruBkarten, Urkunden, Po-
stern, Spruchbandern, Einladungen, Vi-
sitenkarten, Briefpapier und dhnlichen
Druckerzeugnissen. Hierzu kdnnen belie-
bige AMIGA-Fonts und IFF-Bilder verwendet werden.
Farbige IFF-Grafiken lassen sich dabei komfortabel in
Graustufen konvertieren. Nun kénnen Sie die Objek-
te verschieben, vergroBern, verzerren, spiegeln,
ausschneiden und somit Ihr Werk veréandern, bis es
Ihren Vorstellungen entspricht. Beim Ausdruck zeigt
Layout! was in ihm steckt, denn Sie kdnnen dem
Drucker das Letzte entlocken - Uberzeugen Sie sich
selbst ...

SIS
e —
e
femioimeieaanioas,

Layouten fiir nur 59.- DM.

...sind oft die
Schonsten!

Fordern Sie bitte ausfiihrliches Prospektmaterial an!

MAXON Computer GmbH * Schwalbacher Str. 52a « W-6236 Eschborn

Tel.: 06196 /481811  Fax: 06196/41885

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufpreise. Irrtiimer und Anderungen vorbehalten!

Junior
Prommer
AMIGA V20

Mit diesem EPROM-Programmiergerat kénnen
Sie alle gangen EPROM- und deren CMOS-
Typen (2716-27011) programmieren. Schneller
und komfortabler Hex/ASCII-Editor, 5 Brennalgo-
rithmen, Zerlegung in High- und Low-Byte, KICK-
START-Aufsplittung auf vier EPROMS uvm. Zu-
sammen mit dem optional erhdltlichen Mega-
Modul-Adapter kénnen auch 32polige Typen
(27010-27080) gebrannt werden. Fiir alle AMI-
GA-Modelle (bitte Modell angeben!).

JP AMIGA (Fertiggerat) 249.- DM
Mega-Modul (Zusatzadapter) 99.- DM
Platine und Software 59.- DM
Leergehduse 39,90 DM

L100

L100 ist ein leistungsfahiger Layout-
Editor fiir Platinenentwicklungen aller
Art. Er eignet sich besonders flr kleinere
und mittlere Projekte und wurde auch schon
bei gréBeren Schaltungen erfolgreich eingesetzt.

Die wichtigsten Features sind: 1/100 Zoll Auflosung,
doppelseitige Platinen bis 257*257 bzw. 346*192 mm,
Leiterbahnen, Symbole, Bauteile, Pads, Textfunktion, er-
weiterbare Bauteilbibliothek, Echtzeitlupe, schnelles Soft-
scrolling, Druck in jeweils héchster Auflosung (8-, 24-Nad-
ler), HPGL-kompatibles Plotprogramm.

Platinenentwurf fiir nur 99.- DM.

Requester
Construction
Tool

Kaum ein Programm kann sich heutzutage noch ohne
eine entsprechende grafische Benutzeroberfliche
prasentieren, denn welcher Anwender will schon Werte
mit der Hand eingeben oder mit einer kahlen Oberflache
arbeiten. Wenn da nur nicht der immense Aufwand mit den
komplexen Strukturen von Intuition wére ...

.. aber es gibt ja das R.C.T., mit dem Sie lhre benut-
zerfreundlichen Requester mit beliebigen Gadgets
am Bildschirm entwerfen kénnen. Sie missen daflir keine
Zeile Code schreiben und auch nicht umstandlich Koordina-
ten ausprobieren. Die mit R.C.T. erzeugten Oberflichen
konnen Sie mit speziellen Funktionen komfortabel nutzen -
mit jeder Sprache (C, Assembler, AmigaBASIC, GFA-BA-
SIC, KICK-PASCAL, Modula-2 u.a.). - noch nie war das
Erstellen einer Oberflache so einfach ...

Den vollen Komfort fiir nur 129.- DM.

MAXO

omputer gm



Amiga-Bucher: Vom Pral

Peter Wollschlaeger

Profi-Tips und Power-Tricks Auch routinierte

Mit erprobten Kniffen, Tips und  ich den Amiga dazu, gleich mit Anwendel' habel‘l Fragen
Tricks flir Losungen zu den Basic zu starten?

nicht ganz alltaglichen Proble- Dazu viele Tips und Losungen M Rcreik
men. Einige der Fragen, auf die  fiir Basic-Programmierer und
das Buch die Antworten gibt: Einsteiger in Assembler und C.
Wie kann ich ein CLI-Programm Wie man extrem kompakte
von der Workbench aus star- C-Programme schreibt oder wie
ten? MuB eine Hardcopy so Assembler-Programme C-Funk-
lange dauern und haBlich aus-  tionen im Amiga-ROM nutzen
sehen? Wie werden meine kénnen.
Basic-Programme schneller? 1990, 280 S.
Wann kann man EXECUTE ISBN 3-89090-960-4, DM 39,
auch weglassen? Wie bringe
PRI s H
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vark&Ted

Fiir Anwender und Program-
mierer. Mit leichtverstandlicher
Einfiihrung in die Amiga-D0S-
Welt und Informationen zum
Umgang mit Hardware und
Betriebssystem.

1989, 392 S.

ISBN 3-89090-802-0, DM 69,-

Der Einsteiger lernt schnell,
Grafiken darzustellen. Der Fort-
geschrittene erféhrt mehr dber
Diagramme, Fraktal- und
3D-Vektorgrafiken.

1990, 552 S., inkl. 2 Disk.

ISBN 3-89090-339-8, DM 89,-

Das neue Betriebssystem im
Detail. Erklart werden u. a. Shell
und Amiga-D0S-Befehle,
ARexx, Batchprogrammierung
und Texteditor, Workbench-
Oberfléche.

1991, ca. 250 S.

ISBN 3-83090-924-8, DM 69,-
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Einige Themen aus dem Inhalt:
Transformationen, Apfelménn-
chen, 3D-Grafik, Animation. Auf
der beiliegenden Diskette:
iiber 50 Beispielprogramme.
1989, 488 Seiten, inkl. Diskette
ISBN 3-89090-669-9, DM 59,-

Markt&Technik

{AT-Karte
an dem Amigs
Festpiaten-

<3

Sachbuch

Grundlagen, Installation und
Umbauvorschlége fiir die Com-
modore-PC-Karten. Als Einfiih-
rung und als Nachschlagewerk
zur taglichen Praxis konzipiert.
1991,320 S.

ISBN 3-89090-314-2, DM 59,-

Zusatzgerate wie Digitizer,
Druckertreiber und Echtzeituhr
selber basteln. Mit Platine als
Basis einer superschnellen und
bootféhigen RAM/ROM-Karte.
1989, 296 S., inkl. Disk. und
Platine

ISBN 3-89090-586-2, DM 98,-



tiker zum echten Insider

Spezialthemen fiir Profis

Marit &echnik

'naau:m_
INNN

Hier werden die Systemarchi-
tektur, das Betriebssystem, die
Anwendungssoftware, die
Programmierwerkzeuge, Amiga-
Vision und die grafische Be-
nutzeroberflache beschrieben.
Lieferbar 4. Quartal 1991,

ca. 250 S.

ISBN 3-89090-961-2, DM 69, -

Markt&Fechnik

Bis an die Leistungsgrenze des
Amiga vorstoBen: Grafik,
Darstellung dreidimensionaler
Objekte. Animation und Amiga-
Sound. Gerausche und vieles
mehr. Mit zahlreichen
Beispielen auf 2 Disketten.
1991, 456 S., inkl. 2 Disk.

ISBN 3-89090-998-1, DM 79,-

C

Sachbuch

Ein modularer Programmierkurs.
mit dem pac-Assembler
SO0 Psanat ® o & PaRierm et
@ Qoateprogammianng & £ % agaze mi A 003 + Deces

Ein modularer Programmierkurs
- mit allen Hardware-Details.
Beispiele auf Diskette. Sie sind
s0 aufgebaut, daB Sie groBe
Teile in Ihre eigenen Pro-
gramme iibernehmen kdnnen.
1989, 432 S., inkl. Disk.

ISBN 3-83090-712-1, DM 69,-

Markt&Technik

Eine detaillierte Auflistung
samtlicher Datenstrukturen und
Systemkonstanten. Mit Offsets
der einzelnen Kompanenten.
Einfach nachschlagen und in C,
Modula-2, Basic und Assembler
nutzen.

1990, 392 S.

ISBN 3-89090-250-2, DM 69,-

Markt&Technik

SchiuB mit Kompatibilitétspro-
blemen bei der Programmie-
rung. Mit vielen Tips und Tricks
und niitzlichen Tabellen. Dazu
gebrauchsfertige Listings in
Assembler, C und Modula-2.
1991, 272 8.

ISBN 3-87791-049-1, DM 49,-

Nach einem Minimum an
Theorie geht's sofort in die
Praxis. Assembler-Befehle und
DOS-Funktionen werden iiber
kleine Programme versténdlich
gemacht.

1987, 329 §., inkl. Disk.

ISBN 3-89090-525-0, DM 59,-

Das Buch, das die Hardware
des Amiga haarklein erklért.
Fiir engagierte User und Hobby-
Bastler. Mit zahlreichen
Beispielen in C und Assembler.
Und Beschreibung von Custom-
Chips und Hardware-Erweite-
rungen.

1990, 220 S., inkl. Disk.

ISBN 3-89090-550-1, DM 79,-

Das Nachschlage- und Praxis-
buch. Von der Syntax bis zur
Hostanwendung fiir C-Program-
mierer. Spezielle Kapitel erldu-
tern das einfache Ansteuern
von Malprogrammen, Digitizer-
software und Editoren.

Mit ARexx- und C-Tools auf
Diskette.

1991, ca. 250 S., inkl. Diskette
ISBN 3-87791-035-1, DM 59,-

Markt&Technik-Biicher und Software

gibt’s liberall im Fachhandel und bei lhrem Buchhéndler.
Fragen Sie auch nach dem neuen Gesamtverzeichnis
mit liber 450 aktuellen Computer-Biichern und Software.

Markt&Tecik

Zeitschriften - Bucher
Software - Schulung
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PROGRAMMIEREN

S

sichtbare) Export zum Einsatz; der
Datentyp wird zum abstrakten Da-
tentyp, die Bezeichner eines Varia-
blentyps bleiben fiir den Rest des
Programms unsichtbar. Um das zu
erreichen, wird der Typ nur mit sei-
nem Namen im Definitionsmodul
angegeben. Die eigentliche Dekla-
ration findet im Implementations-
modul statt. Hier wieder ein ver-
kiirztes Beispiel:
DEFINITION MODULE Schluessel;
TYPE Schluessel; (y Hier
wird opaque exportiert! i)
PROCEDURE SchluesselBringen

END Schluessel;

ur Zeiger
sind
zugelassen

Ein Beispiel eines opaquen, ab-
strakten Datentyps liefert das Mo-
dul Schluessel (Listing 2 bzw. 4,
Seite 86). Die Deklaration des Typs
»Schluessel« erfolgt im Implemen-
tationsmodul. Bei der Uberset-
zung des Definitionsmoduls eines
opaquen, abstrakten Datentyps ist
der fiir dessen Objekte bendtigte
Speicherplatz noch nicht bekannt.
Deshalb ist in realen Implementa-
tionen zumeist nur der Pointer-Typ
als opaquer Typ zugelassen.

Der Modula-2-Standard hinge-
gen erlaubt alle Standardtypen,
die den gleichen Speicherplatzbe-
darf wie der Zeiger besitzen. Um
den Umgang mit opaquen Objek-
ten trotzdem zu erméglichen, ist es
sinnvoll, die Objekte des konkreten
Datentyps dynamisch zu erzeugen
und den Pointer auf sie als ihre Ab-
straktion zu verwenden. Der opa-
que Export ist durch die noch zu
schaffenden Routinen zur Werte-
zuweisung, Vergleich etc., kompli-
ziert zu handhaben, gerade weil
man mit den doch recht fehler-
trdchtigen Pointern operiert. Bei
gréBeren Projekten wird jedoch
der opaque Export bevorzugt, da
hierdurch Nebeneffekte vermie-
denwerden. Um einen transparen-
ten, abstrakten Datentyp in einen
opaquen zu verwandeln, sind fol-
gende Schritte durchzuflhren:

1. Umwandlung des transparen-
ten abstrakten Datentyps in einen
RECORD, falls dies noch nicht der
Fall ist.

2. Andern des Implementations-
moduls, um es an die unter 1. aus-
gefihrte Umwandlung anzupas-
sen.

3. Der abstrakte Datentyp im De-
finitionsmodul muB in einen opa-
quen Oberflihrt werden.
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4, Deklaration des opaquen
Typs als POINTER TO RECORD.
5. Deklaration des RECORD.

6. Implementierung der zusétz-
lichen Operationen, z.B. Init, As-
sign, Delete.

7. Implementierung der weiter-
hin bendtigten Operationen, z.B.
Vergleichsoperationen.

Wie stellen sich die Anderungen
bei unserem Modul »Schluessel«
dar? Vergleicht man das neue Mo-
dul mit dem aus der ersten Folge
(AMIGA 6/91), werden die Ande-
rungen erkenntlich. Zunéchst wird
der Typ »Schluessel« nicht mehr im
Definitionsmodul, sondern im Im-
plementationsmodul  deklariert.
Hierdurch flihren wir ihn, wie unter
Punkt 3 gefordert, in einen opa-
quen Typ Uber. Der Typ selbst war
bereits in der alten Version des Mo-
duls ein Record, so daB keine Um-
wandlung stattfinden muB. Um den
Schliissel als opaquen Typ zu ver-
wenden, fiihren wir nun einen
Pointer auf den Record ein. Hier-
beiist eine Umbenennung des Re-
cords in »SchluesselData« nétig,
da der Bezeichner »Schluessel«
fiir den neu geschaffenen Pointer
bendtigt wird. Nur so ist das neue
Modul kompatibel zum (brigen
Programm. Zusétzlich werden ei-
nige Prozeduren zum Umgang mit
dem Schlussel implementiert. Da
bereits die alten Schliissel haupt-
sachlich uber Zugriffsprozeduren
angesprochen und manipuliert
wurden, hélt sich der Aufwand in
Grenzen.

Im Implementationsmodul (Li-
sting 4) erkennt man die Konse-
quenzen der Verwendung von opa-
quen Datentypen am deutlichsten.
Sie duBern sich hauptséchlich im
Gebrauch von Pointern. Auch das
Modul »Brett« ist von den Umstel-
lungen betroffen, da sich nun der
Zugriff auf die Schllissel anders
gestaltet. Die Komponenten des
Schliissels sind nicht mehr direkt
ansprechbar, sondern nur noch
Uber die Zugriffsprozeduren. Das
hat zur Konsequenz, daB fir jede
geplante Aktion, die mit oder am
Schliissel maglich sein soll, eine
Prozedur vorhanden sein muB. Die
opaquen Parameter sind natlrlich

anders zu behandeln als die trans-
parenten, sofern sie nicht auch
vom Typ Pointer sind. Soist z.B. die
Angabe als VAR-Parameter fir ei-
nen opaquen Typ nicht méglich.

Einzelne Schlissel sind Inkar-
nationen des abstrakten Daten-
typs »Schluessel«. Der Unter-
schied zwischen einem abstrakten
Datentyp und einer abstrakten Da-
tenstruktur besteht darin, daB bei
jeder Operation des abstrakten
Daténtyps zusatzlich ein Parame-
ter zur Spezifikation einer konkre-
ten Datenstruktur Gibergeben wer-
den muB. Diesen Sachverhalt soll
ebenfalls das Programm 1 ver-
deutlichen. Bei der abstrakten Da-
tenstruktur ist das natlrlich nicht
nétig, da es hier nur einen Schlis-
sel geben kann.

Warum werden abstrakte Daten-
strukturen und abstrakte Daten-
typen verwendet? Beim Entwurf
von Softwareprojekten wendet
man héufig die schrittweise Verfei-
nerung an. Hierbei ist darauf zu
achten, daB nicht zu friih eine be-
stimmte Représentation der Daten
festgelegt wird. Andernfalls befaft
man sich in einem Stadium der
Entwicklung, in dem die Probleme
des Entwurfs noch nicht vollstan-
dig geldst sind, mit an dieser Stelle
unwichtigen Details. Wegen des
unvollstédndigen Problemverstand-
nissesist die gewéhlte Datenrepra-
sentation dann oft falsch oder un-
vollstdndig. Im weiteren Verlauf
des Projekts fallt es schwer, die fal-
sche Entscheidung zu beheben.
Ebenfalls kann es geschehen, da
das gesamte Programm an die feh-
lerhafte Datenstruktur oder den
fehlerhaften Datentyp angepaBt
wird. Durch die Verwendung ab-
strakter  Datenstrukturen  und
-typen umgeht man dieses Pro-
blem.

Abstrakte Datenstrukturen und
abstrakte Datentypen unterstiitzen
die schrittweise Verfeinerung ide-
al. Beim Entwurf eines Programms
kann man mit dem Hauptmodul
beginnen und eine nicht formale
Beschreibung der Aufgabe wah-
len. Hierbei verwendet man eine
Prosaformulierung, aus der an-
schlieBend die Nomen und Verben
extrahiert werden. Die Nomen ste-
hen fiir Objekte und die Verben fir
Operationen bzw. fiir Prozeduren.
Ein einzelnes Objekt wird durch ei-

ne abstrakte Datenstruktur; meh-
rere gleiche Objekte durch einen
abstrakten Datentyp dargestellt.
Mit dieser Vorgehensweise erhoht
sich die Lesbarkeit des Pro-
gramms. AuBerdem fordert sie die
Verwendung von Datenkapseln
und sorgt so flir eine Entkopplung
von Datenstrukturen und den Pro-
grammteilen, die mit den Daten-
strukturen arbeiten.

Ein weiterer Vorteil der Verwen-
dung abstrakter Datenstrukturen
besteht darin, daB der User sich
hier nicht auf interne Besonderhei-
ten beziehen kann. Bei nichtab-
strakten Daten ist es etwa maoglich,
eine eventuell vorhandene aufstei-
gende Reihenfolge der Elemente
zum Sortieren zu nutzen. Dieses
Internum kann aber bei einem Aus-
tausch der Struktur verlorengehen,
da die neue Struktur méglicher-
weise anders organisiert ist.

ichtig
fiir die
Wartung

Abstrakte Datenstrukturen und
-typen sind auBerst wichtig fir die
Erstellung und Wartung von Pro-
grammen. Sie unterstiitzen den
Entwurf durch schrittweise Verfei-
nerung und erhdhen die Lesbar-
keit des Sourcecodes.

Eine weitere Art von Modulen,
die Daten und darauf anwendbare
Funktionen enthalten, sind die ge-
nerischen Typen. Wir werden uns
inder ndchsten Folge (voraussicht-
lich in Ausgabe 11/91) mit ihnen
auseinandersetzen. ub

Hinweise zu den Programmen (Seite
86): Alle Listings wurden mit dem
Modula-2-Compiler M2Amiga V3.3
verfaBt. Listing 1 bis 4 zeigen die
Definitions- und Implementationsmo-
dule zu »Brett« und »Schluessel«, Li-
sting 5 und 6 bilden das Modul »Error«
zur Fehlerbehandlung, und Listing 6
ist ein Testprogramm, mit dem Sie die
Module Gberprifen.

Zur Eingabe (mit M2Amiga): Legen
Sie zunéchst ein Projekt an. Anschlie-
Bend geben Sie bitte die Definitions-
module der Reihe nach ein (Listing 1,
3, 5) und Ubersetzen sie. Es folgen die
Implementationen (2, 4, 6), die Sie
ebenfalls kompilieren. Als letztes ge-
ben Sie »Test.mod« ein, (bersetzen es
und linken die entstehende Objekt-
Datei zum ausfihrbaren Programm.

Literatur:

[1] Software Engineering in Modula-2, J. A.
Hewitt and R. J. Frank, MCMILLAN

[2] Programmieren in  Modula-2, Niklaus
Wirth, Springer Verlag

[3] Softwaretechnik und Modula-2, Gustav
Pomberger, Hanser Verlag

(4] Programmierung in Modula-2, M. Dal,
J. Lutz, Th. Risse, Verlag B.G. Teubner
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Software -von den Tips fir Einsteiger und Anwender bis

einem einzigen starken Band — dem endgiiltigen
Amiga-500-Handbuch. Auf rund 1.000 Seiten tin-
den Sie umfassende Vorstellungen der Hard- und

1,
/
// zu den Insider-Informationen fiir versiertere Program-

/

mierer. Im ersten Teil erfahren Sie alles Gber den Amiga
500 in der Anwendung, im zweiten steigen Sie mit einem

Polk <

Das endgiiltige ™
Amiga-500-Handbuch
1.050 Seiten, DM 39,80

ISBN 3-89011-373-7

Und das bringt Teil 2, der
Programmierkurs zu
KickPascal:

* [nstallation und Grundlagen,

e das erste Programm,

» die ersten Befehle,
Schleifen und was dozugehéri,
elementare Datentypen,
Bedingungen und ihre Abfrage,
Prozejuren,
Units und Module,
Algorithmen, Zeiger und
Datenstrukturen,
Betriebss stem-Programmierung,
czusF‘UIﬁrEicﬁer Anhang (Befehlsibersichten,
Fehlercodes, ESC-Sequenzen etc.).

DATA BECKER

iy

| Aus dem Inhalt von Teil 1:

Workbench (Menis, Arbeitstips, Short-
cuts),

Shell (Pfade und Verzeichnisse, die wich-
tigsten Befehle),

Organisation (Kickstart, Libraries, Mount-
list, Devices, Handler),
Hardware(Prozessor, Customchips, Schnitt-
stellen),

Batchdateien,

die wichtigsten Datenformate,
Standardsoftware (Mal- und Animations-
programme, Texiverarbeitungen, Musik-
programme, Utilities, Public Domain),
Virenbekdampfung,

Endgiiltig alles in einem

Super-Band: Das end-
gultige Amiga-500-
H(m(‘rﬂ)uch sagt, wo es
langgeht. Zu einem un-

?ﬂgbar gunstigen Preis
das gesamte Know-how
von DATA BECKER.

sch

BESTELLCOUPON

Name:

Strafe:

detaillierten Programmierkurs in KickPascal ein.

Datenferntbertragung,
Druckeranpassung,

Emulatoren (Atari, Macintosh),
Zusatz-Hardware (Festplatten, Laufwerke,
RAM-Erweiterungen, Modems, Turbokar-
ten, Genlocks, F|ic%‘<erﬁxer, Schnittstellenver-
doppler),
Programmieren(CompileroderInterpreter,
Progrcxmmsh'ukmren, BASIC, C, Pascal,
Modula ll, Assembler),

Tips und Tricks.

AuBBerdem: ein eigenes Kapitel zu allen
Neverungen der brandaktuellen Work-
bGﬂCI‘I/SgGH 2

Schicken Sie mir: [ Dos endgiiltige Amiga-500-Handbuch
Ich bezahle: i mit beiliegendem Verrechnungsscheck 3 per Nachnahme
(zzgl. DM 5,- Versandkosten, unabhiingig von der bestellten Stiickzahl)

PLZ/Ort:

Bitte einsenden ar: DATA BECKER GmbH  MerowingerstraBe 30 © 4000 Disseldorf 1



PROGRAMMIEREN

1 vpl
2t
3 Lr3
4ouM
5 DK
6 JAD
710
& nCy
9 Qoo
10 2n
11 g
12 9m
13 Hn
14 nl

DEFINITION MODULE Brett;

(* eine Datenkapsel fur Schlussel. Men kann Schlissel holen
und abgeben. Die Schlissel sind von Anfeng an da. Selbst-
genachte werden nicht angencmmen, und 2uel gleiche
gibts auch nicht. Stattdessen Fehlermeldungen. #)

FROM Schluessel IMPORT Schluessel,SchluesselNamen;

PROCEDURE Sehluessellolen(VAR y : Schluessel;

x : SchluesselNamen);

PROCEDURE VAR x : Schluessel);

(* Hingt Schlussel ans Brett. x ist danach leer #)

(* TestHilfen: *)

PROCEDURE ZelgeBrett;

(* Zeigt das Brett. Wie und wo siehe intern #)

END Brett.

1. Brett. def iyt

neuen aufgepeppten Bretts

800
q€1
X4

13 N50
14 1L
15 05
16 40
17 f1
18 bL3
19 510
20 AQ
21 tm
22 g8
23w
24 40
25 gu
26 g71]
27 x50
28 M1
29 q1
30 80
31w
32 3
33 fe
35 2g
35 x5

DEFINITION MODULE Schluessel;

(* Demonstration eines opaquen abstrakten Datentyps.
Simuliert einen Schliissel, den man holen und weglegen
kann. Besteht auf Einmaligkeit beim Kopieren,

Kann mit "MeuerSchluessel(y,Schluesselname(x})"

nachgemacht werden, )
TYPE SchluesselNamen = CARDINAL;

Schluessel;
PROCEDURE SchluesselVariable(VAR x : Schluessel);
(* Initlalisiert Schlisselvarisble als nicht vorhanden ¥}
PROCEDURE NeuerSchluessel{VAR y : Schluessel;
x : SchluesselNamen);

(* Macht (init.) Variable y zun Schlissel mit Namen x *)
PROCEDURE SchluesselName(x : Schluessel) : SchluesselNumen;
(* Liefert den Namen des Schlissels x *)
PROCEDURE SchluesselBringen{VAR x,y : Schluessel);
(* Bringt den Schilssel von X nach y. x ist danach leer.

FATAL, falls y nicht leer war. *)
PROCEDURE SchluesselPutzen{VAR x : Schluessel);
(* Bringt einen benutzten Schlfssel wieder in Ordnung *)
PROCEDURE SchluesselVorhanden(x : Schluessel) : BOOLEAN;
(* Prift, ob x elnen Schlissel enthélt *)
PROCEDURE SchluesselAbnutzen(VAR x : Schluessel);
(* Endert Zustand des Schltssels (zur Demonstration) *)

(* So kénnten Definltionen aussehen:
TYPE Schloss;

PROCEDURE NeuesSchloss(VAR y:Schloss, x:Schluessel);
PROCEDURE SchllesseAuf(VAR y:Sehloss x:Schluessel):BOOLEAN;
PROCEDURE SchllesseZu(VAR y:Schloss x:Schluessel):BOOLEAN;®)
(* Test-Hilfen: #)

PROCEDURE SchluesselZeigen(x : Schluessel);

(* Druckt eine Senlisselbeschreibung aus *)
PROCEDURE SchluesselMamenlesen(VAR x : SchluesselNamen );

(* Liest Text und ordnet Ihm einen Sehllsselnamen zu ¥)

END Schluessel.

YA TN L Diesmal mit

opaquen, abstrakten Datentypen«

5n5| SucheHaken(haken,x) ;
IF haken = NIL THEN (¥ noch nicht da, neu #)
927 NeuerSchluessel(y,X)s
Neuertiaken(haken,x);
xus ELSIF NOT SehluesselVorhanden( haken .schl ) THEN
537 WARNING( "Einbrecheri! *)
51 Q95 ELSE
52 747 Schluesselbringen( haken .schl,y };
53 085 END;
54, ng1 i
55 NxO|END SchluesselHolen;
56 cE | (*Export- #)
57 Cm |PROCEDURE Schluessel¥eghangen(VAR x : Schluessel);
58 cz VAR haken : Schluesselliste;
59 7a [BEGIN
60 qhl| IF NOT SehluesselVorhanden(x) THEN
61 el4 WARNING( “nichts zum weghingen dal ")
62 bK1| ELSE
63 Msd SchluesselPutzen(x);
64 T1 SucheHaken(haken,SehluesselNane (x)];
65 1t IF haken = HIL THEN
66 K47 WARNING( “woher kommt der Schlissel? *)
67 gPh ELSE
68 CHY SchluesselBringen(x ,haken’.senl);
69 204 D;
70 3P1| END;
71 RIO|END SchluesselWeghange

72 X
73 6z
T Mp
75 3k2
76 Oa
77 %4
78 Meh
79 nso
80 VT4
81 Ea
82 rb0
83 8L
84 pg2
85 wuo|

Es

PROCEDURE ZelgeBrett;
VAR x : Schluesselliste;
BEGIN
Writeln;
x := SchluesselBreti;
WHILE x # NIL DO
SchluesselZeigen(x .schl);
(® weiter. Nie vergessen, sonst gelgen vir lmmer dasselbe¥)
X iw X .neXt;
END;
END ZelgeBrett;
BEGIN (* Pro
SchluesselBrett
END Brett.

(# zum Anfang *)

1A 8T A vergleichen Sie

mit »

Brett.mod« aus der ersten Folge

72 Kx5 Allocate(y,SIZE(y)};
73 Gk ¥ .name := X

T Ga ¥ -zustand sauber;
75 8U2| END;

76 JyO|END NeuerSchluessel;

77 Ps |BEGIN

78 yh2| Allecate(leer,SIZE(leer));

79 0D leer .name := keinSchluessel;

B0 goO{END Schluessel.

4. Schluessel.mod )™

Version mit opaquen Datentypen

1 DGO|DEFINITION MODULE Error;
2 ic [(* Das Modul dient der einheitlichen Fohlerbehandlung, die
3 2Z3| es unter Modula-2 leider nicht standardmibig gibt. )

4 s60| PROCEDURE WARNING(text : ARRAY OF CHAR );

5 yl |PROCEDURE HALTWith(text : ARRAY OF CHAR);

& 6y |END Error.

5. Error.def [ L

sError«-Moduls

21 YF
2215
23 ds0
24 122
25 %7
26 y90
27 tL
28 WP
29 Xy0
30 &7

32 Nx
33 Hi4
34 pp
35 Ug2|
36 P4D

38 yv

39 Ch|
40 KnO|
41 pI

42 uB1
43 hYé|
44 121

IMPLEMENTATION MODULE Brett;

FROM Schluessel IMPORT Schluessel, SchluesselName,
NeuerSchluessel, SchluesselZeigen, SchluesselVariable,
SchluesselNamen, SchluesselBringen, SchluesselPutzen,
SehluesselVorhanden;

FROM InOut IMPORT WriteLn;

FROM Heap IMPORT Allocate;

FROM Error INPORT WARNING;

TYPE Schluesselliste = POINTER TO SchluesselHaken;

Sehluesseltaken = RECORD

next : Schluesselliste;
senl : Schluessel;
fuer : SchluesselNamen;
END;
VAR SehluesselBrett : SchluesselListe;
PROCEDURE NeuerHaken(VAR x : Schluesselliste;
x2 : SchluesselNamen);
(* Einrichten, Festknoten, Init. name,fuer *)
BEGIN
Allocate(x, SIZE(x));
SchluesselVariable(x .schl};
x.fuer s x2;
(#* Neuen Schluessel an Listenanfang: *)
X .next := SchluesselBrett;
Schluesselbrett := X;
END Neuerliaken;
PROCEDURE SucheHuken(VAR y :Schluesselllste;
x : SchluesselNamen);
(* y = Zelger auf Haken x oder NIL, falls nicht gefunden ¥)
BEGIN
y = SchluesselBrett;
WHILE (y.fuer # x) AND (y # NIL) DO
(* war es nicht, aber komat noch was: hingehen®)
¥ 1= ¥.next;
END;

END SucheHaken;

(* Export- ¥)

PROCEDURE SthluesselHolen(VAR y : Schluessel;

% : SchluesselNamen);

Schluesselldste;

VAR haken :

BEGIN

IF SchluesselVorhanden(y) THEN
WARNING( "Hand ist voll *)

ELSE >

ZEQ

12 vdD|

14 W83
15 nF

17 Ru
18 cN2
19 sd5
20 ve2
21 NY4
22 28

24 980
25 Fr
26 83
27 La2|
28 tzd

30 W1t
1 2
32 nQ0!

u

o
B
L]

34 1B
35 g2
36 wQo

63 OP5)
64 xJ2]
£5 tq0

67 &9l
66 610
69 RC2
70 Gh3
71 kT2

IMPLEMENTATION MODULE Schluessel;
FROM InQut IMPORT Writeln, WriteString, WriteCard, ReadCard;
FROM Heap IMPORT Allocate ;

FROM Error IMPORT WARNING,HALTwith;

CONST  keinSchluessel
TYPE  Schluesselfustand = (sauber, schmutzig);
Schluessel = POINTER TO SchluesselData;
SchluesselData= RECORD

name  : SehiluesselNamen;
zustand : SchluesselZustand;
END;

VAR leer : Sehluessel;

(¥ Die Verisble wird leeven Schlisseln zugewiesen. [blich
ist NIL, aber dann stirst das System bei versehentliches
Zugriff ab. So haben wir modifizierbare Dummivariable. *)

PROCEDURE SchluesselBringen(VAR x,y : Schluessel);

BEGIN

IF (y.name # keinSchluessel) THEN
HALTwith( “SchlQssel-Koplerfehler * )

ELSE
¥ o= x;

x = leer;

END;

END SchluesselBringen;

PROCEDURE SchluesselPutzen(VAR X :

BEGIN

IF (x.name = keinSchluessel) THEN
WARNING( "Hindewaschen

ELSIF x.zustand > sauber THEN
x'.gustend := seuber;

END;

END SchluesselPutzen;

PROCEDURE SchluesselName(x : Schluessel) : SchluesselNamen;

BEGIN

RETURN x .neme

END SchluesselName;

PROCEDURE SchluesselVorhanden(x :

BEGIN

RETURN ¥ .name # keinSchluessel

END SchluesselVorhanden;

PROCEDURE SchluesselVarisble(VAR x : Schluessel);

BEGIN

x := leer;

END SchluesselVariable;

PROCEDURE SchluesselZeigen(x : Schluessel);

BEGIN

WriteCard(x .name, 4);
WriteCard(ORD(x .zustand), 4);
END SchluesselZelgen;

{* Damit Schliissel elnmalig blelben #)

Schluessel);

Schluessel) : BOOLEAN;

PROCEDURE SchluesselNamenLesen{VAR x : 1Namen) ;
BEGIN
WriteString(® Schluessel-Nr >7);
ReadCard(x);
IF X = keinSchluessel THEN
WARNING( "unbekannter Schluessel”)
END;
END SchluesselNamenLesen;
PROCEDURE Schl 1 VAR x : Sehl 1);
BEGIN
IF {x.neme = keinSchluessel) THEN
WARNING( "was abrutzen? °)
ELSE
£ .zustand :s schmutzig;
END;

END SchluesselAbnutzen;
PROCEDURE NeuerSchluessel(VAR y : Schluessel
% i SchluesselNamen);

BEGIN
IF (y.name # keinSchluessel) THEN
WARNING( "Schldssel schon dal *)

ELSE >

g
=

IMPLEMENTATION MODULE Error;

19 |FROM Terminal IMPORT WriteString,WriteLn;
bF |FROM Arts IMPORT Error;
13 |FROM SYSTEM IMPORT ADR;
UG |PROCI E WARNING(text :
G |BEGIN

WU2| WriteLn; Writeln;

BT | WriteString(“WARNING: *);
v WriteString(text);

Oh Writeln;

1EQ|END WARNING;

12 58 |PROCEDURE HALTwith(text
13 Nq |BEGIN

14 rV2| Error(ADR({“HALTWith"), ADR{text));
15 QUO|END HALTwith;

16 GB |END Error.

ARRAY OF CHAR);

o
FBowm=—wowswn

-

: ARRAY OF CHAR);

(A JLLTRUTT R unser Modul zur
Fehlerbehandlung (Implementation)

1 1p0|MODULE Test;

2 fA |FROM Schluessel IMPORT SchluesselNamenlesen, Schluessel,
3 hf2| SchluesselZeigen, SchluesselAbnutzen, SchluesselVarisble,
437 | SchluesselNamen;

5 FxO|FROM Brett IMPORT ZelgeBrett, SchluesselWeghangen,

6 vyl SehluesselHolen;

7 ykO|FROM InOut IMPORT ReadString, Writeln, WriteString,

& BiI ReadCard, WriteCard, Write;

9 J10|CONST maxS = 3;

10 yO |VAR wahl : CHAR;

11 WHa| vahlString : ARRAY [0..1] OF CHAR;

12 8q a : SchluesselNamen; (* zum Namenlesen ¥)
13 K7 s ¢ ARRAY [0..maxS] OF Schluessel; (¥ Hinde ¥)
14 5K 1t CARDINAL; {* fur init und zeigen *)
15 Ocg| act : CARDINAL; (¥ zeigt auf benutete Hand #)
16 Qt0|BEGIN

17 wD2| FOR 4 := 0 TO maxS DO SchluesselVarisble(s[i]); END;
18 ig act 0;

19 wu | LOOP

20 J84 Writeln; WriteString( Wanl(x) >~

213 ReadString(wehlString); (% wegen Amiga CON: #)

22 v3 wahl i= wahlString[01;

23 &8 CASE wahl OF

26 29 I "x* ¢ EXIT; |

25 1K | "h* : SchluesselNamenlesen(a);

26 BnH) SchluesselHolen(s[act],s);

27 Bug | "w* : SchluesselWegnangen(s{act]);

2@ | "a* : Schluesselibnutzen(s[act]

29 14 | "m" : ¥riteString(‘Handnummer? °);

30 s6H ReadCard(sct);

1o IF act > maxS THEN

32 hed set:al

33 ol END;

34 0f4 FLSE WriteString(*??7);

35 U N0

36 Ca Writeln; WriteString(” alle Schlussel *);

37 88 FOR 0 TO mexS DO

38 897 Writeln;

39 Ix WriteCard(1,12); Write(*:

40 rg SchluesselZeigen(s[1])

41 awa END;

42 dE Writeln; WriteString(“brett’);

43 Ja ZeigeBrett;

44 ce Writeln; WriteString(” actueller schldssel °);

45 GI SchluesselZeigen(s[aet]);

46 I WriteString(" Nr®);

47 Ac WriteCerd(act, 8);

48 n33|  END;

49 aK Writeln; VWriteString("ENDE");

50 NyO|END Test.

7. Test.mod Hiermit teste

Sie alle Module .
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Erfolg in Serie. .
Star ComputerDrucker

LC24-10

@ 24 Nadel-Matrix-Drucker
@ LQ- und EDV Ausdrucke
(max. 180 cps)
@ 4 eingebaute LQ-Schriftarten
@ Halbautornatischer Papiereinzug
@ Schubtraktor

LC-15
® 9 Nadel-Matrix-Drucker
@ NLQ- und EDV Ausdrucke

(max. 180 cps)
® 4 eingebaute NLQ-Schriffarten
@ Halbautomatischer Papiereinzug
@ Paopiereinzug auch von unten

LC24-15

I

LC24-200/LC24-200 Colour

® 24 Nadel-Matrix-Drucker

@ LQ-, EDV- und HS-EDV Ausdrucke (max. 222 cps)

@ 5 eingebaute LQ-Schriftarten

@ Papiereinzug auch von unten

® Kombinierter Zug-/Schubtraktor

® Leise Modus

@ L.C24-200 Colour: Farbdruck (7 Farben inklusive schwarz)

LC-200

@ 9 Nadel-Matrix-Drucker

@ NLQ-, EDV- und HS-EDV Ausdrucke (max. 225 cps)
@ 4 eingebaute NLQ-Schriftarten

® Papiereinzug auch von unten

® Schaltbarer Zug-/Schubtraktor

@ Farbdruck (7Farben inklusive schwarz)

der ComputerDrucker

in Qual

und Preis.

LC24-15

@ 24 Nadel-Matrix-Drucker
® LQ- und EDV Ausdrucke
(max. 180 cps)
@ 4 eingebaute LQ-Schriftarten
@ Halbautornatischer Papiereinzug
@ Schubtraktor

LC-20
@ 9 Nadel-Matrix-Drucker
@ NLQ- und EDV Ausdrucke
(max. 180 cps)
® 4 eingebaute NLQ-Schriftarten
® Halbautomatischer Papiereinzug

Nahere Informationen Uber Star ComputerDrucker erhalten Sie beim autorisierten Star Fachhandler oder direkt bei uns.
Star Micronics Deutschland GmbH, Westerbachstr. 59, D-6000 Frankfurl/Main 94, Tel, (069) 78999-0
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Der grosste AMIGA-Versand der Schweiz
Jetzt auch in Deutschland - Ihr neuer Pariner !
Schweizer Qualitat und Service - 2u Deutschen Preisen

AMIGA 2000 C, neus!es deulsches Moden V1.3 komplett, inkl. Amiga Vision

GmbH—G

Schleisshelmerstrasse 274

8000 Minchen 40
Tel. 089/300 80 10
Fax 089/300 80 19

1498 -

DTV

INTERACTIVE
MULTIMEDIA

1000 Beriin 65 :
Schwedenstz 16c 1€l 030/492 20 56

Funkbilder mit dem IBM-PC,
AMIGA, ATARI, 64/128er

Fernschreiben, Morsen und Fax sowie
Radio-Kurzwellen-Nachrichten aller Art.
Haben Sie schon einmal das Piepsen von
lhrem Radio auf dem Bildschirm sichtbar
gemacht? Hat es Sie schon immer interes-
siert, wie man Wetterkarten, Meteosat-Bilder,
Wetternachrichten, Presseagenturen, Bot-
schaftsdienste usw. auf dem Computer sichl-
bar macht? Ja? -, dann lassen Sie sich ein
Info schicken.

Angebote fiir Empfang und Sendung
248,- DM (64/128er) his 398,- DM (PC)

Bitte Info Nr. 11 anfordern. Telefon 05052/6052

Fa. Peter Walter, BONITO

Gerichtsweg 3, D-3102 Hermannshurg

FILECARDS, FESTPLATTEN, SCSI-CONTROLLER, SPEICHER, TURBO

24 h Versand-Service und Beratung

FILECARDS fiir AMIGA 500

Protar A500 HD 20 MB 798.-
GVP A500 HD+, 42MB 1198.-
GVP A500 HD+, LPS 52 1398.-
GVP A500 HD+, LPS 105 1698.-

FILECARDS fiir AMIGA 2000
Kronos 2, Evolution 2.2 oder Alf 3.0
mit Miniscribe 20MB 498.-

Alf 3.0 LPS 52

Kronos 2, Quantum LPS 52
Evolution 2.2, LPS 52

Alf 3.0 LPS 52

998.-
948.-
998.-
998.-

GVP Serie Il, LPS 52
GVp Serie ll, 4 MB, LPS 52
GVP Serie I, 4 MB, LPS 105

998.-
1498.-
1798.-

FEST-WECHSELPLATTEN

Miniscribe 20 MB 295.-
Fujitsu 42 MB 448.-
Quantum LPS 52 598.-
Seagate ST 1096 N 698.-
Quantum LPS 105 898.-
SyQuest SQ555 748.-

SCSi-Controller fiir A500

GVP A500 HD+
Evolution A500

fur A2000
GVP Serie |1 0/8
ALF 3.0
Evolution 2.2
Kronos 2

SPEICHER

512 KB, Uhr A500

1 MB SIMM, 80ns, SMD
fur GVP, Vortex, Nexus
Microbotics 8 Up Card
Macrosystem 2/8 A2000

CARTRIDGE
SyQuest 44 MB Cartridge

FLICKERFREI !
Mulivision A500
MacroSystem A2000
Commodore 2320

TURBO 25 MHz 68030
Commo A 2630/2 MB
Commo A 2630/ 4 MB

RECHNER

A 500

A 2000

A 3000/16/52
A 3000/25/52
A 3000 T Tower

798,-
398.-

398.-
398.-
398.-
348.-

SCSI-Gehause
flr externe Fest- und
Wechselplatten, komplett:

89.-

Alle Filecards werden installiert, getestet und
auf Wunsch mit 2 MB PD-Software
ausgeliefert. Bei Verwendung eines Seagate
80 MB Laufwerks bitte 200.- DM und bei einer
Quantum LPS 105 bitte 300.- DM
zum LPS 52-Preis addieren.

DATRON

129.-
298.-
398.-

149,-

498.-
448.-
548.-

Elektronik-Vertriebsges.mbH
BlissestraBe 60 « D-1000 Berlin 31
Fax: 030/8216147

1499.-
1648.-

Telefon: 030/8229989
0 - 24 Uhr
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»Into the wonderful«, in diesem
Monat ist der Sprung mitten hinein
in die wundervolle, fantastische
Welt der Antike angesagt. Mit
»Gods«, einem Action-Adventure
voller Uberraschender Features,
bei dem der Schwerpunkt eindeu-
tig im Bereich Action liegt, wird
nach »Speedball« aus AMIGA Play
4/91 wieder ein Programm der Bit-
map Brothers zum »Spiel des Mo-
nats« erkoren.

Gods pflegt erneut den typi-
schen Farbstil, der die Bitmap
Brothers schon in Spielen wie »Xe-
non 2: Megablast« oder »Cadaver«
bekannt gemacht hat. Die Grafik ist
entsprechend schick. Man erkennt
sofort, daB es sich um ein Spiel aus
der Trickkiste der englischen Er-

folgsprogrammierer handelt. Auch-

wenn die Animation nicht perfekt
ist (siehe Test Seite 92), kann
Gods spielerisch voll (iberzeugen.
Die Bitmap Brothers haben es
namlich geschafft, daB Gods sich
der Stdrke des Spielers anpaBt.
Eine derartige Herausforderung
oder im Einzelfall die Vergabe von
Hilfsboni sucht man in anderen
Amiga-Spielen  vergebens. In
Gods wird der Spieler optimal bei
der Stange gehalten, er spielt im-
mer weiter und weiter. Wer sehr
vorsichtig vorgeht, um nicht in eine
der zahlreichen Fallen zu tappen,
bekommt Monster vorgesetzt, de-
ren Aggressivitat nur Durchschnitt
ist. Wer jedoch durch die Levels
rast, weil er jede Ecke bereits er-
kundet hat, bekommt harteres Kali-
ber vorgesetzt. Und wem es ganz
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SPIELETEIL

Spiele-News 90
Gods 92
Eye of the Beholder 94
Stellar 7 95
Killing Cloud 95
Megatraveller 96
Armourgeddon M Stormball 97
Spielekurztests 98
Spieletips 100
Ausblick 104
b e R R R S S S WS O B S D L e

fE BT A PN WVME N

Spiel des Monats

L<chlecht geht, so daB die Figur nur
noch wenig Energie besitzt, dem
fallt auf einmal aus heiterem Him-

B mel ein Zusatzleben oder ein Ener-

gietopf vor die FiBe.

Der Titelsong »Into the wonder-
ful«, der den Vorspann dieses
Spektakels untermalt, ist laut
Handbuch (brigens von »Nation
Xll« komponiert. Das diirfte selbst
. Kennern der Spielebranche noch
nicht viel verraten. Doch hinter Na-
tion Xl steckt einer der innovativ-
sten Képfe der britischen Musi-
kerszene: John Foxx. Vielleicht
sagt lhnen der Name der Popgrup-
pe etwas, die er mitgegriindet hat:
Ultravox. Deren letztes Lebenszei-
chen liegt zwar auch schon einige
Zeit zurlick, doch man erinnert
sich immer wieder gern an Hits wie
»Vienna«, »We came to dance« und
viele andere. Passend synchroni-
siert zum Ablauf des Intros pocht
der Rhythmus des Songs aus dem
Amiga. Mein Tip: unbedingt liber
Stereoanlage anhéren. Ansonsten
kannich mich dem Motto des Lieds
nur anschlieBen: Auf geht’s, hinein
in das wundervolle Gods.

Into the wonderful.

lhr

Joérg W. Kéhler
Redakteur
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Mystery-Adventure

BLACK SECT

Ab Oktober soll Lankhors neues
Text-Grafik-Abenteuer die Fans
zum Gruseln bringen. In »Black
Sect« geht es, wie der Name schon
andeutet, um die dunklen Machen-
schaften einer magischen Sekte.
Dummerweise ist das mit guten
Spriichen vollgestopfte Zauber-
buch, das ein friedliches Stadt-
chen vor dem Untergang bewahr-
te, von einem mysteriésen Unbe-
kannten entwendet worden. Das
Dorf Isidor, in dem die Handlung
spielt, liegt laut Szenario lbrigens

in der einsamen Landschaft des
Erzgebirges, wo sich schon bei Ta-
geslicht keiner hintraut. Wie wird
esdann erst, wenn sich der Spieler
inder Gestalt des Enkels der Hiiter
des Zauberbuchs ins Geschehen
einmischt? Kann er das Rétsel der
»Schwarzen Sekte« |6sen oder |ost
sich eventuell alles in schwarzem
Sekt auf? Wer weiB?

Bomico, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel. 0 61 07/7 60 60

Zweite TV-Ware

DER PREIS
IST HEISS

Nach der Konvertierung der Rate-
runde »Gllcksrad« des Privatsen-
ders Sat1 in ein Computerspiel,
steht nun ein weiteres Medien-
spektakel in den Regalen der
Computerabteilungen. PCSL-Soft-
ware aus Minchen bringt mit »Der
Preis ist heif« eine Umsetzung des
gleichnamigen  Preisratespiels,
das im Sender RTL Plus zu sehen
ist. Die Amiga-Version in der Reihe
TV-Ware stammt vom selben Pro-
grammierteam wie das Gllicksrad.
Zum Preis von ca. 50 Mark kénnen
Sie jetzt im Familienkreis auf die
Jagd nach aktuellen Produkten
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LRSI
TOP TWENTY

»Lemmings« unangefochten Nummer 1;
der Kampf um Platz 2 bleibt hart;
hochster Neueinstieg: »Railroad Tycoonx.

Hersteller

[+ [GemComst Lo | 4
I I N S
o Ltmoani———— T amowas L now |
e Ismoy ———— Togames 1o |
vy e ]
o L inonadores——————Llaoastim 1

Lotus Esprit Turbo Challenge

letzte Plazierung

Gremlin

Die finf Gewinner unserer monatlichen Top-Twenty-Auslosung
stehen fest: Je ein »Gods« aus dem Hause Renegade,
gestiftet von Rushware, gewinnen:

Richard Hei3, 8000 Miinchen
Frank Trébner, O-5500 Nordhausen
Thortsen Ueberschér, 8581 Eckersdorf
Heiko Sokolowski, 9230 Brand-Erbisdorf
Fred Schréder, O-3270 Burg

Schicken Sie uns eine Postkarte mit Ihren drei Lieblingsspielen dieses
Monats. Wie immer haben wir fiinfmal das »Spiel des Monats«
zu vergeben; ein von uns in jeder Ausgabe gewahltes brandaktuelles
Spitzen-Game. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter
der Markt & Technik Verlag AG sowie deren Angehérige diirfen sich nicht
an der Aktion beteiligen. |hre Postkarte schicken Sie bitte an:

AMIGA-Redaktion

Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Strale 2 - 8013 Haar bei Miinchen

Epochaler Kimpfer

ZONE WARRIOR

Die hdértesten und schnellsten
Spieler will Electronic Arts ab so-
fort mit »Zone Warrior« herausfor-
dern. Grundsatzlich handelt es
sich um ein Plattform-Game, in

namhafter Firmen gehen. Dabei

wurden die echten Namen so ver-
ballhornt, daB der Bezug zur Reali-
tat bestehen bleibt, aber trotzdem
keine Schleichwerbung betrieben
wird. Das Spiel ist, auBer in Kauf-
h&usern, im gut sortierten Compu-
terfachhandel erhiltlich.

dem die Spielfigur durch verschie-
dene Szenen hipft. Der Schwer-

punkt soll jedoch auf actionlasti-
gen SchieBereien mit knallharten
Aliens liegen. Die haben namlich
eine Raumstation der Erdlinge
tibernommen und sind dadurch
hinter das Geheimnis der Zeitreise
gekommen. Nun muB der Held der
Menschheit fiinf Epochen der Zeit-
geschichte durchreisen und jedes-
mal mit den Invasoren den Kampf
bis aufs Messer aufnehmen. Ne-
benbei behindern ihn auch noch
die Ureinwohner der verschiede-
nen Zeitepochen wie Dinosaurier,
Neandertaler oder Ritter.

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2, Tel.
0 21 01/60 70

Hack & Play

CHINTO’S
REVENGE

Ein Actionspiel der Monsterklasse
soll »Chinto’s Revenge« von Mille-
nium werden. Uber 400 Bildschir-
me (Screens) wird sich die Level-
Grafik erstrecken. Held Chinto

kémpft darin gegen die Bosewich-
te, die seinen Familienclan ausge-
I6scht haben. Das Rachedrama
mit ferndstlichem Zuschnitt wurde
zwar in England entworfen, jedoch
von Wing Lai programmiert, der
sich mit Waffen wie Schwertern,

Shuriken (Wurfsternen) und &hnli-
chem auskennt. Zu allem Ubel hat
sich der gemeine Overlord inzwi-
schen per Magie in einen feuer-
speienden Drachen verwandelt
und mit seinen Ninja-Truppen im
Palast verschanzt. Chinto's Reven-
ge soll noch im Sommer fiir den
Amiga erscheinen.

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80
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Das
der

Programmierteam
Bitmap  Brothers
schlagt wieder zu: Nach
»Xenon 2« und »Cadaver«
kommt mit »Gods« ein
Knullerim Bereich Action-
Adventure auf den Markt.

von André Beaupoil

»Diesmal seid |hr zu weit gegan-
gen. In Eurer Arroganz und Selbst-
herrlichkeit habt Ihr Euch selbst
ein Bein gestellt. Das nennt man:
in die eigene Falle gegangen. lhr
verspracht den Menschen alles,
und einer wird es erringen. Fir all
Euren Hochmut werdet Ihr Gétter
des Olymp zahlen. Diesmal werdet
lhr einen Menschen als einen der
Euren anerkennen miissen.«
Zuerst war alles nur ein Spiel,
wie die Gétter es gerne spielen. Ei-

sonderes. Priester verneigen sich,
wenn er naht, und Wahrsagerin-
nen verwetten ihr letztes Geld auf
seinen Sieg.

Wer diese Aufgabe lost, hat ei-
nen Wunsch frei. Viele vor ihm
hofften, unermeBliche Reichtiimer
zu erlangen, manche sehnten sich
nach Macht, und all zu viele traten
die Herausforderung blind vor Lie-
be an. Doch diesmal geht es ums
Ganze, aus dem Test der Gotter
wird eine Herausforderung fiir die
Gotter. Der Held verlangt die Un-
sterblichkeit; will von den Géttern
als ihresgleichen anerkannt wer-
den. Und ihre Versprechen miis-
sen selbst die Gétter halten.

Doch vor der Belohnung kommt
der SchweiB, in diesem Fall sogar
SchweiB und Blut. Die alte
Stadt - seit Jahrtausenden
Symbol fiir die Arroganz der
Olympbewohner - wird von
vier Wachtern bewacht: Krea-
turen so bdse und scheuBlich, daB

Level 4, Welt 3: keine Rétsel, nur Kampf bis aufs Messer

ne Herausforderung, die ein paar
Schwachsinnige annahmen und
damit ins Verderben rannten. Ein
grausames Spiel, das die gelang-
weilten Herren der Welt von ihren
Logenplétzen auf dem Olymp (bei
Zeus und Hera sitzen Sie in der er-
sten Reihe!) mit kaltem Lé&cheln
verfolgten. Viele sind schon ge-
scheitert, zum Vergniigen der Gét-
ter und zum Elend der Menschen.

Aber jetzt gibt es einen, der an-
ders ist als alle, die bisher die Her-
ausforderung angenommen ha-
ben. Er ist ein fantastischer Kamp-
fer, der die verschiedensten Waf-
fen beherrscht; aber das taten
schon andere vor ihm, deren Ge-
beine jetzt die Stadt der Gotter zie-
ren. Und trotzdem ist er etwas Be-

92

Schwertnese Am Level-Ende wartet der Megagegner

manche Kéampfer schon beim An-
blick zu Stein erstarrt sind. Um den
Kéampfern den Hauch einer Chan-
ce zu geben - oder vielleicht nur
die lllusion einer Chance - wurden
Hilfen, Waffen und Geld in der
Stadt verteilt. Hin und wieder fin-
detsich sogar ein Trank, der die Le-
bensgeister wieder weckt und zu

neuem Kampf aufstachelt. Trotz-
dem hat es bisher keiner ge-
schafft, die vier Ebenen zu durch-
queren, die aus jeweils drei Welten
bestehen. Zu groB sind die Gefah-
ren, zu Uberméchtig die Gegner,

ﬂ'.-"r.‘

x 5 ¥

Minotaurus-Leiche: Bahn frei
flir den Oberhelden
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Bonusraum: Schlangensuppe ist relativ unbekémmlich

iﬂ S 174 Ifd

die in der Stadt, dem Tempel, im
Irrgarten und in der Unterwelt lau-
ern. Diebe bestehlen die Gliicksrit-
ter, Schlangen drohen mit Giftzah-
nen und Uberall stellen sich neue
Rétsel. Nur wer das Ziel fest vor
Augen hat und Ubermenschlich
geschickt ist, kann den Bewoh-
nern der alten Stadt ihre Geheim-
nisse entreiBen.

Wagen Sie es, den Gottern ein
Schnippchen zu schlagen? Sind
Sie geschickt genug am Joystick,
um die Uberheblichen Weltenlen-
ker vom Thron zu stoBen?

»Gods«, das neue Spiel der Bit-
map Brothers - die Gétter, die Auf-
gabe, der Held. jk

»Gods«?

In einigen Punkten auf 1eden
Fall, auch wenn an anderen Stel-
len durchaus etwas Kritik ange-
bracht ist. Die Figur des Helden,
obwohl schick gezeichnet, bewegt
sich einfach nicht sauber genug.
Zu wenig Phasen in der Animation
lassen die Bewegungen abrupt
ausfallen. Ahnliches gilt fiir das
Scrolling, das offensichtlich
ruckelt. Ein Problem, das auf dem
Amiga selbst bei Ballerspielchen
sauber geldst wurde. Und doch...
Gods hat eine Faszination, die nur
wenige Spiele des Action- und
Adventure-Genres riiberbringen.
Die Grafik ist exquisit gezeichnet,
Gegner und Hintergriinde sind
fantasievoll entworfen. Der Sound
paBt, es kommt Stimmung auf. Fur
Gods haben die Bitmap Brothers
nach einer Mdéglichkeit gesucht,
ein simples Haudraufspiel durch
adventuredhnliche Elemente auf-
zulockern. Gods ist daher die ac-
tionlastige Schwester von »Cada-
ver« geworden. Damals half man
mit Action einem trockenen Adven-
ture auf die Springe.

Doch das Beste an Gods ist die
Spielbarkeit und die Ausstattung.
Eine Uberraschung nach der an-
deren wurde in den Spielablauf
eingewoben. Je nachdem, wie
schnell man durch die Levels |duft
oder wie gut man die Gegner be-

zwingt, veréndert sich die Rah-
menhandlung. Manc mattauchen
neue Gegner auf, oder ein Sonder- -
bonus fallt vom Himmel. Auch
beim 20. Versuch ist vielleicht noch
ein neuer Weg durch die Levels zu
entdecken, es fihren immer meh-
rere Wege zum Ziel. Manche
Schliissel findet man erst, nach-
dem man zuvor verschiedene Kri-
stalle gesammelt und am richtigen
Ort abgelegt hat, Fallen 6ffnen und
schlieBen sich, je nach dem Weg
des Helden und so weiter und so
fort...

Um die ganze Gods-Welt zu ent-
decken, solite man Umwege in
Kauf nehmen, Rétsel I6sen, die fir
die Gesamtaufgabe nicht unbe-
dingt notwendig sind. Dadurch zei-
gen sich dann plétzlich Abkirzun-
gen oder unentdeckte Schatzkam-
mern. Wichtig: Gods ist so intelli-
gent programmiert, daB kaum un-
losbare Situationen auftreten.
Durch Zeit, Geschick und Nach-
denken kommt der Spieler jeder-
zeit weiter. Gods ist hervorragend
konzipiert, logisch durchdacht und
daher entsprechend motivierend.
Wer also die Herausforderung der
Gotter auch flirs Képfchen sucht,
liegt bei Gods genau richtig. Aber
Vorsicht, mit Gods hat schon
manch guter Spieler seine private
Goétterddmmerung erlebt.
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von Michael Thomas

Ein Aufschrei und der Paladin in
der ersten Reihe geht zu Boden.
Doch das, was den Boden erreicht,
ist nur noch Staub. Es traf ihn ein
Zauberbann des flrchterlichsten
Monsters dem die Abenteurer je
begegnet sind: dem »Beholder.
Er sieht aus wie eine Kugel,
schwebt wie ein Hovercraft und
tragt ein riesiges Glupschauge
Uber seinem Maul, das vor ReiB-
zdhnen starrt. Am gefahrlichsten
jedoch sind die vielen kleinen Au-
gen, die an Tentakeln aus seiner
Stirn wachsen. Jedes davon kann
einen Zauber auf die Gruppe der
Abenteurer niederrufen. Dagegen
ist kein Kraut gewachsen. Oder
doch? Der Sieg lber einen ausge-
wachsenen Beholder ist das Ziel
in »Eye of the Beholder«, einem
AD&D-Modul der Extraklasse.
Wenn SSi ein neues Rollenspiel
vorstellt, horcht die Spielewelt-auf.

g n

Vergleich zu Dung,eon ,Mastj'ey"
spielt sich Eye of the Beholder
komfortabler. AuBerdem sieht die
Grafik mit den wohlgestalteten La-
byrinthwanden und den groBartig
animierten Monstern viel echter
aus als Dungeon Master. Wie gut,
daB das urspringliche AD&D-
Modul entsprechend straff konzi-
piert wurde. AuBerdem gibt es ge-
nigend Abwechslung, da die Mon-
ster nicht ausschlieBlich aus dem
Standard-Bestiarium von AD&D-
Schopfer Gary Gygax stammen.
Viele Monster stammen aus dem
AD&D-Folio, einem Sammelwerk
von Monstern, die von Fans in den
USA sozusagen im Eigenbau er-
funden wurden. Die hiibsche Ver-
packung und die beigelegte Karte
tragen ein Ubriges zur Motivation
bei. Eye of the Beholder kann ab-
solut jedem Rollenspieler empfoh-
len werden, man leistet sich damit
einfach keinen Fehlgriff.
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Holzauge sei wachsam!

OF THE BEHOLDER

Beholder im Angriff: jedes Auge ein anderer Spruch

Man erwarb in weiser Voraussicht
vor Jahren die Lizenz zur Umset-
zung eines der bekanntesten und
komplexesten Rollenspielsysteme
aus den USA, bekannt unter dem
Namen »Advanced Dungeons &
Dragons«. Riesige Erfolge wurden
bereits mit den Konvertierungen
von ausgezeichneten Abenteuer-
modulen wie »Pool of Radiance«
oder »Champions of Krynn« (Spiel
des Monats in AMIGA Play 8/90)
erzielt.

Mit »Eye of the Beholder« startet
man eine neue Reihe von Aben-
teuern, die Kennern der AD&D-
Szene unter dem Titel »Legend Se-
ries« bekannt ist. Das erste Modul
ist deswegen etwas leichter zu 16-
sen als die folgenden. Wer aller-
dings meint, daB man Eye of the

Beholder mal eben in einer Nach-
mittagssitzung lésen kann, wird
schon bald eines Besseren be-
lehrt. Das Spiel hat gen Ende
durchaus die Komplexitdt von
Standardrollenspielen.

SSI nahm die Einfiihrung der
neuen Serie auBerdem zum AnlaB,
Qutfit und Spielgeschehen am
Bildschirm in ein fir AD&D-Spiele
vollig neues Gewand zu kleiden.
Wegen des komplett (berarbeite-
ten Screen-Layouts, der Kampf-
szenen und des Blickwinkels muB
sich »Eye of the Beholder«den Ver-
gleich mit »\Dungeon Master«, dem
Rollenspielklassiker auf dem Ami-
ga, gefallen lassen. Fiir Einsteiger
sehen beide Spiele fast gleich aus.
Die Bedienung ist grdBtenteils
identisch. Im Gegensatz zu Dun-
geon Master funktioniert die Zau-
berei bei Eye of the Beholder aller-
dings aus Men(s heraus, in dem
man einen gelernten Spruch kom-
fortabel per Bezeichnung aufruft.
Vier Figuren entwirft der Spieler zu
Beginn des Spiels, wobei er aus
den AD&D-typischen Rassen wie
Zwergen, Elfen oder Gnomen und
Klassen wie Kampfern, Klerikern
oder Magiern auswéhit. Im Lauf
der Erkundung des zwélf Level tie-
fen Hohlensystems unter der Stadt
Waterdeep kénnen noch maximal
zwei weitere NPCs (Non Player
Characters) aufgenommen wer-
den, um die Gruppe auf sechs
Mann zu verstérken. Jk
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Titel: Eye of the Beholder

Preis: ca. 120 Mark

Hersteller: SSI

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel.: 0 21 01/60 70
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Letzte Chance

KILLING CLOUD

SchieBen wie gehabt

STELLAR 7

Killing Cloud: die zukiinftigen »StraBen von San Francisco«

Stellar 7: gehdrig entstaubter Screen-Klassiker

von André Beaupoil

San Francisco 1997. Eine ganz
miese Zeit, um hier ein Cop zu
sein. Die ganze Stadt liegt unter ei-
ner giftigen Wolke, vom Boden bis
in 30 Meter Hohe ist kein Leben au-
Berhalb eines luftdichten Schutz-
anzugs moglich. Die Menschen
haben sichin die oberen Stockwer-
ke der Wolkenkratzer verkrochen,
StraBen und Platze sind tot.

Mit der Wolke, die einst vom Pa-
zifik hereinzog, sich in den Stra-
Benschluchten festsetzte und die
halbe Bevdlkerung ausrottete, kam
auch das Verbrechen. Plinderun-
gen waren an der Tagesordnung.
Jetzt organisieren sich die Verbre-
cher, die sich zuerst gegenseitig
bekampften. Sie jagen jetzt syste-
matisch die wenigen Polizisten,
die noch Ubrig sind. AuBerdem ist
San Francisco von der AuBenwelt
abgeschnitten, Nachschub st
Mangelware. Eine neue Bande, die
Black Angels, macht dem SFPD
(San Francisco Police Depart-
ment) die Holle heiB. Nur ein muti-
ger Gesetzesh{ter mit einem ultra-
modernen XB 500 Hoverbike hat
noch eine Chance gegen die neue
San-Francisco-Mafia. Doch zuerst
nimmt der Pilot aus dem Ausri-
stungslager im Keller des Police
Departments einiges an Extra-
Fuel, einen Uberlebensanzug und
diverse Kisten voller Munition fiir
seine Bordkanone mit. Erst dann
steigen Sie auf Ihr Hoverbike und
befreien die Westkisten-Metro-
pole vom Verbrechen und der tod-
bringenden Wolke. jk
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Titel: Killing Cloud

Preis: ca. 80 Mark

Hersteller: Image Works
Anbieter: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel.: 0 52 44/40 80

+Killing Cloude
dmg zwns'chen

wenlg Instrumente und die gew&h-
nungsbedurftige Steuerung las-
sen keinen Vergleich zu richtigen
Flugsimulationen zu. Fir ein ech-
tes Taktikspiel ist Killing Cloud zu
schnell zu durchschauen, die Geg-
ner sind berechenbar. Aber Killing
Cloud hat jede Menge Action. Der
Sound ist monoton und sparta-
nisch, aber die Grafik stellt San
Francisco erstaunlich detailreich

" und flott dar. Obwohl in der Wolke

alles rot in rot ist, kommt doch
Freude beim Tiefflug auf. Schicke
Einleitungsgrafiken sorgen fiir die
richtige Gesetzeshiiter-Stimmung,
die Hintergrundstory bietet endlich
einmal etwas anderes als die bo-
sen AuBerirdischen, die die un-
schuldige Erde... Wer schon im-
mer mal unter den bésen Buben
aufraumen wollte, findet bei Killing
Cloud die beste Gelegenheit, wer
nur mal ohne tausend Instrumente
ein biBchen fliegen will, kommt in
San Francisco auf seine Kosten.

von André Beaupoil

Wieder einmal bedrohen unaus-
stehliche AuBerirdische unseren
Heimatplaneten. Teuflische Hor-
den sind bereit, auf der Erde einzu-
fallen und die Menschheit zu ver-
sklaven.

Doch diesmal kommen sie nicht
in wohlgeordneten Reihen vom
oberen Bildschirmrand, diesmal
fahren, fliegen und gleiten die
aggressiven Arcturaner unter ih-
rem fiesen Fihrer Gir Draxon in
3-D-Perspektive kreuz und quer
Uber den Monitor. lhre Aufgabe ist
klar: moglichst viele der Fieslinge
vors Fadenkreuz Ihres Kampfglei-
ters zu bringen. Sind alle Feinde in
einem Level erledigt, gilt es, einen
Systemwachter dank Superwaffen
fertigzumachen. Dann geht es mit
einem Warplink ab ins ndchste Sy-
stem, wo eine neue Schlacht be-
ginnen kann. Sieben Sonnensy-
steme missen befreit werden, bis
der Oberschurke Gir Draxon selbst
in die Mindung der Zwei-Phasen-
Donnerkanone schaut. Kommt |h-
nen das alles bekannt vor? Kein
Wunder, denn »Stellar 7« war
schon zu Zeiten des Commodore
64 ein echter Klassiker unter den
Ballerspielen. Dank Dynamix kén-
nen jetzt endlich auch Amiga-
Besitzer die sieben Systeme retten
und brauchen nicht mehr neidisch
auf die Bildschirme ihrer Kollegen
mit einem C 64 zu schauen.  jk

mix ausgemot—
tet worden und soll jetzt wieder
Computerfreaks an den Joystick
fesseln. Die immer noch unge-
wdhnliche Perspektive aus der
Sicht des Helden, gut gemachte
Gegner sowie feine Grafik und tol-
ler Sound machen Stellar 7 zu ei-
nem guten Shoot-em-up auf dem
Amiga. Wo sich friher Gittergebil-
de vor immer gleichbleibend blau-
em Hintergrund Uber den Bild-
schirm schoben, kreuzen jetzt sau-
ber gezeichnete, plastische Pan-
zer und Sandgleiter vor einem ster-
nentibersaten Himmel. Das Spiel-
prinzip ist zwar gleich geblieben,
doch im neuen Outfit machen
auch alte Bekannte mal wieder
Freude.
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Preis: ca. 80 Mark

Hersteller: Dynamix

Anbieter: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel.: 0 52 44/40 80
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von Michael Thomas

Menschen waren schon immer ag-
gressiv. Wenn der Teufel sie reitet,
schlagen sie sich gegenseitig die
Koépfe ein. Selbst fremde Lebens-
formen wie die Zhodani sind davon
nicht ausgenommen. Sie sehen
zwar genauso aus wie Menschen,
praktizieren jedoch eine andere
Lebensweise und sind in der
Science-fiction-Rollenspielwelt
von »Megatraveller« als Gegner
der Erdlinge pradestiniert. Der
schon seit Centonen andauernde
Konflikt mlindete bereits in vier gi-
gantische Kriege und der fiinfte
steht vor der Tlr. Tummelplatz aller
Schlachten sind die »Spinwérts-
Marschen«. Momentan herrscht ei-
ne Art Guerilla-Terror, der den Geg-
ner zermirben soll. Schurkischer
Plan der Zhodani ist es, militéri-
sche Widerstandskampfer im Im-
perium mit Waffen zu versorgen.
Hauptfigur der Verschwoérung ist
Konrad Kiefer, der mit seinem Me-
gakonzern Kontakte zu Schmugg-
lern und Piraten unterhélt, die die
Versorgung der Terrorgruppen ge-
wéhrleisten sollen. Diesen Plan
sollen funf ausgemusterte Kamp-
fer des imperialen Militars unter-
graben, indem sie Verrater Kiefer
festsetzen.

sucht, das gesamte Megatraveller-
Regelwerk in den Computer zu
stopfen. Fans von Megatraveller
erkennen sofort die Charaktere,
Waffen und Aliens wieder.

Doch gibt es Punkte, die Rollen-
spieler zum Grausen bringen. Eine
Kritik trifft das Manévrieren des
Raumschiffs. Gemé&B den Regeln
des Megatraveller-Raumflugs,
kann man sein Vehikel ausschlieB-
lich drehen sowie Vor- oder Riick-
wértsschub geben. Hat man das
Schiff in Bewegung gesetzt,
ruckelt in wenig ansehnlicher Ma-
nier ein Hintergrundbild aus Ster-
nen am Sichtfenster vorbei, und
zwar derart zuckelig, daB man bei
bestimmten Flugwinkeln und Ge-
schwindigkeiten gar nicht mehr
erkennen kann, ob man vorwarts
oder riickwérts fliegt. Die Anzie-
hungskraft der zahlreichen Him-
melskérper verursacht betrdcht-
liche Orientierungslosigkeit. Im
Sinne eines bedienerfreundlichen
Computerspiels hétten sich die
Programmierer hier grafisch und
technisch etwas anderes einfallen
lassen miissen.

9

Aus den Tiefen des Weltalls

Bodenkampf:

EFATE SYSTENFLUG

vbr man seina Mannen zum Ga-
fecht aufstellen kann, hat man
schon etliche Lasersalven der
Gegner im Kreuz. Von Taktik kann
hier nicht die Rede sein, maBlose
Hektik bestimmt den Kampf. War-
um um alles in der Welt werden die
Bodenschlachten nicht in Runden
ausgetragen, wie es in jedem an-
stdndigen Rollenspiel (auch im
Megatraveller-Original) der Fall
ist? Bei all diesen nicht gerade mo-
tivationsfordernden Aspekten kén-
nen auch Grafik und Sound kaum
noch etwas herausreiBen. Beide
sind zwar leicht Giber Durchschnitt,
aber der Sound ist extrem spérlich
verteilt.

Damit wurde eine gute Chance
vertan, eines der bekanntesten
Rollenspielsysteme adéaquat auf
einem Computer umzusetzen.

MEGATRAVELLER

Gesprach
Objekt

Spiel
Team

MaBlose Hektik bestimmt die Aktionen.

M Ststion=n |
i rov |

Doch ihr Raumschiff ist nicht
entsprechend ausgeriistet. AuBer-
dem fehlt anfangs das nétige
Kleingeld. Es bleibt den entschlos-
senen Kdmpfern also nichts ande-
res ibrig, als naheliegende Son-
nensysteme zu erforschen, um ge-
nugend Geld fir einen Turbo-
antrieb zusammenzukratzen.

Geld I8t sich auf verschiedene
Art verdienen, indem man zum
Beispiel interplanetaren Handel
treibt, fremde Welten erforscht, im
Raumgefecht Piraten pulverisiert
oder gar selbst zum Pirat wird.

Das Computerrollenspiel »Me-
gatraveller 1 - The Zhodani Con-
spiracy« hat nicht umsonst seinen
Namen. Esistin der Tat die genaue
Umsetzung des Uberaus erfolgrei-
chen SF-Rollenspielsystems »Me-
gatraveller«. Nahezu alle Details
des urspriinglichen Spiels wurden

ins Programm gepackt, angefan-
gen von den variantenreichen Aus-
rustungen und Waffen, Gber die
Sonnensysteme und Planeten bis
hin zu den unzéhligen Féhigkeiten
der einzelnen Raumfahrer.

Planetenoberflachen, auf denen
sich die Abenteurergruppe tum-
melt, sind aus der Vogelperspekti-
ve dargestellt. Die Aktionsmaglich-
keiten sind hier, geméB Megatra-
veller-Regeln, extrem vielseitig.
So kann man mit Planetenbewoh-
nern sprechen, Riistungen erwer-
ben, Fahrzeuge mieten oder mit
Raumfracht handeln. Im Raum-
schiff hingegen bestimmen ein
groBes Sichtfenster, ein Radar-
schirm und die vielen Knépfe und
Anzeigen der einzelnen Schiffs-
stationen das Bild.

Sowohl »an Land« als auch im
freien Weltraum kann es zu Kon-
frontationen mit unliebsamen Zeit-
genossen kommen. Entgegen der
gewohnten Rollenspielertradition
laufen Kémpfe jedoch in Echtzeit
ab. Wéhrend man bei galaktischen
Schlachten lediglich geschickte
Mandver durchfilhren und die Ge-
schitzstationen anwédhlen muB,
um per Laser dem Gegner den
Bug wegzuschmelzen, ist bei Bo-
denkdmpfen der Teufel los. Alle
funf Gruppenmitglieder miissen
einzeln gesteuert werden. Da das
insbesondere bei mehreren Geg-
nern schier unmaglich ist, konnen
Sie an die Charaktere Weisungen
verteilen, so daB diese selbstindig
weiteragieren.

Das Abenteuer der Zhodani-
Verschwdrung spielt sich in einem
»begrenzten« Bereich der Spin-
warts-Marken ab. Insgesamt acht
der vielen hundert Megatraveller-
Systeme sind eingebaut. Uberdies
|aBt der Titel des Spiels ahnen, daB
in Zukunft weitere Abenteuer in
Aussicht stehen. Jjk
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Preis: ca. 90 Mark

Hersteller: Empire

Anbieter: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel.: 0 52 44/40 80
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Mischsimulation

ARMOURGEDDON

Fighter-Aussicht: sechs High-Tech-Kédmpfer zur Auswahl

Sturm im Wasserglas

STORMBALL

Stormball: Action mit gesplittetem Screen

von Michael Sauer

Der englische Spielehersteller
Psygnosis ist schon seit Anfangs-
zeiten des Amiga dabei und wurde
kirzlich als Softwarehaus des Jah-
res ausgezeichnet. Wer kennt
nicht die Klassiker: »Shadow of the
Beast«, »Infestation«, »Nitro« und
natirlich »Lemmings«? Nun soll
ein weiteres Highlight den deut-
schen Markt erleuchten. Es han-
delt sich um »Armourgeddone, ein
komplexes Strategie- und Action-
spiel, das einige Monate Spielspaf
verheiBt.

Die Story: Kampf einer Wider-
standsbewegung, die nach einem
atomaren Krieg die Macht tber-
nehmen will. Zum Sieg bendtigt
der Spieler sechs Teile einer Neu-
tronenbombe, die das Ende aller
Probleme bringen soll. Um den
Sieg zu erringen, stehen sechs
Fortbewegungsmittel zur Verfi-
gung, die alle zur selben Zeit akti-
viert werden kénnen. Die Auswahl
des groBzligig angelegten Fuhr-
parks besteht aus schweren und
leichten Panzern, Luftkissenfahr-
zeugen, Hubschraubern, Kampf-
fliegern und den beliebten Stealth-
Bombern. Gesteuert werden diese
Uber Joystick und Tastatur. Neben
den Attacken auf den bésen Feind
steht aber auch das Auffinden
von Rohstoffen auf dem Plan.
Die hauseigenen Wissenschaftler
wandeln diese in Treibstoff oder
Munition um.

Armourgeddon beinhaltet ne-
ben strategischen Elementen eine
gute Portion Simulation. Schnelle
Vektorgrafik, guter Sound und die
verschiedenen Fahrzeuge geben
das Zeug zu einem echten Ever-
green. Hier muB der Anwender
nachdenken, mit ein paar Tricks
oder PaBwortern geht nichts.  jk
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Titel: Armourgeddon

Preis: ca. 90 Mark

Hersteller: Psygnosis

Anbieter: gut sortierter Fach- und

Versandhandel
U:N-G

Noch nie habe ich ein derartig ab-
wechslungsreiches Strategiespiel
gesehen. Fliegen und Panzerfah-
ren sowie Taktieren bestimmen
den Reiz dieses auf drei Disketten
ausgebreiteten Spiels. Eine Glanz-
leistung, die ihresgleichen sucht,
vorausgesetzt, man vergiBt die ei-
gentliche Story. Kurz nach einem
(realen) Krieg macht sich eine sol-
che Geschichte nicht besonders
gut - auch wenn es nur ein Spiel
ist, und die Englénder sowieso al-
les ganz anders sehen.

Trotzdem muB man- die techni-
sche Seite bewundern, und da hat
die britische Softwarefirma Psy-
gnosis wieder einmal bewiesen,
daB sie die Nase ganz vorn hat.
Schnelle Vektorgrafik, (iberragen-
der Sound und praktisch drei Si-
mulationen in einem (Panzer, Heli-
kopter und Kampfflieger), gepaart
mit strategischen Elementen - was
will das Spielerherz mehr?

Das Nonplusultra allerdings ist
die Verbindung zweier Computer
via Nullmodem und die anschlie-
Bende Schlacht zu zweit. Vor al-
lem, wenn man nicht weiB, welche
Fahrzeuge der menschliche Part-
ner mit auf die Reise geschickt hat.

von Arne Peters

Falls Sie ein Kenner rasanter Ball-
spiele sind, »Stormball« hat auBer
dem Future-Touch wenig mit dem
bekannten »Speedball« der Bit-
map Brothers gemein. Stormball
von Millenium wird auf verschie-
den groBen Spielfeldern gespielt,
die in 3-D-Seitenansicht darge-
stellt werden. Zwei Spieler versu-
chen, eine Stahlkugel so ins geg-
nerische Halbfeld zu schleudern,
daB maoglichst viele Punkte- und
Bonusfelder getroffen werden. Die
Kugel kann das Spielfeld nicht ver-
lassen, da es von einem Kraftfeld
umgeben ist. Insofern erinnert das
Game ein wenig an »Masterbla-
zer«. Doch dist der Spieler bei
Stormball auf einem schweben-
den Skateboard innerhalb seines
Felds herum. Schleudert der Geg-
ner die Kugel heriiber, gilt es, sie
méglichst schnell abzufangen und
zu retournieren. L4Bt man sich da-
bei zuviel Zeit, wird ein Foul ange-
zeigt: Der Gegner bekommt die
Kugel und einen Bonus. Gespielt
wird entweder gegen einen Trai-
ningscomputer oder gegen einen
Freund, wobei der Bildschirm
dann horizontal gesplittet ist, oder
man spielt gleich an zwei Compu-
tern, die iber ein Nullmodem-
kabel verbunden sind. Es besteht
auch die Mdglichkeit, in einer Liga
gegen Computergegner anzutre-
ten, die immer besser spielen.
Hierbei werden von einem Buch-
macher Wetten angeboten, bei de-
nen man sich das Geld fiir die Her-
ausforderung starkerer Gegner
verdienen kann. jk

M:E:I-N-U-N-G

Stormball zielt klar auf die Gruppe
der Fans von Speedball ab, kann
aber, das sei gleich klargestelit,
dessen Klasse nicht erreichen.
Gegen den Trainingscomputer zu
spielen, ist sowieso nur eine Notld-
sung. Da kdmpfen die Computer-
gegner mit wesentlich mehr »Cle-
verneB«. Vor allem der Buchma-
cher, der dem Spieler verfiihreri-
sche Wetten unter die Nase halt, ist
eine feine ldee. Zu zweit auf dem
Split-Bildschirm spielt es sich
schon wesentlich besser. Die rich-
tige Stimmung kommt jedoch erst
auf, wenn zwei Amigas per Null-
modemkabel verbunden werden,
um dann bei normaler Bildschirm-
groBe gegen einen Freund anzu-
treten. Diese Funktion macht
Stormball eigentlich erst interes-
sant. Ansonsten ist es eher durch-
schnittliche Spielerkost. Auch bei
Grafik und Sound tut sich nichts
Weltbewegendes. Gut ist, daB zur
Abrundung noch ein Editor beige-
geben wurde, mit dem man eigene
Spielfelder zusammenbaut.
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Hersteller: Millenium
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Tel.: 0 52 44/40 80
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Vibrationen

ALPHA WAVES

»Alpha Waves« wird angepriesen
als: »... ein 100%iges New-Age-
Spiel, in dem der SpielgenuB mit
Emotionen und Trdumen verbun-
den ist.« Das verspricht zumindest
die Anleitung des neuen Ge-
schicklichkeitsspiels von Infogra-
mes. Die darliber hinaus verspro-
chenen Vibrationen spielen sich
allerdings vorerst nur im Disketten-
laufwerk ab, das beim Lesen des
Kopierschutzes ins Rddeln kommt.
Scherz beiseite, die Aussagen der
Anleitung sind wohl etwas hochge-
griffen. In Alpha Waves steuert der
Spieler eine herumhiipfende Pyra-
mide durch ein 3-D-Labyrinth. In
dessen einzelnen R&dumen |46t
sich der Ausgang nur Uber be-
stimmte Plattformen erreichen.
Ungewdhnlich ist der Blickwinkel
aus Sicht des Geféhrts. Ob die ver-

schiedenen Farbténe, die beim

Herumhiipfen entstehen, eine
Auswirkung auf die Emotionen des
Spielers haben, sei dahingestellt.
Alpha Waves bietet ansonsten an-
sprechende Unterhaltung fiir ge-
schickte Spieler, vor allem wegen
der ungewdhnlichen Sichtweise.
In Menis kann die Aussicht und
Komplexitat der Grafik geéndert
werden. Der 2-Player-Action-
Modus ist noch am abwechslungs-
reichsten. A. Peters/jk
Gesamturteil: 7,7 von 12

Bomico, Am Sidpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel. 0 61 07/7 60 60

Affig

TOKI

Ocean, der englische Softwarever-
leger bekannter Konvertierungen
von Automaten-Games, hat sich in
der Amiga-Gemeinde einen Ruf
durch unkomplizierte Actionspiele
erworben. Die mehr oder minder
gelungenen Priigel- und SchieB-
orgien a la »Robo Cop« werden je-
doch ab und zu durch ein erstklas-
siges .Jump-and-Run-Game auf-
gelockert. So geschehen mit den
Spitzengames »Rainbow Islands«
und »New Zealand Story«,

Beim neuen »Toki« geht es ent-
sprechend lustig und kaum martia-

98

' portlie Ig
JAHANGIR KHAN
WORLD CHAMPIONSHIP SQUASH

Sportspiele gibt es wie Sand am Meer. Eine ganz besondere Serie nennt
sich »World Championship« und bietet dem Anwender interessante Um-
setzungen der verschiedensten Sportarten. Wahrend man von FuBball
und Tennis Uberhauft wird, geraten andere Disziplinen ins Hintertreffen.
Krisalis Software ist dieses Manko aufgefallen und man kam auf die Idee,
eine Squash-Simulation zu programmieren. Der in mehr als 500 Spielen
ungeschlagene Jahangir Khan gab fir den Titel seinen Namen. Der Spie-
ler kann zwischen flinf Sprachen und einem Turnier- oder Freizeitmodus
wéhlen. Die Ublichen Voreinstellungen, wie Ballgeschwindigkeit, Auf-
schlaglinie oder Matchdauer sind ebenso integriert, wie Spielerstatistiken
und Tabellen. World Championship Squash beinhaltet zwar schnelle Ani-
mationen, nette Grafiken sowie realitdtsnahen Sound, tiberzeugt jedoch
spieltechnisch nicht vollstédndig. M. Sauer/jk
Gesamturteil: 7,2 von 12

Bomico Software, Am Sudpark 12,
6092 Kelsterbach, Tel. 0 61 07/7 60 60

Rebellisch

BANDIT KINGS OF
ANCIENT CHINA

Alte chinesische Geschichte bildet
die Grundlage zu »Bandit Kings«
vom fernéstlichen Softwareteam
Koei. Die starke Ahnlichkeit mit
»Romance of the three Kingdoms«
féllt sofort ins Auge. Hierzulande
durfte der Abschnitt chinesischer

lisch zu, wenn der in einen Affen

verwandelte Held durch sechs
Welten fegt. Ziel ist es, seine
Freundin Miho aus den Klauen des
Hexers Bashtar zu befreien. Grafik
und Leveldesign sind erfrischend

abwechslungsreich,  (iberhaupt
gibt es an der technischen Seite
der Umsetzung nichts zu meckern.
Auch die Schwierigkeit baut sich
motivationsférdernd auf: Durch die
ersten Level marschiert man noch
ziemlich fix, doch schon bald muB
man hdchste Geschicklichkeit be-
weisen. Potentielle Kaufer sollten
das Spiel moglichst auf ihrer
Amiga-Konfiguration ausprobie-
ren. Oceans Starprogrammierer
haben es ndmlich nicht geschafft,
daB Toki auf allen Amigas lduft.
M. Thomas/jk
Gesamturteil: 9,4 von 12

Bomico, Am Sidpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel. 0 61 07/7 60 60

Geschichte, auf dem das Spiel ba-
siert, vielleicht einigen durch eine
Fernsehserie namens »Die Rebel-
len vom Liang Shan Po« bekannt
sein. Diese wehrten sich tapfer ge-
gen‘das Joch der raffgierigen Re-
gierung. Der Spieler muB in die-
sem Strategiespiel Landereien er-
obern, geschickt regieren und eine
Armee aufstellen. Dabei gilt es, so-

wohl die Gunst seiner Untertanen
zugewinnen, als auch das Land zu
bewirtschaften, so daB Geld in die
Kasse flieBt. Ziel ist es, den Mini-
ster Gao Qiu zu eliminieren. Bandit
Kings beinhaltet keine Actionele-
mente, alle Handlungen werden in
Menlis angewahlt. Die Strategie
im Dschungel der Entscheidungs-
alternativen ist dabei zu Beginn
nicht einfach, was sich nach eini-
ger (Spiel-)Zeit jedoch spirbar ver-
bessert. Viele der Handlungen
und Geschehnisse sind mit klei-
nen Grafiken und Animationen un-
terlegt, um die Atmosphére aufzu-
lockern. Grafik und Sound sind fiir
ein Strategiespiel typisch trocken
gehalten. Das Handbuch ist um-
fangreich, aber leider nur in Eng-
lisch erhéltlich. Trotzdem miiBte
das Game unter Freunden takti-
scher Eroberungsspiele Gefallen
finden. A. Petersfjk
Gesamturteil: 7,8 von 12

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2,
Tel. 0 21 01/60 70

Sammle die Kugeln

LOGICAL

»Logical« von Rainbow Arts wird
auch Ihnen Kopfzerbrechen berei-
ten und Sie (zu Unrecht) an der Lo-
gik des Ganzen zweifeln lassen. Ist
es etwa logisch, daB ein Spiel mit
einem derartig einfachen Prinzip
so viel SpaB machen kann? Oder
daB ein Spiel, mit kaum auBerge-
wohnlichen Sound- und Grafik-
effekten, so an den Bildschirm fes-
selt? Ein simpleres Spielprinzip ist
fast nicht mehr vorstellbar. Vier
gleichfarbige Murmeln sollen in
den vier Léchern einer Drehschei-
be untergebracht werden, um die-
se zur Explosion zu bringen. Na-
turlich gibt es ein Zeitlimit, die Far-
ben neuer Kugeln kommen per Zu-
fall, der Bildschirm ist voll von
Drehschaltern, zwischen denen
man die Kugeln jonglieren muB,
und zuallerletzt machen noch Tele-
porter und Farbsperren die Sache
knifflig. So werden héhere Levels
gelegentlich zu einer handfesten
Knobelei. Logical kann man trotz
tbermaBiger Simplizitét eine ge-
wisse Motivation nicht ableugnen.
A. Beaupoil/jk
Gesamtwertung: 8,1 von 12

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2,
Tel. 021 01/60 70



Public-Domain / Share-Ware

1 Haushaltsbuch - Ein Programm zur Verwaltung
Ihrer privaten Finanzen
2 MCad2D - CAD Programm
3  Utility-Disk - Viele kleine Hilfsprogramme
4 Videodatei- Komfortable Videoverwaltung
5 DFU-Disk - Diverse DFU-Programme
6 Kampf um Eriador - Ein schénes Fantasy-Spiel
7 GiroMan - Eine niitzliche Girokonto Verwaltung
8 Risiko - Das bekannte Brettspiel
9 Diskey - Leistungsstarker Diskettenmonitor
10 Amiga-Paint - Sehr gutes Malprogramm
11 Pac-Man - Lustiges Spiel
12 Label-Paint - Deutsches Etiketten-Druckprogramm
13  Quizmaster - Deutsches Quiz-Spiel
14 Business-Paint - Erstellt statistisch Prasentationsgrafiken
15 Buchhaltung - Deutsches Buchhaltungsprogramm
16  Werner - Verriicktes Spiel mit dem Comichelden
17 Microbase - Karteikasten-Dateiverwaltung
18 Billiard - Dreiband, Carambolage & Pool
19  PrintStudio - MINI-DTP-Programm
20 Biorhythmus - Mit Grafik!
21  Aktienverwaltung - fir Borseneinsteiger
22 Fix-Disk - Kann defekte Disketten reparieren
23 Blizzard - Tolles Ballerspiel
24 Returnto Earth - Spannendes Weltraumstrategiespiel
25 DSort lll - Deutsche Diskettenverwaltung
26 AntiVirus Il - Hilftim Kampf gegen Viren
27 Quickmend - Erstellt eigene Menls
28 Atlantis - Fantasy-Strategie-Spiel 1 MB
29 Power-Packer2.3b - Datenkomprimierungsprogramm
30 Bibel-Quiz - Quiz zu religisen Themen
31 Roll On - Deutsches Strategie-Spiel
32 Boulder-Crash V1.3 - Lustige Variante d. C 64 Klassikers
33 Tumbler Street - Gliicksspiel bekannt durch
Salvatore von RTL Plus. 1 MB
34 Skrabel - Ein schones Buchstaben- & Warterspiel
35 Festplattenbackup - Mit deutscher Anleitung
36 6der- Emulator
37 Lucky-Loser-Geldspielautomat
38 Perfect - English deutscher Vokabeltrainer
39 Schach - Spielstarkes Schachprogramm
40 Assembler - Ein guter Assembler mit deut. Anleitung
41 BootMaster - Erstellt einfache Bootintro’s
42 Kalorienwache - deutsches Kalorienberechnungsprogramm
43 Charaktertest - deutsche Charakteranalyse
44  Mathematik - 6 verschiedene Programme
45 Der Lehrsatz des Pythagoras
46 Chemie Molekiildarstellungsprogramm
47 M.E.D.-soundtrackerahnliches Musikprogramm
48 Trackdisplay - Super-Utility auf Software-Basis
49 Passwortschutz - schiitzt Ihre Festplatte v. unbefugtem Zugriff
50 DiskOpti - optimiert und beschleunigt Ihre Diskette
51 Amidat - deutsche Dateiverwaltung
52 PD-COPY V3 - leistungsstarkes Kopierprogramm
53 Eishockey-Manager-Simulator - Managerspielin Deutsch
54  Skat - starkes PD-Skatprogramm
55 Down Hill - Ski-Simulation
56 Kryptor - verschiisselt Dateien
1- 56 erhalten Sie zum Preis
von DM 8,- pro Stiick.
Pakete
201 5 Disketten voller Zeichensatze im IFF-Format. ....... DM 40,-
202 5 Disk. voller Clip-Art Kleinbilder fir alle gangigen
DTP-Programme, z.B. PPrint DTP! ... DM  40,-
203 5 Disketten Erotik-Art (mit Altersnachweis anfordern!). .DM  40,-
Nohistr. 76

4200 Oberhausen 1

204

205
206
207
208

401

402

403

405

407
408

410
411
412
413
414

415
416

601
602
603
604
605
606
607
608
609
610
611
612
613
614
615

Versandkosten Vorkasse DM 4.-

DBW-Render 2.0 Ray-Tracing-Programm

mitdeutscherAnlefting: ...l mnsis s DM 25-
Pascal Standard-Pascal mit deutscher Anleitung .... DM 20,
Super-Spiele Paket auf 5 Disketten ............ccc.....c.... DM 40,-
Deluxe Paint lll Grafikkurs in deutsch ...................... DM 16,-
Soundtracker Musik & Intros auf 5 Disketten ........... DM 40,-
Low-Cost-Software
Wizard of Sound 2.0 - Phantastisches Musikpro-
gramm mit mehr als 60 Instrumenten. .............c......... DM 19,90
Dea Arithmetica - Kurvendiskussions-Software
([ R1=1F) ETo: ahallstid Mo S50 A anie fuckefle MU i DR e A DM 19,90
Draw-Amiga - Gutes Mal- & Zeichenprogramm! 1 MB!.....DM 15,-
Tape It - Sehr gute deutsche Plattenverwaltung. ........ DM 19,-
SchreibM 2.0 - Ein Schreibmaschinentrainer iMB. .... DM 10,-
Planet-Killers - Ein schnelles Ballerspiel. ................. DM 12,-
Broker 2.0 - Deutsches Borsenspiel. ... DM 15,-
Xytronic Il - Intergalaktische Handelssimulation. ....... DM 10,-
Bundesliga 2000 - Deutsche Bundesligaverwaltung. DM 19,-
E.G.O.S. - Européisches Strategiespiel. .................... DM 12-

BootMenii - Erstellen Sie eigene Menus i. Bootblock. DM 19,-
Lotto - Ein deutsches Lottoverwaltungsprogramm. ....DM  19,-
AnalytiCalc - Tabellenkalkulation m. deut. Anleitung. DM 30,-
RIM-V-Datenbank - Relationales Datenbanksystem

mitdeutscher Anleitung. ........cccoceiiiinens gt g DM 30,-
C-Tutorial - C-Kurs fir Einsteiger. .............. ....DM 19,-
CLI-Help-Deluxe - CLI-Kurs fiir Einsteiger................. DM 19,

Kommerzielle Software

BTX/NVTX-Manager 185,-
Beckertext 1l V1.10 270,-
Demo Maker Data Becker ...........ccccoovveieeeneneeeeaienns DM 60,-
Al sTen 2T Er il S R S R e A DM 89,-
Turbo Print Profess. .... .....DM 169,-
AMopoly - Monopoly .. ....DM  39,-
Amiga-Fahrschule .. .....DM 49,
Power- Packer-Proiess = .....DM  39,-
Amiga-Action-Replay ModulA500fA10()0 ..... DM 184.-
Amiga-Action- Rep[ay Modul AZ008: ki ity DM 214,-
Xcopy Professional .. i .....DM 89,
SchematicV1.0 ....c.oeeveees ....DM  49,-
Master-Virus-KillerV2. 14 ..., DM 49.-
Bk Atk e e e DM 39,-
AmigarVision inam i aag s i s e bl DM 279,-

/Nachnahme DM 8,-

612 Schematic V1.0 -

Mit Schematic kénnen Sie kleinere
Schaltplane und Layouts erstellen,
als IFF-Grafik abspeichern und mit
allen gangigen Programmen wei-
terverarbeiten. 1MB. DM 49,-

614 Black Jack -

Das bekannte 17 + 4 gibt es nun in
einer neuen Amiga-Version. Ein toller
SpielspaB fiur Freunde dieses Gliicks-

spiels!

DM 39,-

159 PPrint DTP -

PPrint ist ein deutsches DTP-Programm
flr den Heimbereich! Ob Einladungen,
Drucksachen, Aufkleber, Poster, ... . Mit
PPrint kénnen Sie professionelle gedruk-
kte Werke erstellen! Handbuch und 5
Disketten! + 1000 Grafiken! DM 99.-

Tel.0208/24035
FAX/BTX0208/809015



SECRET

B: Menschen fallen mir zu FiiBen,
wenn ich komme!

A: Auch bevor Sie Deinen Atem
riechen?

B: Ich hatte mal einen Hund, der
war kliger als Du!

A: Er muB Dir das Fechten beige-
bracht haben!

Monkey Island (oben) malte Marcel Bender, die Waldkarte (unten) stammt von Jiirgen Brosi

B: An Deiner Stelle wiirde ich auf-
geben und Landratte werden!

A: Hast Du das nicht vor kurzem
getan?

B: Niemand hat mich verlieren ge-
sehen, Du erst recht nicht!

i A: Du kannst so schnell laufen?

Strand
4 B: Du kémpfst wie ein dummer
Bauer!

A: Wie passend. Du kédmpfst wie
eine Kuh.

B: Tragst Du immer noch Win-
deln?

A: Wieso, die konntest Du viel
eher brauchen!

B: Jeder weiB doch, daB Du ein
unerfahrener Dummkopf bist!

A: Zuschade, daB Dich Giberhaupt
niemand kennt.

B: Du bist kein wiirdiger Gegner
fur mein geschultes Gehirn!
A: Wirdest Du es mal benutzen,
ware ich in Schwierigkeiten!

B: Du hast die Manieren eines
Bettlers!

A: Ich wollte, daB Du Dich wie zu
Hause fiihlst!

von Michael Wentzel

Fir alle, die in »Secret of Monkey
Island« beim Fechten nicht schlag-
fertig genug sind (A), die Beleidi-
gungen (B) erfolgreich zu parie-
ren, hat hier unser Leser Michael
Wentzel eine ausflihrliche Liste an-
gefertigt, mit der man die Gegner
und auch den Schwertmeister
spielend niederredet:
Antworten bei den Piraten

B: Willst Du horen, wie ich drei
Méanner zugleich besiegte?

A: Willst Du mich mit Deinem Ge-
schwafel ermiiden?

B: Mein Schwert wird Dich auf-
spieBen wie Schaschlik!

A: Dann mach nicht damit rum
wie mit einem Staubwedel!

B: Mit meinem Taschentuch wer-
de ich Dein Blut aufwischen!

A: Also hast Du doch den Job als
Putze bekommen!

100

B: Dein Schwert hat schon besse-
re Zeiten gesehen!
A: Und Du wirst Deine rostige

Schatz
)( von
Meles Islond

[0 Klinge nie wieder sehen!
E#gin Schwert-
Pf lonze meistier

X\ Stumpf 0
Knochen (X d Schild
X g?‘:en Rota Givmsn | O
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Boums tumpf X X| Rate
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X Logerplotz
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B: Dein Rumgefuchtel hat nichts
mit der Kunst des Fechtens zu tun!
A: Doch, doch, Du hast sie nur nie
gelernt!

B: Ich habe Affen getroffen, die
hatten mehr drauf als Du!

A: Ah, Du warst also beim letzten
Familientreffen!

Antworten beim
Schwertmeister

B: Sollich Dir jetzt eine Nachhilfe-
stunde geben?

A: Willst Du mich mit Deinem Ge-
schwafel ermiiden?

B: Mein Schwert wird Dich in tau-
send Stiicke schneiden!

A: Dann mach nicht damit rum
wie mit einem Staubwedel!

B: Mein Name wird in jeder
dreckigen Ecke der Insel geflirch-
tet!

A: Also hast Du doch den Job als
Putze bekommen!

B: Kluge Gegner rennen weg, so-
bald sie mich sehen!

A: Auch bevor sie Deinen Atem
riechen?

B: Ich habe nur einmal einen Feig-
ling wie Dich getroffen!

A: Er muB Dir das Fechten beige-
bracht haben!

B: Wenn alle Manner sind wie Du,
heirate ich ein Schwein!

A: Hattest Du das nicht vor kur-
zem getan?

B: Niemand wird je sehen, daBich
so schlecht kimpfe wie Du!

A: Dukannstsoschnell davon lau-
fen?

B: Ich werde jeden Tropfen Blut
aus Deinem Kdérper melken!

A: Wie passend. Du kdmpfst wie
eine Kuh!

B: Nachdem letzten Kampf waren
meine Hande blutliiberstromt!
A: Aha, mal wieder in der Nase
gebohrt, wie?

B: Hast Du eine Idee, wie Du hier
lebend davonkommst?
A: Wieso, die konntest Du viel
eher brauchen!

B: Uberall in der Karibik kennt
man meine Klinge!

A: Zuschade, daB Dich Giberhaupt
niemand kennt!

B: Nur ich habe das Geschick ei-
nes echten Meisters!

A: Wirdest Du es mal benutzen,
wére ich jetzt in Schwierigkeiten!

B: Alles, was Du sagst, ist dumm!
A: Ich wollte, daB Du Dich wie zu
Hause flihlst!

B: Dein verbogenes Schwert wird
mich nicht mal bertihren!
A: Und Du wirst Deine rostige
Klinge nie wieder sehen!

B: Jetzt gibt es keine Finten mehr,
die Dir helfen kénnten!

A: Doch, doch, Du hastsie nur nie
gelernt!

B: Jetzt weiB ich, wie dumm und
verkommen man sein kann!

A: Ah, warst Du also beim letzten
Familientreffen!

B: Leute wie Dich sehe ich sonst
nur betrunken in der Gosse!

A: Also hast Du doch den Job als
Putze bekommen!

Die Gouverneurin von Melee-Island: der Traum aller Piraten
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Korbwurftricks

TV

SPORTS

BASKETBALL

von Quang Son Tran

Mannschaft

Die Stédrken der Spieler sollten
folgendermaBen verteilt sein: Die
Angreifer missen in Shooting,
Jumping und Quickness hohe
Werte (8) aufweisen, wahrend die
Verteidiger gut in Jumping, Re-
bounding, Defense und Passing
sein sollten. Es ist auBerdem sinn-
voll, den Center mit héheren Wer-
ten in Jumping, Shooting und
Quickness auszustatten. AuBer-
dem kommt der Center am besten
aus der Riege der gréBten Spieler,
um sich besser gegen die gegneri-
schen Center durchzusetzen. An
Verteidigern gilt es auch nicht ge-
rade die kleinsten Spieler einzu-
setzen. Die Angreifer miissen hin-
gegen nicht allzu groBwiichsig
sein. Anmerkung: Solite die Total-
punktzahl nicht ausreichen, kénn-
te man zuletzt die Jumping-Werte
verringern.
Spiel

Allgemein: Man versucht, zwei
etwa gleichwertige Mannschaften
aufzustellen, damit man komplett
auswechseln kann. Den Hochwurf
zu Beginn des Spiels gewinnt
man, wenn man den Feuerknopf
loslaBt, sobald der Schiedsrichter
eine ruckartige Bewegung nach
unten macht. Wird man durch sei-
nen Gegenspieler gestort, emp-
fiehlt es sich schrédg zu laufen, da
man dann schlechter am Laufen
gehindert werden kann. Wer sich
trotzdem nicht vom Gegenspieler
l6sen kann, um frei zum Korbwurf
zu kommen, muB sich freilaufen,
indem er hinter dem Verteidiger
(Forward) passiert. Diesem gelingt
es namlich oft, den Gegenspieler
aufzuhalten. Wenn man nach ei-
nem gestohlenen Ball oder einem
abgefangenen Ball nicht durch die
gegnerische Abwehr kommt, hilft
ein Timeout (Auszeit), da man da-
nach Einwurf hat. Der Role-Play-

Modus kann fir fortgeschrittene

Spieler gelegentlich hinderlich
sein, aber Anfénger sollten ihn un-
bedingt nutzen, da man im Role-
Play-Modus den besseren Uber-
blick behalt.

Verteidigung

Bei der Verteidigung im Role-
Play-Modus ist es angebracht, im-
mer den Feuerknopf gedriickt zu
halten, weil dann die Gegner en-
ger gedeckt werden und man bei
ihren Wurfversuchen sofort hoch-
springt. Man muB jedoch darauf
achten, daB der Gegner beim
Blocken nicht »hart« (z.B. durch
Springen) beriihrt wird, weil das
sonst moglicherweise als Foul ge-
ahndet wird. AuBerdem sollte-man
den Spieler (meist den Center der
Gegner), der die meisten Punkte
erzielt, selbst decken.

Korbwurf

Der Dunking ist die sicherste
Methode, einen Korb zu machen.
Deshalb sollte man immer Dun-
kings versuchen, besonders in Si-
tuationen, in denen die gegneri-
sche Mannschaft fihrt. Man muB
jedoch aufpassen, daB kein Geg-
ner vor einem steht, da das sonst
gewdhnlich als Offensivfoul gilt.
Beim Werfen aus dem Feld und be-
sonders beim 3-Punkte-Wurf, gilt
es, darauf zu achten, daB man den
Feuerknopf erst losl&Bt, wenn der
héchste Punkt erreicht ist. Dann
bestehen die gréBten Chancen, ei-
nen Korb zu erzielen. Beim Frei-
wurf muB man den Knopf loslas-
sen, sobald der Strich sich in der
Mitte des Brettes befindet und da-
bei nicht zu lange zbdgern.
Tips

Wer ein zusétzliches Timeout
braucht, kann die Leer-Taste
driicken, sobald die Anzeige eines
erfolgreichen, gegnerischen Spie-
lers eingeblendet wird. Wenn man
sich eine neue Mannschaft zusam-
mengestellt hat, 14Bt sie sich te-
sten, indem am Anfang Exibition,
One Player und die eigene Mann-
schaft zweimal gewahit werden.
So kann man gegen sich selbst
spielen und noch Fehler in der ge-
rade zusammengestellten Mann-
schaft erkennen. jk



Der Berg Level 1
1) Ein Gang flhrt zuriick in die
Wildnis. Wunscht ihr zuriickzuge-
hen?
2) Eine hohle Stimme dréhnt aus

dem Nichts: »Well done mortal,
now proceed on world Fairghail.«
3) Eine ungeheure Kraft reiBt euch
zurick.

4) Dichter Nebel zieht in Schwa-
den Uber den Boden. Versteckt er
eine Falltlir?

5) Heilquelle

6) Fundort: Unbekannter Trank
(Heldentrank)

7) Fundort: Unbekannter Trank
(Heiltrank)

8) Fundort: Schriftrolle
(Spellpoint-Regeneration)

9) Loch nach Level 2

Der Berg Level 2

1) Eine kleine Kreatur sagt: »Fur
300 Au verrate ich euch kein Ge-
heimnis.«

Er zahlt die Miinzen, bedankt sich
und geht lachend davon.

2) Ein Erdwéachter erscheint, der
euch eine Frage stellt: »Welche
Blume bliiht nur in der Kalte und ist
von unendlicher Vielfalt?«
(Antwort: Eisblume)

Er gibt euch etwas trockenen
Lehm.

Fundort: Trockener Lehm
Teleport nach Nr. 3 (Nordostfeld)
3) Zielfeld von Nr. 2

4) Ein Wasserelementar wéchst
vor euch aus dem Boden. Er gibt
euch eine Handvoll Wasser (Was-
ser benutzen).

Der Lehm wird geschmeidig.
Fundort: Lehmklumpen

Teleport nach Nr. 5 (Siidostfeld)
5) Zielfeld von Nr. 4

6) Ein kleines Wesen zupft an eu-
rem Rock: »Haltet ein, wackere
Helden, fur 350 Au verrate ich euch
ein Geheimnis. Begebt euch den
Gang hinunter bis zum Ende und
passiert die Tir. Dann wendet
euch nach Norden. Doch wiBt, eu-
er Ziel liegtim Nordwesten. VerlaBt
niemals diesen Pfad.«

7) Ein Luftwéachter scheint auf et-
was zu warten (Lehmklumpen be-
nutzen)

Der Wéchter formt einen Schliis
sel.

Fundort: Lehmschlussel

Teleport nach Nr. 8 (Sudwestfeld)
8) Zielfeld von Nr. 7

9) Loch nach Level 3

102

Der Berg Level 3

1) Das allgegenwartige Blubbern
ist hier besonders laut.

2) Das Blubbern wird leiser.

3) Das Blubbern wird leiser. Vor
euch liegt ein Abgrund, der nicht
zu Uberbriicken ist. In die Kerben
am Rande kénnte ein Stab passen.
(Shaolinstab benutzen)

Der Stab wird l&nger und fugt sich-

in die Kerben ein.

Ihr hangelt euch nacheinander
Uber den Abgrund und hebt den
jetzt wieder schrumpfenden Stab
auf.

4) Ein uralter Mann kauert am Bo-
den, von dem ihr euch nicht vor-
stellen konnt, wie er hierher ge-
kommen sein kénnte. Als er euch
sieht, flucht er: »Ich habe hier 300
Jahre gesessen und meditiert.
Kurz vor der Erleuchtung taucht ihr
hier auf und erschreckt das Nirwa-
na. WiBt ihr, was das fur mich be-
deutet? Weitere 300 Jahre Medita-
tion in dieser schlecht geheizten
Héhle! Deshalb lege ich den Bann-
fluch der Ménche aus dem Tal der
goldenen Kobolde auf euch und
verurteile euch dazu, die Weiten
des Lavasees zu erforschen.«
Der Mann versucht, euch mit ei-
nem Stein zu bewerfen, trifft aber
nicht und beginnt, verbittert in der
Nase zu bohren.
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Tips und Karten
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FEARGHAIL

DER BERG Level 1
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DER BERG Level 2
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5) Das Blubbern wird lauter.

6) Vor euch blubbert ein Lavasee,
den ihr zu FuB kaum (iberqueren
kénnt. (Steinsarg benutzen)

Die Party steigt in den Sarg.

7) Die Geféahrten steigen aus dem
Sarg (auf dem Rickweg umge-
kehrt, siehe Nr. 6).

8) Hier schaumt ein klarer Quell.
Wer will trinken? (Heilquelle)

9) Eine Flamme schieBt aus dem
Boden, ein Feuerwéachter erscheint
vor euch und wartet auf etwas.
(Lehmschliissel benutzen)

Der Feuerwdachter brennt mit sei-
nem Atem den Schiissel.
Fundort: Tonschliissel

10) Ihr steht vor einer massiven
Tontir. (Tonschliissel benutzen)
Die Tur zerféllt zu Staub.

11) Nach Benutzung des Schius-
sels bei Nr. 10 hier Durchgang.
12) Alsihrin diesen Raum stolpert,
verschlieBt ihr die Augen vor all
den glitzernden und hell schim-
mernden Facetten unzahliger
Edelsteine. Hier und da schimmert
Gold im Dunkel.

13) Fundort: Goldschwert

14) Ein Drache (Angreifer)

Hier liegt der Kadaver des groBen
roten Drachens, dampfendes glut-
rotes Blut flieBt wie ein Lavastrom
aus seinen Wunden. (Totenmaske
benutzen)

Ihr werft die Maske in das kochen-
de Blut des roten Drachens.

Die damonische Maske ver-
schwand mit einem Lichtblitz im
kochenden Blut des Drachens. So-
fort begannen feine Risse den Bo-
den zu durchziehen, Erschiitterun-
gen liefen durch den Berg. Hals
tber Kopf fliehen die Geféhrten
aus dem Schatten des Berges, ent-
gingen wie durch ein Wunder dem
stirzendem Gestein und versam-
melten sich in einiger Entfernung,
um dem Schauspiel beizuwohnen.
Der erloschene Vulkan entflammte
von neuem den Himmel, schleu-
derte Steine und Staub meilenweit
in die Héhe und begrub nun auf
ewig Maske, Drachen und Fluch
Fairghails. Von ihrem Abenteuer
zuruckgekehrt erhielten die Ge-
fahrten den Ritterschlag, Reich-
tum und Anerkennung des Volkes,
das sie gerettet hatten. Hiermit en-
det die Legende von Fairghail.
Friede und Freundschaft sind den
Vélkern der Elfen, der Zwerge, der
Menschen und Halblingen be-
schieden bis zum heutigen Tage.
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Rennmeisterschaft

VROOM

Bei Lankhor, dem franzdsischen
Softwarehaus, scheint man sich
inzwischen verstérkt in Richtung
Action zu bewegen. Die ersten Er-
folge mit dem Adventure »Maupiti:
Island« lassen auf weitere gute
Qualitat der Programme hoffen.

Nédchster Kandidat ist die Auto-
rennsimulation »Vroome, Der Titel
|1aBt zwar Action vermuten, es soll
sich aber um eine komplexe Simu-
lation handeln, die in Echtzeit be-
rechnet wird. An den SpielspaB
wurde in einem Arcade-Modus ge-
dacht, in dem der Spieler auf einer
von sechs Rennstrecken nach Ma-
nier ahnlicher Autorennprogram-
me losdisen kann.

Etwas Besonderes soll der Wett-
kampfmodus  darstellen.  Die
Steuerung ist dabei wesentlich
realistischer, aber auch schwieri-
ger. AuBerdem muB sich der Spie-
ler wie im richtigen Leben qualifi-
zieren. Um das Feeling des Cock-
pits eines Formel-1-Rennwagens
zu simulieren, wird die Grafik bei
entsprechenden Beschleunigungs-
oder Bremsmandvern nach oben
und unten bewegt, so als wirde
der Wagen wirklich auf- und nie-
derbocken. Vroom wird voraus-
sichtlich schon Ende Sommer '91
erscheinen.

Bauwerkskrimi

DIE KATHEDRALE

Das Programmierteam »Welten-
schmiede« diirfte Adventure-Spie-
lern bereits ein Begriff sein, u.a.
stammt das Abenteuer »Das Stun-
denglas« aus ihrer Feder. Im
Herbst soll die neue Produktion er-
scheinen: »Die Kathedrale«.
Wieder handelt es sich um ein
Text-Adventure, das flur viele
Schauplédtze Grafiken bereithélt.
Die Bedienung wurde jedoch
gegenlber dem Stundenglas we-
sentlich iberarbeitet. Die wichtig-
sten Befehle liegen Uber einer
Symboltafel zum Anklicken parat.
Hintergrund ist eine verzwickte
Kriminalstory in mittelalterlichem
Gewand. Der Spieler soll die teufli-
schen Fallen entschérfen, die ein
Baumeister in eine Kathedrale ein-
gebaut hat. Er wollte sich auf diese
Weise an der Kirche rachen, die im
Zuge der Ketzerverfolgung seinen
Halbbruder zum Tode verurteilt
hat. Als ahnungsloser Besucher

wird der Spieler iibers Wochenen-
de aus Versehen in den Geméauern
eingeschlossen. Das geschieht
natirlich gerade dann, wenn sich
das Datum der Weihe der Kathe-
drale jéhrt und dieses Jubildum
hatte der Baumeister damals zum
Zeitpunkt seiner Rache erkoren.

Doch der Spieler kann alle Auf-
gaben nur ldsen, wenn er hinter
das noch viel raffiniertere Geheim-
nis, aller beteiligten Personen,
kommt.

104

20 00000 0
L BCE B N A
eoseoOe
U B N
e s OO DO S
oecoose

variabel,

Gigatron 500
fiir Amiga 500

aufrﬁstbér, abschaltbar, éutbcaj}nfig,
fferte Uhr, Gary-Adapter. '

AMIGA-MAGAZIN 8/1991



Bitte bei der Bestellung den (]ﬂ
Computertyp angeben: él b

Amiga 500/1000/2000/3000.
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Eine neue Welt oeffnet sich
mit dem NEUEN

SYNCRO EXPRESS MK lil.

Eurosystems Computer Products

FAER? NIRRT HOCHGESCHWINDIGKEITS-

DM? ? 00 DISKETTEN DUPLIZIERSYSTEM

m i Die Antwort fuer lhre Kopierprobleme.
>

Syncro Express ist ein Hochgeschwindigkeits-Disketten Dupliziersystem, das lhre Disketten in +/- 50 Sekunden !! kopiert.

Syncro Express benoetigt ein zweites Laufwerk. Es ignoriert den Laufwerkskontroller-Chip von dem Computer, wobei es mit
sehr grosser Genauigkeit kopiert.

Menugesteuerte Einstellung von Laufwerksauswahl, Start- und Endtrack bis 90 Tracks.
Ideal fuer Clubs, Anwendergruppen oder fuer eigene | bllk.tton. el

Sehr einfache Handhabung - Sie Innm!gon kolno I(pn s i
Wahrscheinlich das einzige Kopiers 2 ¢
Vorbei ist das lange Warten wae
Jetzt mit dem sehr erfolgreichen’
Es ist abschaltbar und wird fuer

2Z27s VIELE MOEGLI

0 Laufwerksgeschwindigkeits-Ueb@
Sie koennen damit die Geschwi
J Disk Toolkit-Syncro 11l

Jetzt inklusive einer ganzen Ska
Sehr einfache Handhabung.

oo

o

Distributor fuer Berlin:
Muekra Datentechnik, Schoenebergerstr. 5, 1000 Berlin 42
Tel.: 030-7529150/60

Distributor fuer
Deutchland:

DATAFLASH fuer Osterreich:
GmbH Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1180 Wien,
Wassen bergstrasse 34 Tel.: 0222-4085256
4240 Emmerich

Rechner-Ring, Grazer Str. 90, 8605 Kapfenberg, Tel.: 03862-24950
Tel. 02822-68545/68546, Telefax 02822-68547
fuer die Schwiez:

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse. Versandkosten bei Swisoft AG, Obergasse 23, CH 2502 Biel, Tel.: 032-231833

Vorauskasse DM 6,00, bei Nachnahme DM 10,00. Hoehe der
Versandkosten unabhaengig von der bestellten Stueckzahl. Auch
\ erhaeltlich bei allen Conrad-Electronic-Filialen.

fuer Holland:
Eurosystems, Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel.: 085-516565

Alle Bestellungen normalerweise in 48 Stunden lieferbar.




SOFTWARE

von Thomas Isariuk

eues aus Amerika: »Intro-
CAD Plus V3.0.7« heiBt die
neue Version des CAD-
Pakets »Intro-CAD« von
»Progressive Peripherials & Soft-
ware«. Das Wort Paket ist in die-
sem Zusammenhang besonders
zutreffend, denn auBer dem Haupt-
programm sind noch mehrere
Zusatzprogramme (z.B. MultiPlot,
ThreeDPlot, StrokeFontMaker) auf
den beiden Disketten enthalten.
Ein 232seitiges englischsprachi-
ges Handbuch rundet den Liefer-
umfang ab.
Intro-CAD benttigt mindestens
1 MByte RAM. Fir groBere Zeich-
nungen sind aber 2 bis 3 MByte
notwendig. Der Hersteller emp-
fiehlt auBerdem ein zweites Disket-
tenlaufwerk, oder besser noch, ei-
ne Festplatte. Flir Besitzer von Tur-
bokarten liegt eine spezielle Ver-
sion des Programms fiir héhere
Prozessoren (68020/68030) mit
Coprozessorunterstiitzung (68881/
68882) bei. Ein einfach zu bedie-
nendes Hilfsprogramm installiert
das Programm auf Festplatte; le-
diglich der Pfad muB in einem Dia-
logfenster eingetragen werden.
Der Aufruf von Intro-CAD erfolgt
einfach durch Anklicken des ent-
sprechenden Symbols (Icon)in der
neu kreierten Intro-CAD-Schublade.
Das Programm &ffnet einen sepa-
raten Screen in der Breite der
Workbench (also auch mit mehr
als 640 Punkten). Die vertikale Auf-
lésung 1&Bt sich durch das Ein-
schalten des Interlace-Modus ver-
doppeln. Auf dem Testcomputer,
einem mit 25 MHz getakteter
A3000, lieB sich so mit einer Aufl6-
sung von 748 x 568 Punkten ex-

uch Turbo-
karten
werden unterstiitzt

trem komfortabel arbeiten. Die er-
zielbare Aufldsung ist also nicht
fest voreingestellt, sondern system-
abhéngig.
EINGABEMOGLICHKEITEN
Das Hauptprogramm ist menii-
gesteuert. Dazu befinden sich in
der Titelleiste zehn Pull-down-
Menus. Eine Ubersichtliche Glie-
derung der einzelnen Punkte un-
terstlitzt die rasche Befehlseinga-
be. Neben der Auswahl aus diesen
Pull-down-Meniis kann der An-
wender auch Befehle iber die
nachfolgend aufgelisteten Einga-
bemdglichkeiten erteilen:
-das aus der Public-Domain-
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CAD-Einstieg

INTRO-GAD-PLUS

CAD-Programme mussen nicht teuer sein. »Intro-CAD
Plus«ist eine gunstige und gute Alternative.

=
B v amne

Intro-CAD Plus [IiYSeamines Fotomontage macht die

ganze Fiille der Pull-down-Meniis erst richtig sichtbar

Szene bekannte Conman-Inter-
face (CLI-dhnliche Eingabemd&g-
lichkeit tiber die Tastatur),

- den ins Programm implementier-
ten ARexx-Port,

- selbsterstellte  Script-Dateien,
die &hnlich wie ARexx-Programme
abgearbeitet werden,

- selbstdefinierte Funktionstasten-
belegungen,

-ein Menifenster, das wichtige
Befehle (Farbe, Layer, Flillmuster
usw.) erlaubt. Dieses Fenster, das
nebenbei auch noch die aktuellen
Koordinaten anzeigt, kann entwe-

der per Shortcut in einer Script-.

Datei oder lUber das Pull-down-
Men aufgerufen werden.

Wie man sieht, die Eingabemdg-
lichkeiten sind extrem vielfltig.
Die fiir den Betrieb des Conman
und des ARexx-Ports erforderli-
chen Dateien sind auf der zweiten
Intro-CAD-Diskette enthalten. Die
Installation und Einrichtung ist
dank der recht ausfiihrlichen An-
leitung einfach. ARexx und die Be-
arbeitung von Scripten ermégli-
chen z.B. die automatische Dar-
stellung eines Rechenergebnisses
als Funktionsgraph. Damit kénnen
Sie z.B. immer wiederkehrende Ar-
beitsabldufe automatisieren.
ZEICHENELEMENTE

Das Programm beherrscht alle
géngigen Grundzeichenelemente
wie z.B. Linie, Freihandlinie, Recht-
eck, Kreis, Kreisbogen, Schraffur

und Text. Die Eingabe gestaltet
sich durch die logisch durchdach-
te Benutzerfllhrung einfach und
flussig. Die zur Textgestaltung not-
wendigen Zeichensétze (Fonts)
sind bereits im Lieferumfang ent-
halten.

Wem diese Fonts nicht ausrei-
chen, der kann selbst neue Zei-
chensétze entwerfen. Diese wer-
den mittels Intro-CAD als Zeich-
nung gespeichert und danach mit
dem beigefligten Hilfsprogramm
StrokeFontMaker in einen entspre-
chenden Zeichensatz konvertiert.

Intro-CAD Plus bietet die Még-
lichkeit, einzelne Zeichnungsele-
mente auf 16 unterschiedlichen
Zeichenebenen (Layern) anzuord-
nen. Zur weiteren Strukturierung
kann der Benutzer jedem Layer ei-
ne von maximal 16 verflgbaren
Farben zuordnen. Auch bei den Li-
nien |&Bt sich auf sieben Typen in
jeweils zwei verschiedenen Strich-
stérken zurlickgreifen. Die Farben
selbst sind per Schieberegler frei
aus der Amiga-Farbpalette (4096
Farben) wéhlbar.

ZEICHENHILFEN

Als Zeichenhilfen gibt es bei
Intro-CAD mehrere verschiedene
Gitter: Neben orthogonalen tau-
chen als Besonderheit noch iso-
metrische und Projektionsgitter-
typen auf, die die einfache Erstel-
lung von Perspektivzeichnungen
ermdglichen (Pseudo-3-D). Es ist

auch méglich, das Zeichnen nur
aufden Gitterschnittpunkten zu er-
lauben (sog. Gitterfang). Hierbei
springt das Programm beim Bewe-
gen der Maus dann jeweils nur die
Gitterschnittpunkte an.

Je nach gewahltem Befehl an-
dert sich die Form des Mauszei-
gers in ein Symbol fir »Warten,
»Auswahl«,  »Bereichsauswahl«
oder »Ja/Nein-Abfrage«. Damit
kann der Benutzer von Anfang an
recht flott mit Intro-CAD arbeiten
ohne stadndig das Handbuch zu
Rate ziehen zu missen.

Als Ausgabemedien lassen sich
bei Intro-CAD sowohl die gangig-
sten Drucker mit 9 bzw. 24 Nadeln
als auch Stiftplotter mit den ent-
sprechenden Treibern anschlie-
Ben. Solite der bendtigte Treiber
gerade nicht vorhanden sein, kann
der Benutzer mit einem Editor -
ebenfalls im Lieferumfang enthal-
ten - einen neuen Druckertreiber
generieren. Eine manchmal etwas
knifflige Aufgabe.

FAZIT

Intro-CAD Plus ist fur kleine bis
mittlere CAD-Arbeiten bestens ge-
eignet. Aufgrund seines Befehls-
umfangs deckt es den Aufgaben-
bereich des Gelegenheitszeich-
ners ab, und ist daher sein Geld
wirklich wert. Weitaus teurere Pro-
dukte dieser Kategorie besitzen
teilweise auch keinen griBeren
Funktionsumfang. Positiv  sind
auch die beigefligte Turboversion
und die vielen Hilfsprogramme zu
sehen. ms

AMIGA-TEST

Intro-CAD Plus

9, 5 GESAMT-

URTEIL
von 12

AUSGABE 05/91
Preis/Leistung Iil'“l““ '
S|
Bedienung l““n“l'
Erlernbarkeit ]“'“Hh“l
Leistung |H|u“"‘ ]

FAZIT: Leistungsstarkes und preis-
wertes CAD-Programm

POSITIV: niedriger Preis; schnelle
Erlernbarkeit; viele Hilfsprogramme
NEGATIV: Handbuch in Englisch

Dokumentation
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SUPERPACK 50

50 PD-Programme der Extraklasse!

Return to Earth, Kampf um Eriador, Risk,
Broker, Paranoid, Lucky Loser, Faktura,
MS-Text, Videodatei, Plattenliste, Super-
liga, Haushaltsbuch, MCAD, Wizard of
Sound, CLI-Pack, Virus-Stop, Werner
spiel, Latein, ROM, Star Trek, Alf-

AMIGA-LERNPAKET

Amiga DOS fiir Anwender!
Lernkurs mit Buch und
5 Disketten (mit vielen

Programmen)
nur 69,-

TOP 100

Die groBe deutsche
Public-Domain-Sammliung

100 ausgewahite PD-Programme —die idea-
le Grundausstattung fiir jeden Amiga-500/

Demo, Core Wars, Label, Amiga-

1000/2000-Besitzer! Alle Programme sind

Paint, Giroman, Blizzard, Virus
Control, Tetnix, Moria, Battleforce,
Peters Quest, Super-Bilder, Billard,
Einkommensteuer, DSort Ill, Fix-
Disk, Universaldatei, Quickmentl,
Diskey, Mandelbrot, Silver-Bilder,
Astronomie, Superprint, Calc, At-
lantis, Schach, Labelpaint.

Kompletipreis
79 e D M

Programme

PD-SHOP

PUBLIC-DOMAIN/SHAREWARE

LOW-COST-SOFTWARE

Zu jeder Bestellung erhalten
Sie eine Programmdiskette mit
Informationen und Program-
men sowie einen gedruckten
Katalog.

in der Regel problemlos zu starten und
haben, sofern eine Anleitung vorgese-
henist,deutsche Beschreibungen! Hier
ein Auszug aus dem Komplettpaket:

Da Vinci ein erstklassiges Malprogramm,
Business-Paint Daten grafisch darstel-
len, Geo Erdkunde, Analysis Funktio-
nen berechnen, Video Videoverwaltung,
AmiDat Dateiverwaltung, PowerPacker
Programme komprimieren, Diskspeed
Geschwindigkeitstest, Rechentrainer
Lernprogramm, Boulder kennen Sie Boul-
der Dask?, Roll On ein tolles Geschick-
lichkeits-Spiel, Lucky Loser Geldspiel-

automat, Berserker optimaler Virenkiller,

SPIELESAMMLUNG

Eine Spielesammiung der Extraklasse! Hier ist fur jeden etwas dabei, ob Action-, Strategie- oder

Gesellschaftsspiel—ein MuB fiir jeden Spielefan!

Imperium Romanum ist ein Strategiespiel fiir 2 Spieler, Pythagoras eine tolle Handelssimulation fir
1-4 Spieler, Tetris—bekanntes Spielprinzip mit 2-Spieler-Modus, Faxen einlustiges Puzzlespiel, Ball
+ Pipeseine besondere Variante von “Vier gewinnt”, Hiruris ein Geschicklichkeitsspiel besonderer Art,
Blox ordnen Sie herabfallende Steine, Spacebattle ein Ballerspiel, Drive Wars ein weiteres Ballerspiel,
Disc Gliicksspielsimulation, Clowyns ein deutsches Textadventure, Drip ein besonders gutes Actionspiel,
Mykene spannendes Strategiespiel, Roll On tolles Labyrinthspiel, Obsess eine weitere besonders gute
Tetris-Variante, Paranoids ein lustiges Gesellschaftsspiel, SYS Labyrinthspiel mit lustiger Spielidee,
Miniblast ein Helicopter-Spiel, Car ein Autorennspiel, Dungeon Cave ein
Labyrinth-Denkspiel der Extraklasse mitausgezeichneter Grafik.

Diese Spielesammlung mit allen aufgefiinrten Spielen kostet

nur 39,' DM

LOW-COST-SHOP

OASE-Programme in Plastikschuber!

FIBU deluxe +
mandantenfahige Buchhaltung

Master Kfz
Kfz-Verwaltung

59,- DM

49,- DM

Sky-Astronomie
Astronomieprogramm mit
wirklichkeitsnaher
Sternendarstellung

Steuer 1990
Lohn- u. Einkommensteuer-
programm

Airport
Die Flugsicherungssimulation

59,- DM

59,- DM

49,- DM

Minigolf
Minigolfspiel mit 16 tollen Bahnen 39,- DM

Power Packer professional
Schaffen Sie Platz auf |hren
Disketten, Power Packer verkirzt
Programme und Dateien um bis

zu 50 % nur 39 DM
ROM V.2.1

Das Spiel um Geld und Macht

zu Zeiten des alten Roms

(bendtigt 1 MB) nur 19,- DM

DSORT-Pro

ist eine neue Programmverwaltung

mit umfangreichen Funktionen. Sie

kénnen Daten sowohl manuell eingeben

als auch von Diskette lesen.

Ebenso kénnen Sie direkt vom

Programm aus Diskettenetiketten
bedrucken nur 29,- DM

MUSIKPAKET

Intui Tracker — grafisch sehr gut aufge-
machter Soundtrackerplayer mit Kontroll-
instrumenten, Sequencer schnell und
einfach mit Samples Musikstlicke kom-
ponieren, MED ein toller Musikeditor,
Beatstompec simuliert einen Drumcom-
puter. AuBerdem enthélt das Paket eine
Riesenmenge ausgewdhlter Sound-
tracker-Musikstiicke zum anhéren und
bearbeiten. Das ideale Paket fir jeden

Dir Utility vereinfacht den Umgang mit
dem CLI, Diskcat katalogisieren Sie lhre Dis-
ketten, Disk-Label-Druck Labels drucken, Pit
Dry Gen erstellen Sie lhren Druckertreiber,
Drip das absolute Superspiel, Maze Man Pac
Man-Spiel, Noch Eins ein tolles Breakout-
Spiel, Ahoi! Schiffe versenken, MS-Text lei-
stungsfahige Textverarbeitung, Elements das
Periodensystem, SD-Backup Festplattensi-
cherung, Turbo-Backup eins der besten
Kopierprogramme, PCopy ein weiteres Ko-
pierprogramm, GPrint ein Grafikdruckpro-
gramm, Steinschlag Tetris-Variante, 3D-Laby-
rinth, Exyptian Run ein interessantes Action-
spiel, lcon Assembler eigene Icons erstellen
(bewegt), Pointer-Animator erstellen Sie einen
bewegten Mauszeiger, Fast Disk optimiert
Disketten, Mastermind das bekannte Spiel,
Chess Schachspiel, Boot Intro Bootblock-
Laufschrift, WB-Pic Bilder als Workbenchhin-
tergrund, Deluxe Hamburger lustiges Baller-
spiel, Mega WB Riesen-Workbench, Sonix-
Musik, und weitere 60 Programme aus allen
Bereichen!

100 Programme

mit deutschen
nur 99 ,_ DM

Anleitungen

Musikfan zum Komplettpreis von

nr 39,- DM

SCHULPAKET

Dasumfangreiche Lernpaket nicht nur fiir Schiiler!

Chemie: Elemente das Periodensystem, Mole-
killedatenbank mitgrafischer Darstellung, Ma-
thematik: R.O.Mumfangreiches Mathematikpro-
gramm, Mandelbrot Apfelmannchengrafiken,
Physik: ABACUS umfangreicher Elektronik-
Grundlagenkurs, Fields elektrische Felder,
Sprachen:Perfect English und Latein zwei Vo-
kabeltrainer, Allgemein: Schreibkurs Maschi-
nenschreiben, Quizmaster Abfragespiel mit Edi-

SPEICHER-SHOP

512-KB-Speichererweiterung fir
A 500 abschaltbar, mit Uhr 89,- DM

1,8 MB-Speichererweiterung fur
A 500 abschaltbar, mit Uhr  299,- DM

2-8 MB-Speichererweiterung flr
A2000 2-MB-besttickt 399,- DM

Alle Erweiterungen sind ohne Létarbeiten
einzusetzen!

tor fir eigene Fragen, Stundenplan-Designer

Stundenplane erstellen.

Komplettpreis fir alle

Programme nur 39,' DM

Lieferbedingungen

Bestellen sie einfach formlos per Brief oder Postkarte und
beziehen Sie sich nach Maglichkeit auf das Magazin, indem
Sie auf unsere Werbung aufmerksam wurden. Sie kénnen
Ihre Bestellung selbstverstandlich auch telefonisch aufgeben.

Patrick Pawlowski
Software-Service
Ellerbruch 19, 2177 Wingst
Tel. 04778/7294

Die Angebote sind freibleibend, Druckfehler und Irrtum sind
vorbehalten. Die Lieferung erfolgt wahiweise per Post oder
UPS (bitte angeben) zuzlglich 6,- DM Versandkostenpau-
schale bei Vorauskasse und 10,- DM bei Nachnahme. In die
neuen Bundeslander liefern wir grundsétzlich per Post. Der
Auslandsversand erfolgt aufgrund von Postgebiihrendnde-
rungen gegen DM 12,- Versandkostenpauschale bei Voraus-
kasse und DM 22.- bei Nachnahme.




SOFTWARE

Mathematik sichtbar zu
machen - das verspricht
das neue Programmpaket
»Mathvision«. Wir haben
getestet, ob esmehrbietet
als bunte Bilder.

von
Werner und Stefan Zempelin,
Ute Leipholz

athvision kénnte man

auf Anhieb mit einem

Spiel oder mit einem

Ray-Tracing-Programm
verwechseln. Dabei ist es ein
auBergewdhnlich leistungsstarkes
Werkzeug zur Darstellung (Visuali-
sierung) komplexer mathemati-
scher Funktionen. Mit einem Preis
von etwa 800 Mark wére es fiir ein
Spielzeug wohl zu teuer. Mathvi-
sion ist aber kein schndder Funk-
tionsplotter, denn es kann mehr:
Der wesentliche Unterschied be-
steht darin, daB das Programm ne-
ben der lblichen x-y-Darstellung
in einem Koordinatenkreuz auch
den einzelnen Funktionswerten
beliebige Farben und Héhen zu-
ordnen kann, wodurch (ber eine
3-D-Ansicht die Struktur der Funk-
tion verstandlicher wird. Entwick-
ler des Programms ist Doug
Houck, der schon 1987 mit
»Doug’s Math Aguariume« bekannt
wurde.

Das Programmpaket Mathvision
enthalt ein englisches Handbuch
und drei Disketten. Auf der ersten
befindet sich das Programm mit
allen bendtigten Dateien, auf der
zweiten eine spezielle Version, die
den mathematischen Coprozessor
6888x unterstltzt. Flir Anwender,
die einen Amiga mit Coprozessor
haben, ist es ratsam, die spezielle
Version des Programms zu benut-
zen, da es die Rechenzeit erheb-
lich verkiirzt. Die dritte Diskette
verwohnt mit einer Fiille von hoch-
auflésenden  Beispiel-Grafiken,
-Formeln und -Funktionen, die zu
dem ausfihrlichen Lehrgang des
Handbuchs gehéren. Die Demo-
Dateien sind modifizierte IFF-
Bilder, die neben den Werten fiir
den eigentlichen Bildinhalt zusétz-
lich die Werte flir die Funktion ent-
halten. So kann auch der Mathe-
Anfanger ganz leicht durch kieine
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Funktionsplottertest - Mathvision

Anderungen der vorgegebenen
Zahlenwerte oder Einstellungen
Erfolgserlebnisse verbuchen.

Die Bedienung erfolgt ({iber

Maus und Tastatur. Eine reiche -

Auswahl von etwa 120 mathemati-
schen Funktionen von »Absolut-
wert« bis »Zufallszahl« kann durch-
aus beeindrucken. Die Arbeit mit
dem Programm ist einfach - zu-
néchst zu den Grundeinstellun-
gen: Hier ist die Bildauflésung von
besonderer Bedeutung, da sie fiir
die Qualitat des Bildes und fiir die
Schnelligkeit des Plottens ent-
scheidend ist. So kann man zwi-
schen »LoRes/HiRes«, »NolLace/
Lace« und »Normal/HalfBright/
HAM« wéhlen. Durch numerische
Eingaben lassen sich auch ganz
individuelle Bildformate wéhlen.

Mit »COLORS« ist es gleich zu
Beginn, aber auch noch nachtrag-
lich méglich, die Farbpalette zu
editieren. Die Grundfarben Rot,
Griin und Blau kénnen beliebig ge-
mischt werden. Weiter |48t sich mit
»Hue« jeder Punkt des physikali-
schen Farbkreises anwéhlen. Mit
»Saturation« wird zu der gewahlten
Farbe WeiB hinzugemischt.

Die Funktion »Value« bestimmt
den Helligkeitswert der Farbe. Der
»Flip«-Schalter stellt ein Bild in sei-
nen Komplementér-Farben dar.
Colorcycling ist ebenfalls méglich

il

T “‘”:M

und wird mit < TAB> aktiviert. Der
»Color Commander« von Math-
vision erlaubt auch interessante
Farb-Manipulationen von fremden
IFF-Bildern.

Das Programm enthélt drei Dar-
stellungsmodi: Beim »SIMPLE
MENU« werden Funktionen mit
einer Variablen - y = f(x) - wie bei
den Ublichen Funktionsplottern als
Kurve dargestellt. Zusétzlich kén-
nen die erste und zweite Ableitung
der Funktion geplottet werden,
nach Wunsch auch im selben Bild
und mit verschiedenen Farben.

arbe in
die Mathe-
matik bringen

»Analyze« gibt bei allen drei Modi
die Moglichkeit, sich die genauen
Koordinaten an einer beliebigen
Stelle der Funktion anzeigen zu
lassen. Interessante Bildaus-
schnitte kénnen jederzeit mit der
»Z0OMe-Funktion vergroBert wer-
den.

Prinzipiell gleich funktioniert die
Einstellung der Anzahl der berech-
neten Funktionswerte mit »Sample
Delta«. Von ihr (und der Grafik-
auflésung) hangt in extremem

"

MATHEMATISCHE ILLUSIONEN

MaBe die Geschwindigkeit des
Plottvorgangs, aber auch die Ge-
nauigkeit und Aussagekraft des
geplotteten Bildes ab, was sich be-
sonders bei dreidimensionalen Ar-
beiten bemerkbar macht und zu
Rechenzeiten von mehreren Stun-
den fiihren kann.

Besonders wertvoll wird das Pro-
gramm durch das »PERSPECTIVE
MENU«. Hier besteht im Gegen-
satz zu vielen anderen Program-
men die Méglichkeit, Funktionen
in 3-D-Ansicht zu plotten. Interes-
sant an der 3-D-Darstellung ist
z.B., daB man die Funktionen zoo-
men und um alle drei Achsen belie-
big drehen kann. Dabei lassen
sich ganz unterschiedliche Dar-
stellungen wéhlen. So kann man
z.B. aus Zeitgriinden zun&chst ei-
ne »Drahtmodell«-Figur darstellen,
und dann erst mit Farbe ausfillen.

Ein sehr leistungsfahiges, nach-
ladbares Modul nennt sich »Sha-
de«. Es ersetzt das normale 3-D-
Plotten durch ein Verfahren, bei
dem zwei imagindre Lichtquellen
eine 3-D-Landschaft bescheinen.
Die entstehenden Schatten ma-
chen die Funktionslandschaft viel
plastischer.

Das »CONTOUR MENU« redu-
ziert 3-D-Ansichten zu zweidimen-
sionalen Draufsichten, wobei die
Hoéhen (z-Komponente) unter-

7 "'\"-m.%
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LA ECILETREITTT D Mit Mathvision lassen sich zwei Lichtquellen definieren;

so wirkt die Funktion viel plastischer und interessanter auf dem Bildschirm
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Quantum SCSI-Festplatten 3,5 Zoll NEC - Drucker
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Quantum LPS-Festplatte 52 MByte 1150,- DM 3

Quantum LPS-Festplatte 105 MByte 1525,- DM fir A2000 A/B/C
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8 MB: NurR 928.- DM X Préazisionssockel

X Steckerkontakte vergoldet

Die Karte wird komplett mit beiden PAL-Satzen
fur 2/4 und 6/8 MByte geliefert!

Highgraph V 498,- DM

endlich Flimmerfreiheit fiir A2000 B/C —

X maximale Auflésung 832 x 620 Punkte MultISCan_Monltore

X keine schwarzen Zeilen im Non-Interlaced Modus

X volle 4096 Farben darstellbar - lauft auch im HAM-Modus EIZO 9060S 1565,- DM

X 50 Hz Ausgabefrequenz (Vollbild) EIZO 9070S 2175,- DM

X 31,25 kHz Horizontal-Ablenkfrequenz <

X 768 KByte dynamischer RAM mgg gg ESS!I :ggg'_ gm

X 9 pol. Sub-D Ausgang fiir RGB-Analogsignal 1

X RGB-Digitalausgang auf der Platine iiber Steckerlaiste NEC 4D SS| 2559,- DM
NEC 5D SSI 5190,- DM

Monitorkabel fir Highgraph V 24,95 DM Sony CPD-1402E/5 1250,- DM

Bitte den genauen Monitor-Typ angeben! Sony CPD-1404E 1710,- DM

W&L Computer Handels GmbH, OkerstraBe 46, 1000 Berlin 44, ® 030 / 622 73 71, FAX 030 / 622 66 08
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Fraktale Julia-Fraktale in den schénsten Formen und Farben mit Mathvision

schiedlichen Farben zugeordnet
werden (ist vor allem bei geologi-
schen Landkarten (blich). Diese
Vorgehensweise bendtigt weniger
Rechenzeit, ermdglicht dennoch
eindrucksvolle Formen und Far-
ben, wie sie sich z.B. durch ltera-
tionsverfahren bei Mandelbrot-
und Julia-Fraktalen erzeugen las-
sen.

Das Speichern der geplotteten
Funktionen erfolgt im IFF-Grafik-
standard, so daB die erzeugten Bil-
der in anderen Grafikprogrammen
verarbeitbar sind. Eine Hardcopy-
Funktion bringt die fertigen mathe-
matischen Visionen auf’s Papier.

Das Programm ist weithin aus-
gereift. Verbesserungen im Be-
reich der Eingaben sind jedoch
wilnschenswert. So ist es z.B. |-
stig, immer wieder die Maus in die

Hand nehmen zu miissen, um von
einer Eingabezeile zur néchsten
zu springen. Auch die Cursor-
Tasten haben in der Eingabezeile
keine Funktion. Da man alle ver-
fugbaren Funktionen auf den Bild-
schirm holen kann, wére es schaon,
sie per Mausklick in die Eingabe-
zeile zu Gbernehmen.

rei-
dimensionale
Darstellung

Damit das Programm andere
Funktionsplotter wie z.B. »Pl-
Plotter« (siehe AMIGA-Magazin
6/90, Seite 108) vollstdndig erset-
zen kann, miiBte es maglich sein,

Maxima, Minima, Nullstellen,
Wendepunkte, Polstellen und Inte-
grale auszurechnen. Auch eine
Wertetabelle ist nicht vorgesehen.
Die sehr ausfuhrlichen Tutorials
(das Handbuch gibt es zwar nur in
englischer Sprache, ist aber leicht
zu lesen), fiihren den Benutzer be-
hutsam durch eine groBe Anzahl
von Beispielen in den Gebrauch
von Mathvision. Die Ubungen
Uberfordern die mathematischen
Fahigkeiten des Benutzers nicht;
man vergiBt sogar nach kurzer
Zeit, daB es sich um ein ernst zu
nehmendes Mathematikprogramm
handelt. Man vertieft sich in die
Méglichkeiten der Gestaltung von
Kurven, 2-D-Farbmustern und 3-D-
Landschaften, die auch schwieri-
ge Formeln scheinbar einfach wer-
den lassen. pe
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dungen nicht vorhanden.

enemnerceit (1 i R R R 0
Leistung [.I'li .
FAZIT: Mathvision-Programm

eignet sich fir jeden mathematisch
Interessierten, aber auch Designer
und Computerkiinstler werden von
den vielfaltigen Méglichkeiten be-
geistert sein. Das Programm be-
sticht hauptséchlich durch seine
Leistungsfahigkeit auf dem gra-
fischen Sektor.

POSITIV: viele Darstellungsvarian-
ten auch kompliziertester Funk-
tionen bis hin zu 3-D-Darstellung
sind mdglich; Installationspro-
gramm flr Festplatte; Einfih-
rungskurs im Handbuch; Copro-
zessor- und ARexx-Unterstiitzung.
NEGATIV: zu hoher Preis; eng-
lisches Handbuch und Benutzer-
fihrung; kann einen Funktions-
plotter nicht ersetzen, da so wich-
tige Operationen wie Maxima-,
Minima-, Nullstellen-, Wendepunkt-
und Polstellenberechnung fehlen;
einige Ubliche Plotteranwen-

‘WERMANN DENSER

KEINE _CHANCE MANN,
HEUTE iS' NUR FGR
FACHBESUCHER
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tel. Auftragsabwicklung :
Mo - Fr von
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Tel.: 089 / 685407

24 Std. Hotline-Service
Tel.: 0821 / 814453

—~— ]
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y ce ;i omm ;
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A.LF.3 SCSI2 415.- | Ext. 1" HD-Gehduse 8&6.-
Syquest SQ555 incl. Medium 44 MB 1000.- i€
MemoryMaster 2/8 MB (4 MB ZIP-RAM) ab400.- p e Mo e ¥ ;
Fujitsu DL 1100 Color, versch. Treiber a.A. 894,  [raucsdddiesiucen : e Se—————y
512 KB fiir A500 intern, Uhr, abschaltbar Phie | DRI ein kieiner E’%&m..n&'i“oé’t‘é'um )
Auszug aus unserem gesamien AHME -
3.5" Laufwerk A500/2000 intern 141.- | Splele-Sortiment. Wir bekommen VORAUSKASSEDM 4-
3.5" Laufwerk A500/2000 extern 155, | e e e Sie aueh, tnd Telliciorung vorbebalten |
MultiFaceCard, je 2 x ser. / 2 x par. zusitzlich ~ 358.- | wenn Sie rechtzeitig bestellen...  Drucklegung: 22.05.1991

MemoryMaster unbestiickt + A.L.F.3 zusammen 538.-

Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten!

\

lhrem Urlaubsvideo fehlt noch was...
Titel und Animationen mit dem PAL-Genlock

@® Graphiken, Schriften oder bewegte Bilder von
Ihrem Amiga kénnen mit Videoblldern gemischt
werden. Das PAL-Genlock verbindet Videore-
corder oder Kamera mit dem Amiga.

@® RGB-Ausgang fur Inren Monitor und Videoaus-
gang zur Aufnahme auf Videoband.

Fading fir stufenloses Ein -und Uberblenden der
Bildquellen Video und Amiga.

RGB-Splitter (man.) zum Digitalisieren integriert.

Durch eingebauten Taktgenerator kann auch
ohne zugespieltes Videobild gearbeitet werden.

Schaltet sich automatisch in den Genlockbe-
trieb, wenn ein Videosignal zugespielt wird.

Regler fr Farbe, Helligkeit und Kontrast ermogli-
chen stets eine optimale Anpassung von Video-
guelle und Amiga zueinander.

avers, ot 098,--DM

6
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SOFTWARE

Neben Spielen, Textver-
arbeitung und Grafik wer-
denzunehmend Program-
me fiir den Amiga ange-
boten, die zum Entwik-
keln und Aufbau elektro-
nischer Schaltungen die-
nen. Mit»Analyse und Op-
timierung« kann man sie
vorher simulieren.

von Gerhard Stock

riher wurden elektronische
Schaltungen entwickelt, in-
dem man sie aufbaute und
anschlieBend durch Mes-
sen und Andern den Vorgaben
anpaBte (siehe »Gegeniberstel-
lung«). Der langwierige Aufbau ei-
nes Musters und das zeitaufwendi-
ge Ausmessen von elektrischen
Signalen wird heute durch Simula-
tion ersetzt. Dabei werden elektro-
nische Bauteile mit mathemati-
schen Modellen nachgebildet und
diese als elektronische Schaltung
auf einem Computer simuliert.

Mit Analyse und Optimierung
(A&Q) bietet IPS ein Programm zur
Simulation elektrischer Vierpole,
wie sie in nachrichtentechnischen
Applikationen vorkommen. Reale
Bauteile lassen sich durch Ersatz-
schaltbilder nachbilden. Dabei
werden Elemente wie Widerstand
(R), Kapazitat (C), Induktivitat (L),
spannungsgesteuerte Stromquel-
len (1), Dreipole (D) wie Transisto-
ren, sowie gekoppelte Leitungs-
elemente verwendet,

Eine Schaltung kann bis zu 16
Knoten enthalten. Ein Knoten re-
prasentiert die Verbindung zwi-
schen zwei oder mehreren Ele-
menten (siehe »Schaltungsvorga-
be«). Sie kann gespeichert und als
Modul definiert werden, das sich in
einer anderen Schaltung (Hybrid)
integrieren 1aBt. Eine Hybridschal-
tung wiederum kann bis zu neun
Module enthalten.

Die Bezugsknoten fir Eingang
und Ausgang kdnnen beliebig ge-
wéhlt und anschlieBend alle wich-
tigen Schaltungsfunktionen simu-
liert werden. Dazu gehdren Streu-
parameter, Transfer- und Impe-
danzfunktionen. Die Ergebnisse
lassen sich nach Betrag und Pha-
se darstellen, wobei sowohl eine
lineare als auch eine logarithmi-
sche Ausgabe mdglich ist. Wéh-
rend dieser Phase der Analyse
kann man beliebige Ergénzungen
und Anderungen der Elemente
durchfihren.

112

In einer zweiten Phase kdnnen
nun diese Elemente beliebig ange-
wahlt und durch ein leistungsfahi-
ges Verfahren nach Powell opti-
miert werden, damit sie eine be-
stimmte Schaltungsfunktion még-
lichst gut erfiillen.

Wéhrend all dieser Programm-
abldufe wird das Multitasking des
Amiga unterstitzt. A&O ist auf al-
len Amiga-Modellen ab Workbench
1.2 mit mindestens 512 KByte
Speicher lauffdhig. Der Hersteller
empfiehlt den Einsatz eines zwei-
ten Diskettenlaufwerkes. Mitgelie-
fert werden zwei Disketten (eine
System- und eine Datendiskette)
sowie ein deutsches Handbuch.
Es erklart kurz und prégnant die
Funktionen von A&Q. An manchen
Stellen ware etwas mehr Ausfihr-
lichkeit winschenswert. Die An-
passung an das benutzte Compu-
tersystem ist einfach, die Installa-

EL
Funktion:

1U27uLl in &8

Er g ehnis Logarithmische Darstellung einer Ubertragungs-

i

schon beschriebenen passiven
Bauelementen auch eine beliebig
erweiterbare Bibliothek aktiver
Elemente (z.B. Transistoren). Hier-
bei sind die aktiven Bauelemente
durch Ersatzschaltbilder beschrie-
ben, die aus passiven Elementen
und spannungsgesteuerten Strom-
quellen bestehen.

Ist die Eingabe beendet, gelangt
man ins Menl zur Funktionsaus-
wahl. Hier kénnen verschiedene
Eigenschaften der Schaltung wie
die Betriebsreflexionsfaktoren, die
Spannungsverstarkung oder die
Eingangs- bzw. Ausgangsimpe-
danz berechnet werden. Dazu legt
man verschiedene Frequenzinter-
valle an die Schaltung und be-
stimmt die Reaktion. Die Ausgabe
der Ergebnisse erfolgt in Betrag
und Phase, linear oder logarith-
misch, in Polarkoordinaten oder
als Smith-Diagramm.

Phasenverlauf in

funktion (Bessel-TiefpaB 3. Ordnung »Schaltungsvorgabe«)

tion auf Festplatte ebenfalls - sie
erfolgt Uiber das File »Installation«.

Eingaben kdnnen Uber zwei ver-
schiedene Ebenen geschehen.
Zahlenwerte fiir Bauelemente wer-
den dem Programm iber ein rotes
Eingabefeld mitgeteilt. Mit der
Maus lassen sich Meniipunkte aus
der Menlileiste anwahlen.

Nach dem Start von A&QO er-
scheint als erstes ein Eingabefen-
ster, in das die Schaltung in Form
einer Beschreibung der Knoten
und der dazwischenliegenden Ele-
mente mit ihren Werten eingege-
ben wird. Dazu befindet sich auf
der Datendiskette neben den

SEITTTETIIEITA So sieht eine zu simulierende

Schaltung aus, sie darf bis zu 16 Knoten enthalten

Um alle Funktionen ausrei-
chend zu erlautern, befinden sich
auf der Datendiskette einige sehr
aussagekraftige  Schaltungsbei-
spiele. Die ermittelten Ergebnisse
sowie eine komplette Schaltungs-
beschreibung kénnen lber eine

imulieren
statt loten
und messen

Protokollfunktion auf einen Druk-
ker ausgegeben werden. Eine ein-
gebaute Hilfsfunktion zeigt alle
Méglichkeiten zur Programmfort-
fuhrung, die aktuelle Speicherver-
teilung und erméglicht das Arbei-
ten auf CLI-Ebene.

An dieser Stelle stellt sich die
Frage, wozu solche Simulationen
brauchbar sind? Der durchschnitt-
liche Amiga-User entwickelt weder
Hochfrequenzschaltungen, noch
geht er in die Chipentwicklung auf
Siliziumebene. Und trotzdem hat
dieses Simulationsprogramm
auch z.B. fiir einen Studenten oder
Elektronikentwickler einen enor-
men Nutzen, vorausgesetzt, er be-
herrscht den nachrichtentheoreti-
schen Hintergrund und kann die
gewonnenen Ergebnisse interpre-
tieren. Viele Entwicklungen im
Computerbereich arbeiten heute
mit so hohen Taktraten, daB sog.
EMV-MaBnahmen erforderlich

sind (EMV = elektromagnetische
Vertrdglichkeit). Durch unsaubere
Masse- oder Leiterbahnfiihrung
kénnen auf einer Platine schon bei
wenigen MHz Taktfrequenz Uber-
‘sprechen oder Reflexionen ein

AMIGA-MAGAZIN 8/1991



CH SIMULATION

Iterationen die Werte der Bauele-
mente, die die gewlinschte Funk-
tion am besten nachbilden.

Alle genannten Funktionen wur-
den im Test ohne Fehler ausge-
fihrt. Die Benutzerfiihrung ist je-
doch an manchen Stellen etwas
gewdhnungsbediirftig und die

sauberes Arbeiten der Schaltung Fehlerkorrektur der Eingaben pro-
verhindern. A&QO ermdglicht die AUFGABENSTELLUNG AUFGABENSTELLUNG blematisch.
Konstruktion und Berechnung des Zusammenfassend stellt A&O
Ersatzschaltbildes einer Leiter- l l von IPS sowohl fiir den Theoretiker
bahn. Es 4Bt sich dann genau fest- als auch fiir den Praktiker eine wir-
stellen, wie man optirnaigabschlieﬂt ] DIMENSIONIERUNG | DIMENSIONIERUNG | kungsvolle Methode dar, Uber ein
oder Ubersprechen wirkungsvoll Kleinsignal-Ersatzschaltbild  ver-
verhindert. Weiterhin ermdglicht Y schiedene Schaltungen auf ihre
A&O das Berechnen verschiede- | VERSUCHSAUFBAU Ubertragungsfunktionen hin zu
ner Filtertypen, was interessant fir untersuchen. Praktischen Nutzen
die Entwicklung im Funk- und im l hat dies bei Anwendungen in der
Audiobereich ist. 3 SIMULATION Nachrichtentechnik, bei EMV-
Als besonderes Bonbon besitzt MESSUNG I Berechnungen, bei Filter- und Ver-
A&QO die Fahigkeit, die Bauele- starkerentwicklungen. Man muB
mente eines Netzwerks optimal an l & Uber fundierte theoretische Kennt-
eine vorgegebene Ubertragungs- nisse verfigen, um mit A&O sinn-
funktion anzupassen. Dazu wer- AUSWERTUNG | AUSWERTUNG | voll zu arbeiten. Das Programm ist
den das Ersatzschaltbild eingege- l l also nicht fur Laien gedacht. me
ben, die variablen Bauelemente Anbieter:
gekennzeichnet und das Ausse- IPS, Friedrich-Silcher-Str. 8, 7505 Ettlingen,
- ; Tel. 0 72 43/2 87 97
ﬁen der Ubertragungsfunktion G b rstellun ) ) —
Uber Stiitzstellen beschrieben. egenuners [!d Entwicklung einer Schaltung el FB R b
A&O errechnet nun in mehreren | nach der klassischen (links) und modernen Arbeitsweise (fiir Turbokarten) ca. 1130 Mark

3.5" intern
Chinon fiir A-2000

Im Ring 29 4130 Moess 3
Tel.: (02841) 42249

incl. Einbaumaterial

3.5" extern

5.25" extern

Bootselector
Hindleranfragen

. i Jetzt auch iber BTX: *MLC#
S 512 KByte A-500 79,-
6225 MByte A-500 295,-
2/8 MByte A-2000 395,-
Profiline Mouse 280dpi 65.-
Deluxe View 4.1 365,-
PAL Genlock 2.0 685.-

FAX:44241

> Commodore

O). . vom autorisiertem Systemfachhandler S
£ %, m\t\%m\%’z%?%?ﬂ A3000-Tower > 7299, RIMESLS
I ucher & Zelschritien ‘, 5 ”Pﬁﬁsﬁﬁnﬂﬁr 495
3%050:2%5% B 3300W3?fffsséﬁﬁ3§i ;5 68040 9(f\zooo A C D 58040 fr A3000
' 0531-13624 F:45224 :
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SOFTWARE

Superbase 4.0

EIN SCHRITT WEITER

Die neue Version der rela-
tionalen Datenbank von
Precision: Anderungen in
der Formulargestaltung,
aber das Gesamtpaket
bleibt hinter den Erwar-
tungen zurdck.

von Winfried Dietmayer

ach léngerer Funkstille

bringt Precision Software

eine neue Fassung der re-

lationalen Datenbank Su-
perbase Professional heraus: »Su-
perbase 4.0 Version 1.0 (Sbpro4)«
wird in GroBbritannien fiir etwa 350
Pfund (etwa 1300 Mark) angebo-
ten.

Der Nummernsprung von drei
auf vier 1aBt aufhorchen, verspricht
er doch wesentliche Verbesserun-
gen gegenuber der Vorgangerver-
sion 3.02. Oder sollte die damit ein-
hergehende angekiindigte Kom-
patibilitdit mit der PC-Version zu
Abstrichen gefiihrt haben?

Fir den Test lag uns die engli-
sche Version von Sbpro4 vor. Laut
Hersteller ist eine deutsche Fas-
sung in Vorbereitung. Zwei Hand-
biicher mit Registereinteilung und
dem bisher schmerzlich vermiBten
Index hinterlassen einen guten er-
sten Eindruck. Die Dokumentation
ist mit mittelmé&Bigen Schuleng-
lisch-Kenntnissen leicht zu verste-
hen. Sie beschreibt den Funktions-
umfang vollstandig, wenn auch
h&ufig mit geringem Tiefgang. Un-
verstandlich bleibt, warum jedes
Handbuch ein eigenes Stichwort-
verzeichnis besitzt. Ein gemein-
samer Index wére schon deshalb
besser, weil dem Programm jeg-
liche On-line-Hilfe fehit.

Installationsprogramme  sollen
das Kopieren des Programms auf
die Festplatte erleichtern. Der
Superbase-Variante fehlt jedoch
eine grafische Oberflache, und die
Weigerung, Uber die Angabe der
Festplatten-Partition hinaus einen
Pfadnamen zu akzeptieren, er-
reicht eher das Gegenteil. Einziger
Pluspunkt: Precision hat auf den
Hardwarekopierschutz  (Dongle)
verzichtet und verankert statt des-
sen die Adresse des Benutzers zu-
sammen mit der Seriennummer im
Programm. Uberrascht hat uns,
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daB die Originalversion des Pro-
gramms nicht verandert wird. Sie
kénnen also die Installation mit
verschiedenen Benutzerangaben
wiederholen.

Fur die Beurteilung der inneren
Werte haben wir uns an den in [1]
entwickelten vier Kriterien orien-
tiert:

1. DBMS-Eigenschaften: Ein
zentraler Punkt eines jeden DBMS
(Datenbankmanagement-System)
ist das zugrundeliegende Daten-
modell. Sbpro4 verwendet das re-
lationale Modell (néhere Informa-
tionen hierzu finden Sie in [2] und
[3]). An der schwachen Implemen-
tation hat sich auch in der neuen
Version nichts gedndert. Die Anla-
ge von Dateiverkniipfungen in der
Dateidefinition (»Project/New/
File«) bleibt weiterhin unmaglich,
ebenso die Verwendung von Views
(Benutzersichten) bei Abfrageope-
rationen. Besser geworden hinge-
gen ist das Datentypkonzept:

Der Feldtyp »numerisch« wurde
durch die drei Untertypen »Inte-
ger« und »Long« flr ganze Zahlen
sowie »Real« fiir gebrochene und
sehr groBe bzw. kleine Zahlen er-
setzt. Textfelder dirfen jetzt statt
255 bis zu 4000 Zeichen lang sein,
ihr Inhalt kann innerhalb eines Fel-
des umbrochen, d. h. auf mehrere
Bildschirmzeilen verteilt darge-
stellt werden. Endlich speichert
das Programm alphanumerische
Feldinhalte dynamisch, also ohne
fihrende und abschlieBende Leer-

SUPERBASE 4.0:

GRUNDDATEN

Version im Test: Superbase
Professional 4/Version 1.00 englisch

Lieferumfang

Anzahl Disketten: 2
Dokumentation:

2 Ringbuchordner, 827 Seiten
Kopierschutz: ja

Hardwarevoraussetzungen

Minimalkonfiguration:
Arbeitsspeicher: 1 MByte, externes
Speichermedium: 1 Diskettenlaufw.
Empfohlene Konfiguration:
Arbeitsspeicher: 2 MByte, externes
Speichermedium: Festplatte

Programmgrofie

Hauptprogramm: 516 KByte (352)
Formulareditor: 235 KByte (202)
Berichtsgenerator: integriert
Runtime-System: nein

zeichen. Als Untertyp zu Textfel-
dern sind jetzt auch »logische« Fel-
der moglich, die nur »Ja« oder
=Nein« bzw. »wahr« oder »unwahr«
enthalten.

Besonders interessant ist das
neue Feldattribut »virtuell«. Damit
legen Sie Felder an, die nur im Ar-
beitsspeicher, also nicht physika-
lisch auf der Festplatte existieren.
Erst beim Zugriff auf ein virtuelles
Feld wird dessen Inhalt berechnet.
Daraus folgt, daB dies nur bei Fel-
dern mit zugeordneten Berech-
nungen mdoglich ist - Speicher-
platzersparnis auf Kosten der Ar-
beitsgeschwindigkeit. Es sei denn,
man definiert das virtuelle Feld als
Indexfeld: Dann speichert das Pro-
gramm den Feldinhalt in der Index-
datei und muB ihn nicht erst be-

PLALTY
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LTI EILCIA im Formular von Sbpro4

rechnen. Mit virtuellen Feldern
realisieren Sie Indizes liber mehre-
re Felder: Eine Berechnungsfor-
mel fligt die Feldinhalte mit dem
Stringoperator »+« aneinander.
Das ist zwar nicht sehr elegant,
aber es funktioniert. Zusammen-
genommen verringern diese Ver-
besserungen den Speicherplatz-
bedarf und erhéhen die Arbeitsge-
schwindigkeit von Sbpro4.

2. Die interaktive Komponen-
te: Der wesentliche Bestandteil
des interaktiven Leistungsumfangs
eines Programms ist die Benutzer-
schnittstelle. Sie war schon immer
eine Stérke von Sbpro und wurde
dennoch verbessert. Optisch pré-
sentiert sich das neue Superbase
im Look der Workbench 2.0: Alle
Symbolschalter heben sich relief-
artig vom Hintergrund ab, was
allerdings nur bei entsprechen-
der Farbwahl Wirkung erzielt und
sonst eher unscheinbar wirkt.

Die Gliederung der Men(funk-
tionen ist durchdacht und logisch.
Die Entwickler haben Funktionen,
die nicht unmittelbar der Daten-
bank zuzuordnen sind und eher
Hilfscharakter haben (Texteditor,
serielle Datenkommunikation), in
der Mentuleiste »Utilities« zusam-
mengefaBt. Das gilt ebenso fiir alle
Druckoperationen der Menlileiste
»Project/Print«.

Endlich wurde eines der groB-
ten Arbeitshindernisse bisheriger
Superbase-Versionen  behaoben:
Uber eine komfortable Dateidia-
logtafel wéhlen Sie alle Arten von
Arbeitsdateien (Datenbanken, Ab-
fragen, Formulare) aus, auch wenn
sie nicht im aktuellen Verzeichnis
liegen. Dabei kénnen alle physika-
lischen und logischen Gerdte so-
wie alle Verzeichnisse, die unter-
halb des aktuellen liegen, mit der
Maus angeklickt werden. Auch die
Tastaturunterstiitzung wurde er-
weitert: Mit < + > blattern Sie zwi-
schen offenen Dateien - das stan-
dige Anwdhlen von »Offnen/Da-
tei«, um eine offene Datei zur ak-

CUPE HIAS L HOA - TRV 0L - EHYIDE  §hdex ot an |

tuellen zu machen, entfallt. Bisher
muBte das Format von AdreBauf-
klebern lber Zahlenwerte festge-
legt werden. Jetzt gestalten Sie
das Layout komfortabel mit der
Maus.

Einige Unausgegorenheiten trii-
ben den positiven Eindruck: Bei
der Eingabe in mehrzeilige Textfel-
der 6ffnet Sbpro4 ein Fenster, des-
sen Inhaltes beijedem < Return>
komplett neu aufbaut. Die Spei-
cherfunktion bei Abfragen, Aktua-
lisierungen und im Text- bzw. Pro-
grammeditor 6ffnen nicht die Da-
teidialogtafel, sondern ein Einga-
befeld (Stringgadget), in das Sie
Pfad und Dateinamen eintippen.
Bei der Einstellung der Grundpa-
rameter mit »Set/System Options«
weigert sich Sbpro4, irgendein Zei-
chen fiir Dezimaltrenner und Tau-
senderseparator  anzunehmen.
Zum Glick ist die Parameterdatei
ein ASCII-File und damit leicht &n-
derbar - Sbpro4 akzeptiert danach

AMIGA-MAGAZIN 8/1991
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Reiner Hobbold, Westerhuesweg 21, 4285 Raesfeld
Teleton 028 65/6343 - BTX *HOBBOLD# - FAX 02865/6890

Virus-Detektor

Vergessen Sie alle Virenprobleme. Der Vi-
rus-Detektor wird an den Laufwerksan-
schluB angesteckt und (berwacht ALLE
Laufwerke auf Virenbefall. Kein Virus kann
sich mehr unbemerkt auf Ihre Disketten ein-
schleichen. 39,-

Kickstartumschaltplatine ™

3-fach, neu auch fiir Kick 2.0

Mit dieser komplett neu entwickelten Platine
kénnen Sie neben 2 “normalen” Kickstarts
auch die neue Kickstart 2.0 (512K) betrei-
ben. 89,-

Kickstart-ROM 1.2/1.3je 59,-

Eprom-Brennservice

Sie schicken uns eine beliebige Kickstart
Ihrer Wabhl, wir brennen lhnen diese ins
Eprom.

Z.B. Epromsatz 512 K fir Kick 2.0.  148,-
= ——

Profi Software

Kunert Skat V2.1 39,-
Money Player Deluxe 39,-
Erotik Pak (15 Disk) 39,-
Dpaint Il 249,-
Power-Packer-Professional 39,-
Spiel und Wissen 39,-
Grand Over Skatspiel 49,-
TurboPrint Professionel 186,-

UbersetzE ™

Dieses Programm Ubersetzt lhnen engli-
schen Text automatisch ins deutsche. Sie
kénnen problemlos Texte von englischspra-
chigen PD-Serien z.B. Fred Fish ober auch
englische Programmanleitungen Uber-
setzen lassen.

inkl. Handbuch nur 29,-
AMopoly
D
B Em:nn‘ w ; an ﬁ"‘“
T o W‘ Gte ¥ Vera

Diese erstklassige deutsche Umsetzung
des bekannten Spiels Monopoly wird Sie be-
geistern. Sie kénnen mit bis zu 4 Teilneh-
mern spielen, wobei der Computer beliebig
viele Mitspieler Ubernehmen kann. Ein super
Spiel, daB Sie monatelang vor lhrem Amiga
fesselnwird. AMopoly + Anleitung nur39,-

Anleitungen ™—

Workbench 2.0 15,- tb‘
Page Setter 10,- At e
Deluxe Paintlll 10,-

CLImate 5,-

Diskmaster 5,-

Butcher 5,-

Versandkosten ™

Bei Vorkasse
Bei Nachnahme

.

Bitte schicken Sie Ihre kostenloses
Pro.-Info an folgende Adresse.

-7

R-H-S die Public Domain Serie mit deutschen Anleitungen

8000 Public Domain Disketten haben wir nicht im Angebot, aber einige wenige ausgesuchte Spitzenprogramme aus dem gesamten PD-
Bereich. Die R-H-S Serie wurde unter dem Motto "Klasse statt Masse" zusammengestellt. Zu jeder Diskette erhalten Sie eine ausfihrliche
(gedruckte) deutsche Anleitung. Nur die besten Programme werden aufgenommen. Eine kleine Auswahl sehen Sie unten.

Eine spezielle Rubrik der R-H-S Serie wendet sich, mit Fonts und Clip-Art- bzw. Farbbildern, speziell an den Grafik- und DTP- orientierten
Anwender. Z. Z. sind Uber 250 verschiedene Fonts und mehr als 5000 ClipArt bzw. Farbbilder in einer erstklassigen Qualitat vorhanden.

Bitte fordern Sie unser kostenloses Infomaterial inklusive Demoausdruck Fonts und Bilder an.

Alle Disketten kosten je 8,50 DM inkl. gedruckter Anleitung

Druckertreiber Beckertext/Textomat: Mit
diesem Druckertreiber kénnen Sie mit einen
NEC P6 (P2200, P6+ und allen kompatibe-
len) Text in doppelter Hohe, in 4 facher
GroBe und in Schattenschrift ausdrucken.
Mit Farbdruckern (NEC CP6, Epson JX80,

B otc.) kénnen Sie zusétzlichin 7 Farben druk-

ken.

NEC P6 Utilities: Nutzliche Utilities wie
Druckereinstellung per Maus, Amigazei-
chensétze als Downloadfonts usw.

PrintStudio: PrintStudio ist ein universell
einsetzbares Drucker-Utilitie.

Haushaltsbuch: Mit diesem deutschen
Programm koénnen Sie lhren gesamten
Haushalt inklusive KFZ verwalten.

Label Paint: Drucken Sie Ihre eigenen indi-
viduellen Diskettenautkleber (mit Farbop-
tion). Sie kénnen zu den mitgelieferten, oder
selbst zu erstellenden Grafiken, einen belie-
bigen Text mit auf die Diskettenaufkleber
drucken.

MyMenu/Quickmenu: Erstellen Sie lhre
eigenen Workbenchmenus, start der Pro-

Videopro"'_f

Mit diesem deutschen Programm kénnen Sie Ihre gesamten Vi-
deofilme komfortabel verwalten und archiviren.

Videopro beinhaltet alle Funktionen einer professionellen Datei-
verwaltung. Umfangreicher Listenausdruck fir VHS, Video 2000

u. Betamax.

Als Besonderheitkdnnen Sie bei Videoproaalle EIN-und AUSgén-

ge von Videokasetten erfassen.
Videopro inkl. Handbuch fiir nur

gramme direkt aus d. Workbenchmeni.

mCAD/Apaint: Neben einem deutschen
Malprogramm befindet sich auf dieser Dis-
kette das professionelle CAD-Programm
Mountain CAD.

Superprint: Mit Superprint kénnen Sie Text
in beliebiger GréBe, in Outline, in Schatten-
schriftund 3-Dimensional drucken. Einfache
Bedienung und die deutsche Benutzerfiih-
rung zeichnen dieses Programm aus.

Mensch #rgere dich nicht: Erstklassige
Umsetzung des bekannten Brettspiels. Ein
Spiel fur die ganze Familie.

Viruskiller: Mitdieser Diskette haben Sie ein
méchtiges Werkzeug gegen alle Arten von
Viren (auch Linkviren).

Plattenliste: Verwaltungsprg. fir LPs, MCs
und CDs. Listenerstellung u. Ausdruck nach
verschiedenen Kriterien.

Quizmaster: Ein schénes Quizspiel fir 1-4
Personen. Mit Highscore-Liste, Zeitlimit,
Risiko und Frageneditor.

Lotto: Mit diesem Prg. kénnen Sie Tips er-

stellen, Lottoergebnisse verwalten, Statisti-
ken betreiben etc.

Billard: Sie kénnen Dreiband, Carambola-
ge u. Pool spielen. Ein super Spiel mit scho-
ner Grafik.

Text: Erstklassige Textverarbeitung mit
deutscher Benutzerfihrung.

Giroman: Verwalten Sie Ihre Girokonten mit
diesem deutschen Programm.

Spiele 1: u.a. ein Breakspiel, Invader und
ein interessantes Autorennen.

Spiele 2: u.a. Kniffel, Break, Mastermind,
Weltraumaction, Sammelspiel.

Spiele 4: u.a. Lucky Loser (Geldspielauto-
mat), Senso, Slotcars, Adventure.

Spiele 5: u.a. Obsess (Tetrix Variante), Py-
thagoras (Strategiespiel), Dark Star und Ex-
terminate (Weltraumaction).

Skrébel: Erstklassige Version des bekann-
ten deutschen Wortlegespiels.

Workbench 2.0 Tools: Diese Diskette ist
randvoll mit Tools, speziell fir die neue
Workbench 2.0 .

DSort-Pro

DSort-Pro nimmt Ihnen die gesamte Verwaltung Ihrer Disketten-
bzw. Programmsammlung ab. DSort-Pro erstellt automatisch
eine Liste Ihrer gesamten Disketten- bzw. Programmsammiung.
Mit dieser komfortabelen deutschen Programmverwaltung kén-

nen Sie Disketten- bzw Programmlisten nach den verschieden-

sten Kriterien erstellen. DSort-Pro verfligt u.a. auch tber eine

komfortable Etikettendruckfunktion.

29,-

DSort-Pro inkl. Anleitung

19,-

Dieses Komplettpaket umfaBt 10 Disketten mit iber 700 verschiedenen Instrumenten (alle im IFF-Format) und mehr als 30 fertige,
editierfahige Musikstiicke. Sie haben die Moglichkeit, trotz geringer Kenntnisse des Komponierens effektvolle Musikstiicke selbst zu
erstellen oder die schon vorhandenen zu verandern. Die integrierte Sample-Software mit der ausgefeilten Editierméglichkeit und die
hervorragende Soundqualitat erméglicht Ihnen, schnell professionelle Ergebnisse zu erziehlen.

Sound-Pak (10 Disketten) inkl. Handbuch nur

142 Master-Adress

Eine komfortable deutsche
Adressverwaltung. Bis zu 32000
Adressen, schnell, Filter- und Sortier-
funktionen, Listen- und Adressaufklebe-
rausdruck. Deutsch! DM 29,-

39,- |

3 L

Gesamtprogramm

Black Line

150 Nostradamus
Ein phantastisches Programm zur Ho-
roskoperstellung das auf wissent-
schaftlich fundierter Basis entwickelt
wurde. NOSTRADAMUS beinhaltet
Standard-, chinesische- und Runenho-
roskope. Alle Horoskope kénnen tber
jeden Drucker ausgedruckt werden.
DM 89, -

158 Professional-Titler

Ein professionelles Video-Titel-Pro-
gramm flir die Commodore-Amiga-
Familie. Professional Titler verfiigt iiber
mehr als 20 Uberblend-Funktionen und
ist trotz seiner Funktionsvielfalt einfach
zu bedienen. DM 69,-

159 PPrint DTP
PPrintist ein deutsches DTP-Programm
fur d. Heimbereich! Ob Einladungen,
Drucksachen, Aufkleber, Poster, ... . Mit
PPrint kénnen Sie professionelle ge-
druckte Werke erstellen! Deutsches
Handbuch und 5 Disketten!
DM 89,-

/2777777777777
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die Eingaben ohne Probleme. Das
Programm speichert zwar zahllose
Einstellungen in die Parameterda-
tei, aber nicht die Farbeinstellun-
gen, wenn es auf einem »Custom
screen«, also nicht auf der Work-
bench lauft. Wir winschen uns ei-
ne Farbanderung uber eine Farb-
dialogtafel, denn das jetzt erforder-
liche Laden eines Formulars dafiir
ist unndtig umstandlich.

Berichte und Druckeransteue-
rung: Nichts Neues gibt es von der
Reportgenerierung zu vermelden.
Damit kann man leben, da dieser
Programmteil, sowohl die Benut-
zerfreundlichkeit als auch Lei-
stungsfahigkeit, schon immer eine
Stérke von Sbpro gewesen ist. Ein-
ziger Kritikpunkt: Nach wie vor
kénnen in die Druckausgabe keine
horizontalen und vertikalen Linien
integriert werden, es sei denn,
man fligt sie per Hand ein. Anson-
sten wurde die Druckeransteue-
rung erheblich verbessert. Endlich
kann man Uber editierbare Druk-
kerdateien spezifische Schrift-
arten und -attribute des Druckers
fur die Ausgabe Uber Sbpro nut-
zen. Zusétzlich sind BlattgroBe
und Rénder in Zentimeter oder Zoll
einstellbar, ohne »Preferences«
bemiihen zu missen. Leider gibt
die Druckeransteuerung Umlaute
falsch aus, was die Brauchbarkeit
der englischen Version im deut-
schen Sprachraum erheblich ein-
schrankt. Mit der fiktiven Drucker-
datei »Prefs« kann man dieses
Manko zwar unter Verzicht auf die
neuen Mdoglichkeiten beheben,
doch ist das nur ein schwacher
Trost, zumal das englische Pro-
gramm ansonsten keine Probleme
mit der Handhabung von Umlau-
ten hat.

uperbase
liest
Lotus & dBase

Die Erkldrungen, die das Hand-
buch zum Thema »Erstellen einer
eigenen Druckerdatei« liefert, sind
unvollsténdig. Nirgends wird er-
sichtlich, welchem Befehlswort
man die Steuersequenzen flr die
jeweilige Schriftart zuordnet. Das
ist um so schlimmer, weil nur drei
Druckerdateien mitgeliefert wer-
den (2x Epson, HP-Laserjet Ill).

Import- und Exportmaglich-
keiten: Ganz und gar nicht mager
sind dagegen die Datenformate, in
denen Sbpto4 Daten lesen und
schreiben kann. Zu den bisherigen
Formaten dBase, Lotus 1-2-3 und
Logistix/Superplan kommen jetzt
noch die Formate Enable und MS-
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SBPRO4:

GESCHWINDIGKEITSTEST

Grundlegende Operationen

Indizieren (I): 407 (485)*
Léschen (I1): 425 (595)

Abfrage einer Datei

Primarschlisselsuche: 0 (0)
Sekundérschliisselsuche: 1 (1)
Bed. Uber mehrere Felder: 1 (1)
unvollstandige Suche

- Sekundarschlissel (lIl): 466 (610)
- mehrere Felder (IV): 479 (694)

Verkniipfte Abfrage

Primarschliisselsuche: 0 (0)
Sekundarschlisselsuche: 9 (11)
Bed. ber mehrere Felder: 0 (0)
unvollstandige Suche

- Primérschl.: > 1 Std. (> 1 Std.)

* Geschwindigkeit (in Sekunden)

Excel 2.1 bei dieser Funktion dazu.
Sbpro4 flugt auf Wunsch schon
beim Import die Daten an beste-
hende Dateien an. Das Programm
greift auf dBase-Dateien ohne vor-
herige Datenkonvertierung zu. Sie
kénnen somit bis auf Verandern
bzw. Speichern alle Superbase-
Funktionen wie »Blattern im Daten-
bestand« oder »Abfragen generie-
ren« mit dBase-Dateien durchfiih-
ren.

Die Dokumentation verspricht
sogar eine Einbindung in Sbform-
Formulare. Leider funktioniert die-
se Funktion nicht, da die Leserouti-
ne von dBase-Indexdateien offen-
bar noch fehlerhaft ist. Das Lesen
zumindest einer Indexdatei wére
aber laut Handbuch Vorausset-
zung zum Einbinden in Formulare.

Formulareditor: Der Formular-
editor (Sbform) von Sbpro4 liegt
wie bisher als eigenstindiges Pro-
gramm vor. Er dient einerseits der
optischen Darstellung von Daten-
bankinhalten und andererseits der
Definition von Verkniipfungen zwi-
schen verschiedenen Dateien. An
der Grundphilosophie hat sich
nichts geandert. Dennoch fanden
wir die auffélligsten Neuigkeiten:

Der Verknupfungsvorgang bei
Verwendung von Feldern aus meh-
reren Dateien wurde wesentlich
Ubersichtlicher gestaltet. Jede her-
gestellte Verbindung zwischen
zwei Dateien stellt das Programm
grafisch dar. Unverbundene Datei-
en sind sofort erkennbar, Anderun-
gen der Verbindungsstruktur ha-
ben jetzt nicht mehr das Lésen al-
ler Verkniipfungen zur Folge.

Die optische Gestaltung ist we-
sentlich flexibler geworden. Da
Sbform objektorientiert arbeitet, ist
bei Uberlappenden Objekten (Da-
teifelder, Flachen, Bilder usw.) im-
mer das mit der hochsten Prioritat
zu sehen. Dateifelder lagen in der
Vorversion immer ganz oben. Die-

se Objekthierarchie ist nun pro For-
mular beliebig &nderbar, was ganz
neue Maoglichkeiten erdffnet. Das
Design wird durch neue Hilfsmittel
besser unterstiitzt als vorher.

Das Zusammenspiel von Shform
und dem Datenbankprogramm
Sbpro zum Austesten von Formu-
laren klappt besser. Ruft man
Sbform bei gedffnetem Formular
mit  »Project/Modify/Form«  auf,
werden die Anderungen an einem
Formular automatisch von Sbpro
ibernommen, sobald man es in
Sbform speichert. Ein Gitternetz
auf der gesamten Arbeitsflache er-
leichtert die Objektpositionierung.
Dabei kann die GrdBe eines Rah-
mens sowohl in Zeichen des gera-
de aktuellen Zeichensatzes als
auch in den MaBeinheiten Zenti-
meter oder Zoll angegeben wer-
den. Auch Objekte gréBer als der
Arbeitsbereich lassen sich einset-
zen. Sobald der Mauszeiger an ei-
nen Rand st6Bt, rollt das Arbeits-
fenster in die jeweilige Richtung.
Diese Eigenschaft findet man an-
sonsten nur bei CAD- oder DTP-
Programmen. Die Objekttypwahl
erfolgt jetzt durch Anklicken ent-
sprechender Symbole einer Tool-
box, die das bisher libliche Attribu-
tefenster ersetzt.

Formulare zur Druckausgabe:
Die Gestaltung von Formularen,
die zur Ausgabe auf einen Drucker
bestimmt sind, wurde erweitert.
Der Editor blendet auf Wunsch so-
wohl ein horizontales als auch
ein vertikales Lineal ein, dessen
MaBangaben sich nicht auf den
Bildschirm, sondern auf den
Drucker beziehen. Selbstverstand-
lich 188t sich die GréBe einer
Druckerseite definieren, was zur
Folge hat, daB Sbform durch eine
vertikale Linie das Ende einer
Druckerseite anzeigt. Optisch an-
spruchsvolle  Druckerformulare
wie z.B. Rechnungen lassen sich
damit einfacher gestalten. Gut,
wenn man uber einen Laserdruk-
ker verfligt, der auch Grafikdaten
schnell zu Papier bringt.

Neue Objekttypen: Leistungs-
fahige neue Objekttypen berei-
chern die Funktionalitdt von For-
mularen. So lassen sich jetzt Sym-
bolschalter definieren und beliebig
positionieren, nach deren An-
klicken Sbpro Befehisfolgen der in-
tegrierten  Programmiersprache
DML ausfiihrt. Eine Standardan-
wendung ware der Einsatz von
Schaltern fiir Neueingabe, Andern
oder Ldéschen von Datensitzen,
was die Benutzerfreundlichkeit
deutlich erhéht.

Seine visuelle Entsprechung fin-
det der Feldtyp »logisch« durch
den Objekttyp »Checkbox«. Dieses
Objekt kennt nur die Zustédnde »an-

gewdhlt« (gekennzeichnet durch
einen Haken im Schalterbereich)
oder »nicht angewahlt«. Fir jeden
der beiden Zustdnde wird in der
Formulardefinition ein Wert be-
stimmt, der bei der Eingabe ins
korrespondierende Feld eingetra-
gen wird. So wére ein logisches
Feld »Kunde« denkbar, dessen
»Checkbox« im angeklickten Zu-

SBPRO4:

NEUE FEATURES

Dateidefinition

Neue Feldtypen
- alphanumerisch
- Feldldnge auf 4000 Zeichen
vergroBert
- Feldattribut logisch
- Feldattribut virtuell
- numerisch
- Integer (2 Byte)
- Long (4 Byte)
- Real

Indexgenerierung

- Sortierreihenfolge auf- oder
absteigend

- Index iiber mehrere Felder

Druckeransteuerung

- Ansteuerung drucker-
spezifischer Schriftarten
Uber Druckertreiber
(mit editierb. Parameterdatei)

- Einstellung der Blattrénder in
cm oder Inch

- beim Formulardruck:
Steuerung, welche Objekt-
klassen unabhangig von der
Formulardefinition
ausgegeben werden

Ergonomie

- verbesserte Dateiverwaltung
durch Dateidialogtafeln
(file requester)

- Clipboard-Funktionen (iber
Men erreichbar

- bessere Menustruktur

Formular/Maskenerstellung

Arbeitshilfen

- beliebige Anderung der
Objekthierarchie

- grafische Darstellung und Edi-
tierung der Dateiverbindungen

- Einblenden eines Rasters fiir
Objektpositionierung

- Einblenden von Linealen fir
Druckpositionierung

- Objekttypanwahl Giber Toolbox

- autom. »Reloading« gednder-
ter Formulare in Sbpro4

neue Objekttypen
- Kommando
(Start von DML-Programmen)
- Checkbox (Amiga-Haken)
- Radiobutton (Ein-/Aus-Knopf)

neue Layoutmoglichkeiten

- Festlegung des Zeichensatzes
pro Feld

- Umbruch von Textfeldern in
mehrere Zeilen

- Bilder: Skalierung bei Import,
Umrechnung in Graustufen

- abgerundete Ecken bei
Rechtecken und Flidchen

Fortsetzung Tabelle Seite 118
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Farbband-
recycler
Reduzieren Sie lhre
Farbbandkostenum W
90 %! Patent in 48 UBERROLLT
Landern, paBt fiir je-
des gingige Farb- ALLE PREISE!
band, auchfiirbunte
Farbbdnder geeignet
- nach 10 Minuten
ein frisches Farb-
band. . , o
Farbhandrecycler (mit 2 Patronen fir ca. 6 Bénder) Dm 89,- Inland-gefertlgte Qualitatsprodukte
Motorantrieb zum Farbbandtranker DM 89,- i
Patronenset rot, gelb, blau (je 2 Patronen) DM 14,- Patronenset schwarz (6 Patronen) DM 12,- F|Oppy 3,5 extern DM 139:'
' AMIGA 500
h%rfui?m{}{trﬂ nlk A 502 512 KB RAM - Test gut - DM 89,
N A 580 512 KB RAM, erweiterbar DM 169,-
Parksiralie 38  D-8011 Zorneding-Piring « Telefon (08106) 22570 » Fax (08106) 20080 ! ’
VgrrsaﬁdrgereNN oder Vorauska‘?sgn?Dmg;. \?errlga%dkosieﬁ E{!‘ls\gnd DM W)E— ax( ) g 1 ,8 MB - Test gUt - DM 299,'
S 2,0 MB (1 MB Chip) DM 333,-
=~ SCSI-Harddisk 52 MB Quantum DM 1111,-
CSV HIGHLIGHTS + Multivision 500 Flickerfixer - Test sehr gut- DM 299.-
Commeodore Atari LLl
e ora M o oror A a0 S ?%"?E‘g?#;.““‘&éiﬁi. S ;zi“ i = AMIGA 2000
e e A Sterea ST Aot o Patbmannor Se 1254 s E MegaMiX 2000 2 MB - Test gut - DM 333,-
Amiga 500 + Farbmonitor wsn 5 1279 Epsondrucker (dt. Handblcher)
B LT —— b 4 MB DM 499,-
%%k”&é?f‘.‘i&i!”aﬁa?" (Commocore AS%0) T Lo Si;“:‘:f';’,’ﬁ;s%.,.q —_— i 2'_5 SCSI-Filecard 52 MB Quantum DM 888,-
A M e e ke o Handbiter - < 105 MB Quantum DM 1199,
Amiga awgﬂgm:; & M;r;;;f;a;mm 2k gggjéggg“cp'm‘gk‘“” agz < Multivision 2000 Flickerfixer - Test sehr gut - DM 299,-
ol i A 2630 Turboboard 25 MHz
:%ggu';?gzoer;s“o?ki?ie\?‘iﬂgsgl‘;ﬁzz&?ﬁfrm L Ezailsrpso . ‘-Eé-' szgz.jé;gg ’§?—,§': 68030 und 68882 DM 1444_-
A 2320 Flickerfixer (Commodore) 479, ucker P 21 72! NEC P 149, - .
g&i%ﬂfcéjte’iﬂﬁ,:“;i3"“5%03,:1. sost o L S 25 oe st B - alles ab Lager lieferbar -
69 MB-Filecard autobootfahig (SCSI, 28 ms) 969, NEU: HP Tintenstrahidrucker Deskjet 500 1089,
20 M iocass Ralons0 me) o A 2000 it A Eﬂ;‘m‘;‘?‘fwﬂé‘&é‘“v’ak“ﬁ o™ e p
KR wo ERUAL e e Express-Versand F. Schik
R 0 SRl 8 SchopenhauerstraBe 38, W-7000 Stuttgart 80
2 MB-RAM Erweiterungskane (Nachbau) 368, Panaso’mdmckel KXP 1124 1 749.- i
eteang SR che NS ON 12 usngOM 0 jopaket Bestellservice: 0711-747208
Ga Be 4, 7320 Goppi .
CSV RIEGERT GmbH 7 0711/13591, PAX 0716113587 - kein Ladenverkauf -
AMIGA-PROFI-LAUFWERKE : AMIGA 3000 abh 3490,- DM
3,5' LW extern, abschaltbar, durchgefiihrter Port 145,-DM  Amiga 2000C V 1.3, 1 MB Chip-RAM 1399,- DM
3,5" LW intern, komplett anschiuBfertig 139,-DM  Monitor Philips 8833-1l fiir alle Amigas 588,- DM
5,25" LW extern, absch., durchgef. Port, 40/80 Track 195- DM 68020 Processor-Karte,2 MB RAM , Co-Proz. 1095,- DM
(6:8033 Processor-Karte, 2 MB RAM, Co-Proz. 1495,- DM
i mmodore P . AT- -
SCSI-AUTOBOOT-FILECARDS FUR AMIGA 2000 Loniore b SED. et S
™ Al : ; ortex ATonce fiir Amiga 500 399,- DM
SCSI-I-Standard (16 Bit) * Deutsches Handbuch + Instalfations-Disk Vortex ATonce fiir Amiga 2000 525 - DM
* Durchgefiihrter SCSI-Port * Alle Filecards sind komplett formatiert. Flicker-Fixer Multivision fiir A 500 + A 2000 345.- DM
20 MB SCSI-Filecard mit Seagate 157 N, 28 ms 598,- DM - :
31 MB SCSI-Filecard mit Seagate 138 N, 28 ms ... .....608,-om RAM-SCHLARAFFENLAND -
60 MB SCSI-Filecard mit Seagate 177N, 28 ms .................... 998,- DM PREISWERTER GEHT ES KAUM
80 MB SGSI-F!IB{:ard mit Seagate 1096 N, 2Bms ................. 1098,- DM 512 KB Ramkarte mit Uhr, Akku, Abschalter fiir A- 500 74,- DM
40 MB SCSI-Filecard mit Quantum 405,19 ms...........cooeenneee 848,-DM 2 MB Ramkarte intern fiir A 500 mit Uhr, Akku, i
52 MB SCSI-Filecard mit Quantum 508,19 ms..........covinran 898,-DM  abschaltbar 299,- DM
80 MB SCSI-Filecard mit Quantum 60 8, 19 ms .....o.cevivvenies .1398,-DM 8 MB Rambox fiir A-500 oder A-1000,
105 MB SCSI-Filecard mit Quantum 1058, 19ms ........cccuvve. 1298,-DM  mit 2 MB bestiickt 388,- DM

FESTPLATTEN-SYSTEM FUR
AMIGA 500 MIT SCSI-TECHNIK

* Komplett fertig installiert und formatiert * ansteckbar an den A-500

Im Gehduse sind SGSI-Festplatie, Controller u.s.w. untergebracht.
*;é\tﬂeBrgem befindet sich im Gehause Speicherplatz fir bis zu
am.

40 MB SCSI-Komplettsystem 998,- DM
50 MB SCSI-Kompletisystem 1148,- DM
105 MB SCSI-Komplettsystem 1398,- DM
Aufpreis fiir Aufriistung bis auf 2 MB 200,- DM
Amiga 3000 Power ah Lager lieferbar

Schwarz Computer KG

Pothmannstr. 14, 4650 Gelsenkirchen, Tel: 02 09/4958 04
Ladenzeiten: Mo-Fr: 9-13 & 15-18 Uhr, Sa 9-13 Uhr

Es gelten unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen

Diese Boxen sind abschaltbar und mit durchgefiihrtem Bus.
8 MB Ramkarte mit 2 MB bestiickt fiir A-2000,

abschaltbar 348.- DM
MODEMS

Modem Supra 2400 (300, 1200, 2400 baud) 229,- DM
Modem ab 9600 baud aufwérts ab 1298,- DM
Modem Supra 2400 zi intern, nur fiir A 2000 249,- DM
Der AnschiuB der Modems innerhalb der BRD ist bei Strafe verhoten.

LEERDISKETTEN

3,5" No Name 2DD 10 Stiick 10,- DM
PUBLIC-DOMAIN-SERVICE

FlSh Kickstart - Taifun - jede PD Disk 2,20 DM

Wir sind Mitglied im

<gHS>

Bundesverband der seritisen
Hard- und Softwareunternehmen

wir sind autorisierter

Commodore
Systemfachhandler




SOFTWARE

SBPRO4:

NEUE FEATURES

Programmiersprache

Systemintegration

- Unterstitzung der neuen
interaktiven Mdglichkeiten
von Sbpro4

- Feldanwahl durch Mausklick

- Auslésen von Aktionen durch
Anklicken von »Pushbuttons«

neue Befehle/Funktionen

- CASE

- mehr REQUEST-Variationen

- zahlreiche Befehle zur programm-
gesteuerten Formularerzeugung

- Hilfsfunktionen zur Bearbeitung
von Dateipfaden und -namen

- Umwandlung von IBM-ASCIl in
Amiga-ASCII

- finanzmathematische Funktionen

- Programmverfolgung mit Trace-
Funktion

Import- und Exportméglichkeiten

neue Dateiformate

- Enable

- MS-Excel 2.1

- direktes Lesen von dBase II, Il
und I+

neue Grafikformate
- PCX (Paintbrush)

- GIF (Compuserve)

stand »Ja«und im deaktivierten Zu-
stand »Nein« (bergibt. Erfreuli-
cherweise kénnen »Checkboxes«
aller Feldtypen eingesetzt werden.

Ahnlich funktionieren Objekte
vom Typ »Radiobutton« (Ein-Aus-
Knopf). Sie kennen ebenfalls nur
die Zustdnde »angeklickt« oder
nicht. Es kann jedoch nur ein Ein-
gabewert flr »angewahlt« definiert
werden. Allerdings sind pro zuge-
ordnetem Feld beliebig viele »Ra-
diobuttons« mdglich, so daB »Aus-
wabhlfelder« definiert werden kén-
nen. Beispielsweise konnte man
fir ein Feld »Anrede« jeweils ein
»Radiobutton« fir die Eingabewer-
te »Frau«, »Herr« oder »Firma« vor-
sehen.

Wesentlich erweitert haben die
Entwickler die Integration von Bil-
dern in Formulare. Neben dem
|IFF-Standard versteht Sbform die
PC-Formate »PCX« des weitver-
breiteten Malprogramms Paint-
brush und »GlIF« des amerikani-
schen Mailbox-Betreibers Compu-
serve. Neu sind auch die Veriande-
rungsmoglichkeiten beim Import
von Bildern: Umrechnen der Far-
ben in Graustufen, Skalierung der
Bildgﬁéﬂe. S0 daB es genau in den
aufgezogenen Rahmen pafBt, so-
wie Beibehaltung des Seitenver-
héltnisses bei GréBendnderungen
zeichnen den Formulareditor aus.
Sogar mit HAM-Bildern kommt er
zurecht, wenn auch von der Far-
benpracht nicht viel Ubrigbleibt,
weil Sbform maximal 16 Farben zur
Verfligung stellt.
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Endlich kann der Zeichensatz je-
des Dateifeldes individuell festge-
legt werden. Bisher war nur der Sy-
stemfont Topaz zugelassen. Leider
stellten wir fest, daB bei der Dar-
stellung des Formulars in Sbpro4
doch wieder in den System-Font
zuriickgeschaltet wird, sobald sich
die Schreibmarke im Feld befindet.
Das sieht vor allem bei groBeren
Zeichensdtzen firchterlich aus.
Weiterhin vermissen wir eine sinn-
volle Abbruchfunktion mit der
rechten Maustaste.

Gravierendes Manko des For-
mulareditors ist allerdings ein Pro-
grammierfehler, der ihn regelma-
Big beim Verlassen abstiirzen 146t.
Hier sollte der Anbieter schnell-
stens Abhilfe schaffen.

3. Applikationsentwicklung

mit DML: Die Programmierspra-
che DML (Data Manipulation Lan-
guage) nutzt alle interaktiven Mog-
lichkeiten des Programms aus und
automatisiert darliber hinaus die
Verwaltung komplexer Datenban-
ken. Hervorzuheben ist, daB alle
neuen der im Dialog zugénglichen
Features sich auch in DML wieder-
finden. Die Mausunterstitzung -
bisher ein Schwachpunkt dieser
Sprache - wurde auf ein fiir den
Amiga notwendiges MaB gebracht.
DML unterstutzt sowohl die »an-
klickbaren Schalter« als auch das
Positionieren der Schreibmarke
mit der Maus in beliebigen Formu-
larfeldern unter Programmkontrol-
le. Bisher war es nur maglich, die
Felder gemaB einer festgelegten
Reihenfolge in Sbform abzuarbei-
ten, was vor allem bei groBen For-
mularen nervenaufreibend sein
konnte, wenn man nur ein be-
stimmtes Feld verdndern wollte.

eistungs-
fahiger
Formulareditor

Eine gute Idee sind die neuen
Befehle zur Generierung eines
Formulars wéhrend der Pro-
grammlaufzeit. Das erhéht die Fle-
xibilitat einer Anwendungsapplika-
tion erheblich. Neu ist eine CASE-
Anweisung, die den Wert einer Va-
riablen mit vorgegebenen Werten
vergleicht und entsprechend ver-
zweigt. Das ist besonders niitzlich
bei der Abfrage, welchen Menii-
punkt der Benutzer angewahlt hat.
Viele neue Funktionen verbessern
die Sprache im Detail. Exempla-
risch sei nur der Befehl MOUSE
ON/OFF genannt, der bei der Aus-
flhrung eines Programms das
Mauszeigersymbol zwischen Uhr
und Pfeil umschaltet.

Im Lieferumfang enthalten sind
zwei komplette Applikationen, die
beeindruckend die Mdglichkeiten
von DML demonstrieren. Beson-
ders hervorzuheben ist, daB die
Programmierung beider Beispiele
in zwei eigenen Kapiteln der Doku-
mentation ausflihrlich beschrie-
ben ist (Applications Guide). Lei-
der kbnnen auch die besten Bei-
spielprogramme die strukturellen
Schwéchen dieser Datenbank-
sprache nicht vergessen machen.
DML ist eine Basic-Variante aus
GroBvaters Zeiten. GroBere Projek-
te sind damit kaum verniinftig zu
realisieren. Zwar gibt es jetzt eine
Trace-Funktion (DEBUG ON), die
den gerade ausgefiihrten Befehl in
einem CLI-Fenster anzeigt, alle
weiteren  Programmtestmdglich-
keiten sucht man vergeblich.
AuBerdem nutzt der DML-Befehl
CALL, der eine Systemfunktion
aufruft, flir seine Ausgaben das-
selbe CLI-Fenster. Bei der Option
»WAIT« bricht die Protokollierung
ab, und ein Programmabsturz ist
unabwendbar. Auch ein Runtime-
System oder gar ein Compiler fir
DML-Programme gibt es noch
nicht. Hier sind keine Verbesse-
rungen im Detail gefragt, sondern
grundsétzliches Redesign.

4. Performance: Hervorragend
schléagt sich die neue Version in
Sachen Geschwindigkeit (Testkon-
figuration siehe [1]). Sie schneidet
nirgends schlechter ab als die alte
Version, Ubertrumpft diese aber in
flinf von elf Tests teilweise deutlich.
Vor allem in den Grundoperatio-
nen, z.B. Indizieren und Léschen
sowie in der Suche nach unvoll-
stdndigen Feldinhalten mit Platz-
haltern (Joker), ist eine Verbesse-
rung eingetreten. Das liegt nicht
zuletzt daran, daB Textfelder jetzt
dynamisch verwaltet werden, was
bei groBen Dateien erheblich Spei-
cherplatz spart.

Kompatibilitat: Einen wichtigen
Punkt haben wir bisher verschwie-
gen: die Kompatibilitat zur Vorgan-
gerversion 3.02. Hier gibt es nur Er-

freuliches zu berichten. Wahrend

des gesamten Tests gab es keiner-
lei Probleme mit Datenbanken und
Formularen der alten Version.
Ebenso verhélt es sich mit Abfra-
gen, Reportprogrammen, Aktuali-
sierungen und AdreBaufkleberde-
finitionen. Man beachte jedoch,
daB Sbpro3 nicht kompatibel zur
neuen Version ist, d.h., mit der
neuen Version erzeugte Dateien
jeglicher Art sollte man nicht unter
Sbpro 3.02 verwenden. Mit alten
DML-Programmen gibt es eben-
falls so gut wie keine Probleme.
Bei einigen Befehlen muB die Syn-
tax leicht verdndert werden; so

wird der Shortcut eines Meni-
punktes einer selbstdefinierten
Meniileiste jetzt mit <&Buchsta-
be > innerhalb des Men(punkttex-
tes festgelegt, anstatt ihn anzu-
héngen. Nicht getestet haben wir
die Vertraglichkeit mit der PC-
Version Superbase 4 fiir Windows.
Laut Hersteller sollen beide zumin-
destens datenkompatibel sein.
Superbase Professional 4 hat
sich in vielen Belangen zum Bes-
seren veréndert, ein revolutionarer
Sprung nach vorne ist jedoch nicht
erkennbar. Trotz der Méangel ge-
biihrt dem Programm weiterhin die
Kénigskrone im kleinen Reich der
Amiga-Datenbanken. pa

Literaturverzeichnis

[1] Dietmayer/Eikel: Datenmanagement & la
Amiga; AMIGA-Magazin 9/90, Seite 104

[2] Dietmayer: Glossar Datenbanken; AMIGA-
Magazin 9/90, Seite 115

[3] Dietmayer: Daten effektiv
AMIGA-Magazin 10/90, Seite 90
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FAZIT: Superbase ist die Daten-
bank fiir den Amiga, an der man
nicht vorbeikommt, wenn man
groBe Datenmengen benutzer-
freundlich und schnell verarbeiten
will. Sie eignet sich daher vor allem
fir semiprofessionelle bzw. pro-
fessionelle Anwender.

POSITIV: benutzerfreundlicher Ko-
pierschutz; neue leistungsfahige
Feldtypen; Indexgenerierung ber
mehrere Felder; benutzerfreund-
liche interaktive Komponente; lei-
stungsfahige optische Gestaltungs-
maéglichkeiten bei  Formularen;
schnell bei Abfragen; verbesserte
Mausintegration in Formularen und
DML-Programmen; Unterstitzung
zahlreicher Datenformate.
NEGATIV: Implementation neuer
Features nicht immer ausgereift;
Formulareditor stiirzt beim Ver-
lassen ab; Programmiersprache mit
tberholter Konzeption; kein Run-
timesystem; nicht netzwerkfahig.
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Bedienung

Erlernbarkeit

Leistung

Produkt: Datenbank Superbase
Professional 4, Version 1.00

Preis: bisher nur englisch: 350 Pfund
Hersteller: Precision Software
Anbieter: Markt & Technik
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Wenn Kreativitat
Thr Job ist,
brauchen Sie das
rlchtlge Werkzeug !

Bars&Pipes Professional 1.6 B 19!1 'lhe Blue Ribbon Soundorks, Ltd.
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Wenn Sie Ihre Kreativitit in Musik umsetzen
wollen, dann benoétigen Sie in jedem Fall einen
MIDI-Sequenzer, der Musik versteht.

Bars&Pipes Professional fiir den Amiga-Computer wurde

von Musikern entworfen, die lieber Musik komponieren, als
sich mit einem Technowirrwarr herumzuschlagen und sich
mit Beschrinkungen, die Thnen Programmierer in den Weg
legen, auseinanderzusetzen.

Bars&Pipes Professional enthilt alles was Sie von einem

Paket dieser Grossenordnung erwarten diirfen: unbegrenzte
Anzahl Spuren und Noten, Notation (Anzeige, Edition und
Ausdruck), System Exclusiv Aufzeichnung, grafisches
Editieren, Control Change-Kurven, automatisiertes
Mischen, Event-List-Edition, Tempoplan, SMPTE-Sync,
Erweiterbarkeit und anderes mehr.

Tools fiihren musikalische, grafische,und Aufgaben zur
weiteren Bearbeitung durch, so dass Sie viel mehr Zeit als
Musiker statt als Computeroperateur verbringen kénnen.

Weitere Informationen erhalten Sie bei:

Bars&Pipes Professional hat ein einmaliges Tool-Konzept.

RPULSNAH

THE RISING STARIN SOFTWARE

Erlanger StraBe 8-10-5000 K&In 91

Telefon: 0221/873359-Fax: 0221/874189

Unsere aktuellen Sommerangebote:

NEXUS

Optional 8 MB RAM, einer der besten Controller
auf dem Markt, incl. ausfiihrlichem

deutschem Handbuch 498,— DM

NEXUS FileCard 52
Controller mit Festplatte, fertig installiert, betriebs-

Gotushes Handslich 1075~ DM
NEXUS FileCard 105
}’é‘&%ﬁﬂ”és LPS (105 MB) 1695,-DM
Weitere Festplatten und Wechselplatten auf
Anfrage

RETROChip
Im Handumdrehen auf dem neuesten Stand der

Technologie: Die Chip RAM-
Reserven werden verdoppelt 649,- DM

A 2000 MemoryCard
5 MB be 389~ DM

2 MB bestiickt:

Weitere Erweiterungen auf Anfrage.

AMTRACKTRACKBALL
Micro Speeds bekannter und
praziser Trackball. Nur

SUPERCARD
Kopier-Hardware mit Software. Komfortabel in
der Handhabung, fiir A 500 extern

179,-DM

und A 2000 intern 169-DM
GRAVISJOYSTICK
Eﬁﬁannt, beliebt und préazise, 69,‘ DM
DISKETTEN
Im Angebot: ;3,5 " 2Dp No Name

(mit Etiketten) 7,50 DM

Auch Produkte der Firma SUPRA im Angebot.
Informationen und Preise auf Anfrage.

Biue Ribbon Europe DTM

c/o MICROTRON Dreiherrensteinstr.6a N och heu te bBS tellen .
Bahnhofstr. 2 D-6200 Wiesbaden-Auringen
CH-2442 Pieterlen Tel 06127 4064 Tel.: 0221/873359 - Fax: 0221/8741 89

032 87 24 29 Fax 06127 6676




Textverarheitung

ALLES (7T} MACHT DIE 2

von Karsten Lemm

o war der Generations-

wechsel geplant: Erst die

preiswerte Urversion 1.0,

dann die Weiterentwick-
lung zur Profiversion, zum All-
roundtextkinstler fiir Vielschrei-
ber, die fir hohe Geschwindigkeit
ein eigenwilliges Konzept in Kauf
nehmen: reine Texterfassung im
»Editor«, Formatierung durch
Kennzeichen im Text erst beim
Drucken.

Es kam anders. Die vergleichs-
weise niedrigen Sympathiewerte,
die Amiga-Besitzer Documentum
1.0 entgegenbrachten, zwangen
den Hersteller zum Umdenken.
Documentum 2 hat mit manchem
Mitbewerber mehr gemein, als mit
den beiden Vorgdngerversionen
1.0und 15.

Das Programm stellt nun alle
Textattribute im Arbeitsfenster (es
kdnnen auch mehrere geéffnet
sein) so dar, wie sie beim Druck
aussehen. Documentum beriick-
sichtigt das Seitenlayout; der
Schreiber erkennt also sofort, ob
ein(_e Uberschrift zentriert, ein Ab-
satz eingerilickt oder ein Wort kur-
siv geschrieben ist. Auch die den
LesefluB stérenden Formatzeichen
sind verschwunden.

Unvermeidliche Folge aller An-
derungen: Von den urspriingli-
chen Sprinterqualitdten ist wenig
geblieben. Documentum 2 falt
beim Rollen durch den Text deut-
lich zurlick und liegt in dieser Dis-
ziplin nun gleichauf mit »Becker-
text Il«. Uberdurchschnittlich lang-
sam ist es beim Suchen und Erset-
zen. Eine Stunde und elf Minuten
bendtigt Documentum 2 fiir unsere
Testaufgabe, die Documentum 1.5
in zwei Sekunden absolviert. Ins-
gesamt ist die Arbeitsgeschwin-
digkeit dennoch befriedigend und
bringt Documentum 2im Vergleich
mit seinen Konkurrenten einen
Platz im vorderen Mittelfeld.

Komfort flir Mausfreunde ver-
spricht das Statusfenster; esist ge-
spickt mit Symbolschaltern ge-
brauchlicher Funktionen. Vom
Speichern und Laden iber Su-
chen und Ersetzen bis zur Wahl
der Schriftstile - mit einem Maus-
klick ist alles erledigt. Vorausge-
setzt, Sie arbeiten im hochauf-
|6senden Grafikmodus (640 x 512
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Lang erwartet und jetzt endlich da: Die Textverarbei-
tung »Documentum 2« kommt mit hervorragender
Druckerunterstiitzung und préziser Trennhilfe. Mit den
Vorgangern hat die Version 2 nur noch wenig gemein.

Bildpunkte), der bekanntlich nur
dann nicht flimmert, wenn Sie eing
Anti-Flicker-Karte oder einen Ami-
ga 3000 besitzen. Apropos: Docu-
mentum 2 unterstiitzt das Be-
triebssystem 2.0 inklusive der neu-
en Grafikmodi.

Wer auf einem herkémmlichen
Amiga mit der augenschonenden
mittleren Auflésung arbeitet, sieht
ein Uberdimensionales Statusfen-
ster, das allein die Halfte des Bild-
schirms fiir sich beansprucht. Die
Alternative: das kleine Statusfen-
ster halber H6he. Dann allerdings
fehlen die wichtigsten Symbol-
schalter, wéhrend unverhaltnismé-
Big groBe Felder fiir Uhrzeit, Da-
tum und Cursor-Position (brigblei-
ben.

aus
im Status-
fenster

Vers6hnlich stimmen die gestal-
terischen Fahigkeiten des Pro-
gramms, obwohl eine Grafikein-
bindung fehlt. Was die Prasenta-
tion des Textes mit verschiedenen
Schriften angeht, macht des Pro-
dukt aus Miinchen allen anderen
etwas vor: Die Amiga-Zeichensét-
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ze (Fonts) kénnen ohne Einschran-
kungen genutzt werden, wobei ein
Wechsel des Font-Verzeichnisses
jederzeit maglich ist. Auf Wunsch
zeigt Documentum im Auswahl-
fenster, wie die Schrift aussieht.

Sehr hilfreich ist die Angabe der
tatsachlichen ZeichengréBe, da
Documentum 2 die Amiga-Schrif-
ten beim Drucken unterschiedlich
stark verkleinert. Der Faktor ist ab-
héngig von der Auflésung, die fur
den Ausdruck gewahlt wurde: Wer
einen 24-Nadel-Drucker besitzt
und die hochste Auflésung von
360 x 360 Punkten pro Zoll wahlt,
braucht zwar groBe Amiga-Fonts
(50 Punkt und mehr), erhélt dafir
aber Ergebnisse, wie man sie von
den DTP-Programmen Professio-
nal Page und Publishing Partner
kennt.

Das freilich, werden Kenner ein-
wenden, konnte Documentum frii-
her auch schon. Neu ist jedoch,
daB sich Amiga-Fonts und
Druckerschriften beliebig kombi-
nieren lassen - ohne daB die hohe
Druckqualitét verlorengeht. Dazu
kommt, daB Documentum 2 dank
verbesserter Treiber mehr Funktio-
nen des angeschlossenen Ausga-
begeréts nutzt: Alle Schriften des
Druckers lassen sich beliebig im
Dokument mischen. Die meisten
Drucker arbeiten mit variablen Zei-
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Komfort fiir Mausfreunde Mit Symbolschaltern

gespicktes Statusfenster fiir den schnellen Funktionsaufruf

chenabstand  (Breitschrift  bis
Schmalschrift). Selbst Blocksatz
mit variablem Zeichenabstand
(Proportionalschrifty hat Docu-
mentum nun gelernt. Vorausset-
zung ist jedoch ein optimal auf den
Drucker abgestimmtes Treiberpro-
gramm - und genau da hapert es.
Mit Documentum 2 kommen der-
zeit nur sieben Druckertreiber fiir
die géngigsten Modelle, z.B. Ep-
son 9- und 24-Nadler sowie NEC
P6 und HP Laserjet. Besitzer ande-
rer, selbst weit verbreiteter Geréte
wie der Star LC 24-10 haben das
Nachsehen. Die flexible Gestal-
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FAZIT: Documentum 2 ist eine
Textverarbeitung, deren Starken
vor allem bei der Textgestaltung
mit mehreren Schriften und der
soliden FuBnotenverwaltung liegen.
Die zuverlassige Rechtschreibkon-
trolle und Trennfunktion sind nur
mit viel Speicher praktikabel
nutzbar. Weiterflhrende Funktio-
nen wie Grafikeinbindung, Index/-
Inhalt, Mehrspaltensatz und Ein-
gabeformulare fehlen. Documen-
tum 2 hat keine Ahnlichkeit mit dem
Konzept der Vorgdngerversionen.
POSITIV: sehr gute Druckqualitat
mit Amiga-Fonts; flexible Nutzung
der Druckerfonts; zuverlassige
Rechtschreibkontrolle; FuB- und
Endnotenverwaltung; ARexx-Unter-
stlitzung.

NEGATIV: Trennautomatik verlangt
viel Speicherplatz; wenige, nicht
editierbare Druckertreiber; keine
Grafikeinbindung; Serienbriefe nur
mit ARexx; teilweise geringe Ge-
schwindigkeit.

Produkt: Documentum 2

Preis: ca. 200 Mark (inkl. MwSt.)
Hersteller: Markt & Technik AG
Anbieter: Fachhandel
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tung von Dokumenten wird da-
durch eingeschrankt, weil die
dann anzuwendenden System-
druckertreiber u.a. keine Ansteue-
rung der Schriften vorsehen.

Vor demselben Problem stehen
auch Anwender von Beckertext Il -
doch sie kénnen den Druckertrei-
ber notfalls selbst &ndern. Das ist
bei Documentum 2 nicht moglich.
Hinzu kamen bei unserem Test
Schwierigkeiten mit dem EpsonQ-
und dem Laserjet-Treiber. In bei-
den Féllen druckte Documentum
lberflissige Zeichen; beim Epson
grundsétzlich, beim Laserjet, so-
bald wir Amiga-Schriften verwen-
deten.

Tippfehler muBten Schreiber mit
Documentum bislang selbst korri-
gieren. Jetzt hilft die Software mit
einem Lexikon, das laut Handbuch
300 000 Begriffe kennt und vom re-
nommierten Langenscheidt-Ver-
lag stammt. Das allein ist aber
noch keine Garantie fir eine »feh-
lerfreie Fehlersuche«, wie das Bei-
spiel Beckertext Il zeigt (siehe Ami-
ga 10/90). Wichtig ist, wie das Pro-
gramm den Wortschatz nutzt, und
dabei macht Documentum eine

gute Figur: Es berlicksichtigt GroB-
und Kleinschreibung ebenso wie
Wortkoppelungen durch Bindestri-
che - beides ist keinesfalls selbst-
verstandlich.

Die Zuverlassigkeit der Kontroll-
funktion ist entsprechend hoch:
Fast 80 Prozent der besonders
kniffligen Fehler unseres Testtex-
tes wurden erkannt, fiir die mei-
sten falsch geschriebenen Begrif-
fe hatte Documentum die richtigen
Korrekturvorschldge parat. (Zum
Vergleich: Beckertext Il kam mit
dem gleichen Wortschatz auf eine
Quote von knapp 60 Prozent.)

So viel Grindlichkeit braucht
allerdings Zeit. Danebenzusitzen,
wenn Documentum auf der Disket-
te nach Woértern sucht, kostet Ner-
ven. Wer plant, die Kontrollfunk-
tion regelméBig zu nutzen, sollte
seinen Amiga mit mindestens 2
MByte Arbeitsspeicher ausriisten
und das Lexikon ins RAM laden.

Das ist noch aus einem anderen
Grund zu empfehlen: Weil auch
die Trennautomatik den Wort-
schatz des Lexikons nutzt, um
Fehler so weit wie moglich auszu-
schlieBen, ist die Funktion im Dis-

kettenbetrieb kaum brauchbar.
Selbst mit Festplatte treten deutli-
che Verzégerungen auf. Da kann
man nur die Trennautomatik ab-
schalten, bis der Text fertig ist,
dann wieder einschalten ... und
Kaffee trinken gehen. Das Resultat
ist allerdings sehenswert. Fehl-
trennungen kamen beim Test sel-
ten vor und die konnen durch Set-
zen manueller Trennvorschldge
korrigiert werden.

ast
ein Duden
eingebaut

Fir Akademiker durfte die Gene-
raliberholung der FuBnotenver-
waltung die wichtigste Neuerung
sein: Bisher muBten sie Anmer-
kungen mitten im Haupttext einge-
ben; jetzt haben die Programmie-
rer hierflr ein eigenes Fenster
spendiert. Allerdings kénnen die
FuBnoten nur einzeln bearbeitet
werden. Das erschwert Anderun-
gen, die alle Anmerkungen betref-

TEST

SOFTWARE

fen (etwa: neue Schrift, neues Ab-
satzformat). Als Trostpflaster be-
sitzt Documentum 2 eine Endno-
tenverwaltung, die Anmerkungen
sammelt und am Ende des Textes
zusammenfaBt. .

Mit beiden Funktionen 4Bt sich
recht bequem arbeiten, so daB Do-
cumentum 2 fir Akademiker eine
preiswerte Alternative zu Becker-
text Il und Wordperfect darstellt.

Auf der Habenseite kann Docu-
mentum 2 vor allem drei Dinge ver-
buchen: die zuverldssige Recht-
schreibkontrolle, die hohe Druck-
qualitdt mit Amiga-Fonts und die
flexible Nutzung der Drucker-
schriften (optimaler Treiber voraus-
gesetzt). Negativ fallen die teilwei-
se umsténdliche Bedienung und
der hohe Speicherbedarfins Auge.
Argerlich ist ferner, daB die Serien-
brieffunktion nurin Verbindung mit
ARexx funktioniert.

Und schlieBlich wiiBten wir gern,
warum die nitzliche Druckvor-
schau, die bei den Vorgéngerver-
sionen noch verhanden war, bei
Documentum 2 fehlt - diese Veran-
derung ist zweifellos keine Verbes-
serung. pa

Fur Programmierer, die
mit dem Modula-2-Com-
piler M2Amiga arbeiten,
bietet der Hersteller fir
rund 100 Mark ein Werk-
zeug an, das die Bedie-
nung von Editor, Compiler
und Linker wesentlich
vereinfacht: M2Apse.

von Ingolf Kriger

2Apse ist ein Program-

mier-Tool fir den Mo-

dula-2-Compiler  M2-

Amiga. Das System
stellt eine komfortable und flexible
Entwicklungsumgebung zur Ver-
fligung. In ihr sind alle Werkzeuge
des M2Amiga-Systems integriert.
Sie lassen sich bequem Uber Pull-
down-Meniis und/oder Tastatur-
kombinationen bedienen. Um-
stdndliche CLI-Kommandos zum
Aufruf des Compilers kénnen Sie
damit vergessen.

Mit M2Apse lassen sich zwei Da-
teien gleichzeitig (ein Haupt- und
ein externes Modul) bearbeiten.
Beim Start von M2Apse erscheint
ein Fenster, das die Pull-down-
Menls enthalt und alle Ausga-
ben der M2Amiga-Werkzeuge auf-
nimmt. Die Menus im einzelnen:

AMIGA-MAGAZIN 8/1991

Programmierwerkzeuge

TURBO -

MODULA-2

MW M2Apse unterstitzt das vom
Compiler M2Amiga verwendete
Projektkonzept. Das Menii »Pro-
ject« stellt alle Funktionen zur Ver-
figung, um Projekte anzulegen,
Dateien (im komfortablen File-
Requester) auszuwéhlen, auszu-
drucken, alle Voreinstellungen
festzulegen und zu speichern.
Auch |adt man von hier aus Compi-
ler, Editor und Linker.

W Das »Editor«-Meni steuert den
in den Voreinstellungen gewéhlten
Editor. Alle Optionen des Editors
M2Emacs lassen sich per Maus in
einem Untermenu steuern. Diese
Funktion wird von M2Apse fiir al-
le Standard-M2Amiga-Werkzeuge
angeboten.

Neben der Maglichkeit, Report-
und Batch-Dateien zu editieren,
|88t sich aus diesem Menil auch
ein zum System gehérender Kreuz-
referenz-Lister aufrufen.

B Das »Compiler«-Menu stellt ne-
ben dem Zugriff auf den Compiler
und seine Optionen auch noch die
Steuerung des »Pool«-Utilities und
des Decoders zur Verfligung.

W Vom »Linker«Menl wird nicht
nur der eigentliche Linker des
M2Amiga, sondern auch der
Library-Linker unterstitzt.

W »Spezial« verhilft dem Make-
Utility zu mehr Komfort und bietet
zahlreiche Loschfunktionen flr
nicht mehr bendtigte Dateien.

B Im letzten MenU haben Sie als
Anwender die Moglichkeit, eigene
Anwendungen, Programme und
Utilities einzubinden. Damit ist
M2Apse eine offene Entwicklungs-
umgebung, die Sie nach lhren
Wiunschen erweitern kénnen.

Die Fahigkeit, alle Optionen der
M2Amiga-Werkzeuge Uber Pull-
down-Menus zu steuern, erleich-
tert die Programmierung spirbar.

Die Turnaround-Zeiten lassen sich
durch die Ubergreifende Funktio-
nalitit des Programmierwerk-
zeugs stark verklrzen. Ein Tasten-
druck startet beispielsweise Com-
piler, Linker und das kompilierte
Programm. Entsprechend aufge-
fordert ruft das System automa-
tisch den Debugger auf. M2Apse
stellt einen Komfort zur Verfiigung,
wie er von Turbo-Pascal auf dem
PC bekannt ist. ub

Produkt: M2Apse

Preis: 95 Mark

Anbieter: A+L AG, Daderitz 61,

CH-2540 Grenchen, Tel. 00 41/65 52 03 11,
Fax 00 41/65 52 03 79
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DEUTSCHE QUALITRTSSOFTWARE

- SOFTWARE, ANLEITUNGEN UND HANDBUCHER IN DEUTSCH -

| Das professionelle  Schriftsatz-

system TeX gibt es bei uns zum
knallhart kalkulierten Vorzugspreis!
TeX Grundpaket

‘o,- -
TeX Zusatzpakele:
2} 24-Nadel-NEC/Epson Treiber 180 DP| 30,--
3) 24-Nadel-NEC/Epson Treiber 360 DP| 50,
7) METAFNOT Zeichensalzgenerator 70,
8) GnuTeX Funkhunsg aphengenerator 40,
10) Deskjet/LaserJet+ Treiber 120
11) 9-Nadel-Epson 240 DP| Treiber
12) TeX Kurs + Chemie und Musikpaket
15) FIG Grafikmalprogramm {ir TeX
16) PBM+ Bilderkonverter
18) DVI-POSTSCRIPT-Treiber
19) DVIQUICK fiir Korrekturausdruck

bendtigt 1 MB

KAPITALIST
TOOL 2.1

Mit Kapitalist Tool kénnen Sie
Aktienkurse genauestens analy-
sieren. Das Programm gibt Kauf-
und Verkaufempfehlungen wvon
Wertpapieren. Umfangreiche gra-
fische, statistische und chart-
technische Analysen, Kurser-
fassung auch problemios Uber BTX
+ Videotext!

s
~
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CHESS

Manager

Schach-Datenbank mit der Sie
neben der Verwaltung ver-
schiedener Partien, Er6ffnungen,
etc. auch einzelne Partien
nachspielen kénnen. Auf einer
beiliegenden Datendiskette sind
bereits Partienen bekannter
Schachmeister gespeichert.

Bildschirmfoto

WANTED!

Sie haben ein tolles, AMIGA-
Programm  geschrieben
suchen einen seridsen

Softwarevertrieb? Dann schicken =
Sie uns einfach ein Demo mit ©

einigen Infos lhres Programmes.
Wir haben Interesse an

Programmen aller Art und werden |
uns umgehend wieder bei lhnen |

mit einem fairen Honorarangebot

und

Rhythmus

Mit diesem Programm wissen Sie
jederzeit wann Sie |hre Tiefen und
Hoéhen haben. Es werden
komplette, ausdruckbare, GEIST-,
KORPER- und SEELEN-Kurven
gezeichnet. Die Werte lassen sich
anschaulich in einer Tabelle oder

Grafik anzeigen,

Suchen Sie eine einfach zu
bedienende, aber dennoch
Ielstunqsstarke Dateiverwaltung?
Dann ist Superdat deluxe mit
seiner universellen Datenmaske
(z.B. fur Adressen, Lager-
verwaltung, efc.) und der
Druckroutinen genau das richtige.

29"'

Verwaltung

Das Programm verwaltet universell
alle Ligen. Es lassen sich z.B. auch
individuelle Tabellen fiir Vereine,
etcl. erstellen. Umfangreiche
Statistikfunktionen und Tabellen-
berechnungen. Auf der Diskette
befinden sich bereits Ergebnisse
der 1. und 2. FuBball Bundesliga

seit 1984, ?

I’,"

Der Tip fir Schule und Studium!

SUPER
TRAINER

Ausgezeichneter Vokabeltrainer fir
alle  Sprachen (z.B. Englisch,
Franzésisch, Latein, etc.) oder
sogar mathematische Formeln!
Ebenso konnen Sie aber auch
Funkeralphabete, Morsezeichen,
etc. damit lernen. Mit erweiterbarem
Grundwortschatz!

perfekt

"LOHN" erledigt Ihre kompletten
Abrechnungen unter Bertlicksichti-
gung aller gesetzlichen Vorschrif-
ten. Alle aktuellen Steuerdaten
enthalten (Updateservice). Mit
Monatsabrechnungen und Arbei-
terabschlisse. Druck von Uber-
weisungstréager,
gen ader Adress-
aufkleber.

149,--

-1- RETURN TO EARTH DM 10,
spannendes Weltraumspiel.

-2- KAMPF UM ERIADOR DM 10,--
bekanntes Fantasy-Strategie-Spiel.

-4- BROKER DM 10,
realistisches Borsenspiel.

-6- LUCKY LOSER DM 10,
ein wirklich toller Spielautomat,

-8- TEXT DM 10,
das Programm fiir lhre Briefe.

-12- HAUSHALTSBUCH DM10,--
frei definierbare Konten.

KURVEN

Diskussion

Umfangreiches Mathe-Paket fir
Oberstufe und Studium. Perfekte
Kurvendiskussion mit Berechnung
der Ableitungen (Anzeige der
einzelnen Schritte!), Extrema,
Wendestellen, Nulls

lassen sich Flache

Mit  diesem tollen  Prasen-
tationsprogramm  lassen  sich
Diashows, Prasentationen und
Werbungen denkbar einfach und
gespickt mit vielen Grafik- und
digitalen Soundeffekten erstellen.
Show-Dialogsteuerung per Funkt-
ionstasten méglich. Ideal filr fetzige
Demos]

[%]
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MATRIX!

Sie muissen komplexe Matrixen
oder Vektoren berechnen bzw.
umformen? Kein Problem!
MATRIX! erledigt alle Operationen
fur Sie, z.B.: (inverse} Matrizen,
orthonormale  Basen. lineare
Optimierung, Eigenwert, Produkte,
Rang, Tensorprodukte, Summen,
Differenzen, etc.

Master

KFZ

Mit diesem Programm kénnen Sie
alle anfallenden Kosten Ihres
Fuhrparks (oder auch nur einem
Autog) statistisch erfassen, z.B.:
Reparaturen, Benzin, Strafman-
date, Steuern, etc. Darliberhinaus
kénnen Sie im Fahrtenbuch die
einzelnen Fahrten genauestens
erfassen.

i

m)

=]
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Low-(ost-onSG;Sibftwnré: .

-21- STARTREKSFIEL DM 10,--
T. Richters Superstrategiespiel.

-24- ETIKETTEN DM 10,--
bedruckt Ihre 3,5" Etiketten.

-26- GIROMAN DM 10,
verwaltet Ihr komplettes Girokonto.
-30- MORIA DM 10,

Super-Abenteuerrollenspiel. 1MB!

-31- MECHFORCE DM 10,--
Strategieschlacht riesiger Roboter.

-42- MANDELBROT DM 10,--
erstellt farbenfrohe Computergrafik!

-45- SUPER PRINT DM 10,
druckt ellenlange (bis 50 m!) Banner.

-46- CALC DM 10,--
wissenschaftlicher Taschenrechner.
-47- ATLANTIS DM 10,

grandioses Fantasyspiel (1MB!).

-48- SCHACH DM 10,--
spielstarkes Schachprogramm.

Wirtschaftsprogramm, ideal fir
Berechnungen aller Art: Renten,
Zinsen, Tilgung, Investitionen,
Abschreibungen oder Kalender-
zeitrechnungen. ABACUS st
komplett meniigesteuert und
einfach zu bedienen. Ersparen Sie
sich mit ABACUS umstandliche
Rechnereien!

TERMIN
KALENDER

Vergessen Sie oft Ihre wichtigen
Terming, oder haben Sie den
totalen Uberblick verlohren? Dann
ist dieses Programm lhre Rettung.
Dank tbersichtlicher und schneller
Handhabung hat man jederzeit
einen klaren Uberblick Gber alle
wichtigen Termine!

29.--

SCHUL-
SPORT

Ideales Programm fir alle
Schul-Sportlehrer oder Kursleiter

eines Sportclubs. Die Schiller
(bzw. tglieder) lassen sich
komfortabel und dbersichtlich

verwalten. alle Leistungen und
Noten kénnen statistisch erfaBt
und ausgewertet werden.

69["

-57- PLATTEN BACKUP DM 10,—-
erstellt Sicherheitskopien Ihrer
Festplatte. Einfache Steuerung.
-58- BIBEL QUIZ DM 10,
ein himmlisches Fragespiel rund

um die Bibel.

-59- SKRABEL DM 10,--
das bekannte Brettspiel rund um
Buchstaben und Worte (1-4 Spieler).
-60- BUSINESS PAINT DM 10,--
erstellt sehr einfach Balken- , Torten-
Linien-, und Flachendiagramme.

-61- HD SETUP DM 10,--
melden. -13- MOUNTAINCAD ~ DM10,-- -33- PETERS QUEST DM10,-- -51-ZERG! DM10,~  grlsichtert die Installation lhrer
profe:;gﬂle; Grahkf‘yosienr: lustiges Hiipf- und Sammelspiel. ausgezeichnetes Rollenspiel. Software auf Festplatte.
-14- D OF SOUI 10,-- -35-BILLARD DM 10, -53- ROULETTE DM 10,-- -63- TAB. KALKULATION DM 30,
perfektes Musikprogramm. ausgezeichnetes Billardspiel. wie im Casino. Mit Regelerklarung! ideal fiir Anwendungen allerArt. !
gﬁ&mRnUSdSTOP! ; VDM l:lcl' -~  -36- STEUER 1990 DM10,-- -56- GRUFTI ! DM10,~ .g5. TERROR LINER DM 20,
ammungaernalostonvirenkiller. i ap mx nieke D Buddeln, Buddein, BUdde'”l Bahnen Der Spielhallenhit. Umkreisen Sie !
- A7 FLASCHB!ER DM 10, reparriert defekte Disketten. Sie sich den Weg ins Freie! {arblge Bildschirmflachen.
~ ?‘g%lé%nﬂm‘g"},?"g"ik il 5150% gluc:s B Buchhandlinggefhsraﬂd‘t ALPHA-SOFT
Q erlin, Schéneberger Str. uisburg 1, zum it 5300 Bonn, Am Hof 5 a 6719 Carlsberg, Postfach 105
= Softpower Buchhandlun% Renner’s PD-Soft Héhle & Faulsgllnh SIE WOLLEN
c 1000 Berlin, Schwedenstr. 18 ¢ 4400 Miinster, Beckergasse 2 (am H1) 5305 Alfter, Flrst-Franz-Josef-Str. 14 8058 Erd\ng Zugspwtzslr 49
et Telcomp - DFU Shop Angelika Heitmann Buchhandiung Kehrein Herbert B 0 A s E ‘ [ ]
| T 1000 Berlin, Alt-Moabit-106 4400 Miinster, Kristiansandstr. 144 5450 Neuwied, Engerserstr. 39 8391 Thurmansbang. Schlinding 7
. Hamburger Softwareladen MAC Soft CHERRYSOFT CONRAD electronic :
| =l 2000 Hamburg 20, Garinerstr. 5 4600 Dortmund 1, Wilhelmstr. 33 5500 Trier, Postfach 4613 8462 Hirschau, Klaus-Conrad-Sir. 1 L]
(@] gososo%om uiersghf b orianh :g;!otyasnf;m ;ulars:mp goTcl» SFnrtw:‘re En:tiq:'a i PD-Studio Niirnberg GmbH i
lamburg angen orner ochum, Franziskusstr. 3 0 Frankiurt 1, Am Hauptbahnhof 10 8500 Nirnberg 20, Werder Str. 4
& Bt mb;?a_wp tlach 710462 %%‘33? ?"’%‘?”?ﬁ hneid 2 EE%“&&"“A% St ma ggc;g oo Bagm:elr\g o : sr ‘?V?rnges”cé‘:‘kﬁ?"es;‘a“%?’s" e'-ma:?‘::‘r&in“%‘geﬁ;g?‘:?sgﬂ%
ur ostiacl 8in olzschneidergasse
SN Fatrick Pawlowaki Mayersche Buchhandiung el N e e ey et iR Hindlerpreisliste zu. OASE-DEPOT-HANDLER werden
[T 2177 Wingst, Ellerbruch 19 5100 Aachen 1, Ursulinerstr. 17-19 6370 Oberursel, Zimmersmihlenweg.73 8858 Naubur /Do., Postfach 1401 . von uns mit Werbematerial, Poster, Aufkleber und vielen [
7] g:%%hﬁr ard- u;f gg;tw:rel i gﬂaoyoezct;‘e B:mxhagdll;dng e ls\!slesach?HE cGum?f rlshutpr e glv Be”!g AR Extras unterstiitzt. Nutzen Sie Ihre Chance mit einem
annover 51, Schierholzstr. chen 1, Am Pontdriesch 41- lainz, Greiffenk s 1150 astanie 6-8 i i
g 00 encprer S TR A.Mans'was: iffenklaus G w“;;ners nallee erfahrenen Anbieter von Software zusammenzuarbeiten.

6703 Limburgerhof, Carl-Bosch-Str. 31 0-8500 B\schnrswarda Thalm-Str. 15

D.
4000 Dusseldorf 1, Am Wehrhahn 23 5210 Troisdorf, Alred Dalp Str 15




by Wolf Design

,—Wﬁumnn FIBU
, perfekt deluxe + Die deutsche Softwarequelle

| Das Komplettpaket: Rechnungen, "FIBU deluxe +" ist die iiber
Lieferscheine, Auftragsbestétigun- tausentach erfolgreich eingesetzte,
gen und Mahnungen lassen sich mandantenfahig und universelle
schnell und einfach erstellen. einsetzbare Buchhaltung fiir Ihren
Verwaltet bis zu 5000 Adressen und AMIGA. 2000 frei definierbaren
5000 Artikel, Editierbare Masken fiir Konten! Erstellt Bilanzen, Journale, = ¥ Das neue Steuerprogramm mit allen aktuellen steuerlichen und
individuelle Anforderungen. Nach- G+V- Rechnung, UST.-Voranmel- | gesetzlichen Vorschriffen ist da! Mit diesem Programm kénnen Sie auf
nahme-Zahlkartendruck. dung, AfA, Kassenbuch, etc. { einfache Weise (voll meniigesteuertl) |hre komplette Lohn- und
TEST Elnkommansteuererklarung ‘91 erstellen! Das Programm deckt 99%
aller Normal- und Sonderfalle ab. Natirlich mit der aktuellen Grund- s

- und Splittingtabelle 92, Es lassen sich individuelle Problemfalle 1 N O g ar Sk 1 MR Teid
abarbeiten (z.B. mit der neuen Was-Ware-Wenn Funktion). |% =
. Darilberhinaus erledigt das Programm jetzt auch lhren kompletten
Schriftverkehr mit dem Finanzamt. Mit Speicher- und Druckfuktion.

Jihrlicher, preiswerter Updateservice! s 9 y=-

viele neve Funktionen, 284

ittingtobelle
Stcuer 1 991 § §§ :Sﬂﬁ;:i}gj(?:fgegf’csgt?ri?werkehr

- Was-Ware-Wenn Funktionen
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verwaltung mit sehr vielen ' jhre private Videosammiung. Bis zu E{g;%zrgﬂgj:ﬁgﬁ &%gﬁg}{:&etemleprogg%g?: ergfifg efw?gﬁ?chﬁgfffgfﬁ; Wiinsche mehr offen! Sie kénnen
Zusatzfunktionen schafft Ordnung | 4000 Filme lasse sich e Disk Wiedergabe des Sternenaimmel E?Iigkei:enm).Darﬁberhinau§ Ihre komplette CD/MC oder LP Datei

in lhre Softwaresammlung. Mit  verwalten! Flexible Handhabung: bi fahaoraic Kti . & - ild- ubersichtlich verwalten, sortieren und
komfortablem Etikettendruck der | Anzeigen und Suchen nach Kriterien .oéaé?t S;?;#&neir&gsltcéi_ . ‘*g‘;ﬁm gﬁﬂﬁ;gﬂ : N%Jja}aﬁiixgﬁgﬂ nachbearbeiten. Natiirlich sind auch
Inhaltsverzeichnisse auf 3.5 Dis- und Listendruck; Erfassung von Finsternisse, Sternspura : i’\men(!) e ¢ 4 komfortable Druckfuntionen
kettenaufkleber. AuBerdem sind Bandstelle, Spieldauer, Restzeit, etc. : & 5 ; S ‘: ' % | 3 enthalten, so kénnen z.B. komplette

direkte Diskettenzugriffe méglich.  Statistische Auswertungen. Musikkassettenhtillen ausgedruckt
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SOFTWARI _\'}'EE_BUNB - DESIGN

WOLF Software & Design Vertrieb Osterreich:

frox hotline

R g ; i Skinn Deipe Stegge 187 Telefon: 02541/2874 ; 8ot
Endlich gibt es einen professionellen; universellen Druckertreiber fir alle : Thaliastr. 84 4@
Deskjet Drucker bzw. fiir alle kompatiblen Laserdrucker: 4420 Coesfeld Telefax: 02541/71172 ¢|1 1%%;’\2!}324405
- automatische korrekte Sorti der Seiten im Ausgabeschacht . el.:

- Doppaisatiga Ausgabe druck! auch Rickseiien o enzeiné Blattwendung Inhaber. Rainer Wolt Vertrieb Schweiz:

- BUCH-MODUS ermbglicht durch Knicken des Papierstapels ein Dokument in
Form eines DIN A5 Buches!ll (2 DIN A 4 Seiten verkleinert quer auf 1 Seite)

- JETprint druck mehrere Dateien auf einmal.

- Austlihrliche Hilfeseite im Programm aufrufbar.

—

FIRST - SOFT

‘HOTLINE: 02541/2874 s

\ Mo-Fr 9 0. 14.00-18.00 CH-4053 Basel
" Versandkosten: Tel.: 061 /850173
4 9 T - - V-Scheck DM 3,~ (Ausland DM 10,-) / Nachnahme DM 7,- (Ausland DM 20,-) Héndleranfragen erwiinscht!




PUBLIC DOMAIN

Fish-Disks 481 his 490

N UND STEINE. ..

Gute Public-Domain-Software hat es verdient ausfiihrlich vorgestellt zu werden.
Aus diesem Grund haben wir aus der aktuellen Fish-Lieferung zwei Programme herausgepickt,
die Sie mit Sicherheit interessieren: »Drawmap« und »Lord of Hostsx.

von Axel Winzer

rawmap ersetzt zwar kei-

nen Atlas, ist aber dennoch

ein faszinierendes Pro-

gramm: Es produziert Erd-
karten aus beliebigen Sichtwin-
keln zu unserem Globus.

Nach Starten des von Bryan
Brown und Ulrich Denker ge-
schriebenen Programms hat der
Anwender zunéchst die Wahl zwi-
schen den verschiedenen Zeichen-
optionen. Hier stellt man z.B. ein,
ob die Kontinente mit einem Schat-
ten versehen werden sollen, was
den Zeichnungen ein plastische-
res Aussehen verleiht, oder ob die
einzelnen Lénder farbig ausgefiillt
oder durch UmriBlinien dargestellt
werden sollen.

Die Zeichenmodi: Drawmap bie-
tetdie Wahl zwischen einer Karten-
und einer Kugelansicht. Aus dem
Menl »Project« entscheiden Sie
sich zunéchst fiir eine der Méglich-
keiten. In einem Untermenii 148t
sich diese Auswahl noch genauer
spezifizieren: »Normal« zeichnet
eine Karte, wie man sie auch aus
Atlanten gewohnt ist, »Mercator«
erstellt eine kaufménnische Karte
beziehungsweise eine Zylinder-
projektion, und »Box« erlaubt es,
mit der Maus einen beliebigen
rechteckigen Ausschnitt zu wéh-
len, der dann formatflllend ange-
zeigt wird. Bei der Kugelansicht
stehen dem Anwender folgende
Zeichenoptionen zur Verfigung:
»Globe« erstellt eine Globus-, »Or-
bital« eine Satellitenansicht und
zeichnet die Erde so, wie man sie
aus einer Erdumlaufbahn sehen
wirde. Hierbei kann der Erdab-
stand des Satelliten mit den Funk-
tionen »Zoom In« und »Zoom Out«
bis auf 75 km verringert werden. In
jedem Fall ist bei den Kugelansich-
ten zunichst ein Punkt der Erd-
oberflache wahlbar, um den herum
sich die Karte aufbaut.

Zum SchluB kann der Anwender
an der fertigen Karte noch einige
Schoénheitskorrekturen  vorneh-
men, um ein optimales Ergebnis
zu erhalten: Das Bild &8t sich z.B.
mit einem Gitternetz (berziehen

124

Dra LAULE] '] Wit diesem Programm lassen sich Erdkarten
.aus verschiedenen Blickwinkeln erzeugen

m Die Umsetzung des
nichts von seinem Reiz verloren

LORD OF HOSTS

Aktuelle Version: 1.0

Brettspielklassikers hat

DRAWMAP

Aktuelle Version: 2.25d

Autor: Tim Pietzcker

Art: Freeware

Positiv:

ausfihrliche Bedienungsanleitung,
Zwei-Spieler-Modus,  Zurlickneh-
men von Zigen mdglich, Wahl zwi-
schen Maus- und Joystick-Steue-
rung, Hilfefunktion

Negativ: auBer einer gewissen
Suchtgefahr stimmt alles

Autoren: Bryan Brown und Ulrich
Denker

Art: Freeware

Positiv:

zahlreiche Darstellungsmodi, einfa-
che Bedienung, gute Maglichkeiten
zum Verdndern der Karten

Negativ:
teilweise relativ lange Rechenzei-
ten

Quelle: Fish-Disk 488

Quelle: Fish-Disk 485

PUBLIC-DOMAIN-ANBIETER

38 Service, Vom-Bruck-Platz 45,
4150 Krefeld, Tel. 0 21 51/39 98 33,
Fax 0 21 51/39 95 69
Rhein-Main-Soft, Postfach 2167,
6370 Oberursel 1, 0 61 71/23 49 1
A.PS. - electronic, Sonnenborstel
31, 3071 Steimbke, 0 50 26/17 00
GTI, Zimmersmihlenweg 73, 6370
Oberursel, Tel. 06171/73048, Btx:
«GTl#
Ridiger Dombrowski, Postfach
71 04 62, 2000 Hamburg 71, Tel.
0 40/6 42 82 25 y
Wolf Software & Design, Deipe
Stegge 187, 4420 Coesfeld, 025 41/
28 74, Fax 0 25 41/7 11 72

Die Zusammensteliung erhebt keinen

Anspruch auf Vollstdndigkeit. Beachten
Sie bitte auch unseren Anzeigenteil.

oder mit Text versehen. Fertige
Grafiken lassen sich selbstver-
sténdlich als IFF-Datei speichern,
so daB auch einer nachtraglichen
Bearbeitung mit Hilfe eines Mal-
programms (z.B. DPaint) nichts
entgegensteht. Die Steuerung von
Drawmap erfolgt durchgehend mit
der Maus Uber Pull-down-Menis.
Fir die wichtigsten Befehle stehen
dariiber hinaus auch Shortcuts
(Tastenkombinationen) zur Verfii-
gung, die dem versierten Anwen-
der schnelles Arbeiten ermagli-
chen.

B Vor kurzem erreichte ein Spiel
namens »Shogun« Popularitét, die
es vor allem seinem einfachen
Spielprinzip verdankte. Dank Tim
Pietzcker kénnen jetzt auch die
Besitzer eines Amiga dieses Brett-
spiel genieBen.

Ziel des Spiels, das etwas an
Schach erinnert, ist es, den gegne-
rischen Konig so einzuengen, daB
er sich nicht mehr bewegen kann,
also ein Schachmatt herbeizufiih-
ren. Jeder der beiden Spieler hat
dazu die Kontrolle lber einen Ké-
nig und sieben Bauern, die es ge-
schickt einzusetzen gilt, um den
Sieg zu erringen. Ein kleines Feld
auf den Spielsteinen zeigt eine
Nummer an, die sich nach jedem
Zug &ndert. Sie gibt an, wie viele
Felder ein Stein zurlicklegen darf,
wobei diagonale Spielziige nicht
erlaubt sind.
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SOFTWARE

PUBLIC DOMAIN

Woh! von der Tatsache aus-
gehend, daB nur die wenigsten
Amiga-Anwender im Besitz einer
zweiten Maus sind, entschloB sich
der Autor dazu, fir den zweiten
Spieler einen Joystick zu verwen-
den. In der Praxis heiBt das, daB
beide Spieler immer abwechselnd
die Kontrolle iiber den Mauszeiger
erhalten und so ihre Spielziige

durchfiihren kénnen. Der Meni-
punkt »Set JoyMouse Speed...«
erlaubt es, einen Wert fiir die Be-
wegungsgeschwindigkeit des Joy-
sticks einzugeben.

Unerfahrene Spieler werden
sich dariiber freuen, daB »Lord of
Hosts« mit der Option »Undo« das
Zuriicknehmen von bis zu 500
Spielziigen erlaubt. So sind auch

Programm Beschreibung

komplexere Spielabldufe stets
nachvollziehbar. Der Meniipunkt
»Redo« bietet hierzu das Gegen-
stiick, stellt also mit »Undo« zu-
rickgenommene Spielsteine wie-
der an ihren urspriinglichen Platz.
»Explain Invalid Move« erklart dem
Spieler, warum ein beabsichtigter
Spielzug nicht méglich ist.

Soweit also unsere Kurzvorstel-

lung. Nachfolgend finden Sie die
Inhalte der neuen Fish-Disks (481
bis 490). Ubrigens, wenn nichts
dazwischenkommt, wird das halbe
Tausend zur néchsten Ausgabe er-
reicht sein. Fir dieses Jubildum
haben wir uns etwas Besonderes
ausgedacht. Mehr wird noch nicht
verraten - lassen Sie sich einfach
Uberraschen. ms

Programm Beschreibung

Fish-Disk 481

Fish-Disk 483

K1

TLPatch

turboMCP

WaveMaker

MIDI-Editor fir den Kawai Ki-ll-Synthesizer. Das mausge-
steuerte Programm unterstiitzt auch die zahlreichen Spezial-
effekte des Synthesizers (MIDI-Interface wird benétigt). Ver-
sion 4.8. Autor: Andreas Jung.

Mit diesem Hilfsprogramm lassen sich Korrekturen in der
Aussprache von Programmen durchfiihren, die die Trans-
late()-Funktion benutzen. Dazu kann die »translator.library«
mit einem Texteditor bearbeitet und anschlieBend wieder ge-
speichert werden. In einem eigenen Fenster lassen sich alle
Anderungen schnell Giberpriifen. Version 1.0, inkl. Quellcode.
Autor: Richard Sheppard.

Und wieder einmal eine Umsetzung der Lichtridersequenz
aus Walt Disneys Film »Tron« (laut Angaben des Autors die
1027...). Die Besonderheit: Es kénnen bis zu vier Mitspieler
gleichzeitig teilnehmen, auBerdem kann das Spielfeld den ei-
genen Bediirfnissen angepa8t werden. Version 13.76. Update
zur Version auf der Fish-Disk 338, inkl. Assembler-Quelicode.
Autor: Jorg Sixt.

Mit dem WaveMaker kdnnen Musikfans auf vielfiltige Weise
mit Klangwellen experimentieren. Die Ergebnisse werden
grafisch dargestellt und kdnnen per Tastatur abgespielt wer-
den. Ein integriertes Spiel testet das Wissen des Anwenders.
Version 1.2, ein Update zur Version 1.1 auf der Fish-Disk 318.
Inkl. Quellcode. Autor: Thomas Meyer.

Fish-Disk 482

Ephemeris

Molec3D

Ein Programm, das die Positionen von Sonne, Mond und den
Planeten flir jeden beliebigen Tag und jeden Ort berechnet.
Auf Wunsch werden die Ergebnisse grafisch ausgegeben.
Inkl. Quelicode in HiSoft Basic. Autor: Yvon Alemany.

Dieses interaktive Darstellungsprogramm fir Molekiile kann
bis zu 500 Atome verarbeiten und paBt sich dabei automa-
tisch dem PAL- oder NTSC-Modus an. Die Molekiile kénnen
auch in Farbe berechnet und anschlieBend als IFF-Datei ge-
speichert werden. Pluspunkte des Programms sind seine ho-
he Rechengeschwindigkeit und eine Sprachfunktion, die Da-
teien mit Koordinaten vorliest. 1 MByte Speicher ist erforder-
lich. Version 1.022. Autor: Stefan Albrecht.

ButExchange Linkshdndige Amiga-Benutzer kdnnen aufatmen: ButEx-
change vertauscht die linke und rechte Maustaste miteinan-
der. Dabei werden lediglich 168 Byte Speicher bendtigt. Ver-

sion 1.0, inkl. Quellcode in Assembler. Autor: Preben Nielsen.

Es ist eine Tatsache, daB einige Programme alles andere als
ein Augenschmaus sind, wenn man sie nicht mit entspre-
chenden Workbench-Farben startet. Dieses Programm hilft
in solchen Féllen weiter. Autor: Preben Nielsen.

Laut Angaben des Autors ein Programm fir »Amiga-Besit-
zer«, die Katzen, andere Tiere oder Kinder haben, die am
Amiga herumspielen, sobald er nur flr eine Sekunde verlas-
sen wird. InputLock bendtigt nur 190 Byte und verriegelt die
Tastatur und die Maus des Rechners, bis eine bestimmte Ta-
stenkombination gedriickt wird. Version 1.0, inkl. Assembler-
Quellcode. Autor: Preben Nielsen.

Die neue Version des im AMIGA-Magazin 6/91 auf Seite 30
vorgestellten Musikeditors. Es wurden hauptsachlich kleine-
re Fehler beseitigt sowie einige neue Funktionen integriert.
Dariiberhinaus wurden optische Korrekturen vorgenommen.
Version 3,10, ein Update zur Version 3.00 auf der Fish-Disk
476. Autor: Teijo Kinnunen.

MouseXY offnet ein kleines Fenster, in dem die aktuellen
Koordinaten sowie die Farbe, Uber der sich der Mauszeiger
momentan befindet, angezeigt werden. Die Daten werden
beim Verandern eines Fensters aktualisiert. Version 1.0, inkl.
Quellcode in Assembler. Autor: Preben Nielsen.

Hilfsprogramm, mit dem sich beliebige Ausschnitte des Bild-
schirms entnehmen und als IFF-Bild speichern lassen. Eben-
so kdnnen auf einfache Weise bestimmte Fenster oder der
gesamte Bildschirminhalt »fotografiert« werden. Version 1.0.
Inkl. Assembler-Quelicode. Autor: Preben Nielsen.

Lassen Sie sich Giberraschen, was PointerX mit dem Mauszei-
ger anstellt. Dieses witzige Programm benétigt Kickstart 2.0.
Inkl. Quellcode. Autor: Steve Tibbett.

PSX ist ein »Public Screen Manager« fiir Amiga-OS 2.0.
Screens konnen gedffnet, geschlossen und verandert wer-
den. Zahlreiche Optionen und Parameter erméglichen kom-
fortables Arbeiten. Version 1.1, Update zu der Version auf der

ColorSamples

InputLock

MED

MouseXY

PicSaver

PointerX

PSX
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SOFTWARE

PUBLIC DOMAIN

Programm Beschreibung Programm Beschreibung

Fish-Disk 418, Inkl. Quellcode, Autar: Steve Tibbett. Fish-Disk 487
PWKeys N_ach Autrt:uf von PWKeys kénnen Fen_ster der Workbench AssignX AssignX beseitigt die »Please insert volume«-Aufforderungen
nicht nu_r.mltder Maus, sondern auch mit der Tastatur bewegt oder ermaglicht es, andere Verknilpfungen herzustellen. Das
und aktiviert werden. Insgesamt bietet diese Version 17 Funk- Programm lauft ausschlieBlich unter Kickstart 2.0. Version
tionen - die Tastenbelegungen kbnnen dabei frei definiert 1.2, ein Update zur Version 1.0 auf der Fish-Disk 475. Autor:
werden. Version 1.0, inkl. Quellcode in Assembler. Autor: Pre- Steve Tibbett.
ber.1 Nielsen. . " . ; MFSrc Der Quellcode der Schriftarten fiir das Textsystem TeX (vgl.
TD Bei TD handelt es sich nicht um TrackDisplay von der Fish- Fish-Disk 486, Metafont). Autoren: verschiedene, sishe Doku-
Disk 399, sondern um ein ahnliches Programm mit dem glei- mentation auf der Diskette.

chen Funktionsumfang. Auch TD Uberwacht die angeschlos-
senen Diskettenlaufwerke und zeigt die aktuellen Tracks an.
Version 1.0, inkl. Assembler-Quellcode. Autor: Preben Niel-

PPrint PPrintdruckt Texte aus. Die Seiten konnen auf vielf4ltige Wei-
se durchnumeriert werden, Tabulatoren lassen sich beliebig
umwandeln. Ferner I&Bt sich der Schiftstil aussuchen. Ver-

Se sion 1.10, inkl. Quellcode. Autor: Mare Jackisch.
Fish-Disk 484 Fish-Disk 488
BootPic Wen die Workbench-Hand stdn, die nach jedem Reset er- LordOfHosts Ein Strategiespiel fir zwei Spieler, das auf dem Brettspiel

scheint, der kann sie mit BootPic durch ein beliebiges IFF-
Bild ersetzen. Andere resident installierte Programme funk-
tionieren weiterhin, Fast-Mem wird - sofern vorhanden - ge-
nutzt. Version 1.0, inkl. Quelicode in Assembler. Autor: Andre-
as Ackermann.

EZAsm Vgrbmdet Teilo der Programmu_arsprache C mit der Program- MidiTools Verschiedene Hilfsprogramme, die fiir die Besitzer und An-
miersprache Assembler, wobei der entstehende Code nach wender von MIDI-Systemen interessant sein darften: enthal-
Méglichkeit optimiert wird. Da die Programme A68k (von ¥ :

Charlie Gibbs) und Blink (von Software Distillery) enthalten fr:is:%gugho :;tr\::rr\‘:jiEd:.llnr::feF:rre\:'nLg?osrzg;zz:n:isj:t
sind, ist mit EZAsm die Erstellung kompletter Programme Diskg b Ao dos, Degf;ka:; Hrvarsl ‘
maéglich. Version 1.5, dieses ist Update zur Version 1.31 auf . N o

der Fish-Disk 431. Autor: Joe Siebenmann. SGD Diese Abklrzung steht fiir »Sierra Games Delete« und bedeu-

' i i tet, daB das Programm dafir konzipiert wurde, die tberfliissi-
MSClock Eine neue Uhr, die neben der Uhrzeit, dem Datum und dem Mot : r .
freien Speicher auch die On-line-Zeit anzeigt, falls der Amiga gen Spielstande der zahlreichen Sierra-Adventures zu besei-

Reiezg ; tigen. Da SGD eine Lernoption besitzt, ist es méglich, das
giirnr":o; ei’:]k:“gﬁgfg;:%&?;?ﬁ?%:‘;;ﬁg::dsn ist. Ver Programm auch an neue Sierra-Spiele anzupassen. Es bend-

tigt 1 MByte Speicher. Version 1.0. Autor: Maico Ditzel.

»Shogun« basiert; gesteuert werden die Spielsteine abwech-
selnd mit der Maus und einem Joystick. Es existieren drei un-
terschiedliche Hilfemodi fir jeden Spieler, auBerdem kénnen
bis zu 500 Zlige wieder riickgéngig gemacht werden. Version
1.0, inkl. Quellcode. Autor: Tim Pietzcker.

Spright rSnF:l:‘?h:’,:':;:npfozgr:::g:?#;ggﬁ:ﬂ';’;‘"‘; c:n Ioorie (Pikiogram- SuperDuper Ein sehr schnelles, multitaskingfahiges Diskettenkopier- und
it - : o . -formatierprogramm, das bis zu vier Kopien in 37 Sekunden
TextPlus Eine Textverarbeitung, die sowohl die deutsche als auch die erstellt. Fiir das Auslagern von Dateien und ganzen Disketten
englische Version enthalt. Zu den neuen Funktionen gehért werden Festplatten und das RAM unterstitzt. Die Gefahr ei-
u.a. das Drucken von FuBnoten und Serienbriefen, auBerdem nes Lese- oder Schreibfehlers ist durch umfangreiche Uber-
gibt es ein ARexx-Interface mit 120 Befehlen. Es lassen sich prifungen geringer als beim DISKCOPY-Befehl. Autor: Se-

auch Texte laden, die mit dem »PowerPacker« komprimiert bastiano Vigna.
ig‘: i ﬁg?&:ﬁ;ﬂ“g& aiels:Jr ¥arslon:£.2E aukder FleteDisk View80 Ein Textanzeigeprogramm der Lixusklasse: Es stehen fiinf
. = ' PP o . Geschwindigkeiten zur Verfligung. Dariiber hinaus kénnen
Viewer Ein Programm zum Anzeigen von |FF-Bildern. Version 1.0. z.B. alle ANSI-Steuercodes aus einem Text entfernt werden.

Inkl. Quellcode in EZAsm (siehe oben). Autor: Joe Sieben-

Wenn die PowerPacker.library im System vorhanden ist, las-
mann.

sen sich sogar komprimierte Texte einlesen und ausdrucken.
. . Die BildschirmgréBe paBt sich automatisch an den PAL- oder
Fish-Disk 485 NTSC-Modus an. Version 2.0, Update zur Version 1.1. auf
Fish-Disk 365. Autor: Federico Giannici.

Drawmap Mit Drawmap fertigt man Zeichnungen und Kugelprojektio-
nen der Erdoberfldche an. Dabei kénnen einzelne Ausschnit- - =
te vergréBert und formatfillend berechnet werden. Fertige Fish-Disk 489
Bllderlas_sen sich mit Schaltenl sowie Text v'ersehen und auch. Automata Eine sehr vielseitige »Cellular Automatron«-Simulation, bei
als IFF-Bilder speichern. Version 2.25d, ein Update zur Ver- der der Benutzer zahlreiche EinfluBmaglichkeiten hat, Autor:
sion 2.0 auf der Fish-Disk 315. Inkl. Quellcode. Autoren: Bryan Jerry Mack
Brown und Ulrich Denker. ’
e LIenxer MkBmap MkBmap erstellt Amiga-Fonts aus »Adobe Postscripte-

NiftyTerm Ein h19-, VT52- und VT102-Emulator fir den Amiga. Da Nifty-
Termals reines Terminalprogramm konzipiert wurde, sind kei-
ne weiteren Funktionen, wie z.B. Ubertragungsprotokolle,
enthalten. Version 1.2, ein Update zur Version 1.0 auf der Fish-

Zeichenséatzen. Die post.library, die sich auf der Fish-Disk
468 befindet, wird bendtigt. Version 1.0, inkl. Quellcode.
Autor: Adrian Aylward.

Disk 403. Autoren: Christopher Newman und Todd William- i Sini dar Ghikeli«haliche Shel fr den Amiga, dis inder
son vorliegenden Version wieder um einige interessante Funktio-
; , 3 _ ' nen erweitert wurde. Version 1.7, ein Update zur Version 1.6
Spades Amiga-Version des Kartensplels,_bm der d(_ar Cn_rnpm_er die auf Fish-Disk 381. Autor: Steve Koren.
Rollen des Partners und der zwei Gegenspieler (ibernimmt.
Es existiert ein Hilfemodus, der zu spielende Karten vor- - =
schléagt. Version 1.2, ein Update zu Version 1.1 auf der Fish- Fish-Disk 490
Disk 392. Inkl. Quellcode in C. Autor: Greg Stelmack. AmiCheck Ein Scheckbuchprogramm, bei dem die Benutzerfiihrung an
- oberster Stelle steht. Die einzelnen Schecks lassen sich sehr
Fish-Disk 486 einfach eingeben. Ein Taschenrechner fiir Zwischenrechnun-
Metafont Die Amiga-Version des Metafont-Pakets, einem Programm, (g)esn |steb_enfalls‘|’rr‘a ngra"?m integrieet. Yamion.2 0, Amiga:
mit dem sich Schriftsétze fir das Textsystem sTeX« erzeugen 2.0 wird bendtigt. Autor: Jeff Hoag.
lassen. Enthalten sind Versionen fiir 68000- und 68020- AntiLemmin Eine lustige Animation, die dem Psygnosis-Spiel Lemmings
Prozessoren. Autoren: Donald E. Knuth und Stefan Becker. gewidmet ist und deren Abspieldauer 2 Minuten und 10 Se-
SoundEd Bei SoundEd handelt es sich um die Demoversion eines kunden beﬂag!ﬁntnLer"nmm bendtigt 2 MByte Speicher. Eln
8SVX-Sound-Editors. Die Steuerung erfolgt hauptséchlich absalutes Mus fOr Grafikfans. Autor: Eric Schwartz.
mit der Maus, so daB einfaches Arbeiten gewahrleistet ist. Recolor Bei Recolor handelt es sich um ein Hilfsprogramm, das die
Version 1.0 (Demo). Autoren: Howard Dortch und Mike Coriell. Farben selektierter Icons veréndert. Autor: Michael Sinz.
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DISKETTENLAUFWERKE |

3.5. extern 147.-|
5.25. extern 208.-

komplett anschiuBfertig * durchgefiihrter Bus
abschaltbar * amigafarbenes Metallgehduse
100% kompatibel * nur Markenlaufwerke
5.25" Version mit 40/80 Track Umschaltung

3.5. A-2000 intern 129.-
3.5. @a-500 intern 155.-

komplett mit Einbausatz
problemloser Einbau ohne Gehé&usemodifikation

512 KB a-500 88.-
2 MB a4-500 375.-

interner Einbau ohne Ldten
Megabitchips * abschaltbar
incl. Akku und Uhr

2 MB 4-1000 599.-
2 MB A-2000 375 .-

Wir suchen Vertragsh&andier
fir die neuen Bundesldander.
Bitte bewerben Sie sich!

Jetzt auch auf Keramik,

®
e - _—____ ______— - -=- .
IHR coupursmusm”c“ Glas, Alu, Metall u. a.
VoM NORMALPAPIER ZUM . Werkstoffen aufdrucken!
AUFBUGELN AUF TEXTILIE / Anwendung
e e o

0 SPEZIAL- = Gegenstand lackieren
MmIT ‘-"’["PE” * Transfer-Ausdruck mit * Bugeln auf T-Shirts. Jacken.
SPEZIALFARBBANDER GMBH FARBBANDER Klebeband aufkleben Regenschirme, Kissen etc.
N PR - "' P = 15 min. einbrennen ’ = waschecht - ideal fiir Werbung
'ormaliarbbander erhalten Sie in den (2.B. im Backofen) *Lebensdauer wie normales
Transferfarbbédnder erhalten Sie in den Farben Rot, Schwarz, Sonderfarben Braun, Griin, Gelb, Rot und « Ausdruck entfernen - Fertig ! Markenfarbband

Gelb und Blau,sowie in den Neonfarben Pink und Gelb,oder als Blau zum aufgefdhrten Preis. (Farbig)
4-Farbenband fiir Colordrucker zum aufgefiihrten Preis. (Transfer) Weitere Sonderfarben auf Anfrage.

Mormal Farbig Transfer Mormal Farbig Transfer Normal Farbig Transfer
CITIZEN SWIFT/120/124D 9,10 11,10 3490 OKI ML 182/380/390 10,40 1240 3670 NEC P2+/P2200 12,00 1500 37.90
CITIZEN SWIFT 4-COLOR 2080 -~ 599 OKI 292 4-GOLOR 820 -~ 5990 NEC P20/P30 1350 1540 3840
FUJITSU DL 1100 1380 17,70 3480 OKI 233/294 4-COLOR 3,20 ~-- 6590 NEC P5/P3 XL 10,20 1260 37,90
EPSON LXBO/FX80 780 1290 3590 OKI 393 Elite 4-COLOR 900 -~ 7300 STARLC10LC20 780 950 33,90
EPSON LOS50/850 9,90 1290 3590 SEIKDSHA SP80/180 12,10 1510 3590 STARLCIDAC204-COLOR 15,70 —— 4690
EPSON LOB60/2550 790 1030 3790 SEIKOSHA 5L92 480 -~ 3660 STAR LC200 12,30 aA 3430
EPSON LO860/2550 4-COLOR 24,50 -~ 4990 PANASONIC KXP 1031/81/81 10,70 1330 3690 STAR LC200/4-COLOR 450 -~ 4750
COMMODORE MPS 802 10,70 1320 3780 PANASONIC KXP 11231124 11,70 1460 37,90 STAR LC24-200 4-COLOR 450 -~ 4750
COMMODORE MPS 803 930 1140 3680 NEC P2/P6 10,60 1260 37.50 STARLC24-10AC24-200 11,30 1410 3680
COMMODORE MPS 1230 12,60 1580 3490 NEC P2/P6 4-COLOR 2840 -~ 5090 STAR NL1O/NB 24-10 9,10 11,10 3590
COMMMPS 1224 4-COLOR 18,80 -~ 4990 NEG P6+/P7+PS0/70 12,70 1590 39,90 PRASIDENT 63xx 790 960 2990
COMM MPS 15004-COLOR 18,95 -~ 49.00 NEG PG+/P60/70 4-COLOR 2840 -~ 59,30 COPAL/ATIS VP 1814 1245 1650 3760

Weitere Preise auf Anfrage - Alle Preise in DM inkl. Mwst.

“PED. ® Kcllvrgﬂeﬂfy,sfeme fiir Textﬂ‘druck mit - i Weiteres Zubehor fur den Transfer-
Alllwl —l A 4 fiir Exi "-Enunqu < Lackset =5 17’90 druck: T-Shirts. Kissenbezuge. Filz-

-':Ruf‘:n Sizegar: l'lsr (Speziallack, Pinsel, hitzefestes poster, Kalendgr und Puzzles:aum
Postfach 13 52 5860 Iseriohn i ; ’

Kiebeband und Abroller) bedrucken, auf Anfrage
Tel: 02371/41071-72 Fax 02371/41075 Versandpauschale 8,- DM Nachnahme o. Vorkasse Handlerkonditionen auf Anfrage! &

ko DR

Mit den SHAPSH#D77 Echtzeit-Digitizern kénnen 5
Sie in Bruchteilen von Sekunden Bilder und compatible
wemansyne o ANimationen von hochster Qualitat erstellen!
% Maximal 704 x 552 Pixel in 256 Graustufen
oder 16.8 Millionen Farben.
% Bis zu 7 Videoeingdnge, auch flr neuere
S-VHS und Hi8-Systeme.
* Fir alle Amigas, A500 bis A3000
= Sowie ATARI Mega ST.
% 1 Jahr Garantie, Software-Updateservice. Snapshet Studio Plus
-  SHAPSHOT7 PRO (sw-Echtzeit-Digitizer) ... 899,=
E—— SWAPSHOT/ RGB (Farbspitter fiir PRO) ...... 445 .-
= P SHAPSHOTT STUDIO (Farb-Kompletigert) . & 1 9D,
fA’MPS"f/WZ Remote (Recorder-Steuerung) . 119.-
SHARSHDT7 Update Software V 5.0 .....
vf(q‘/ Pal Genlock V2.0...........
< NEUE ~s-VHS Genlock V 2.0

W.A.W. Elektronik Fischer Hard&Soft Display Data 3Gitaal Chouette Inelco Elektronic
D-1000 Berlin 28 D-3000 Hannover ~ S-21150 Maimé  NL-1101 EZ Amsterdam F-67340 Weinbourg B-1120 Briissel
r 030/40433 31 =y 0511/57 2358 @ 040/23 3258 @ 020/97 00 35 ‘= 88/89 52 41 ‘@1 02/244 29 66

Eichenweg 7 a - D-3442 Wanfried
Telefon (05655) 17 73 - Telefax (05655) 17 74




Lernprogramme

LEGASTHENIKER

Ich suche eine Lernhilfe fiir Le-
gastheniker auf dem Amiga 500.
Das Kind gehtin die dritte Klasse
und hat nach Aussagen der Mut-
ter erhebliche Schwierigkeiten
im Deutschunterricht. Alle Ver-
suche, ein entsprechendes Pro-
gramm im &rtlichen Handel auf-
zutreiben, waren erfolglos.

ANDREAS BROSTMEYER
Erlangen

Ami ga-B_:asic
ABSTURZE MIT
68030-KARTE

Ich arbeite mit einem Amiga
2500/30, kann also wahlweise
mit dem 68030- oder dem
68000-Prozessor fahren. Warum
stilrzt das Programm »Logikus«
mit dem 68030-Prozessor am
SchluB regelmaBig mit einem
GURU ab? DR. TOM REICHELT

Celle

Geben Sie RUN NOFASTMEM
in der Shell ein, und starten Sie
dann Amiga-Basic. Die Redaktion

AMIGA 6/91, S.141

AMIGA-GURU

Wir haben in Ausgabe 6/91 im
Artikel »Wahr oder unwahr?« ver-
sehentlich die falsche Version des
Programms GetRGB verdffent-
licht. Hier ist die richtige:
start:

INPUT “Farbnummer”; farbnummer

WHILE farbnummer> =0

ColorTable&=PEEKL(PEEKL(PEEKL

(WINDOW(7)+46)+48) +4)

mischwert%=PEEKW(ColorTabled+24

farbnummer)

rot!=(mischwert® AND 3840) /4096
! 4096=256416

gruen! =(mischwert$ AND 240)/256
' 256= 16416

blau! =(mischwert% AND 15)/16

U= H L E A

PRINT "ROT = “;USING u$;rot!

PRINT “GRUN= ”;USING u$;gruen!

PRINT "BLAU= ";USING u$;blau!

INPUT “Farbnummer”;farbnummer

WEND

Die Erklarung dazu: Die Farb-
codes werden durch eine UND-
Verknipfung isoliert. Wir bekom-
men dadurch ganzzahlige Werte
von 0 bis 15:
rot! = (mischwert% AND 3840)/256
gruen! = (mischwert% AND 240)/16
blau! = mischwert% AND 15
PALETTE benétigt die Farban-

teile als Werte im Bereich von 0 bis-

1. Wir missen unsere Werte also

130

LESERFORUM _

umformen. Es liegt nahe, durch 15
zu dividieren, denn 15115 ergibt 1:
rot! =(mischwert% AND 3840)/3840
13840=256415
gruen! =(mischwert% AND 240)/240
' 240= 15415
blau! =(mischwert% AND 15)/15
Wenn Sie die so berechneten
Werte bei PALETTE verwenden,
sorgen Rundungsfehler dafiir, daB
nicht dieselben Farben entstehen.
Sie miissen deshalb durch 16 divi-
dieren:
rot! =(mischwert% AND 3840)/4096
' 4096=25616
gruen! =(mischwert% AND 240)/256
' 256= 16416
blau! =(mischwert® AND 15)/16
Beim Ausprobieren erhalten Sie
fir »WeiB« zwar die RGB-Anteile
09375 oder 15/16. »PALETTE
'1,09375,0.9375,0.9375« liefert aber
genauso WeiB wie »PALETTE
1,1,1, e, pa

Enhanced Chip-Set

WAS IST WAS?

Ich méchte meinen Amiga 500
mit Kickstart 2.0 ausriisten. Lei-
der habe ich noch den guten al-
ten Agnus-Chip 8371 eingebaut,
und mit dem léuft das neue Be-
triebssystem nicht.

In Anzeigen findet man unter-
schiedliche Angebote fiir den
Big Agnus. Da gibt es zum einen
den Big Agnus fiir 169 Mark, zum
anderen einen Hires Super Big
Agnus fiir 199 Mark. Wo liegen
hier die Unterschiede, und wel-
cher wird zum Funktionieren von
Kickstart 2.0 benétigt?

Und was um alles in der Welt
ist die ECS-Denise (1280 x 512
Punkte) fiir 169 Mark?

Wie teuer kommt mich eine
Umriistung auf 2.0? 200 Mark fiir
Big Agnus, 170 Mark fiir Denise
und rund 200 Mark fiir Kickstart
2.0 macht fast 600 Mark?

MARCO PADLESAK
Runkel/Lahn

Zum Betrieb mit Kickstart 2.0 be-
notigen Sie keinen bestimmten
Agnus-Chip. Lediglich zur vollen
Nutzung der neuen Grafikmodi be-
nétigen Sie einen der neueren
Agnus-Typen. Die unterschiedli-
che Bezeichnung der verschiede-
nen Chipsin der Werbungist leider
etwas verwirrend. Eingeblrgert
haben sich folgende Bezeichnun-
gen:

- Fat Agnus fir den Chip 8371A
(512 KByte Chip RAM);

- Big Agnus, ECS Agnus oder Fat-
ter Agnus fiir die Version 8272A
(1 MByte Chip-RAM);

- ECS Agnus, Super Big Agnus
oder Hires Super Big Agnus fiir

den im Amiga 3000 verwendeten
Chip 8372B (2 MByte Chip-RAM).
Laut Commodore gibt es fiir die

verschiedenen Agnus-Varianten
jedoch nur zwei Bezeichnungen:
- Agnus fiir den Chip 8370;

- Fat Agnus fiir die Typen 8371A,
8372A und 8372B.

Beachten Sie bitte beim Kauf,
daB nicht alle Amiga-Platinenver-
sionen zur Aufriistung mit dem
Agnus 8372A geeignet sind. Fra-
gen Sie deshalb Ihren Fachhénd-
ler. Der Agnus 8372B ist auBerdem
z.Z. nichtim Amiga 500 einsetzbar,
fir den Amiga 2000 bendtigen Sie
eine zusétzliche Platine mit RAM
(z.B. Retro Chip von Pulsar).

Um unter Kickstart 2.0 alle neu-
en Grafikmodi nutzen zu kénnen,
bendtigen Sie die ECS-Denise
8363. Mit der Denise 8362 stehen
lhnen auch unter Kickstart 2.0 nur
die alten Grafikmodi zur Verfii-
gung. Ausfiihrliche Informationen
zum ECS und den neuen Grafik-
modi finden Sie im AMIGA-Maga-
zin 7/91 ab Seite 134 unter dem
Titel »Aus alt mach neus.

Die Redaktion

Festplatten

EINBAU

Ist es egal, wie man eine Fest-
platte einbaut (horizontal oder
vertikal), z.B. in einem Towerge-
hause? BURKHARD STRAUSS

Berlin

Bitte beachten Sie beim Einbau
Ihrer Festplatte die zugehérige Do-
kumentation. Im allgemeinen diir-
fen Festplatten nur horizontal, also
mit der Platinenseite nach unten,
oder vertikal, also Platine nach
links oder rechts, eingebaut wer-
den. Keinesfalls darf die Platte auf
dem Kopf stehen. Dije Redaktion

Festplatte A590

ABSCHALTBAR

In der Ausgabe 5/91 fragte ein
Leser, wie die Festplatte A590 ab-
zuschalten sei. Dazu muB man ein-
fach das Gehause aufschrauben,
das Kabel der Festplattenstrom-
versorgung Pin 4, +12 V (ist Steck-
kontakt) durchschneiden und ei-
nen Schalter dazwischenléten, fer-
tig. Die RAM-Erweiterung ist wei-
terhin voll nutzbar. Lediglich die
Festplatte ist abgeschaltet. Leich-
ter und ohne Garantieverlust
geht's (ber DIP-Schalter 1 (auf
OFF stellen). Die Platte lauft dann
zwar, aber die Kopfe bleiben ge-
parkt.

Die A590 kann auch ohne Fest-
platte als reine externe 2-MByte-
RAM-Erweiterung genutzt wer-
den. Das Netzteil muB leider ange-
schlossen bleiben. Die RAM-Bau-
steine der A590 miissen CMOS-
Typen sein. Bei der Zugriffszeit
kann man ruhig RAMs mit 100 ns
(beispielsweise TC 514256AP-10)
verwenden. Schnellere RAMs
bringen nichts, auBer hohere An-
schaffungskosten. 1 MByte des
langsamen Typs kosten derzeit un-
ter 100 Mark. THOMAS LOB

Hanau

Der Lésung mit dem Schalter in
der Stromversorgung der Platte ist
nur bedingt zu trauen, da die Con-
trollerelektronik noch mit Strom
versorgt wird. Die Redaktion

Amiga-Clubs

CLUBS

BITTE MELDEN!

omputerclubs haben Tradi-

tion. Auch seit es den Amiga

gibt, - existieren diverse
Amiga-Vereine - doch wo sitzen
sie? Wir bieten als landeriibergrei-
fendes Magazin einen speziellen
Service an: Wir stellen alle Clubs,
die sich bei uns melden, im
AMIGA-Magazin vor. Um eine ge-
wisse Vergleichbarkeit zu ermégli-
chen, bietet sich die hier gewihite
Form an. Bei der Anschrift sollte
immer ein Ansprechpartner mit
Namen genannt werden. Ist mit
der Anschrift eine Telefonnummer
angegeben, gehen wir davon aus,
daB diese auch zu veréffentlichen
ist. Wenn lhr Club eine Clubzeit-
schrift oder Clubdiskette heraus-
gibt, freuen wir uns Uber ein An-
sichtsexemplar.
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AMIGA HARD- UND SOFTWARE

ABC-SOFT-SERIE

Ausdemriesigen Poolvon Public Domain-
und Shareware-Programmen haben wir
fur Sie sorgfaltig die besten und interes-
santesten ausgewahlt und in unserer Se-
rie zusammengestellt. Alle Programme
sind selbstverstandlich auf Viren Uber-

,~-DM

betragt der Preis pro Einzeldiskette,
bei Programm-Paketen ist der Preis
jeweils gesondert angegeben.

Alle Programme werden auf 3,5"Disketten
geliefert.

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur
die entsprechende Best.-Nr. an, damit
lhr Auftrag schnell bearbeitet werden

A o

5o, DIENSTPROGRAMME /
A UTILITIES / DFU

003 D-SORT H Diskettenverwaltungsprogrammkomplettindeutsch
008 HAUSHALTSBUCHFUHRUNG komplett in deutsch

011 POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer

012 DME-EDITOR in deutsch konfiguriert !

024 RESETFESTE RAMDISK fir Kickstart V1.2 + V1.3

026 NOFASTMEM, resetfest, schaltet Ihre Speichererweiterung
softwaremaBig resetfest ab! Wichtig bei vielen Spielen!
QUICKMENU zum Erstellen eigener Workbenchmeniis,deutsch
DISKEY Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung
LABELPRINT V3.0 ein Etikettendruckprogramm fir 3,5"-

und 5,25"-Etikettenlabel mit deutscher Anleitung
COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-Kopierprogramme, bis zu 4
Laufwerke gleichzeitig werden unterstitzt!
DFU-TERMINAL-DISK enthalt Acces V1.4,AZComm u. Comm
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zur Sicherung Ihrer
Daten (MRBackup V2.4, KwikBackup und SD-Backup)
GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung komplett in deutsch
DATAMADE eine komfortable Adressenverwaltung_d
und DaBa,die modular aufgebaute 3
Datenbank fiir Daten aller Art.
Beide Programme komplett
in deutsch!

18UTILITIES u.A.Fontedito
Speicherlupe,
Menieditor,
Iconbrush
TRACKDISPLAY
zeigt lhnen in
einem Hintergrundfens-
ter standig, auf welche
Spuren vom Laufwerk
DF0-DF3 gerade zuge-
griffen wird. Einfach Superl
TURBO-IMPLODER V3.1
ein super Datencruncher !y
DFU-PROGRAMME noch
einmal 8 Amiga-DFU-Programme

ICONS eine Diskette randvoll mit neuen gemalten, Gberwiegend
animierten Icons verschiedenster Grafe!

KRYPTOR dient zum Verschliisseln von Dateien. Diese kénnen
dann nur noch per PaBwort gedffnet werden, deutsch
PASSWORTSCHUTZ fir |hre Festplatte, deutsch
C64-EMULATOR, deutsche Ladeanweisung, bendtigt mind.
1MB Speicher !

DISKOPTI organisiert lhre Disketten neu, dadurch kiirzere
Boot- und Ladezeiten !

AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung mit Suchfunktionen
komplett in deutsch

PD-COPY V3 kopiert auch MS-DOS- und Atari-Tracks! Mit
Nibblecopy,Checkdisk,Speedtest u.s.w. | Deutsch.Der Hit !
INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener Intros, die beim
Bootvorgang geladen werden. Mit IFF-Sound u. Grafik-
einbindung, sehr umfangreich mit deutscher Anleitung !
ROAD-ROUTE zeigt Ihnen die jeweilige Entfernung zwischen
versch. Stadtender BRD und ehem. DDR an. Integriert sind 911
Orte und 2307 VerbindungsstraBien. Beliebig erweiterbar,

mit Fahrtroutenvorschlag, deutsch !

VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD Datenbank
LABELPAINT Etikettendruck fiir 3,5"-Disks mit grafischer Ge-
staltungsméglichkeit, deutsch

028
031
034

040

041
044

047
060

066

067

068
069
070
07

-

072
073

074
075
076
077

078

131
120

Beziehen Sie sich bei Ihrer Bestellung
. auidie selsehnift
AMIGA-MARKT & TECHNIK

; :esl. SPIELE / UNTERHALTUNG

002
005
009
010
013

014

084
085

RETURN TO EARTH die Weltraum-Handels-Simulation mit
deutscher Anleitung

TETRIX der Spielhallenhit | Achtung, macht sichtig !
BLIZZARD ein Super-Ballerspiel

STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes
Enterprise! Bendtigt 1 MB-Speicher und moglichst 3 Disketten-
laufwerke. 3 Disk DM 15,-

THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 zum Verandern von_%;.B.
Interceptor,Ports of Call, Bards Tale, deutsch g

086
087

088

XYTRONIC intergalaktische Handelssimulation, :
deutsch — ; &? _

» i,.@ 2 ﬂ% : % o, AOQO
R R 091
”""‘-T"' 'Vs_‘\n————\__f

ZATUR ein Denkspiel mit deutscher Sprachausgabe 092

027

029
035
037
038
039
043

046
048
051
052
053
054
056

057
059

063
79

080
081

082
083

PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel
RISK Amiga-Umsetzungeines bekanntenBrettspieles  deutsch. g3
Bendtigt 1 MB-Speicher

BILLARD eine sehr schéne Billardsimulation 094
WERNER-GAME das Flaschbier-Spiel

STAR-TREK Version von T.Richter mit deutscher Anleitung. g5
2Disk DM 10.- 096
PACMAN Umsetzung des Spielhallenhits 097
MONOPOLY ,deutsch 098
TUNNEL-VISION finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth 099
CHINA CHALLENGE Shanghai-ahnliches Spiel mit dt. Anleitg.
DELUXE-HAMBURGER ein Ballerspiel mit Ketchupflasche
ROLLON und PYRAMIDE zwei Strategie-Spiete mit
deutscher Anleitung

LUCKY LOSER Geldspielautomat ,komplett deutsch
PAMETHA ein tolles Adventure-Spiel, deutsch

KART Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler,deutsch

CAR Autorenn-Spiel, bendtigt 1 MB-Speicher

SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft

SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel

MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeitsspiele
mit deutscher Anleitung

H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante

MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr gutem Sound) und
Biscione (sehr gute Version des "Wurm"-Spieles)

SYS Virusjagd durch ber 50 Spiele-Levels

DRIP-GAME sehr lustiges Geschicklichkeitsspiel

ZERG ein Fantasy Rollenspiel

MOONBASE ein Weltraumspiel

DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte Dungeons mit
Drachen und anderen Ungeheuern! Perfekte Grafik, Sound und 109
Animation machen dieses Spiel zum absoluten PD-Hit ! Mit 110
Spiele-Editor,deutsch, Benatigt IMB

MARIKO ein interessantes neues Denkspiel,dt. gute Grafik
EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie lhre
Mannschaft durch geschicktes Taktieren zum Sieg! Deutsch!

100
101

102
103
104

105

106
107

108

032

KNIFFEL sehr schon gemacht, komplett deutsch

MISSILE COMMAND verteidigen Sie |hre Stadte gegen
Angreifer | Superschnell, bekannt aus den Spielhallen jetzt fir
Amigal Absoluter Hit!

JUMPY ein Hiipf- und Sammelspiel in deutsch
EXTERMINATE und DARK STAR zwei Shoot 'em up
Games,deutsch

TUMBLER STREET mégen Sie illegale Spiele mit Geld? Es
handelt sich hierbei um das bekannte Spiel mit einem Balichen
und 3 Bechem. Die Becher werden verschoben und der Spieler
muB erraten, wo sich das Ballchen befindet. Digitalisierte
Filmsequenzen, einfach super | Bendtigt 1MB-Speicher
WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game, das sich in keiner
Weise hinter kommerziellen Produkten verstecken muB!
Komplett deutsch. PD-Hit !

SPACE BATTLE ein Weltraum-SchieBspiel unter Amos
programmiert

FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante mit Trainer- und
Leveleditor,deutsch

BORSE spiegelt in vereinfachter Form die Vorgange an einer
Borse wieder! Deutsch

TRICKY bei diesem Spiel geht es darum, alle vorhandenen
Steine mit einem Ball abzurdumen, Mit Spieleeditor, deutsch
SKRABEL Amiga-Version eines bekannten Brettspieles, min-
destens 1MB Speicher erforderlich,deutsch, sehr spielstark !
BLACK-JACK schone Amiga-Umsetzung fiir 1-7 Spieler |
PYTHAGORAS Handelssimulation fiir 1-4 Spieler, deutsch
MYKENE ein spannendes Strategie-Spiel

DISC Geldspiel-Automat, deutsch

DUNGEON KRAMPFER die Alternative zum Original ! Befreien
Sie lhre Stadt von intergalaktischen Megaknubbeln.

Komplett in deutsch. Der PD-Hit ! Bendtigt 1MB-Speicher
DRIVE WARS ein sehr gutes Shoot 'em up-Game
ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maus-
steuerung und Animation ;
DOWN HILL eine sehr gute Skirennen-
Simulation

12 KLEINE DENKSPIELE
FAXEN ein Kastchen-Verschiebe-
spiel mit Bildern, deutsch und
TETRIS mit Zweispielermodus
MECHFIGHT ein groB angelegtes Rollen-
spiel, bei dem es darum geht, Gegenstande
zu finden, zu handeln und gegen Roboter
zu bestehen. Mit Spiele-Editor
HEADGAMES hier heibt es feuern,feuern...
SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45
kommerziellen Spielen !
BOULDERCRASH V1.3 hiibsche
Boulderdash-Variante

MUNZEN und SCHLANGE zwei Denkspiele in deutsch
HEROS dieses Programm beruhtauf einer Idee eines alten C64-
Programmes. Mit Hilfe des Zufallsgenerators erfindet der Com-
puter immer neue Science-Fiction-Geschichten zum
Schmunzeln ! Deutsch

SKAT sehr gute Skatspielsimulation mit animierter Grafik !

LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD neutral inkl. LABEL

10 St. DM 8,50

50 St. DM 40,-

3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fiir A2000

3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar DM
5,25" LAUFWERK extern, abschaltb, 40/80 Tracks.... DM

512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf
1 MB, mit Akku und Uhr, abschaltbar

2 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abschb. DM

8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestiickt
68030 TURBOKARTE original Commodore A2630

mit 68882 Coprozessor, 25 MHZ, 2 MB-FAST-RAM ... DM 1798,-
MAXI MAUS AMIGA 280 dpi incl. Mousepad

MAUS-MATTE ..

KICKSTART-UMSCHALT-PLATINE 3- -
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mit V1.3 od.V1.2DM
KICKSTART-ROM V1.3 oder V1.2 .......cccovuee

ch

SUPRA-FESTPLATTEN fiir AS00:
40 MB Quantum mit SCSI-Controller + 512 KB-RAM DM 1189,

52 MB Quantum mit SCSI-Controller + 512 KB-RAM DM 1289,-

SUPRA-FILECARDS fiir A2000:
40 MB Quantum mit durchgefiihrtem SCSI-Port
52 MB Quantum " ¥

105 MB Quantum "

UBEHSETZE ein Programm, das Ihnen englische Texte

2.B. Anleitungen, ins Deutsche ubersetzt.. Inclusive
erweiterbarem Worterbuch

AB C‘\SOF‘[

Hangstein 16a

29,-DM

100 St. DM 79,-

..DM

500 St. DM 370,-

DM 129,-
139,-

189,-

TURBOPRINT PROFESSIONEL

ein Super Druckprogramm zum Ausdruk-
ken von Grafiken und Texten mit unzahli-
gen Mampulationsmbghchkeiloen

1]
TURBOPRINT "furoptnmale Aus-
drucke bis 360x360 dpi in Farbe und
Schwarz/Weil} DM 85,-
X-COPY PROFESSIONEL V33D mit
Hardware-Zusalz kopiert fast jede ge-
schitzte Software

auch Longtracks! DM 87,-

MULTITERM DELUXEv2.1
BTX-DECODER machtlhren Amiga BTX-
fahig' Posizugelassen. komplett deutsch
mit ausfuhrlichem Handbuch

69,
269,-
349,

DM
DM

o]]

Version benotigt 1MB Speicher 129
BTX-INTERFACE zum direktem

Anschlul des Amiga an BTX-Anschiuf
box der Post (D-BT-03) DM 89,-

DER ElNSTIEG 380 Seiten geballte Informationen . Tips &

Tricks rundumden AMIGA, incl. 2 begleitende Disketten mit hilfreichen|
Programmen!
Der Hit fiir AMIGA-EINSTEIGER

Telefon 05261/68475
Telefax 05261/68229

D-4920 Lemgo

Fachhandel fur Hard-
Shareware

und Software
Entwicklung und Vertrieb

Public Domain
Werbeagentur




LESERFORUM

RS

Name und Anschrift: | IAT-Reutlingen eV., Postfach 1528, 7430 Metzingen

) = ool 2 e Computertypen: Amiga, Atari und MS-DOS
Computertypen Amiga 500 i Beitriige: 35 Mark fiir Schiiler, Behinderte und Wehrdienstlei-
Beitrége: 5 Mark/Monat stende. 50 Mark fir alle anderen. Beitrége verstehen
Leistungen: Software, Games, Clubzeitung, Einsteigerhilfen, An- sich pro Jahr.
wendersoftware Leistungen: Kostenlose Mailbox-Benutzung, Vereinszeitung IAT-
Schwerpunkte: Anwendersoftware und Games MAIL, riesige Auswahl aus vereinseigenem Amiga-,

Atari- und MS-DOS-Public-Domain-Pool. Firr Mitglie-
der fastumsonst. Sonderveranstaltungen, Messebe-
suche, Seminare, Clubtreffen 14téglich. Vergiinstig-
ter Hard- und Softwareeinkauf bei Partnerfirmen

uv.m.
- - Schwerpunkte: Datenfern(ibertragung, Btx, Mailbox-Betrieb, PD-
Computertypen: alle Amlga Modelle CDTV Verbreitung
Beitriige: 20 Mark mit acht gedruckten Kurzinfos pro Jahr; 45 Griindung/Mitgl.: 1988/42
Mariomit st/ bisgekeo Diskeiiepviaasio ploaly Bemerkungen: Die Interessengemeinschaft flir angewandte Tele-
Leistungen: PD-Pool zum Selbstkostenpreis, Diskettenmagazin kommunikation (IAT) wurde 1988 ins Leben gerufen,

»Amiga Fire«, eigene PD-Serie, Sammelbestellung,

um Privatpersonen den Einstieg und die Nutzung der
kostenlose Beratung, kostenlose Hilfe bei Proble-

Datenfernibertragung zu erméglichen. Der Verein

men, Unterstiitzung von PD-Autoren/innen, Messe- veranstaltet mit dem értlichen Fernmeldeamt regel-
fahrten, Feten maBige Fiihrungen oder Einsteigerkurse, organisiert
Schwerpunkte: Public-Domain-Software verbreiten und fordern; Zu- Seminare oder DFU-Workshops und trégt so zur Ver-
3 sammenarbeit mit Programmierern breitung dieses »Hobbies« bei. Im Laufe der Jahre
i - oo : o haben sich dem Verein auch Nicht-DF U-Interessierte
Griindung/Mitgl.: regional: 199010; europaweit: 199117 angeschlossen, so daB der Verein sein Aufgabenge-
Bemerkungen: Wir wollen erreichen, daB sich unsere Mitglieder ak- biet dementsprechend ausgeweitet hat. Auch auf
: tiv fir den Amiga und dessen PD-Szene einsetzen. Messen (zunéachst auf der Hobby & Elektronik '91 in
AuBerdem wollen wir mit anderen Clubs eine Art ‘ Stuttgart) présentiert sich der Verein mit seiner Mail-

Dachverband der deutschen Amiga-Clubs griinden. : box und demonstriert, was DFU bedeuten kann.

Donau_SOft Dons.tfaa(!hkM(I):I 8a85l; EeEburg/Do. |

.2 08431/49798 (bis 22 Uhr) Fax49800 BTX:*Donau-Soft#

Ihr Amiga - PD-Glanz! 'Chter = Piwerke mit visten Exktus,
eine Auswahl von ca. 80 PD-Spitzen- g'gsfﬁ;’},‘,‘“ Ml oM
PD-Par. ner programmen auf 10 Disketten. Alle h '
lle gAnaiaen Serien sind lieferbar | "°9r@MMe mit dt. Anleitungen. glgm(?{gor}welterungeglg -
alle gangigen rien si ieferba - 35 _ D 2“ ok (ASDD)SZB 2
Einzeldisk..... s 4,50 DM =t I8 hl o DT ) g
ab 10 DISk . ....4.00 DM Pakete 'ur Elnslelger und Anwender 8 MB-Erw. (A ) 1 ,- DM
e L +-3,50 DM |Einsteiger 1,2; Spiele 1,2,3; Sound; ISoftware; -~
""" seaady P - e H MAGING . cicivsviaivisinm s v .
ab 200 DisK ..................oooreemeen 3,00 DM [Grafik; Modula II; (je 10 Disketten) Adonis AmigacTalk. ab 379.- DM
bei Serienabnahme............... ab 1,75 DM jedes Einzelpaket...................... gi;:g:::g\é Sl-'r?p.i.l.é.r“\}.é..g“ ; :fgg,: g:
alle Preise incl. 3,5" 2DD-Disks 3 Pakete nach Wahl nur Deluxe Paint lllc............. 1240.- DM
- Mit Qualitatsgarantie - 6 Pakete nach Wahl nur Deluxe Print Il............ 197.- DM
. - DevPac Assembler V 2,0..... 147,- DM
Wir kopieren natiirlich nur mit Verify. Filecards fur A2000 Power Packer prof. 3.0 b..... ..39,- DM
Alle Disks sind; -100% Virus- und Fehlerfrei| A.L.F. 2 prof. + 40 MB Fujitsu .............cccccee.e. 899,- | Chaméleon incl. TOS-Modul 145,- DM
-etikettiert A.L.F. 2 prof. + 80 MB Quantum. ...1399,- | THI-Tools ...coiiiiinnn .115,- DM
A.L.F. 3+ 52 MB Quantum......... ...1129,- | PictureManager ..... .228,- DM
3 ; ai A.LF. 3+ 105 MB Quantum ...1599,- | CrossDos............... ...78,- DM
Katalogdisketten mit ausfanriichen ALF.3+ 180 MB Fm:u ........ ..1998.- | Turboprint I..... 85.- DM
dt. Kurzhaschiraloungen siler Frogramime, A.LF. 3+ MemoryMaster OMB 598, | Turboprint prot 179,- DM
gratis zu unseren Katalogdisketten: auch andere Grorgen lieferbar I Beckel:text II:|I . 279'- DM
der neueste VirusX und Turbo-Backup Hechtschreib.p.v.raf.i::: .97.-DM
- T Beckertoals............ ...67,- DM
10,-DM Omgonﬁgﬁglatten fiar A500 o || R &7, O
———————————————e L ORI + 80 MBi iz i b e franiiy R Sl
Oktagon + 105 MB Quantum ... ...1829,- 5 J
Leerdisketten 3,5 2DD SuprgDri_ve 20 MB/S12KB ..., 97 | MoxwMakerprat,.. -
(1 OOCVO Feh|erfl'e|) SupraDrive 40MB/512KB ............ccooveeeeeennn. 1179,- VIFUSCOPE 1rrrrrrrerereoe _“57:_ DM
O — Englisch-Dolmetscher ........... 29,90 DM
von Sentinel 24 Std VO?:ek ATonce (AT-Emulatar) ........... 469,- DM
bis 99 Stick........ 1,25 DM - ;
ab 108 gtuct.......{; 83 Bm ...1,30 S h " d Versandkosten: +DM 5.- bei Vorkasse;
ab 500 Stick...... : +DM 10,- bei Nachnahme; Ausland: +DM 12,-
ginstige Markendisktten auf Anfrage M - Handleranfragen erwiinscht -
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Die kédnigliche

S

Sprache

von Markus Stoll

er erste Kursteil machte Sie
mit den Grundziigen von
ARexx vertraut. Sie wis-
sen, wie man ARexx-Pro-
gramme erstellt und zum Laufen
bringt. Sie kennen die Sprachsyn-
tax, die Handhabung von Varia-
blen und die Operatoren. In die-
sem Kursteil werden wir die wich-
tigsten Elemente des ARexx-
Befehlssatzes kennenlernen. Da-
bei werden Sie auch sehen, daB
ARexx - in Sachen strukturierter
Programmierung - anderen Hoch-
sprachen in nichts nachsteht.
Dieser Kursteil ist wieder mit vie-
len Demoprogrammen gespickt,
die lhnen die jeweils eingefiihrien
Sprachelemente  verdeutlichen.
Falls Sie nach einem Anwen-
dungsbeispiel hungern, kommen
Sie diesmal richtig auf Ihre Kosten:
Am Ende dieser Folge lernen Sie
an einem Beispiel, wie man in
ARexx einen maéchtigen neuen
CLI-Befehl programmiert. Zu-
néchst jedoch knipfen wir dort an,
wo wir in der Ausgabe 7/91 aufge-
hért haben.

Wichtige Schlisselworter

exit, zu deutsch »Ausgang«: Mit
diesem Schiisselwort brechen Sie
Ihr Programm an jeder Stelle ab.
Das wird z.B. nétig, wenn sich
nach dem Ende lhres Hauptpro-
gramms noch Unterprogramme
befinden, die nach der Ausfiihrung
des Hauptteils nicht mehr abgear-
beitet werden sollen. Oder aber es
tritt ein Fehler auf, und ein Weiter-
laufen des Programms wére sinn-
los; auch in diesem Fall kénnen Sie
mit »exit« abbrechen und nach
dem Schlisselwort noch eine Feh-
lernummer angeben, die an das
Amiga-DOS weitergeleitet wird.
Schieifen in allen Formen

In Programmiersprachen sind
Schleifen wichtige Strukturele-
mente, durch die sich bestimmte
Programmteile kontrolliert wieder-
holen lassen.

AMIGA-MAGAZIN 8/1991

ERPFLICHTET

Mit Kickstart 2.0 ist ARexx fester Bestandteil der Work-

bench und steht somitjedem Anwender zur Verfligung.

ARexx ist eine méchtige Programmiersprache, die

trotzdem leicht zu erlernen ist - wie, zeigt lhnen unser
Kurs. Wir wiinschen Ihnen gutes Gelingen.

Programmblécke, dazu zdhlen
auch Schleifen, werden grund-
sétzlich von den Schllisselwortern
do und end eingeschlossen. Folgt
auf »do« einer der mdglichen
Schleifenparameter, wird der ein-
geschlossene Programmblock
aufgrund dieses Parameters aus-
geflhrt, bis eine Abbruchbedin-
gung erfllt ist. Listing 10 zeigt zu
allen Schleifenformen ein Beispiel
(siehe Seite 142):

Obwohl die Kommentare im Bei-
spielprogramm vieles erkldren,
wollen wir einige Punkte néher be-
trachten:

Die FOR- oder auch
Zahlschleife

Diesen Schleifentyp kennen Sie
aus anderen Hochsprachen (wie
Basic oder C) wahrscheinlich als
FOR-Schleife. In ARexx ist ihre
Syntax wie folgt:
do [variable=Startwert] to [End
wert] by [Schrittweite] [...] end

Vor dem ersten Schleifendurch-
lauf weisen Sie der angegebenen
Variablen einen Startwertzu. Nach
jedem Durchgang wird der Inhalt
der Variablen um den angegebe-
nen Schrittweitenwert erhéht (wenn
Sie »by [Schrittweite]« weglassen,
wird um den Zahler 1 erhéht) und
wenn der Variableninhalt den an-
gegebenen Endwert Giberschritten
hat, wird die Schleife beendet. Sie
kénnen mit diesem Schieifentyp
auch abwarts zdhlen lassen. Dazu
muB dann der Endwert kleiner als
der Startwert sein und eine negati-
ve Schrittweite angegeben wer-
den. Falls kein Endwert angege-
ben ist, fiihrt der Amiga die Schiei-
fe unendlich oft aus.

Die ARexx-FOR-Schleife

Das Schliisselwort for gibt bei
ARexx-Schleifen an, wie oft eine
Schleife maximal durchlaufen
wird. Der Parameter nach dem
Schllsselwort muB daher eine po-
sitive ganze Zahl liefern. Die End-
losschleife hat eine feste Syntax
der Form »do forever [...] end«. Wie
Sie soeben gelernt haben, gibt es
aber noch eine weitere Form der
Endlosschleife, bei der Sie in einer
Variablen die Anzahl der durchlau-
fenen Schleifen erhalten.

Zu den beiden letzten Schleifen-
typen. Bei der while- und until-
Schleife miissen wir noch ein we-
nig naher betrachten, was auf das
jeweilige Schllisselwort folgt. In
den Kommentaren wurde dies kurz
»Bedingung« genannt. ARexx er-
wartet hier einen Booleschen
Wert, also »richtig« oder »falschs.
Das heiBt, es kann dort die entspre-
chende Zahl (1 bzw. 0) direkt (wo-
mit man auch hier Endlosschleifen
erzeugen kénnte) oder eine Varia-
ble stehen, deren Inhalt den Aus-
schlag gibt. Im Normallfall wird
aber als Bedingung ein Vergleichs-
operator folgen (wir erinnern uns
an den ersten Kursteil: Vergleichs-
operatoren liefern Boolesche Wer-
te). Die Schleife
do for 5 while i=0 [...] end
wird solange durchlaufen, wie die
Variable i den Wert 0 innehat, ma-
ximal jedoch flinfmal. Jetzt ist Ih-
nen auch sicher klar, warum bei
der Erlauterung des Wortes »for«
erwéhnt wurde, daB dieses die ma-
ximale Zahl der Schleifendurch-
laufe festlegt: In Schieifen lassen
sich also mehrere Abbruchbedin-
gungen miteinander kombinieren.

Wo ist hier der Ausgang?

Beim Durchgehen unseres Bei-
spielprogramms ist lhnen viel-
leicht aufgefallen, wie man eine
Schleife auBerplanméiBig verl&Bt.
Die Endlosschleife »do forever [...]
end«wurde nach sechs Durchgén-
gen mit dem Befehl leave beendet.
Wenn ARexx auf das Schlissel-
wort »leave trifft, wird also die ak-
tuelle Schleife ohne Riicksicht auf
die Schleifenbedingungen verlas-
sen. Befinden Sie sich innerhalb
mehrerer verschachtelter Schlei-
fen, kénnen Sie nach dem Befehl
»leave« die Zahlvariable der
Schleife angeben, nach deren
»end« der Interpreter weiterma-
chen soll. Es gibt noch einen zwei-
ten Befehl mit fast der gleichen
Wirkung. Das  Schliisselwort
break bewirkt ein Verlassen des
aktuellen »do [...] end«Blockes.
Diese neuen Eigenschaften ver-
deutlicht Listing 11 (siehe Seite
142).

Mit den Schleifen haben wir
schon eine Form der bedingten
Programmausfiihrung kennenge-
lernt. Im folgenden werden Sie se-
hen, wie die bekannte if-Abfrage in
ARexx implementiert ist (siehe
Seite 142):

Der Befehl »if« erwartet als Argu-
ment einen Booleschen Wert wie
bei »until«- und »while«-Schleifen.
In unseren Beispielen kommt die-
ser wieder von Vergleichsoperato-
ren. Bei der ersten »if«-Abfrage
wird Uberpruft, ob der Inhalt der

/% >>if< <-Test %/
125
if i>4 then
say "i ist gréber als 4”
else
say "i ist kleiner oder gleich 4”

if i<6é then
say "1 ist kleiner als 6”
else do
say "Dies wird wieder nicht
ausgegeben”
say "und das auch nicht”
end
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AmircA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehr? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietetallen
Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik
Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Oktober-
Ausgabe (erscheint am 25.9."91): Schicken Sie Inren Anzeigentext bis zum 21. August '91 (Eingangsdatum
beim Verlag) an »Amiga«. Spater eingehende Auftrage werden in der November-Ausgabe (erscheint am

Private Kleinanzeigen

Suche: Software

Amiga Contacts wanted Worldwide to swap
latest Stuff. Write to Jesper Sorensen, Klarine-
tue 33, DK-8700 Horsens, Denmark. Disk, 100
% reply.

Suche Software fir Amiga. Besonders C-
Compiler und Astronomieprogramme. Thomas
Wagner, Schleuse 5, 8752 Kleinostheim

Suche Tauschpartner in ganzer Welt. Write in
English on SGL and DFL, PO-BOX 8555, NL-
8935 KN Leeuwarden, Holland. Send list +
Disks, no money.

Suche preiswert Beckertext (alter Vers.) und
Maxiplan Plus, nur Orig. mit Hadbuch. G. R.
Gébel. Dettmar-Coldewey-Str. 21, 2948 Schor-
tens, Tel. 04423/7659

Suche Orig.-Spiel: “Empire” (The Wargame of
the Century). Tel. 07231/766460, Dirk ab 18
Uhr

Ich suche fiir den Amiga das Spiel Shinobi und
biete dafir Space Station. Tel. 06235/1251.
Ralf Glaser, Herzog-Otto-Str. 48, 6707 Schif-
ferstadt

Suche Tauschpartner fir SW. Biete u.a.: Pro-
tessional Draw (engl. HB), suche dafiir Deluxe
Paintlll. U. Widenhoft, G.-Adolf-Str. 19, 0-9090
Chemnitz (nur schriftlich)

Private Kleinanzeigen

Suche franzosischen bzw. schweizerischen
Tastaturtreiber fir A 500. Mensak Andre,
Reichsstr. 18, 4150 Krefeld

Suche Ubersetzungsprogramm fiir engl. und
franzédsisch, mit Ubersetzung ins Deutsche,
vom Engl. bzw. Franz. ins Dt. fir A 500, Mensak
Andre, Reichsstr. 18, 4150 Krefeld

23.10.'91) veréffentlicht. Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Aufiragskarte am Anfang des
Heftes. Bitle beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken
Sie uns DM 5,-als Scheck oder in Bargeld. Bezahlung iiber Postscheckkonto ist nicht mehr méaglich. Der Verlag
behalt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder
deren Textauf eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen 1aBt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum

Preis von DM 12,- je Zeile Text veriffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Balance of Power 60 DM, Funktion 60 DM,
Interceptor 40 DM, Lattice C 4.0 200 DM, Lear-
ning English 50 DM, Sculpt Animation 4D 400
DM. Lars Ohler, Tel. 07151/22352 0. 83230

Private Kleinanzeigen

Orig. Software: Elvira, Champions of Krynn,
Sim City, je 50 DM, Hillsfar, Imperium, Oops Up
je 40 DM, Elite Xenon I, Megablast, X-Out, Kult
je 30 DM, zus.: 250 DM. Tel. 06331/75863

Biete die neue GSF-PD-Serie an. Infodisk gg. 5
DM (keine Breifmarken) bei: G. Sapsford, Stich-
wort: GSF, Fohlenkamp 33, 4600 Dortmund 13

Suche Orig.: Cadaver, Lotus E.T.CH., Tomithe
Ghost, Days of Th,, F-19 Stealth F., It came...,
Great Curts Il, Oops Up. Dirk Gattner, Rud.-
Breitsch-Str. 117, O-1710 Luckenwalde

Bérsensoftware (wie Chartech) gesucht. Oliver
Korthous, Buchholzweg 3 d, 2100 Hamburg 90

Einsteiger sucht alle Disk aus oder PD-Serie
Fred Fish. Zahle bis 1.50 DM je Disk. Villwock
Hendryk, Max-Adrian-Str. 45, O-2000 Neubran-
denburg

Broadcast-Titler Il (PAL) oder anderes gutes
Titelprogramm, sowie Animationsprogramm
(Imagine etc.) glinstig zu kaufenges., Tel. 0911/
772666

Suche Amiga Computerviren aller Art (Boot-
block, Link, Programm). Kosten fiir Porto und
Diskette werden erstattet. G. Wittpenn, Weser-
miinder Str. 6, 2854 Steinstedt

Suche: Sugerbase Prof., Digi View IV, Devpack
2.0, Kickoff I, Beckertext Il, GFA-Basic. Tel.
06621/75812 n. 18 Uhr

* Suche Inidana Jones | fiir den A 500.
Tel. 06434/8696 *

Suche PD-Software fiir A 500. Habe O-Day,
PD-Software, z.B. Demos, Anwender efc., kei-
ne Raubkopien. Mike Blank, SiderstraBe 31,
W-2244 Wesselburen.

Suche Maniac Mansion fiir 30 DM (Orig.). Suche
auch Zak McKracken fir 30 DM. Tel. 06831/
77897

Suche und tausche Software fir AS00 aller Art.
Schickt Eure Listen und Disks an: Maik Henke-
luedecke, 5828 Ennepetal, Postfach 1322, 100
% Antwort

Hello, JS + A 500 search the Progams: Turbo-
print Il, Superbase Il, Datamat, Vizawrite Desk-
top 2.0, Beckertext Il and Erotic-Pic. Tel. 05846-
1884 (Jarn)

Fur PC-Karte i. A2000B, A2088 Install/Boot V
2.0 + Janus-Handler 2.63 + Janus-Library 33.1
+BIOS 3.5 0. neuer. J. Schonfeld, Fontanestr.
4, 1000 Berlin 33, Tel. 030/8266312

Suche: Eishockey-Bundesliga-Verwaltung +
gute Flugsimulationen, nicht FS-I. An: A. Ha-
nitsch, O-1090 Berlin, Biesenbrowerstr. 62

***** Suche ganz dringend Emerald-Mine-
Construction-Set. Zahle 50 DM 11!
Tel. 07532/1679 *****

Biete an: Softwa

Beckertext Il mit dt. HB 185 DM, Public-Do-
main-Software auf 3,5"- Diskette fir 1,50 DM.
Public-Domain-Tauschpartner ges., Tel. 0209/
68489

Verk. Orig.-Prg. Sargon [11 40 DM, Test Drive 30
DM, The Pawn 40 DM, Music Studioc 40 DM.
Alles gut erhalten. Tel. 02861/1498, Oliver

Orig.-Spiele: Gunship 50 DM, Bundesliga
Manager 35 DM, Falcon 50 DM, Yuppies Re-
venge 30 DM, Starglider Il 40 DM, Soccer
Manager Plus 30 DM. Tel. 040/7382496

Verk. Orig. "Buchhalter K" von Mukra fiir 180
DM. Neue Version. Tel. 06134/25329, kosten-
los: Buchhalter-Demo

Amiga Freaks! Contact me for Buying the latest
Stuff. Write to Jesper Sorensen, Klarinetuej 33,
DK-8700 Horsens, Denmark. Contact me or
stay lame.

Suche: Tauschpartner (bes. in Raum Kiel).
Besitze keinen Amiga seit 1987. Schreibt bitte
an: H. Menred, Hofholzallee 48, 2300 Kiel 1,
Tel. 0431/524871, 100 % Rickantwort

Tauschpartner fir Amiga + MS-DOS-PD ge-
sucht. Egon Kappler, Dammstr. 52, 6800 Mann-
heim 1. Bitte Info-Liste schicken!

Verk. Cadaver / The Immortal / Dungeon Ma-
ster / Chaos Strikes Back / TV Sports Football
zu je 50 DM. Tel. 09831/2737

Halt!!Verk. Calif. Games, z. B. Elite, Blue Angels,
Terramex, u.v.a., auBerdem: Turbo-Silver 3.0,
Preis VB. Tel. 08553/6220, Stephan Bésebeck,
Schulstr. 39 a, 8356 Spiegelau

Suche orig. Bars & Pipes, Imagine, Esotherik
und Astronomieprg., Btx/Tel. 04965/1554

Amiga und C 64! Kaufe neueste Software!
Bin auch an Abos interessiert. Tel. 04381/8302

Suche: Lemmings, Ports of Call, Lotus-Esprit,
Turbo-Challenger, nur Orig., Tel. 07622/62082
ab 18 Uhr

Pagesetter | VB 40 DM, Videoeffects 3D PAL, V
1.3 VB 220 DM, 5,25" m. Gehause VB 70 DM,
68020 m. 68881, 14 MHz {. A 500, 1000/2000
VB 400 DM, Tel. 06751/2884

Superbase 60 DM, Zenon 60 DM, Zing Keys
Tool 40 DM, orig. Commodore-Manuals fir
Kickstart 1.3 150 DM. Lars Ohler, Tel. 07151/
22352 0. 83230

Verk. meine PD's auf 3,5", Alle viren%apn'jﬁ und
100 % o.k., Tel. 07666/4848 ab 19 Uhr

Orig. Devpac-Assembler, V 2,11 60 DM, Re-
flections 20 DM, zusammen 70 DM. Tel. 04941/
72497 ab 16 Uhr

Verk. Orig.-Soft: Edwork 45 DM, Drift's MRS 50
DM, English Kurs | 25 DM. Steffen Bauerle,
Hubertusweg 12, 7300 Esslingen, Tel. 0711/
372800

Indy 20 DM, Zak 20 DM, Stadt der Léwen 40
DM, J. Nickl. Golf 20 DM, RVF Honda 40 DM,
Space Quest | 20 DM, Das Haus 20 DM. Tel.
06694/1429

Verk. super Orig. je 15 DM, z.B. Garrison,
Afterburner, Future Tank u.a., Liste anf. + RP
bei A. Gabler, Stadtpromenade 12, O-7500
Cottbus, Tel. 22953

Verk. Lords of R. Sun, Test Drive Il Falcon, Sim
City, Populous, Red Storm Rising, Interphase
usw., Ulli Albert, Tel. 09603/2560, ab 18 Uhr,
Preis nach VB (nur Orig.)

Achtung, Soundfreaks! VOCALS - Gesang-
Samples, unerzichtbar fiir alle Sound-Musik-
Fans. Info anfordern von: Thomas Nawroth,
Landwehrstr. 15, 8670 Hof

Verk. MultiTerm pro V.24, neu, fir 120 DM und
das A 2000-Buch fiir 30 DM und Shoot-Em-Up-
Construction-Kit orig. fur 50 DM. Tel. 0561/
404101 ab 19 Uhr

Verk. + tausche Public Domain. Habe d. Beste
vom PD-Markt, billig, weil unkommerziell. Info
gg. 1 DM RP bei: Stefan Grad, Bahnhofstr. 37,
7209 Denkingen

Verk. od. tausche: Lattice C 4.0 + Buch210 DM,
RDM 35 DM, UMS 40 DM, Bérsenfieber 40 DM,
Jean' Darc 25 DM, Firezone 20 DM, suche:
Ké%k_} Pascal, Simulationen, ROM|I. Tel. 06136/
88076

Verk. C-Comp. Aztec-Dev. V 5.0 + Registrier-
karte V 2.0 + RK, Powerwindows V 2.5 + RK.
Alle 4 Amiga ROM. Kernel-Reference, Manuals.
Tel. 06196/482070

3 Orig. Amiga-Spiele, orig. verp., ganz neu fir
50DM, 1 Spiel 19,95 DM. Tel. ab 18 Uhr 06408/
62102

Suchst du PD fiir Spottpreise? Ich habe sie.
Schon ab 1,35 DM krie%?é du alle Serien mit
Markendisk (3,5"). Info bei: Muhiddin Topal,
Tel. 08671/5782 ab 17.30 Uhr

Art Deganmem Professional. Image-Processor
(Test Amiga 5/91) neu, orig. verp., nur 350 DM,
Tel. 02506/1653

Imagine (Turbo-Silver IV) 400 DM, Broadcast
Titler 11 450 DM, neue Orig.-Prg., mit Handbuch
zu verk.: Tel. 02506/1653

Amiga Magazin kpl. vom 87 -3/91 Sonderheft 1-
15 und 32 Disk dazu kpl. 300 DM, Taifun PD |
150 DM 300 DM, 25 Orig.-Spiele 250 DM,
Turboprint Profess. 99 DM wg. Systemumstieg
zu verk., Hartwig 02776/1718

Verk. Orig. Midwinter 40 DM, Great Courts 35
DM, Star Control 30 DM, Hostages 25 DM,
Space Rogue 30 DM, Foft 25 DM, Lombard
Rally 25 DM, Populous 35 DM. Tel. 08463/584

Larry | flir 40 DM VB zu verk., Orig., Tel. 06831/
77897

Populous, Rock’'n Roll 50 DM, Space Quest |1,
rntercertur. Starglider, Master-CAD je 30 DM,
Amiga IV/90, Bit of Bit, nur Hits, Engl.-Kursje 15
DM, Falcon + Mission | zus. 90 DM, Turbopro.
Prof. 120 DM; Bicher: A 2000, PD je 15 DM,
Prog. m. Amiga-Basic + Disk 25 DM u.a., Spei-
cher A2058 2 MB 400 DM, 4 MB 600 DM, 32 St.
56100 00 - 100 Chips je 11 DM, zus. 300 DM;
VideoScape 3D + Modeler 250 DM, der mit mir
Space Quest |l tauschen wollte, bitte melden,
suche: Trackball, dt. Anl., Modeler 3 D, Pro
Motion. Tel. 08652/1725

Beste Amiga-PD-Software. Die neuesten
Demos immer auf Lager. Da keine Gewinner-
zielungsabsicht besteht, sind die Kosten super-
niedrig. Gegen 3 DM gibt’s ne Liste und eine
Kostprobendisk bei J. D. Mallander, Stichwort:
Amiga, Knufstr. 28, 4290 Bocholt

Verk. orig. Atari ST- Emulator fiir Amiga, Bek-
kertext, Powermonger, Mark Il, Lord's of the,
Rechtschreibprofi. Tel. 0541/17981 ab 18 h

Verk. Orig.: (alle in ?ulem Zustand): Devpac-
Assembler 40 DM, Indianapolis 500 30 DM,
Midwinter 30 DM, Das Amiga Intern- Buch 40
DM (Alles ohne VK). Tel. 040/5553245

Orig.: Image Link 300 DM, Maxon CAD 200 DM,
Imagine dt. 200 DM, Sculpt 4D-Animation 300
DM, Bars & Pipes (dt.) 200 DM, Real 3 D Prof.
550 DM, Bars & Pipes Prof. 400 DM. Tel. 069/
7071217

Public Domain fiir Amiga 3,5" und Arbeitssprg.
(z.B. Mathe- und Arbeitsdisks) fur 1,80 DM.
Infos bei: DoB, Jens Kreutz, Hauptstr. 145,
5591 Bruttig

Musiksoftware: Bars & Pipes Professional 400
DM, Bars & Pipes 250 DM, Face the Music 50
DM, Oktalyzer 50 DM, Sampler-Disketten (ca.
200 Samples) 10 DM. Tel. 069/7071217

Biete Amiga-Orig.: Questren II/BSS Jane Sey-
mour, Dragons of Flame, Arthur, Dungeon-
Master, Leg. of Faerghail, Supremacy, Shogun,
Might & M. II, Space Rogue u.a., ab 17 Uhr Tel.
07133/15794

Verk. folgende Orig.: Champions of Krynn 45
DM, Elite 20 DM. Tel. 05573/1359

Verk. PD-Software zw. 0,60 DM und 2 DM.
Gratisliste bei: Kai Lipphardt, Goethestr. 13,
3507 Baunatal 1. Bitte nicht anrufen!

Verk. Orig.: Gunship, Omgea, Fighter Bomber,
688-Sub., Budokan, Cabal und Turrican fir je
30 DM, F-19 fir 40 DM, Hostages fur 10 DM.
Tel. 08457/1688, Alex (ab 14 Uhr)

Verk. Orig.-Spiele: W.W.World, Starflight,
Powermonger, Rings of Medusa je 35 DM oder
tausche gegen Falcon, UMS 2, PGA-Golf oder
Tower FRA (nur Orig.). Tel. 07141/84309

2 Intromaker von Privatprogrammierer. Keine
Raubkopien. Inkl. Disks + Porto 15 DM. Markus
Bitzer, Hasenbach 29, 5226 Reichshof

Verk. Amiga-Superbase Prof. Update, Entwick-
lungsprg., Dongle- gesichert, mit Handbuch,
400 DM. L. Ranft, Tel. 0208/372094

Amiga Crig.- Spiele aus GroBbestellung fir
19,95 DM/Stiick zu verkaufen, 3 Spiele in auf-
wendiger Verpackung und dt. Anleitung fiir nur
55 DM. Tel. 06408/62102
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Private Kleinanzeigen

Orig. Amiga Vision!! Neu und unbenutzt, zum
Schleuderpreis (NP 298 DM) VB 150 DM, schnell
anrufen. Tel. 02106/63267

Gebe orig. MWB-Solutions Instructions und
Losungsdisk fir alle Sierra- Spiele ab. Jirgen
Ihrke, Am Weidenfeld 38, 3352 Einbeck, Btx:
05561/71846 (bitte keine Anrufe)

Eilt zum Telefon und ruft an, denn es gibt:
Reflections V1.6, Grundwortschatz Latein, GFA-
Casic-Compiler, mit sehr komfortabler Shell.
Marcell, Tel. 04232/3074 ab 14 h, Preise VB

Biete PD 5,25"- Disk = 1,50, ab 100 1,40 DM,
3,5"- Disks = 2,60 DM ab 100 = 2,50 DM. Tel.
06181/47774 Alex, Tel. 02041/48681 Andre

“Beckertext II", Orig.-Software mit Buch, 150

DM. Tel. 0212/336951

Schleuderpreise!! Verk. 172 PD- und 86 Leer-
Disk, alles 5,25" + Zeitschrift “Kickstart” 6/87-
12/89, alles wie neu. Tel. 08731/1713, ab 20
Uhr, dfter vers., Schleuderpreise

Verk. giinstig neue Amiga-Spiel- und Anwen-
dersoftware aus allen Bereichen. Infos unter
Tel. 0039/471706775 (Sudtirol/talien)

Ginstig Software abzugeben. Spiele und
Anwen&?rsoﬂ. Tel. 0039/(0)471/706775 ab
14.30 Uhr

Verk. Superbase, Amiga Calc, Documentum, je
50 DM, Rings of Medusa, Kult, Populous, Great
Courts Il je 30 DM, Larry | + Buch 50 DM, Tel.
0421/532708

Verk. Orig. (DM): Loom (40), Indy- Adv. (40),
Maniac Mans. (40), The Pawn (40), Zak McKrac-
ken (20), Jinxter (20), Interceptor (15), Stargli-
der Il (15), Sacrophaser (10). Tel. 06455/8526

QOrig. Beckertext |l + Rechtschreibprofi fir nur
180 DM. Angebote unter Tel. 0521/895101

Del. Photolab. 100 DM, 2 ext. LW 100 DM,
Optivision RGB-Splitter 150 DM, X-Copg 1+
Hardware 50 DM, TV-Modular 30 DM, Gabriele
Legl’}l’ners Tricktilmzeichnen 30 DM. Tel, 02173/
78

Verk. DME-Text, Ringside, Reisende in Wind,
Soccer Manager, Volleyball- Simulator, Grid-
start, STAG, Chariots of Wrath je 15 DM, Great
Courts |, Hanse, Int. Soccer, Bodo ligner-Sok-
cer je 30 DM. Engel Peter, Goethestr. 10, 8632
Neustadt

Orig.: Animagic 85 DM, Spectracolor 95 DM,
PC-Handler 25 DM, Demomaker 30, Vectortra-
ce 60 DM, PC-Karte 128 KB + Seriell 150 DM,
Tel. 05542/71641

Verk. Imagine 1.1 PAL. Angeb. an Friedemann
Wobus, Liebigweg 7, 0-4325 G leben (dt.

Private Kleinanzeigen

Verk.: Harpoon, The third Courier, Police Quest
1+2, Balance of Power, Sorcerer Lord, Aces of
the great War, Warlords, Genghis Khan, Lost
Patrol, Op. Combat. Tel. 0231/595746 Joachim

Suche: Hardware

Armer Azubi sucht def. A2000 (egal wie). Nur
Gehéuse und Tastatur missen 1. Ord. sein.
Kann leider keine Hochstpreise zahlen. Tel.
02106/63499 ab 16 Uhr

Suche giinstig A500, mit oder ohne Color-
Monitor, 100 % O.K. Torsten Wagner, Auesied-
lung 13, 0-9610 Glauchau

Suche gebr. A 500 - 2000 mit Spielen und
Zubehdr. Ich biete bis 600 DM. Tel. 04330/414
ab 14 Uhr

Suche def. Amiga-Hardware. Angeb. und Preis-
vorstellungen an Steffen Bauerle, Hubertus-
weg 12, 7300 Esslingen

Suche Tastaturgehduse fir A2000, evil. mit
Tastatur, suche Rainbow Islands fur 25 DM.
Tel. 09848/515 ab 14 Uhr

Tausche Mischpult (6-Kanal) mit 2 Lenco-Halb-
automatik- Schallplattenspieler gg. Amiga-
Hardware (A2000 oder 500). Auch gg. Gebot
abzugeben. Conrad, Tel. 0631/77224

Deutschland und Schweiz!! Suche Genlock-
Interface fir A 500, z.B. Electronic Design. Tel.
0041/37/281212

Suche Amiga-Monitor 1084 S oder anderen
Amiga-Monitor (auch defekt). Angeb an: Tel.
05132/55365, Giters versuchen

Suche Turbo-Karte fiir den Amiga 2000 /
68020/68030. Tel. 0541/17981

Suche def. LW fiir meinen A 500. Der Schreib-

Lese-Kopf darf nicht kaputt sein, der Rest ist

egal. Tomislav Bodrozic, Rémerstr. 15, 7430
etzingen, Tel. 07123/61176

Suche 5,25"-LW (ext.) u. Handy-Scanner GS
4500 fur A 500. Tel. 05691/40204 ab 17.30 Uhr

Suche Deluxe View 4.1-Digitizer fir A500.
Tel. 07622/62082 ab 18 Uhr

Suche preiswertes Angebot! Bin an A 500 +
Monitor sehr interessiert. Angeb. an Martin
Schmidt, O.-Militzer-Str. 18, O-7034 Leipzig

Suche Sidecar mit 512 KByte. Auch mit Gehau-
seschaden. Zahle bis 250 DM. Schreibt an: J.
Heuser, Im Kranich 9, 7270 Nagold 1

Vers. fur Amiga.). Auch telefonisch: O-Gaters-
leben, 5487 (18 - 21 Uhr)

Video Effects 3 D (orig.) FP 150 DM. Sculpt 4D
(orig.) FP 390 DM. S-4D-Handbuch 35 DM. S-
4D-Fancy- Fonts, 2x, zus. 50 DM., S-4D Human-
Design-Disk 30 DM. Tel. 05191/2165

PD’'s ab 1,20 DM. Info (bitte frankierten Riik-
kumschlag beilegen) bei: J. Ph. Nuderscher,
Eifelerstr. 16, oder Bjorn Schittek, Odenwaldstr.
9, beide in 4390 Gladbeck

Orig.: Stadt der Léwen 50 DM, Oil Imp. 30 DM,
zus. 70 DM. Tel. 06187/3971

Vergebe Demos und PD-Spiele, Abo zum
Selbstkostenpreis, 50 Disks = 50 Mark. Adrian
Rzyla, Burloer Weg 118, 4290 Bocholdt. Keine
Raubkopien! Only legal!

Demomaker 40 DM, Mathe Algebra Il 25 DM,
Balance of Power 1.0 30 DM, Noise Tracker-
Sounds (6 Disks) 30 DM, pro Disk 5 DM. Tho-
mas Schad, Am Bahndamm 6, 2960 Aurich,
Tel. 04941/72689

Doppelschenkung!! Verk. BTX-Decoder und
Terminalprg. Multi Term Pro V2.1 mit Kabel fir
Postmodem DBT-03 flr 199 DM. Orig.- verp.
und ungeoffnet. Tel. 06171/78990 ab 20 Uhr

Orig. Imagine + 2 3-D-Designdisketten (NP 700
DM) fir 450 DM. Tel. 04184/7451

Verk.: Populous 40 DM, Flip-Flop (Spitzen-
Reversi) 10 DM, Kick Off 18 DM, Beckertext
100 DM. Tel. 06621/75812 n. 18 Uhr

Beckertext Il mit Buch, noch nichtinstalliert, 160
DM. Tel. 02309/40463

Verk. F-19, M1-Tank, NAM, Indianapolis 500,
Codename Iceman, Monkey Island, Midwinter,
Hillstreet Blues, Escape, From Colditz, Elite,
Wall street Wizard. Tel. 0231/595748, Joachim

Aztec V 5.0a Prof. (orig. mit Handbuch) fiir 160
DM. Tel. 09231/71415

Suche fiir Prasident-Drucker Interface-Kasset-
te Centronics oder V.24, nur 100 % o0.k., zahle
gut. M. Becker, Gleyeweg 35, O-1157 Berlin

Biete an: Hardware

512 KB Speichererweiterung fiir A 500 intern,
mit Akku und Uhr, neu, 60 DM. Tel. 05453/1555
oder 05451/3837

GVP-Turboboard 68030/881 mit 25 MHz, AT-
Bus-Controller, UNIX-Steckplatz, 4 MB 32 Bit-
RAM, wg. Umstieg auf 68040 fir 2600 DM
abzugeben. Tel. 030/7034909

Zu verk.: fur A 2000 33-MB-Festplatte, auto-
bootend, Alf-Controller, VHB 500 DM. 8 MB-
Speichererweiterung mit 2 MB bestiickt, von
RoBméller, 250 DM, Tel. 04351/45735

A 500 + Stereo-Farb-Monitor + 2 LW + 2 MB-
Erweiterung + Devpack-Assembler + Joystick +
6 Biicher + 54 Zeitschriften (Amiga + Amiga-
Special) VB 1350 DM. Tel. 07143/94230 Claus
verl.

Private Kleinanzeigen

5,25" 40/80 Tr., anschluBfertig, abschaltbar,
neu, VB 170 DM, 5,25" 880 KB Rohiw., VB 70
DM, 5,25" 440 KB, Rohlw., VB 50 DM, alle mit
Gehéause, 68020/88114 MHz A500/1000/2000,
VB 400 DM. Tel. 06751/2884

VGA-Karte Apcos GB 600 + 1 x ser. + Treiber f.
Win 386, VB 200 DM. Tel. 04253/619

A2000C - V 1.3 + 2. LW + Mon. 1084 + 2.
Tastatur + 2. Maus + 3 Prg. + 6 Bicher +
Zeitungen wegen Systemwechsel. Alles 1 Jahr
alt, und in Top Zustand, fiir 2000 DM. Tel. 089/
1503090 nach 18 Uhr

Private Kleinanzeigen

A 2000 C V1.3, Orig. XT-Karte, 2 x 3,5"- LW +
5,25"- LW + Amiga-Monitor + Drucker NL-10 +
Spitzensoftware (Orig.), Profilit. Top-Zustand,
fiir 2500 DM. Tel. 0871/770730

Verk. A 500 + A501 m. Uhr, orig. Commadore +
1 LW Top Zustand + Spiele: Kick Off + Extra
Time, Grand Monster Slam, Grand Prix Circuit,
alles Orig.- Verp., VB 800 DM. Tel. 09708/6450

A2000 B + 2 LW + 4 MB + Speichererw. +
PCXT-Karte + PC-Zub. + Genlockl + Video-
Softwarw + Alf2 + 50 MB-Festplatte + Biicher,
kpl. 3195 DM. Tel. 069/434967

286-AT Hercules +5,25" LW + komb. Fesgr!ane
+SW/Mon. + Citizen 124 D- Drucker (24 Nadel)
+ Starwriter (Textverarb. + Adressverw. + Gra-
fik) VB 3000 DM. Tel. 02367/42373

Verk. A 2000 B, Monitor (Lautsprecher Wackel-
kontakt), Festplatte 62 MB, autoboot, mit PD 8
MB RAM-Karte 2 MB bestiickt, komplett DM
2200. Tel. 0711/7351937

Verk. A2000, 3 MB (1 MB Chipmem), Harddrive

65 MB, Alf 2.0, Orig. Commodore Genlock, 2

Floppies, Trackanzeige, Vortex AT-Karte u.

8rig,- Software. Tel. 0941/45225 Mo-Do ab 19
hr

A 2000 B, 2 LW, Biicher, Joystick, Monitor
1081, Drucker Star NL- 10, VB 1500 DM. Tel.
08507/692 ab 18 Uhr

A 2000 A, 1,5 MB, zu verkaufen fir 1100 DM
VB. (Christian)

Verk. Drucker Star LC 24-10, wie neu, 400 DM.
Monitor NEC Multisync || 700 DM. Umschaltbox
+ Kabel 100 DM. Tel. 069/434967

Verk. Digi View Gold 149 DM, Floppy int. df0 69
DM, BTX-Hardware fir Multiterm 49 DM, Su-
performance Video B.-up 69 DM, zw. System-
wechsel. Bernd n. 18 Uhr, Tel. 07174/5285

A 2000 Filecard 21 MB, OMTI-Controller, Auto-
boot, 320 KB/s, fertig installiert, 450 DM, Fest-
platte 32 MB, Kontroller def., Autoboot (Modul)
300 DM. B. Volges, Tel. 05372/085

Verk. Lattice-C-Compiler V 4.0, Orig. und
komplett f. 200 DM VHB. Michael Muiller, Blu-
menthalstr. 4, 6200 Wiesbaden, Tel. 0611/
440526

16 St. 514256P-80 DRAM orig. verp., wegen
Daoppelkauf fiir 200 DM abzugeben. Tel. 089/
186664

A 500 + 512-KB-Erw. + 3,5"- + 525" LW +
Dungeon Master + Star Flight + Crack Down +
Archon Il + 3 Data Becker- Biicher + Disketten
fir 1000 DM. Tel. 0221/405771

A 2000, M 1084, PC-Karte, 50 MB, A-Boot,
Hercules-Karte, Ext. 5,25" LW, orig. Software,
HB u. Zeitschriften, VB 2950 DM, Tel. 06766/
8002 ab 20 Uhr

PC/AT-Karte Commodore A2286 incl. 5,25"-
LW, DOS 4.01, 0,5 Jahr alt, Orig.- Verp., 900
DM, Alf2-SCSI-Filecard, 80 MB Seagate, 1096
N, 0,5 Jahr alt, 1000 DM. Tel. 0531/843891

Verk. 65 MB Harddisk kpl. mit Omti 5528-
Controller, Autoboot-Karte + Software, Preis
VHB. Tel. 07221/8782, nur am Wochenenden
nach 18 Uhr

Biete an: Deluxe Sound 2.8 fur A1000. LW
1010, Monitor A1081, Antiflickersch. + Stander.
Lars Ohler, Tel. 07151/22352 0. 83230

Biete an: A 500, Tischgehause, 68010, 1 MB
RAM, abgesetzte Tastatur, interens 3,5 LW,
Uhr, Kickstart 1.3, Maus, Lars Ohler, Tel. 07151/
22352 0. 83230

A 2000, 3 MB RAM, 2 LW, 60 MB HD, 1081,
NEC P6, Color, DSound 2.8, kiloweise Biicher,
Software, Magazine, Preis VB, A. Matzner, p.
0821/993100, d. 0821/8042227

GVP-Impact 3001 Turbokarte 68030/8228 MHz,
mit 4 MB RAM + 42 MB Festplatte, sFr. 3300
DM, Tel. 053/226496

Biete an fur A 2000: 2 MB Karte, Festplatte,
ST157R-1,47 MB, RLL, HH, 28 ms, 3,5", Auto-
park, Alf2, Hard- u. Software, Lars Ohler, Tel.
07151/22352 0. 83230

Verk. A 500 + 2 MB RAM + Spiele + Sequenzer
+ Steinb. Pro 24, Synthy-Yamaha PSS580,
Midi-Interface, alles zus. 1600 DM, auch ein-
zeln. Tel. 05331/77290 nach 18 Uhr

Verk. A2000, 3MB (1 MB Chipmem), Harddrive
65 MB, Alf 2.0, Orig. Commodore Genlock, 2
Floppies, Trackanzeige, Vortex AT-Karte u.
Orig.- Software. Tel. 0941/45225 Mo-Do ab 19
Uhr ¥

65-MB-Festplatte fir A2000, Einbaukit mit FP
3,5" 24 ms, RLL-Omti, Autoboot-Karte, 650
DM. Tel. 069/5071694

Big Fat Agnus, unberiihrt fir alle, die auf dem
Motherboard zwischen 68000 und Fat Agnus
JP2 finden. Mit Chippuller, Einbauanleitung,
150 DM, Tel. 07531/25436

A 2000 Int. 11037 a3,5" VB 100 DM, Fujitsu DL
1100 Color mit Druckertreiber + Kabel VB 900
DM, 2400 Baud Modem ext. mit Kabel VB 350
DM, Tel. 06032/33939 ab 18.30 Uhr

8 DIP RAMSs, 1 MBit, zu 8 DM, 8 Zip RAMSs, 1
MBit, zu 17 DM, alle Static Column wegen
Umristung auf 4 MBit. Tel. 0211/329334 (Vi-
deowerkstatt tagsiber)

Fuijitsu DL 1100 Color 2 Mon., VB 800 DM, kpl.
A 2000 Int. NEC 1037a 35" DFO o. DF1, VB
100 DM kpl., 2400er Mod. ext. mit Kabel, VB
350 DM, Tel. 06032/33939

Hilte!! Suche dringend A2000-Tastaturgehiu-
se oder A2000-Tastatur, bitte melden unter Tel.
02106/63499 ab 16 Uhr

A2000B +3LW + PC-Karte +5,25" LW + 20 MB
+ Star LC 24-10 + Monitor KP 1448 + Biicher,
Zeitschriften, 400 Disks, PD-Soft, Preis: VB
4000 DM, Tel. 07534/393

Biete 5,25" Amiga-LW u. elektr. Bootselektor,
beides 100 % o.k., suche 3,5" Amiga-LW und
Assembler-System Devpac. Schriftlich an M.
Kaltenbach, Doberitzer Weg 89, O-3250 Straf3-
furt

A1000, 1 MB, auf 2,5" erweiterbar, 2. LW, Mon.
1084, Software, Lit., 50 Amigazeitschriften,
Joysticks, alles 1a-Zustand, da kaum benutzt,
2000 DM. Tel. 07352/8970 Frank

Verk. fur Amiga: Midi-Interface (1x In, 1 x Thru,
4 x Out) 55,50 DM, Kickstart-Epromsatz (1.2 o.
1.3) 60 DM, Kickstartumschaltung ROM-ROM
25 DM. Tel. 07631/5446 0. 0721/786426

Stormbringer 28 MHz, 68030/68882 + 2 MB,
neu, 2300 DM. Tel. 09861/8296

A 500 - 1MB, A-590, Festplatte mit 20 MB/2 MB
RAM, 2. LW, Joystick, Bicher. Orig. Spiel:
Emerald-Mind fiir nur 2000 DM. Tel. ab 18 Uhr,
Tel. 0981/64507 (ofter vers.)

A2000er + Monitor 1084 + Maus + Joystick +
Software + Literatur komplett zu verk., 1200
DM. Tel. 089/878847

Verk. A 2000 (1,5 MB) + Zubehér fir VB 1450
DM. Tel. 0208/590378 ab 18 Uhr

Verk. Quickbyte V-Epromer nw., NP 149sFr,
VP 110sFr; Amiga-Hardware-Tuning-Buchinkl.
kpl. best. RAM/ROM-Platine, ohne Eproms, NP
ca. 240, VP 150 sFr. Tel. CH 01/8441667 ab 18
Uhr

A 2000V 1.3, Mon. 1084 + 8 MHz-PC-Karte, 42
MB- Filecard, 2 x 35" + 1 x 5,25"LW mit
Software sowie Biichern, ca. 3/4 Jahr alt, Top-
Zustand, 100 % o.k., 3000 DM. Tel. 0241/
575054 Aachen

A 1000, Monitor, Sidecar (MS-DOS), Maus, 2.
LW, Disketten, Zeitschriften, Biicher, fir VB
1300 DM im Raum KoIn/Dusseldorf, oder im
Rhein.- Berg.- Kreis zu verk., Tel. 02174/30318

A1000, 1 MB + Mon. 1081 + Sidecar 1060, 512
KB + 2. LW, Maus + Orig.- Prg., Bicher +
Zeitschriften, fur mehr als 2500 DM, 1a-Zu-
stand, VHB 1700 DM. Tel. 06103/49612

A 500 + Speichererweiterung A 501 + 2. LW,
Top Farbmon. + 4 x Deluxe-Software + 30
Orig.-Spiele. Preis ist VB. Tel. 02275/1470 ab
17 Uhr (Thomas)

Fir den A 2000: Flicker-Fixer-Grafikkarte von
Microway 369 DM. RGB-Splitter-D. Splitt. Ju-
nior-S-VHS 329 DM, 4 Grafikdisks 29 DM, 4
Fontsdisks 29 DM, Tel. 07261/64835

GVP-SCSI-Seriell-Karte mit RAM-Option, orig.
verp. we?. Doppelkauf, im April 91, NP 448 DM
zu verk. flir 350 DM. Tel. 030/7451522

A 1000, 512 KB, Orig. Verp., Mon. 1081, Druc-
ker NEC CPS8, Literatur, Disketten, Computer-
tisch fiir 2000 DM. Axel Grobe, Lagekamp 7,
3300 Braunschweig, Tel. 05307/3804

A 3000, Komplettsystem mit viel Software (keine
PD!) und Blchern usw. wg. Systemwechsel zu
verkaufen. Abholer Miinchen bevorzugt. Tel.
089/302723 vor 24 Uhr. 65 % NP

5,25" LW, abschaltbar, Umschaltung 40/80
Tracks, Track-Display, durchgeschl. Bus, Preis
150 DM. Tel. 05404/6557

Verk. X-Pert PC/XT-Karte mit DOS 3.2 + DOS
3.3 VB 500 DM. W. Hamm, Tel. 0651/57893

A 500, 1 MB RAM 1, Zusatziw., Mon. 1084,
Textverarbeitung, sonstige Software, Preis VB.
1700 DM. Tel, 02621/6498 0. 171744

Verk. DMA 500 Portver., Alf 2 Festplattentr.,
Final-Sampler, Mischpult, 2 Lenco Schallp. usw.
Conrad Gerald, Tel. 0631/77224 oder 77320
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A 2000 B mit 2 LW 900 DM, XT-Karte mit LW
400 DM, NEC 3 D 500 DM, ManxC-Compiler
150 DM, kpl. nur 1700 DM, ab 19 Uhr, Tel.
02272/6497 Rolf & Jorg

A 2000 B, Kickstart 1.3, Monitor 1084, fir VB
1700 DM, Speichererweiterung, Microbotics 2/
8MB, VB 300 DM, Amiga Intern 10 DM, Amiga-
3D-Sprinter 20 DM, Tel. 08561/8278

Harddisk fiir A 500 Vortex Sys. 200 D/PSM 40
MB interne RAM-Erw. 0. RAMS, 3 Mt. gebr. VB
950 DM, ext. LW 3,5" NEC 1037 A durchgef.
Bus, abschaltbar, VB 99 DM, Tel. 09741/2651

Filecard fir A2000, Alf 2 ohne HD, VB 450 DM,
SCSI-Filecard A2000 GVP, 85 MB, 2 Jahre
Garantie, neu fur VB 1100 DM. Turbo 50 MHz
68082 60 MHz, fir A2000 + 2 MB, VB 4200 DM.
Tel. 08041/5168 ab 17 Uhr

A1000 1.5 MB + HD 30 MB VB 1200 DM, Bonito
Wetter-Satelliten- Bilder + Fax-Bilder, Emgfang
300 DM, HD Autoboot Alf 2, 30 MB, fiir AS00 V
550 DM, tel. 08041/5168 ab 17 Uhr

A2000C + 90 MB SCSI + Festplatte + 8 MHz-
Turbo-PC-Karte mit 5,25" + ext. LW + Lit. + alte
Amiga-Ausgaben fir VB 2300 DM. Tel. 02101/
41758 (NE) nur an Selbstabholer

Verk. orig. Commodore XR-Karte A2088 fir
A2000. 1 Jahr alt, wenig genutzt, Preis 450 DM
VB. Nikolas Zierer, Tel. 08732/2181

XR-Karte + 5,25" LW nw. 400 DM, Tel. 02353/
2750

Verk. Modem Discovery 1200 C + inkl. Netzige-
rat und Handbuch 150 DM. Tel. 05573/1353

Biete A 2000, Kick 1.2/ 1.3, 40 MB HD, 2 LW,
3,5", 1 LW 5,25", PC-Karte mit LW, Farbmon.
1081 Stereo, Drucker Prasident 6325, Biicher,
VB 3200 DM. Hans, Ellerbr. 13, 0-4502 Dessau

Verk. A 2000 B: 40 MB Festplatte, PC/XT-
Karte, Monitor, 3 LW, Biicher, Sottware, 1 MB
RAM, fiir nur 2500 DM, ohne Monitor, 1500 DM.
Arne Kénnecker, Felsstr, 11, 3440 Eschwege
8, Tel. 05651/5109

A 500 - 2,3 MB + 60 MB Skyline-Festplatte, mit
Alf-Adapter, 2 LW, Farbmonitor 1084 S + Bi-
cher + Disk fiir 1900 DM, Tel. 02682/4736

Komplettsystem A2000B incl. 2 LW, Monitor
1084, Speicher 8-UP, XT-Karte, Alf I, Sound-
Digitizer, Beckertext 2, sowie div. Zub.,, NW
5200 DM, VK 3600 DM. Tel. 07171/68125

A 1000 + DOS-Karte, 512 KB mit Orig.-Sidecar
640 KB, 30 MB-Festplatte, Drucker Seikosha
SLBO, fiir 2400 DM (VB). Ramacher, Tel. 0201/
706453 ab 18 Uhr

Y-C-Genlock, fast neu, von Electronic Design,
VB 900 DM (NP 1150 DM), S-VHS tauglich,
Spitzenqualitat. Tel. 089/3241794

A 1000, 1 MB, 500 DM. Epson FX-80 200 DM,
Monitor bernst. 100 DM. O. Forderer, Kuhberg
18, 7950 Biberach/Riss, Tel. 07351/74957

Biete 4 MBit-Zip-Dram-Chips, TC 514400-80,
z.B. fir A 3000, 4 MB fiir sFr. 330. Tel. 053/
226496

A500, V 1.3 + ext. LW 3,5" in Top-Zustand, zu
verk. fiir 749 DM, NP 980 DM. Tel. 02152/6430

KCS-Powerboard-PC, neuwertig (PC-Karte fiir

den A500, mit 1 MB Speicher) wegen System-

avgchsel VB 390 DM mit Garantie. Tel. 05341/
3827

Verk. A 2000 B + Farbmon., Disketten mit sehr
uten Spielen und Anwenderprg., Biichemn,
oystick, Diskbox, Garantie. Tel. 07324/41618,

Johannes

AS00 V 1.3, 2 MB RAM, absch. Uhr, Amigos
SH40, Harddisk mit 42 MB (autopark), Monitor
1084, komplett mit viel PD, Mouse + Pad fir nur
2200 DM. Tel. 07071/34893

SW-Videocamera PAL, 625 Zeilen Auflosung,
ideal fir Digi View, Deluxe View nw, incl. H/
Optik, NP Gber 500 DM (AEG), VB 350 DM.
Holger Smit, Tel. 0491/13667

A2000, RGB-Mon. 12 MHZAT-Karte, 5,25" HD,
2 x 3,5" LW, Kick-Um, Action-Replay I, Trai-
ningsroboter + Interface, Software, Joysticks,
3000 VHB. Tel. 06353/8890

AT-Briickenkarte A2286 + LW + DOS 4.01 +
Bicher, 3 Mon. alt, fir VB 300 DM zu verk.
Hartmut Wilms bei Fiedler, Tel. 02261/21249

Verk. A 500 + Farbmon., Diskettensammiung,
Blcher, Joystick, Englischprg. mit Garantie.
Tel. 07324/41618 (Johannes)

A2000B, 2int. LW, Speichererw. 2 MB best., 84
MB Harddisk mit Suprakontroller, Monitor 1084
S, Software und Zeitschriften fiir VB 3600 sFr.
Tel. 056/512442 Christian CH

Gelegenheit! A2000, 2 x 3,5" LW, 1 Joystick,
AT-Karte, 5,25" LW + 32 MB HD + VGA-Karte
+ Highscreen-Mon. + Multisync.-Mon.: kpl.
eingeb. + konfig. fur 3900 DM. Laster, Tel.
07231/51966 Fax: 53031

A 2000 B, Monitor 1084, 30 MB Filecard, PC-
XT-Karte, 5,25" + 2 x 3,5" LW, div. PC-Prg.
Amiga Beckertext I, Biicher, zus. 2500 mﬁ,
Tel. 06204/78861 + 069/1552447 (Bischotf)

Schweiz: A 2000 B mit 2 Chinon LW und div.
Zub., sowie Software fir 800 DM zu verk. Ruf
doch an: Tel. 064/532310 (Marcel verl.)

Tintenstrahldrucker Olivetti JP 101 incl. Ersatz-
kartuschen fiir VB 650 DM (nur NN). D. Schaub,
Eisenbahnstr. 117, 5190 Stolberg /Rhid.

A2000: 8 MB-Karte, 2 MB best. nur 369 DM,
A500: Trumpcard-SCSI-Controller im extra gr.
Gehause, Steckplatz fur nur 489 DM. Seraphin
Berktold, Tel. 0821/37159

Verk. RAM 1764 m. 512 K. inkl. Geos 64 f. 200
DM, Userportweiche 3fach 10 DM, Expansion-
Erweiterung 4fach 50 DM, Pascal mit dem 64
20 DM, Giga Cad+ mit Erweiterung 40 DM. Tel.
06101/86106

Brother Typenradschreibmaschine AX10 mit
C64-Interface + Kabel, sowie MPS-803-Matrix-
Drucker wegen Systemwechsel glnstig ein-
zeln abzugeben. Tel. 0621/304112

DL1100: Farbeinbaukit zum einfachen Selb-
steinbau wegen Systemwechsel zu verk., Orig.
verp., incl. Anl., Tel. 0621/304112 Alexander

A 2000 B + 2 x 3,5" LW fur 1250 DM, Monitor
350 DM, PC/XT - 8 MHz - Karte + 10 MB
Filecard 600 DM. Tel. 07229/3690

Festplatte 20 MB fir A 500 ext. mit Boil-Il-
Software VB 480 DM, Animate-Turbo-Board Il
68020/881, besch. bis Faktor 3,5 VB 480 DM.
Tel. 07961/51392

Tausche SIP oder SIM-Module gg. 511000, 2
Festplatten, 1 x 3,5" neu 200 DM, 1 x 5,25" 150
DM, je 20 MB, Scanner + Texterkennung leicht
def., 100 DM. Tel. 07471/13547 nur am Wo-
chenende

Verk. A 500, 3/4 Jahr alt, 1 MB Protec, RAM-
Erweiterung,, Drucker MPS 1230, A520, Ab-
deckhaube, Literatur und Software, NP ca. 1650
DM, abzugeben fiir VB 1300 DM. Tel. Ostberlin:
5416472 :

A2000 mit 1084 S Mon. 2LW 3,5" MB RAM, XT-
Turbokarte mit 5,25" LW, 65 MB Harddisk, RLL
und NEC P6 24-Nadel-Drucker VB 3400 DM,
Ie!!{ 0241/890271 priv., 0241/80-4751 dienst-
ic

Verk. Commodore PC/XT-Karte mit LW, Soft-

ware und Blchern, alles in 1a-Zustand, mit orig.

berpA VB 300 DM, Tel. 05522/75836 oder BT,
ens)

Biete Alf2 professional SCSI mit 80 MB Quan-
tum 950 DM, Schmellekamp, Jahnstr. 1, 4236
Hamminkeln 3, Tel. 02856/831 ab 19 Uhr

A 500 mit Mon. 1084, Drucker Star NL 10, zus.
5,25" Zoll-Laufwerk, Disketten, usw. zu verk.,
VB 650 DM. Tel. 0209/390239 ab 17 Uhr (Oli-
ver)

BTX-Decoder ohne Software 65 DM, RS 232
Terminal m. Monitor + Tastatur “Visal 60" 200
DM, an Selbstabholer, Tel/BTX 04131/129379
(-001) :

A 500 3 Jahre alt, evtl. Tastaturfehler sowie LW
1010 zu verk., Preis VB Mo, Di, Fr. ab 15 Uhr.
Sa, So ganztagig unter Tel. 09349/1452 (Frank)

Verk. Amiga-Magazin JG 88-90, Amiga-Basic-
Buch (DB), ngrammier-Handbuch (M+T),
Populous. Hans Scharl, Guardinistr. 84, 8000
Minchen 70, Tel. 089/7147183

Festplatte Quantum LPS 105 MB AT neu, noch
unformatiert, Slimline. Fir Amiga + PC fur 750
DM, 100 % o.k., Tel. 05221/21703 (Carsten)

Drucker: Epson-komp., 1 Jahr alt, nur 200 DM,
anschluBfertig fir A-500, Preis 200 DM. Tel.
07333/3857 oder Wallenschlager P., Leuchen-
weg 13, 7903 Laichingen

Colossus Filecard 31 MB, Autoboot 1.2 /1.3,
100 % o.k, m Prg VB 420 DM, Tel. 0221/
698472

A 1000 + Sidecar 512 + Monitu: - «xt. Disk + 20
MB HD + Controller + Gamecard, PC-House,
50 PC Disks, 200 Amiga-Disk, Biicher. Gerd
Schoenweitz, Tel. 09603/2560 ab 18 Uhr

Verk. A500, WB 1.2+ 1.3, 1 MB Speicher + Uhr,
Farbmon., HD 32 MB, ext. Doppellw, viele
Amiga-Blicher, wertvolle Prg., 2000 DM, Tel.
08033/3926

A 500 - 100 % o.k., Copierprg. “Syncro Express
2" - Codesystem 1.1 an Meistbietenden. G.
Oelze, Hafenstr. 18, O-3240 Haldensleben

Verk. A 2000 mit AT-Karte und 2 Festplatten,
Monitor 1 Jahr alt, fiir 3400 DM. Tel. 0221/
663834

Verk. A 1000 + Monitor mit 2 LW und 2,5 MB,
Preis 1200 DM, Tel./BTX 02191/344328 Chri-
stoph

Verk. 2 Festplatten a 32 MB mit Alf 2.0-Kontrol-
ler. Autobootab 1.3 (2.0-kompatibel), MS-DOS-
fahig. Partitioniert und eingerichtet mit Hand-
buch. Tel. 02853/3448

Wer tauscht Amiga mit Zubehér gegen IBM-
komp. XT mit HD-Menitor und zwei Floppylauf-
werken und div. Software. Tel. 08221/71552 ab

Verk. 128er, 1571-I, Star LC-10, RAM Exp.,
BTX, Freezer, ca. 90 Disk m. Box, VHB 100 DM.
Fragen/Angebote unter Tel/BTX 07231/
560910, Tel. bis 22 Uhr

Tintenstrahlfarbdrucker Xerox 4020, ideal zum
AnschluB an Commodore Amiga mit Papier
und jede Menge Farbpartronen FP 1100 DM,
Tel. 02151/470764

Verk. 47 MB Autoboot-Harddisk mit OMTI-
Controller fir den Amiga 2000 intern. Preis VB.
Berd Backer, Tel. 02208/1719

Das perfekte Einsteigerset!! Digi View 4.0 und
die Hitachi-Kamera 720-HV (s/w) fir sagenhaf-
te 450 DM. Angeb. unter Tel. 0521/895101

Fiir A2000: Turbokarte 30 MHz, 030/882 4 MB,
2200 DM, 8 MB-RAM-Karte 850 DM, Festplat-
tenset 70 MB 850 DM, 45 MB 650 DM, 20 MB
500 DM, 2 MB RAM fir A500 260 DM. Tel. &
BTX 0531/891240

" A500 + Farbmon., neuw., Drucker NEC P2200,

Prg., Handbtcher, VB 1600sFr. Tel. 01/2562499
oder 01/3711588

A 500 mit 1 MB int., Farbmon., Biicher, Orig.-
Spiele etc. NP 1800 DM fiir 950 DM. Tel. 09178/
777

Verk. 20 MB-Festplatte Seagate ST225 ohne
Controller f. PC. Preis 200 DM. Tel. 02732-
3991, BTX 02732/3991

Commodore AT-Karte A2286 fir 890 DM zu
verk. (incl. LW, Handbiicher u. Sofwtare). Tel.
07953/786

Verk. A500 g.ME, Uhr), 2. LW A1010, Monitor
1084, 100 Disks, Bicher, Amiga-Magazine,
Zub. fiir 1400 DM oder incl. 9 Orig.-Spiele flir
1600 DM. Tel. 06455/8526

A2000, noch orig. verp., 2 LW, 1200 DM. Tel.
02226/12397

20 MB HD, 5,25", MFM, als Zweit - oder Er-
satzlw., 199 DM. Tel. 0921/53223, Mo-Fr. 16 -
22 Uhr, Heinrich verl.

Verk. NEC Multisync 3d, technisch und optisch
wie neu, 8 Mon. alt, fiir nur 990 DM. Tel. 0881/
4217 ab 17 Uhr

Verk. fir A 500 4 MB ':‘Exeicheremeiterung.
best. mit 2 MB, 30 MB Festplatte, AT-Karte
ATonce. Tel. 06196/482070

Verk. A500 inkl. FM, Drucker, Mouse, Joystick,
2 LW, Software wie z.B. DPaint |l, Textomat,
Larry, Kings Q., Police Q., Lemmings, Power
Monger, Populous, Biicher, fiir 1700 DM. Tel.
07231/25686

AT-Karte A2286 1,2 MB-5,25" LW, DOS 4.01,
DOS-Shell fir VB 800 DM zu verk., H. Kube, K.-
Liebknecht-Str. 15, 0-6316 Stitzerbach

A2000B Kick 1.3 + 2. LW + Stereo-Mon. + XT-
Karte + NEC P2200 + ca. 350 Disks, Zust. 1 a,
NP 4600 DM, VB 3600 DM. Tel. Sa, So.: 02521/
6581 sonst 05251/408577

A 2000 + Monitor 1084 + Disks + Biicher +
Amiga-Zeitschriften, Preis VHB 1850 DM, Tel.
02626/313 ab 18 Uhr

ed PAL-Genlock VB 380 DM Patrik Kelleter,
Tel. 08241/5392, abends

A 1000 Farbmonitor CM 8520, extern. LW 3,5",
2 Muse, NEC P2200 sowie Software: WP 4.1,
korrekt u.v.m., Handbiicher, alle Geréte werki-
bgr?glbr::estpreis 900 DM. Tel. 0221/761507
al r

Supra Filecard mit Seagate ST-157, noch
Garantie, 690 DM. Tel, 06181/71830 0. 73599

SIP & SIM-Module 1 MB 80 DM, 256 K 30 DM,
PC-XT-Karte + Zbh. 200 DM, 1200 Bd-Modem
+ Zbh. 150 DM, Dataphon S21/23d 150 DM,
Amiga-intern 40 DM. Tel. 07471/13547 nur
Wochenende

RGB-Splitter DigiSplit mit Umschalter Video-
bild/Amiga (kein Umstecken des Monitors er-
forderlich) und Kabelsatz 298 DM VB zu verk.,
Tel. 02506/1653

Flicker-Fixer Amiga Multivision, neu, 400 DM +

Megamix 2-8, 2 MB bestlckt fur 350 DM und

Amiga 2000, fast neu, 1000 DM. Tel. 0031/454/
74

A 500, V 1.3, 1 MB, 2 Joysticks, Diskbox, div.
Lit., div. Software u.a. Pirates, Champ. of Krynn
u.a.m., neuwertig fiir 799 DM. Tel. 0037/0927/
33986 (Sa./So.)

Verk. A500/2000 DSound, V 3.0 mit Software,
Garantie, nur 2 Monate alt, fir 200 DM. Chri-
stian Grewenig, Estetalstr. 55 d, 2150 Buxtehu-
de, Tel. 04161/88322

Profi-Amigal Magni-Genl., Flicker-Fixer,. Sy-
Quesl-ng, Orig.-Soft Sculpt 4 D, Turbo-Silver
usw., NP Sfr 25000 DM, VB sFr 10000 DM, kpl.
oder einzeln, einmalige Gelegenheit. Schweiz.
01/3116037

Verk. A 3000 (1/2 Jahr alt) Garantie, 10 MB
RAM, 100 MB HD, 2 Disk-LW, kpl. DM 8.664,
Digit. VD 2001, DPaint 3, Titler und weitere
Software. Tel. 069/71402223 oder 069/396955
(ab 19.30 Uhr)

A500 (1 MB) 550 DM, Farbmon, 350 DM, Druc-
ker Epson LQ-950 + Zubeh. 1100 DM, Super-
base Il 110 DM, div. Zub. (Druckerst. Joystick,
versch. Kabel, Leerdisk, Diskbox, etc.). Tel.
08538/704

A2000B, WB 1.3, 1 MB, 2 x 3,5" LW, Maus,
Tastatur, M2A, Alf3, Qua. P210-S, 1084, TV-
Tuner, 12-MHz-AT-Karte, 5,25" 1,2 MB-LW,
Herc., par., div. Lit., Fujitsu DL3400C, VB 8000
DM. Tel. 0241/525136

Hurricane A2000 Turbo 68020 /881 /4 MB 32
Bit, FP 1790 DM. Frank Brockmann, Tel. 05191/
2165 ab 19 Uhr

Verk. PC/XT-Karte mit640 KB-Erweiterungund
5,25" LW (720 KB - 40/80 Tracks), 32 MB
Filecard, zusammen nur VB 650 DM. Jan
Neumann, Grenoblerstr. 25, 0-4020 Halle/S.

A2000A + Farbmon. 1081 + XT-Karte mit 5,25"
LW +Joystick + Amiga 6/87 - 6/82 + ca. 60 Disks
+ Literatur. (evtl. auch einzeln) VB 1650 DM.
Tel. 0631/12859

A 1000, 2. LW, 2,5 MB, 30 MB Festplatte,
Uhrmodul, Digiview 3.0, RGB-Splitter, def. 2
MB-Erw. VB 2400 DM. Tel. u. BTX 09221/5796

A2000BV1.2+V13+1MB+2LW+32MB
HD + 40 MB HD + Xpert-PC-Karte 12 MHz +
Mon. 1084, Eprommer, Biicher, 6 Spiele, Ami-
ga-Magazin ab 2.88 fur 5300 DM VB. Tel.
09331/2102

A 500 + Monitor 1081 + 2. LW 35" + 2 MB

Speichererweiterung A 580, Festplatte 42 MB
utoboot ab 1.2) VB 1700 DM. Martin Tel.
9131/49133

Nordhessen-Selbstabholer: 64jihriger gibt
Amiga-Ausristung ab. A 500, 2 MB, 2 LW,
Monitor 1084, Orig., Lit., Zubehér, Drucker
Prasident, Wert 4500 DM fiir 2000 DM. Tel.
05621/2800

A1000, 25 MB + Kick-Uhr, Modul Vers. 1.3
(Golem), Monitor 1081, 2 LW, Drucker NL-10,
orig. Software, Blicher, Zubehdr, fir 2222 DM,
Tel. 0221/783987

PBC Videomaster Grundgerét m. TBS Opti. NP
4000 DM fiir 2500 DM VB, 7 Monate alt, absolut
nw. wg. Systemwechselabzugeben. Sieheauch
Amiga-Mag. 6/21, Seite 53. Tel. 0511/344579
ab 13 Uhr

Schweiz! Verk. A2000 mit XT-Karte 5,25" LW, 2
x 3,5" LW, div. Software, sFr. 1900. Tel. 033/
376273

Giinstig. A 2000 B, 2. LW, FP-Controller, Soft-
ware u. Lit., wenig gebr. Tel. 07643/5493

Amigaim Towergehduse, 2 MB RAM, 2LW, 20
MB HD, Autobootend, Kickstart, 1.2 und 1.3,
SW-Monitor und Zubehér, VB 1700 DM. Tel.
0561/42819, nach 29 Uhr

Monitor A1081, 99 % o.k., billig, nur 250 DM,
Turbo-PC-Karte, 8 MHz, inkl. LW, Bicher usw.
far nur 350 DM. Tel. 06443/9295 (Uli)

A 500 mit 1 MB + Mon. 1084 + 2. LW, + div. Prg.
-+ Biicher, kpl. 1100 DM. WiBkirchen Uwe, Tel.
02222/4266

Alf 3-Controller plus 90 MB-Fuijitsu-Platte 2612
ESA (14 ms), brandneu, wg. Schenkung fiir
1600 DM zu verk. Tel. 02271/35801 bei KéIn.
(Mit Garantie, Registration und Update-Serv.)

Amiga 501-Speichererweiterung 125 DM, Druc-
kerMPS 1500-C 390 DM. Tel./Btx.:0221/411463
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Verk. A2000B, Farbmonitor 1081, 2 x 3,5" LW,
XTKarte mit5,25" LW, 30 MB HD, Zeitschriften,
Biicher und Software, VB 2600 DM. Tel. 07724/
1006 ab 17 Uhr

Private Kleinanzeigen

Suche Druckkopf oder Nadeln fiir NEC-Druk-
ker. Verk. Digi View, SW-Kabel, Digi Paint,
RGB-Splitter, Deluxe Print, Zeitschriften, Fish
1-100 usw. Tel. 09761/1074 Wolfgang

Private Kleinanzeigen

Suche Amiga-Anwender, der mit mir Modula
M2 bestellt, um Mengenrabatt zu bekommen
(30 % ). Remik Fierley, Ziegeleiweg 2, 2073
Litjensee, Tel. 04154/70316

A 2000C (1 MB Chip-RAM, WB 1.3) + 2int. LW
+ 1084 SP1 Farbmon. + div. Zub., nur 5 Mon.
alt, fir 2000 DM VHB. Carsten Kreckel, Tel.
02195/4856

A2000,2 x3,5" LW, 20 MB HD, Mon. 8033, AT-
Karte, MS-DOS 4.0, Buicher, VB 2700 DM. Tel.
02381/466238

Verk. ATonce MS-DOS-Emulator fur A500, voll
funktionsfahig, mit Garantie fiir 40 DM. Tel.
06706/1313 ab 18 Uhr

Verk. 5,25" LW fiir A500. Mit Schreibs., 40/80
Track und 3 Mon. Garantie fiir 175 DM. Tel.
06706/1313 ab 18 Uhr

A 2000 PC/XT-Karte, Tandon-HD 20 MB, 5,25"
FD, Highscreen-Mon., GW-Basic VB 2300 DM,
Tel. 07154/70532 ab 18 Uhr

A2000B, 2 LW, 1 MB Chip + 2 MB Fast, ECS-
Denise, 40 MB Alf 2, SCSI-HD, Deinterlace-
Card und Midi-Box: VB 3200 DM, IC 8362 40
DM, Gl-Maus {neu) 50 DM. Tel. 08131/81669

H500 Turboboard fiir A500/2000-MC 68020 +
68882 - 1 MB 32-Bit-RAM (4 MB optional)
wegen Systemwechsel glinstig abzugeben. Tel.
06182/60372

Print Technik RGB-Splitter 100 DM, Deluxe
Sound-Digitizer 2.2 80 DM + NN + Versand.
Thomas Schad, Am Bahndamm 6, 2960 Au-
rich, Tel. 04941/72689

Verk. Professional 3000-Turboboard f. A2000,
68030 (30 MHz), 4 MB (60 ns) Coproz. bis 60
MHz moglich, erw. Bootmenu, 4 Mon., NP 3000
DM fir 2200 DM VB. Tel. 07305/6346

Systemwechsel! A 2000 HD, 20 MB, 1 MB
RAM, S/W-Mon., 24-Nadel-Drucker-Seikosha
80 IP, BTX, Midi, Bicher, Software, VB 1800
DM, Midi-Synth. Roland D10, VB 1200 DM. Tel.
0212/75604

AS500 + Farbmon. + orig. A501-Speichererw.
mit Uhr + 2. LW + orig. Software + Lit. + Zub. VB
1250 DM. Tel. 02241/385269

A3000, neu, 25 MHz, 60 MB-Festplatte, Farb-
mon. fir 5000 OM. Tel. 02592/61223 ab 18 Uhr

Amiga 500 + 512 K, Zweitlaufwerk, ca. 100
Disks, VB 950 DM. Tel. 09231/71415

Wegen Hardwarewechsel komplett zu verkau-
fen: A 500, Thermo- Drucker TXP 8100, Mon.
1084 5, Lit. u. ca. 130 Disks. Preis 1100 DM.
Tel. 02204/61532 17.30 - 19 Uhr

Verk. A 500, Mon. 1084 S, 2. LW, Festplatte
590, Speichererw. 2,5 MB, 135 Taifun Disk, ca.
150 Disk. + Zub., 5 Spiele, Optik-Mouse-Gol-
den Image. Preis VHS. Tel. 07953/620

OKI Laserdrucker Laserline 6 (HP-komp.),
vorgénger Von Okilaser 400, wegen Kaufs von
Okilaser 800 fir nur 1150 DM VB. Tel. 02402/
84831 ab 18 Uhr

Speichererweiterung ABMB/2000 RoBmdller (8
MB/2 MB best.) 350 DM. UIf Leichsenring, Tel.
04531/4782

A 2000 B, 2. LW, Monitor 1084, Orig.-Software,
z.B. DPaint 3, Falcon, div. Blcher, alles 100 %
o.k., wegen Systemwechsel fir 1600 DM zu
verk., Tel. 07624/5995

Verschiedenes

Wie kann ich meine Pagefoxgrafiken auf ein
3,5"Am‘;ga-Formalbringen?ﬂpsundAnregun-
gen an R. Heymann, Katzenteich 5, 3252 Bad
Munder 1, Scanner + Digitizer 64 fur 500 DM

Suche: Amiga-Guru-Buch von Ralph Babel,
zahle gut. Tel. ab 18 Uhr 089/3132849 C.
S‘t‘aemnﬂer, 8000 Miinchen, Franz-Kotterl-Str.
1

Suche Amiga-Magazine Ausgabe: 6/7/87 - 2/88
mit CeBIT-Erstausgabe. M. Hansen, Siidring 8,
W-2334 Fleckeby, Tel. 04354/765 (Wochenen-
de)

Suche Amiga-User (innen) in Berlin zwecks
Kontakt & Treff. Bin 17 Jahr alt. Write fast: Steffi
Schubert, Severingstr. 21, 1000 Berlin 47

Suche Elektronikfachmann (frau), der mir ab
Juli Lotarbeiten und Hardwarebasteleien bei-
bringt (gegen Bezahlung). Bin absolut Anfén-
ggr. St. Schubert, Severingstr. 21, 1000 Berlin

Verk. A 500, suche A 2000 + AT-Karte. A.
Bahnert, O-7301 Massanei, Nr. 46 f, Tel. O-
Waldheim 2115

Project C-Briefspiele jetzt neu: Topas, das
Survival-Game. Gratis-Info bei: Michael And-
reas Tanzer, Krausenstr. 2, 3000 Hannover 1

Amiga ROM-Kernel, Reference Manuals, 4 St.,
%esamte Amiga Systembeschreibung, 100 DM.
el. 0531/843891

Suche neue Viren, die nicht von der Virenkiller
Bootx 3.66 oder VT 2.23 gekannt werden. Als
Dank sende ich meine Virenkiller-Disk “The
New Superkillers” zuriick. Weitere Informatio-
nen: Erik Lovendahl Serensen, Snaphanevej
10, DK-4720 Praestoe, Denmark. Tel. 00 45 -
53792512

Belohnung 1000 § fir Name und Adresse auf
den Virenprogrammierer, der Lamer oder der
Saddam Hussein-Virus gemacht hat. Suche
auch Kontakte mit Opfer der Viren, mit groBem
Geldverlust. Weitere Informationen: Erik Lo-
vendahl Sorensen, Snaphanevej 10, DK-4720
Praestoe, Denmark, Tel. 00 45 - 53 79 25 12

A1000-User Achtung! Der Intressenverband flr
den A1000 sucht Leute mit Tips, Tricks, Proble-
men zum 1000er. Tel. 02602/6390, Jorg Herz,
Nordstr. 13, 5432 Wirges

MAB-Mailbox is now online! Super Filearea flr
alle Systeme, Anet Parameter: 8 N1 300-14400
HST highspeed. Tel. 07631/14115 just test it

Suche Computerclub oder Amiga-User in Hes-
sen zwecks Erfahrungsaustausch. Tel. 06421/
83450

Amiga und Hardware, suche seridse Kontakt
mit Club, Partner flr Software, Hardware zu
tauschen, zu kaufen. Alexandre Marcacci, Ch.
des Palettes 21, CH-1212 Geneve, Schweiz

Computermagzine fir 0,50 DM bis max. 3 DM.
AuBerdem noch div. sehr giinstige Angebote
rund um den Comp., Preisliste anfordern. Mar-
tin Hilpert, Breite Str. 10, 7890 WT-Tiengen

DAUG-Der Amos-Club! Nur 5 DM/Jahr! Eigene
PD-SeriegS Disks) u.v. mehr. Info gegen RP
bei: DAUG, Carsten Bernhard, Asternweg 4,
6229 Walluf

Deutschland und Schweiz! Suche Genlock-in-
terface fiir A 500, z.B. Electronic Design. Tel.
0041/37/281212

Amiga—Magazine Jhg. 88/89/90. Biicher DOS,
C, Programmierhandbuch, Basic und DOS,
Basic sehr giinstig, 1 a-Zustand, zusammen
ngcﬁhbii\iger. Harald Eifert, Tel. 09373/2482 ab
1 r

FUTURA ALL e.V. Computerclub sucht noch
Mitglieder. Wir bieten eine eigene Clubzeitung
(PAD, Pauer aut Dauer). Verbilligten Einkaut
von Hard- und Software, Scannerservice,
Reparaturservice u.v.m., natirlichkann/sollman
auch aktiv mitarbeiten. Infos anfordern bei Ralf
Kalkowsky, Eichendorfistr. 30, 4047 Dormagen
5, Tel. & BTX: 02106/45835

Verk. Amiga-Magazin v. 6/87 bis 12/89 75 DM
und Kickstart v. 3/88 - 12/89 45 DM. Tel. 06181/
65541. Glnther Tausch, Joh.-Machern-Str. 13
a, 6450 Hanau 7

Neu: Copyart - Wir drucken euch Bilder von
Diskette auf T-Shirts. Infos unter: Copyart,
Hensiusstr. 8, 8900 Augsburg, Tel.0821/158521

Suche alle Amiga-Magazine incl. Null-Ausga-
ben bis einschl. 1/90. Suche auch die Ausga-
ben 3/90-5/90und 7/90. Tel. 02377/6446 ab 14
Uhr, Thomas Deux

Die Amiga-Box des Nordens! Amiga GTI ! Mit
Superdemos, Sound + Grafikbrettern, 24 h
online, 8 N1, Tel. 0421/583998

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen

TAAU suchtnocht Mitglieder! Bieten Digi-Servi-
ces, Mag, Hilfen, Demos u.v.m, kein Beitrag.
Infos bei Andreas Kiinz, Hornhof 37, 433 Mul-
heim/Ruhr oder Tel. 0208/57861

Druckeranpassung fiir Star LC-10 u. Colour an
Beckertext II. Alle Druckerfonts auch doppelt
breit und hoch, m. Prop.- u. Bildschirmfonts.
Info ab 19 Uhr: Tel. 0611/702482

Hallo DFUler: neue Mailbox in Berlin. 180 MB-
PD, Spiele, div. Netzanschiisse, 24 Uhr Onli-
ne, BN1, 1200-19200 Bd. Tel. 030/6265689

IMAGINE-Anwender zwecks Tips und Erfah-
rungsaustuasch ges., schreibt bitte an: Mark
KreB, Am Papendiek 6, 4280 Borken

Hallo Grafik-Freaks, suche GFX, Anims, fr
Amiga-Vice Grafik-PD- Serie. Roger Hassler,
Neustadter Str. 14, 3252 Bad Munder 1, Tel.
05042/52316

Achtung Bicher! GFA-Basic auf Amiga, GFA-
Basic 3.0 Referenz-Handbuch, Grafik mit A-
Basic, Tips + Tricks fiir Amiga, Preis VB. Ruft
einfach an 04232/3074. (Marcel ab 14 Uhr)

Suche Amiga-Mag. 6/87 - 12/88, Kickstart,
Amiga-Welt, Amiga-Power, Amiga-Special,
Amiga-DOS sowie Amiga-Lit., Klaus Bieder-
mann, Schillerstr. 5, O-4900 Zeitz

Verk. Grofles Druckerbuch, Amiga 2000-Buch,
Amiga Basic-Buch, (beide Rugheimer/Spanik),
Grafik mit Amiga-Basic fir je 35 DM. Stefan
Buhl, Erzbergstr. 17, 7760 Radolfzell 13

Da unsere Leistungen so toll sind, kénnen wie
sie hier nicht nennen, aber eine Sensation ist
dabei. Infodisk 3 DM beim Amiga Power Club,
c/o Reiserer, Aichet 8, 8201 Schonstett

Suche z.B. Infomatik-Schiiler, Studenten, zum
Programmieren nach der Top-Down-Methode
in Teamarbeit. M. Wehle, Bochumer Str. 227,
4350 Recklinghausen

Suche Tauschpartner fur Amiga-Anwender.
Suche Data-Disk/Fonts zu Pagestream, Sculpt,
Imagine, Turbo-Silver, At Departmentund Tools
u.s.w., Tel. 0039/471/706775

Suche Tauschpartner fir Amiga-Anwender aus
den Bereichen Ray-Tracing, DTP, Tools, Fonts
usw., Info bei: Tel. 0039/(0)471/706775 (Sudti-
rol, Italien)

Private Kleinanzeigen

PD-Software f. Amiga, Atari, PC, Archimedes!
Bei: Brunosoft / Schreiber,
Sommerstr. 37, 1000 Berlin 51

* Erotik-Stars ( St. Grafu. a.) *
Infodisk 3 DM. J. Galesic,
PF 500411, 7000 Stuttgart 50

Biete kaufmannische Programme an, z. B.
Kunden-Mitarbeiter-Urlaubs-Lagerbestands-
Programm. Programmiere alles nach persénli-
chen Wiinschen. M. Hister, Tel. 0251/75388

Osterreich: Die neuesten Fish u. Kickstart.
Bis 10 Disk S 35/St., jede weitere 6S 30.
Katalog-Disk mit Info um &S 30. Preise plus
Porto, Vew.)ackung und Nachnahme.
Dietmar Wirnsberger, Scheibe 151,

A-6890 Lustenau, Tel. 05577/85423

Bdrsensoftware * Bix
ab 69 DM. Info: MBérso,
Otto-Stadler-Str. 15, 4790 Paderborn

B. Papke Computer. Wir reparieren Commo-
dgrﬁ(}&q-lputer qglnstig. Telefon: 0285/6696
al r

MIDI-Interface f. AMIGA mit 1 In, 1 Thruund 3
Qut-Buchsen, 2 LEDs nur 59 DM bei JACOB-
SEN ELEKTRONIK, Tel. 0461/98953, Schles-
wiger Str. 126, 2390 Flensburg

— SPEICHERERWEITERUNGEN —

1MB*8 SIMM-Module DM
100 ns p. Stiick 96,—
80 ns p. Stiick 97—
70 ns p. Stick 98,—

RAM-Chips — z.B. fur Amiga 3000

1MB* 4 80ns ZIPPp. Stk. 43—
256 KB*4 80ns ZIPPp. Stk. 11—
256 KB "4 80 ns DIL p. Stk. 10,50
Lieferung per Nachnahme. 12,— DM Versand-
kosten. Handlerpreisliste auf Anfrage.

GEOS Daten- und Umwelttechnik GmbH
Tel. 05 31 /50 90 66 — Fax: 5 52 52

Verk. Tabellen von Aut- u. Umer%angszei!en
von Sonne und Mond. Benétige Angabe der
geogr. Position und gewiinschte Zeitzone
zu UTC. ** DM 15— ** G. Heinesch,

2a rue des Pres, L-5972 ITZIG **

Ein kostenloses Programm bei Anforderung
unseres Katalogs ! Nur bei:
** Baberian Compware **
** Alpenweg 24 **
** 8200 Rosenheim **

Suche altes LIVE-2000-Board. Biete neues
Board inklusive INVISION-Software (noch
originalverpackt).

TEVOX GmbH, Tel. 02 21 / 74 40 41

Digitalisiere Bild und Ton # Zwei (2) Mark pro

A 2000, 2 LW, Drucker NEC P86, Monitor, Bu-
cher, Software, Joystick, Computertisch u.v.m.
zu verk., Tel. 08241/2217

Suche Kontakte zu Amiga-Usern (innen) zwecks
Erfahrungsaustausch. H. Leitges, Lambare-
nestr. 25, 4100 Duisburg 28

Suche Hardware-Pléne aller Art, Suche Kon-
takte mit Assembler-Coder und Systemhak-
kern. An Thierry Mattney, Rosenweg 7, CH-
2555 Briigg (BE) Tel. 032/532577

Fujitsu DL 1100 (mit je 2 S/W + Color-Farbban-
dern 1000 DM (mit Treiber und Kabel), Excel-
lence 2.0, hat alles + 1 Fontdisk, nur 280 DM.
Tel. 08226/750 Stefan Himmelhuber

Gewerbliche

Kleinanzeigen

BAVARIAN-PD — jetzt 260 deutsche Disks.
Info bei: F. Neuper, PF 72, 8473 Pfreimd

*kkkx AMIGA-BILDERDIENST ok
Farbausdrucke in Fotoqualitat

auf Papier oder Folie. Jedes Bild nur 6 DM

(Papier/DIN Ad) mit Xerox 4020-Tintenstrahl-

Stlck # IFF-Format # Jede Auflésung # 5,25 u.
3,5" # Porto-, Verpackungs- und Diskettenko-
sten extra # VK, NN, Scheck oder bar # Softwa-
re-Biro Sariali, Liebenzellerstr. 24/4, 7260 Calw-
Hirsau, Tel. 07051/58115 ab 20 Uhr # Service
garantiert #

“*+* CHARTBREAKER *****
Aktienanalyse mit div. Charts u. Indikatoren,
Lin/Log-Darst., GIDs, autom. Trendlinienber.,
Btx/Datenbankschnittst., Datei mit ca. 70000
Kursen von 150 Aktien vorh. (Update-Service).
Ab 78 DM. Infomappe gratis bei: M. Ebbecke &
P. Conrad GbR, Im Hombrich 1, 5440 Mayen

e e e e e e sk ke sk e e s e e e sk vk ok o okokokeoke ke
*

* AUTOFIRE - INTERFACE

* regelbar / in allen Variationen, zu *
* Niedrigst reisen. Informationen bei: *
* MICROTRONIC-Service S. Hofmann %
*

Arthurstr. 9, 7000 Stuttgart 80
e T e e e e e e g ok ek ek ok ok

Hard- & Software zu knallhart kalkulierten Prei-
sen. Kostenlosen Katalog anfordern bei:
KLEIBRINK Hard- & Software, Franz-Mehring-
Str. 6, 2800 Bremen 41

*+** Disketten, 3,5" MF 2DD ****
Markengualitat, 50 Stick - 43,50 DM,
alle anderen Formate auf Anfrage.

** Festplatten m. 2 Jahren Garantie **
Quantum LPS 52 S — 648,00 DM
Quantum LPS 105 S — 1098,00 DM
Gambit Computer GmbH, 4835 Rietberg 1
Tel: 052 44/7 76 22 * Fax 0 52 44/7 78 98

drucker (samtmatt) oder Calcomp-PaintM -

Thermotransfer-Drucker (Hochglanz), b. DIN

Ad, Xerox auch gréBer, Poster moglich.

Infos mit Druckmustern Gber Tel. 0251/62214
CGD Dr. Buddemeier, Schlesienstr. 40,

Hod ok 4400 Miinster F*hkhh

Digitalisierung von Grafiken (ab 4 DM je Bild)
+ Sounds. Betitelung + Vertonung von Video-
filmen. Erstellung von Musikstlicken, Animatio-
nen und Prasentationen.

HaM Amiga & Video - Westhausener Str. 4,
5650 Solingen 1, Tel. / Btx: 0212/45129
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*hkkkkhkhkk TOPSOFT kkkhhhhk
* SOFTWARE - VERSAND
Postfach 4, 8133 Feldafing

*

* =
+* AMIGA * C-64/128 * AMIGA-PD
*  C-64/128-PD * SCHNEIDER CPC
* ATARI ST * SEGA MASTER SYST.
* PC-ENGINE * SEGA MEGA DRIVE
*
*
*
*
*

GAME BOY * ATARI LYNX
Computerhardware / Zubehér
Gratisliste sofort anfordern
Bitte Computertyp angeben !!
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Festplatten, Filecards, Diskdrives

RAM AsMB/2000
RAM Asm/1000 l
8 MByte Speichererweiterung,

mit 2 Mbyte bestiickt, shechaltbar,
autokonfiqurierend, 0 Waitstates

mit 8 MByte bestiickt 998,‘

8 MByte Speichererweiterung, mit 2 Mbyte
bestiickt, autokenfiqurierend durch
Kickstart-Patch, abschaltbar, 0 Waitstates

SCS|-Festplatten

mit Amiga®-Controller

fiir A 2000 (als Filecard) und A 500 (extem mit Metallgehuse)
autokonfigurierend und autobootend !

Seagaie 32 MB, 28 ms nur
Quantum 52 MB, 17 ms, 64 K CACHE

Diskettenlaufwerk 3,5" 149,-
Diskettenlaufwerk 5,25 40/80T 198,-

Beide Erweiterungen mit Uhr, Akku, autokonfigurierand,
abschaltbar, 0 Waitstetes, arbeiten mit BIG- und FAT-Agnus

»Warme Semmeln«

BTX-Interface, Commodore-Software 99,-
BTX-Interface, Multiterm-Software 99,-
MIDI, 1IN, 1xTHRU, 2xOUT 99,-
SOUNDSAMPLER, 56 kHz Sampling Rate 19,-
SOUNDSAMPLER, stereo, 30 kHz Sampling Rate 149, -
3-fach Kickstart-Umschaltplatine 39,-
KCS-POWER-PC-Board fiir A 500 498 -
VORTEX ATonce, AT-Board A 500 399,-
VORTEX ATonce, AT-Board A 2000 549,-
XT-Booster, macht die XT-Karte

von Commadore fast 2x schneller !

BIG AGNUS, 1 MB CHIPRAM

2

Discount 2000, Wiedemannstr. 48, 5300 Bonn 2
24-Stunden-Bestell-Annahme unter Telefon 02 03 / 519 5159

Sonderkenditionen fiir Sammelbesteller erfragen; Tachnische Hotlie tiglich (suBer Donnerstags) von 19.00 bis 21.00 Ube

A 500 / 2000

Booster 500/2000

Dieser aubergewshnliche Baschleuniger macht Ihren Amiga ca. doppelt
so schnelll Steckplatz fiir Coprozessor (DM 99,-) 68881 vorhanden.




Variablen »i« groBer als 4 ist. Da
dies zutrifft, wird der Befehl nach
dem Schliisselwort »then« ausge-
fuhrt und der Befehl nach dem
Schliisselwort »else« nicht beach-
tet. Das zweite Beispiel zeigt, was
zu tun ist, wenn Sie eine ganze Be-
fehlsfolge aufgrund einer
Abfrage ausfiihren lassen: Sie ma-
chen aus der Befehlsfolge einen
Programmblock, indem Sie ihn in-
nerhalb der Befehle »do« und
»end« einschlieBen. Es bleibt noch
zu erwahnen, daB Sie das Schlis-
selwort »else« auch weglassen
kénnen, wenn Sie es nicht bendti-
gen.
Freie Auswahl

Die »if«-Abfrage ermdglicht dem
Programmierer eine bedingte Pro-
grammverzweigung in genau zwei
Aste (entweder der Befehl nach
»then« oder der Befehl nach
»else«). Wie im richtigen Leben ein
»Ja«oder Nein«oft nicht geniigend
differenziert, bendtigt man auch
beim Programmieren manchmal
Unterscheidungen in mehrere Fél-
le. Dazu kdnnten Sie mehrere »ife«-
Abfragen verschachteln. Mehr
Uberblick bietet aber folgendes

wife-

/¥ >>select< <-Test */

i=5

select
when i>0 then say
when i=0 then say
otherwise say
end

" oa g
"1 ist negativ”

Sprachelement von ARexx: die
select-Anweisung. Beispiel Li-
sting 13 (siehe Seite 142):

Innerhalb der »select [...] end«-
Umgebung fangen Sie iiber meh-
rere »when«Abfragen (jeweils mit
einem Argument, das eine Boo-
lesche Zahl liefert) verschiedene
Félle ab. Es wird in jedem Fall
hdchstens ein Zweig innerhalb der
»select«-Gruppe ausgefiihrt. Am
Ende kann noch das Schlissel-
wort otherwise stehen. Es bedeu-
tet soviel wie »sonst«; der Befehl
(oder die Befehlsgruppe) danach
wird nur ausgefiihrt, wenn keine
der »when«-Abfragen zutraf.
Unterprogramme
und Hilfsroutinen

Die Aufteilung in ein Haupt- und
kleinere Unterprogramme ist Be-
standteil der Modularisierung von
Programmen. In ARexx kdnnen
Sie sowohl Unterprogramme er-

"i ist positiv”

stellen, die Zugriff auf die globalen
Variablen des Hauptprogramms
haben, als auch Prozeduren
schreiben, die mit lokalen Varia-
blen arbeiten. Ein Unterprogramm
erkennt ARexx an seinem Namen.
Sie stehen wie Befehlsworter im
Programmtext, enden aber mit ei-
nem »:«. Das Beispielprogramm in
Listing 14 verdeutlicht den Unter-
schied zwischen einem Unterpro-
gramm mit globalen und einer Pro-
zedur mit lokalen Variablen.

/¥ Unterprogramm-Test ¥/
test = "Hallo!”
call unterprogramm
say test
call hilfsroutine
say test
exit

unterprogramm: procedure
say test
test="Unterroutine!”
return

Schauen wir uns Schritt fiir
Schritt an, was das Programm
macht. Zuerst weisen wir der Varia-
blen »test« die Zeichenkette »Hal-
lol« zu. Dann wird mit dem Befehl
»call« die Unterroutine »unterpro-

gramme aufgerufen. Der Interpre-
ter sucht darauf im Programm
nach dem angegebenen Unterpro-
grammnamen, dem - wie schon
gesagt - ein Doppelpunkt folgen
muB. Da nach dem Doppelpunktin
diesem Fall das Schllusselwort
»procedure« steht, legt der ARexx-
Interpreter fiir das Unterprogramm
einen neuen Variablenbereich an.
Sie erkennen das an der nun fol-
genden Ausgabe »say test«, die
nicht zur Ausgabe von »Hallo!«
fuhrt. Da die Variable »test« in die-
sem Unterprogramm noch nicht
belegt wurde, erhalten Sie die
Ausgabe des Variablennamens
»TEST«. Nun wird die Variable
»test« neu belegt, und das Unter-
programm mit dem Befehl »exit«
verlassen. Dabei aktiviert ARexx
nun wieder den Variablenbereich
des Hauptprogramms, und somit
fihrt der Befehl »say test« nun zur
Ausgabe von »Hallo!«.

Sie haben soeben die Verwen-
dung lokaler Variablen in ARexx-
Unterprogrammen gelernt. Da-
nach folgt fast das gleiche noch
einmal. Nur wird hier jetzt das Un-
terprogramm »hilfsroutine« aufge-

20 MB (Seagate)
50 MB (Quantum)

50 MB (Quantum)  1148,- DM

AMIGA-LAUFWERKE

LEERDISKETTEN

Aufpreis fiir Aufriistung bis ‘auf 2 MB RAM

3,5 Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, si:m!me
3,5 Drive intern fiir Amiga 2000, inkl. Ei nbaumaterial

SCSI-AUTOBOOT-FILECARDS FUR AMIGA 2000

* SCSI-I-Standard (16 Bit) * Deutsches Handbuch + Installations-Disk

* Durchgefihrter SCSI-Port * Alle Filecards sind komplett formatiert.

* . 80 MB (Seagate) 1098,-DM

* 105 MB (Quantum) 1298,- DM

FESTPLATTEN-SYSTEM FUR
AMIGA 500 MIT SCSI-TECHNIK

*Komplett fertig installiert und formatiert * ansteckbar an den A-500
Im Gehdause sind SCSI- -Festplatte, Controller u.s.w. untergebracht.
*AuBerdem befindet sich im Gehause Speicherplatz fiir bis zu 8 MB Ram.

* 105 MB (Quantum) 1398,- DM

5,25° Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 40/80 Umsch. ... 195.- DM

- COMMODORE PROCESSOR-BOARDS

68020 Processor-Board mit 2 MB Fast-Ram (2620—Karle) ............ .1075,- DM
68030 Processor-Board mit 2 MB Fast-Ram (2639—Karte} ............ 1475 DM -
RAM-ERWEITERUNGEN f o
512 KB Ramkarte mit Uhr, Akku, Abschalter fiir A-500 ... ...19,-DM
2 MB Ramkarte intern fiir A-500 mrt Uhr, Akku, Abschalte .379,- DM

8 MB Ramkarte mit 2 MB bestiickt fiir A-2000, abschaltbar ....... 359,- DM
8 MB Ramkarte mit 4 MB bestiickt fiir A-2000, abschaltbar-.......
8 MB Rambox fiir A 500 oder A 1000, mltz Ma bestiickt ..... :....;.:IHB.-.IJ_M

3,5" 2DD-Disks 10er-Pack 9,50 DM 5,25" 2D- Dasks 10er—Pack5 90 DM

200,-DM

Amiga 2000 C V1.3

Amiga 2000 G + Flickerfixer + Farbmonitor ...........cccocooveeccoiivine
Zu jedem Neugerat liefern wir kostenlos 10 Super-

_Anwenderprogramme mit aus.
‘Amiga 3000, 16 MHz, 50 MB Quantum-HD ............cccccooooniiinnn.
Amiga 3000, 25 MHz, 50 MB Quantum-HD ....
Amiga 3000 RAM-Erweiterung, jeweils 4 MB ...........................
Stellen Sie sich Ihr eigenes individuelles Komplettpaket zusammen oder lassen

Sie sich durch uns beraten!

MONITORE FUR AMIGA 500/2000/3000

Commodore 1084 S 598.-DM  Philips 88331 588,- DM
Multiscreen 640x480  798,-DM  Multiscreen 1024x768 999,- DM
Muitiscreen 1024x768, strahlungsarm, 0,28 dots 1198,- DM
'MODEMS FUR ALLE AMIGA

Supra Modem 2400 extern mit 300/1200/2400 baud ......................229.- DM

Supra Modem 2400 intern fiir Amiga 2000 300/1200/2400 baud ...249,- DM

- Discovery Modem 2400C extern mit 300/1200/2400 baud .............298,- DM
Der AnschluB der Modems an das Postnetz ist bei Strafe verboten
AT once fiir Amiga 500 399,- DM
Aufpreis fir Amiga 2000 Version 110,- DM.
Flicker-Fixer Multivision
Multivision fiir Amiga 500/1000/2000 A 345- DM
Multivision mit 14"-Multiscreen-Monitor 999,- DM
Gomm'odor'e Flicker-Fixer fiir A 2000 B/C 598,- DM

T i o e e

1399,- DM
.2499,- DM

3998,- DM

ab 698,- DM
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rufen, das nicht mit dem Schliis-
selwort »procedure« versehen ist.
Fiir das Unterprogramm gilt nun
der gleiche Variablenbereich wie
fir das Hauptprogramm, so daB
die zwei Befehle im Unterpro-
gramm den gleichen Effekt zeigen,
so als ob sie im Hauptprogramm
stiinden. An diesem Beispielpro-
gramm ersehen Sie auch, wozu
der Befehl »exit« gut ist.

Unterprogramme werden aber
erst so richtig interessant, wenn
man an sie Argumente iibergeben
kann und ein Ergebnis zuriicker-
hélt. Das bendtigen Sie z.B., um ei-
ne neue Rechenfunktion zu erstel-
len. Ein schénes Exempel, um die-
se Mdglichkeiten zu erkldren, ist
die Fakultdt. Die Fakultit einer
ganzen Zahl ist das Produkt aller
ganzen Zahlen zwischen 1 und der
angegebenen Zahl. Sie kann so-
wohl in einer Schleife als auch re-
kursiv (also dadurch, daB sich die
Funktion selbst mit einem neuen
Argument aufruft) berechnet wer-
den. Listing 15 (siehe Seite 142)
zeigt beide Mdglichkeiten.

Wie Sie sehen, lassen sich
Funktionen auf zwei Arten aufru-
fen. Wenn Sie einen Riickgabe-
wert erwarten, rufen Sie die Funk-
tion nach folgender Syntax auf:
ergebnis = funktion(argument)

Der ARexx-Interpreter sucht den
entsprechenden Funktionsnamen
im Programm, fiihrt die Funktion
mit dem angegebenen Argument
aus und weist der angegebenen
Variablen den Wert zu, der im Un-
terprogramm nach dem Schlissel-
wort »return« angegeben ist. Wie
schon im Programm 15 beschrie-
ben, kénnen Sie auch gleich meh-
rere Argumente Ubergeben. Ein
Beispiel eines Funktionsaufrufs
mit zwei Argumenten wére
ergebnis = funktion(argumentl,
argument2)

Der Befehl »call«, den wir ja
schon kennengelernt haben, kann
ebenso dazu benutzt werden,
Funktionen aufzurufen. Liefert die-
se allerdings einen Wert als Ergeb-
nis zuriick, wird er automatisch der
Variablen »result« zugewiesen. Ein
Funktionsaufruf mit »call« wire
z.B.:
call funktion argumentl,argument2

Einige ARexx-Funktionen

In ARexx sind eine ganze Reihe
von Funktionen, die lhnen beim
Programmieren helfen, bereits
eingebaut. Ein gutes Beispiel fiir
eine eingebaute Funktion ist:

- addlib(name,prioritit,offset,
version)

Sie konnen neben selbstge-
schriebenen Funktionen auch
Funktionen benutzen, die andere
Programmierer bereits fiir ARexx
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geschrieben haben. Solche Funk-
tionen sind in Bibliotheken, den
sog. »libraries«, zusammengefaBt.
Mit dem obigen Befehl fordern Sie
den ARexx-Interpreter auf, die an-
gegebene »library« zu laden, um
ihre Funktionen zu nutzen. Es ist
jedoch darauf zu achten, daB nur
solche Bibliotheken benutzt wer-
den kdnnen, die explizit fir ARexx
geschrieben sind. Die anzugeben-
den Argumente sind der Biblio-
theksname, die Prioritat, mit der
ARexx in dieser Bibliothek sucht,
und zwei bibliotheksspezifische
Parameter. Die Funktion »addlib«
liefert einen Booleschen Wert zu-
rick, der angibt, ob die Funktion
erfolgreich tatig war. Zum Liefer-
umfang von ARexx gehért die
»rexxsupport.library«, die einige
Amiga-spezifische Funktionen
bietet. Diese melden Sie mit fol-
gendem Befehl an:

i = addlib( "rexxsupport.library”,
0,-30,0) - address()

Die Funktion liefert den Namen
des gerade aktiven »host«. Das ist
ein Message-Port, an den alle Be-
fehle geschickt werden, die ARexx
selbst nicht kennt. Sie benétigen
diese Message-Ports fiir die Pro-
zeBkommunikation; dazu noch
mehr.

- arg([Zahl])

Die Funktion liefert ohne Argu-
mentdie Anzahl der an die aktuelle
Funktion bzw. an das Hauptpro-
gramm Ubergebenen Parameter.
Wenn Sie eine Zahl angeben, er-
halten Sie als Ergebnis das Argu-
ment, das der angegebenen Zahl
entspricht. Wurde |hre Funktion
z.B. folgendermaBen aufgerufen:
i=funktion('Test',123)
kénnten Sie »arg()« folgenderma-
Ben nutzen:
say arg() -> 2 say arg(2) -> 123

Folgende Funktionen fir Datei-
operationen benétigen wir im Bei-
spielprogramm am Ende des Kur-
ses:

i=open(datei,dateiname,

modus)
- »open()« versucht, die angege-
bene Datei zu 6ffnen. Die Variable
»modus« darf drei Zustdnde an-
nehmen: »read« fiir das Lesen ei-
ner Datei, »write« fiir Schreiben in
eine Datei und »append« fiir das
Anhédngen an eine bestehende Da-
tei. »open()« liefert durch einen
Booleschen Wert zuriick, ob das
Offnen der Datei erfolgreich war
oder nicht.

Sie kénnen daraufhin in die Da-
tei schreiben oder ausihr lesen, in-
dem Sie im Programmtext mit dem
Namen, den Sie bei »open()« als
erstes Argument angegeben ha-
ben, auf die Datei verweisen.

e P I T

close(datei)
- schlieBt die angegebene Datei,
welche zuvor von »open()« gedffnet
wurde.

eof(datei)
- liefert als Booleschen Wert, ob
das Ende der Datei erreicht wurde.

zeile = readin(datei)
- »readIn()« liest eine Zeile aus der
angegebenen Datei ein und liefert
diese als Ergebnis zurlick.

compare(stringl,string2)
- »compare()« vergleicht zwei Zei-
chenketten miteinander und liefert
bei Gleichheit eine Null zuriick.
Ansonsten liefert »compare()« die
Position zurtick, ab der sich beide
Zeichenketten unterscheiden.

ARexx bietet noch viel mehr ein-
gebaute Funktionen. Einige von ih-
nen bendtigen wir fur das Anwen-
dungsbeispiel am Ende dieses
Kursteils. Eine vollstindige Uber-
sicht Uber alle eingebauten Funk-
tionen finden Sie sowohl in lhrem
ARexx-Handbuch als auch im
»Handbuch zur Systemsoftware«,
das von Commodore mit dem
Amiga-OS 2.0 ausgeliefert wird.
Stébern Sie doch auch einmal in
einigen Public-Domain-Disketten.
Es gibt viele ARexx-Bibliotheken,
die lhnen die Programmierung
hier und da erleichtern.

ARG und PARSE

Ihnen ist sicher aufgefallen, wie
wir im Listing 15 das Funktionsar-
gument ermittelt haben. Wir hatten
statt »arg i« auch »i=arg(1)« neh-
men kdnnen. Das Schlisselwort
»arg« ist die Kurzform von parse
upper arg. Wir wollen uns die Ei-
genschaften von parse ein wenig
naher ansehen. »parse« dient da-
zu, eine gegebene Zeichenkette
zu unterteilen und diese Teile ver-
schiedenen Variablen zuzuwei-
sen. »parse« kann die zu zerlegen-
de Zeichenkette z.B. aus einer
Variablen (nach »parse« folgt das
Schliisselwort »var« und die Varia-
ble) oder aus dem Argument der
aktuellen Funktion (bzw. dem
Argument des Hauptprogramms,
das der Benutzer in der Shell an-
gibt) mit Hilfe des Schllisselwortes
»arg« beziehen. Die oben erwahn-
te Option »upper« bewirkt eine
Wandlung in GroBbuchstaben, be-
vor die Zeichenkette zerlegt wird
(siehe Listing 16, Seite 142).

Starten Sie das Programm mit
dem Befehl
TXx testlé servus
werden Sie folgende Ausgabe er-
halten:
servus
Ich
habe
Durst!

Die Zeichenkette, die Sie iber-
geben haben, schmettert |hnen

zunéchst wieder entgegen (Sie ah-
nen sicher schon, wie leicht der
CLI-Befehl Echo in ARexx zu im-
plementieren wére). Die Zeichen-
kette wird nun aufgrund ihrer Leer-
zeichen unterteilt und den Varia-
blen »a«, »b« und »c« zugewiesen.
Das filhrende Leerzeichen in der
Variable »c« rihrt daher, daB »par-
se« nach der zweiten Variablen
ganz einfach den Rest der letzten
Variablen zugewiesen hat (samt
fiihrendem Leerzeichen). Durch
Angabe eines weiteren Variablen-
namens konnten Sie dieses Pro-
blem umgehen. Mit »parse« kén-
nen Sie nach beliebigen Zeichen-
folgen suchen lassen und auf-
grund deren Position die Zeichen-
ketten zerteilen. Sie miissen hier-
fir zwischen den Zeilenvariablen
einfach das Suchmuster in Anfiih-
rungszeichen setzen.

Sollen doch die
anderen schaffen!

Wir kommen nun zur wichtigsten
Eigenschaft von ARexx, zur Pro-
zeBkommunikation. Mit dem
Schliisselwort address und einer
Namensangabe ‘bestimmen Sie,
an welchen Message-Port ein Be-
fehl verschickt werden soll.

Ein Message-Port ist eine Adres-
se, die ein laufendes Anwen-
dungsprogramm mit einem Na-
men beim Betriebssystem ange-
meldet hat. Sie kénnen an solche
Message-Ports mit dem »address«-
Befehl Kommandos schicken, die
dann von dem zugehdrigen An-
wendungsprogramm  bearbeitet
werden. Dies ist im wesentlichen
Stoff des nachsten Kurses. Wir
wollen uns jetzt auf eine Sonder-
form beschranken: »address com-
mand«. Mit diesem Befehl kénnen
Sie Programme so starten, als ob
Sie im CLI waren. Listing 17 zeigt
ein Beispiel (siehe Seite 142).

Die (bergebenen Parameter
werden in die Variablen »quelle«
und »ziel« zerlegt. Wenn kein »ziel«
angegeben war, so wird als Ziel die
Variable mit zwei Anfiihrungszei-
chen besetzt, was den »copy«-
Befehl zum gewiinschten Ergeb-
nis veranlaBt: Die Datei wird ins
aktuelle Verzeichnis kopiert.

Nun sollen die Féhigkeiten von
ARexx an der Programmierung ei-
nes CLI-Befehls gezeigt werden.
Wir erstellen ein Programm, das
ein Verzeichnis durchsucht und
die Summe aller DateigréBen in
Bytes ausgibt. Die Routine, die das
erledigt, ruft sich rekursiv auf,
wenn im Verzeichnis noch Unter-
verzeichnisse stehen (Listing 18).

Im néchsten Teil wenden wir uns
der Ansteuerung ARexx-fihiger
Programme wie z.B. »CygnusEd«
zu. ms
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Speicherer -
weiterungen

A500, 512KB, Uhr 89.-
A500, 512KB, max 2MB 178.-
A500, 2MB, m. Uhr 328.-
Amiga 10/90 "sehr gut"
A2000, 2MB, max 8MB 398.-
dto. 4MB, bestlckt 578.-

Wechselplatte

Kompl. fiir A 2000, 2 J. Garantie,
20 ms, SCSI, mit Medium  1298.-
Externe Version 1498.-
Medium SQ 400, 44 MB 178.-

Festplatten
SCSI, A2000

AutoBoot, SCSI, 17 ms, 850 KB/S,
2 Jahre Garantie, Quantum, BOIL3
52 MB 898.- 105 MB 1298.-
210 MB 15 ms 2148.-

Disketten-
laufwerke

Vollkompatibel, anschluBfertig,
abschaltbar, Busdurchfiihrung,
bei 5.25" Stationen 40/80 Tr.
schaltbar, 12 Monate Garantie

3.5": 178.- 5.25": 198.-
3.5", 880/1560 KB 278.-
50% schneller!

16 Bit Harddisk
fir A500 /1000

AutoBoot, 16 Bit Technik, kurze
Bootzeit, 19 ms, 750 KB/S, leise,
beachten Sie bitte u.a. Testausziige,

Jahre  Garantie, Quantum

42 MB 898.-

84 MB 1348.-

Preise giiltig ab 15.07.91

G ~
K/CK RS
START
09/90 CHA—AOQ
GESAMT- "Harte Wdahrung"
AUSGABE 10/90 Préidikat sehr gut

09/90 CHA-40Q
‘schneller, hoher,
weiter’

FSE-Computer-Handels GmbH, Schmiedstr. 11, 6750 Kaiserslautern,

Tel.: 0631 67096-98 (Neu 3633-0), Fax: 0631 60697

... 14 mal so schnell ...
SEHR GUT* .II

@ Jetzt in der Version 2.4
@ integrierter RGB-Splitter
@ vollautomatische Farbdigitalisierung
@® alle Auflésungen bis zu 704x560

® 2 - 4096 Farben, auch Extra-Halfbrite
® superkurze Digitialisierungszeiten

® S/W-Bilder in 0.8-5s Zeiten fiir Amiga

@ Farbbilder in 25-85s ohne Turbokarte !

@ fir alle Amiga von A500 bis A3500

@ lauft auch mit Kickstart 2.0

@ Hotline und Update-Service

@ Infos gratis, Demodiskette fiir DM 10,-

* siehe Amiga-Spezial 1/90 und Kickstart 5/90 . .
weiterhin
gleﬁizcs-%glfmanqﬁode . nur 698) -
Andere RAM’s auf
KLAUS D. TUTE

Anfrage, Tages-
preis er-

Soft-, Art- und Hardware
Kirchroder Str. 49D

RAM far A3000:

fragen !

' Héndleranf'ragér'l erw(JriscHt.

Komplett mit
Kabel, Software
und dt. Handbuch

om 179,—

(unverb. Preisempfehlung)
Literaturliste anfordern

C-0-M-P-U-T-I-N-G

Pf.1136/41 - D-7107 Bad Friedrichshall
Telefon 07136/4097 - Fax 07136/7136




AREXX

Listing 10
/* Alle Schleifenformen */

/* Zuerst ein Programmblock ohne Schleifenangabe.

Darum wird das > >say< < auch nur einmal susgefihrt ¥/
do

say "Hallo do!”

end

/% So und jetzt mit Schlélfenparameter:

1. die klassische Zahlschleife ¥/
say "Eine Zdhlschleife mit 5 Durchl&ufen:”
do i=1 to 10 by 2

say i

end

/% 2. Eine Schleife mit elner festen Anzahl Durchléufen
ohne Schleifenzéhler ¥/
say "Die Schleife mit 5 Durchgéingen!”
do for 5
say "Hallo”
end

/% 3. Die Endlosschleife. Damit sie doch nlc:
ist, benutzen wir einen Sohleifenzéhler @ _.u
verlassen die Schleife mit > >leave< <, wenn die
Bedingung 1=6 erfiillt ist */
i=0 .
say "Die Endlosschleife!”
do forever
say “Endlos!”
i=ia1
if 1=6 then leave
end

/% 4. Die >>while< <-Schleife. Vor jedem Durchlauf
wird die angegebene Bedingung Gberpriift und
aufgrund ‘dieser der Schleifeninhalt ausgefiihrt oder
die Schleife beendet. Wenn die Bedingung vor dem
ersten Schleifendurchlauf nicht erfiillt ist, wird
die Schleife fbersprungen ¥/

1=5

say "Die > >while< <-Schleife”

do while I=4

say ‘Diese > >while< <-Schleife wird nicht ausgefiihrt”
end

do while i=5
say "Diese > >while< <-Schleife wird einmal ausgefithrt”
i=1-1
end

/% 5. Die >>until< <-Schleife. Hier wird eine Bedingung
angegeben; Wenn sie erfillt ist, dann die
Schleife abgebrochen. Auberdem wird diese
Bedingung NACH jedem Schleifendurchlauf Oberpriift, so
dab eine >>until< <-Schleife mindestens einmal
durchlaufen wird #/

i=4

say “Die > >until< <-Schleife”

do until i=4 -
say “Diese >>until< <-Schleife einmal ausgefiihrt”
/% und das obwohl die angegebene Bedingung erfillt ist %/
end

ibergeben werden soll, folgen die weiteren Argumente
innerhald der Klammern durch Kommata getrennt #/
i = fakt(6)
/% Ausgabe des Ergebnisses %/
say "Die Fakultit von 6 ist” 1

/% Die zwelte Mdglichkeit, eine Funktion aufzurufen,
bietet der Befehl > >call< <. Das Argument wird nach
dem Funktionsnamen durch ein Leerzeichen abgetrennt
angegeben. Weitere Argumente kénnen danach - durch
Kommata voneinander getremnt - folgent/

call fakt 7

/% Bel dleser Art des Funktionsaufrufes wird das
Ergebnis in der Variablen result abgelegt! ¥/

say "Die Fakultdt von 7 ist” result

/% Da die Funktion ein Ergebnis zurickliefert, kann
inr Aufruf auch das Argument fir eine endere
Funktion oder einen Befehl sein %/

say ‘Die Fakult#t von 5 ist" fakt rekursiv(5)
exlt /¥ Programmende #/

/* Funktion gur Berechnung der Fakultit einer ganzen Zahl.
Verwendet lokalen Variablenbereich! ¥/
fakt:procedure ,
arg 1 /¥ Das Funktionsargument wird in der Variablen i
ebgelegt. ¥/
ret = 1
/% Nun wird in einer Schleife das Produkt aller ganzen
Zahlen von 1 bis i gebildet %/
do k=1 to 1
ret=ret¥k
end
/% Steht nach dem Schldsselwort return ein Argument
wird dieses als Funktionsergebnis an den Aufrufenden
zuriickgeliefert ®/
return ret /* Ende der Funktion¥/

/* Diese Routine erledigt den gleichen Job. Sie
stellt aber eine rekursive L¥sung der Aufgabe dar und
soll Ihnen zelgen, dab auch solche Dinge in ARexx keine
Hexerel sind #/
fakt_rekursiv:procedure
arg i
if 1<=1 then ret=1 /% Abbruch der Rekursion %/
else ret=fakt rekursiv(i-1)}#i
/% nach Rekursionsformel fakt(i)=fakt{i-1)%i %/
return ret /¥ Ende der Funktion %/

Listing 11
/* Demonstration filr leave und break

zuerst ist 'break' dran */
do
say “'break'-Test 1"
break /* Bewirkt ein Verlassen des
*do [...] end"-Blockes; daher
wird der folgende Befehl nicht
rusgefiihrt */
say "'break'-Test 2°
end %
/® So und Jetzt statt dessen mit 'leave' ¥/
do 1=0 /* Endlosschleife mit Zhhlvariable i %/
say "'leave'-Test 17
do for &
leave i /% Bewirkt ein Verlassen der &uBeren
Schleife, daher wird das zweite
"say' auch hier nicht ausgefilhrt */
end
say "'leave'-Test 2"
end

Listing 16

/% Demo fiir Pavameteranalyse X/

/* Das Argument, das der Benutger beim Programmstart
libergibt, wird der Variablen argument zugewiesen
und ausgegeben ¥/

parse arg argument

say argument

/¥ Nun folgt ein Beisplel flir die Zerlegung einer angegebenen
Variablen. Hier wird die Variable test aufgrund der
Leerzeichen unterteilt. ¥/

test = "Ich habe Durst!
parse var test a b ¢
say a

say b

say ¢

Listing 17

/% Wie startet man Shell-Programme?
Ein einfaches Programm, das eine Datei kopiert.
Wird kein zweites Argument angegeben, wird
autonatisch in das aktuelle Vergeichnis kopiert#/

parse arg quelle zlel

if 21el="" then ziel='""'

address command 'copy' quelle ziel

Listing 15

/% Funktlonen-Demo %/
/% Funktionsaufruf einfach mit Funktionsnamen und dem
Argument in Klammern. Wenn mehr als ein Argument

Listing 18
/% Programmname: bytes.rexx

Ermittle Summe aller Datelgrdben im angegebenen
Verzelchnis und allen Unterverzeichnissen in Byte

Markus Stoll, 31.5.91 ¥/

parse arg pfad

/* Die ndchste Anweisung bewirkt, dab zum label BREAK C
gesprungen wird (und hiermit das Programm beendet
wird), wenn der Benutzer Ctrl-C driickt ¥/

signal ON BREAK C
/% Die ARexx-Funktion EXISTS({) prift, ob der
angegebene Pfad existliert ¥/

if EXISTS(pfad) then ermittleumfang(pfad)
else say “angegebener Pfad ist ungliltig!”
exit

BREAK_C:
say "## Abbruch®
exit

ermittleumfang: procedure
parse arg pfad
filename="RAM:count_temp”

/% DOS-Befehl "List” mir gewinschtem Pfad aufrufen
und Ausgabe in eine Datei auf der RAM-Disk
umleiten */

bef ="list >" || filename '“' || pfad || '*' “NOHEAD NODATES"
address command bef

/% Zur Ausvertung “Llst”-Datel &ffnen */
guce=0PEN(datei,filename, 'R')

/* Fehler sollten eigentlich nicht auftreten, wenn doch
dann Programm beenden %/
if suce = 0 then exit 10

dirs=0 /* Zihler fir Unterverzeichnisse %/
bytes=0 /% Anzahl Bytes In diesem Verzeichnis ¥/

/% In einer Sehleife die Datel zeilenweise
einlesen und auswerten (bis zum Dateiende) %/
do until (EOF(datei))
zeile=READLN(datei)

/* Ist erstes Zeichen ein ":" -> Kommentar zu
voriger Datei, nicht beachten! (":" darf Ja in
Dateinamen nicht vorkommen) %/
a=SUBSTR(zelle,1,1) /* erstes Zeichen in Zeichenkette L7
if (COMPARE(a, ":")>0) then do

call parsezeile
if (COMPARE(name, "")>0) then do
if (COMPARE(groesse, "Dir*)=0) then do
dir.dirs=name
dirs=dirs+l
end
else if (COMPARE(groesse, “empty”)>0) then
bytes=bytes+groesse
end
end
end

CLOSE(datei) /¥ und wieder schlieben ¥/

/* Tempordre Datei wieder 18schen ¥/
address command “delete >nil:” filename

/* Unterverzeichnisse durchsuchen ¥/
if (dirs>0) then do
do 1 =0 to dirs-1

/% Pfad um Unterverzelchnis erveitern %/
if (COMPARE(pfad,”")=0) then temp=dir.i
else do

if (COMPARE(RIGHT(pfad,1),": ")=0) then do

temp=pfad Il dir.i

else temp=pfad Il “/* || dir.i

end

/% Wir rufen uns selbst mit dem Pfad des
entsprechenden Unterverzeichnisses rekursiv auf! #/

bytes=bytes + ermittleumfang(temp)
end
end
say pfad bytes
return bytes /¥ Fir rekursiven Aufruf GrdBe ausgeben */

/* eigentlich sollte folgende Zeile anstelle des Aufrufs
dieser Funktion ausreichen:

parse var zelle name groesse rest

Da aber Datei- oder Verzeichnisnamen Leerzeichen
enthalten kénnen, ist folgende aufwendigere
Behandlung ndtig ®/
parsezeile:
/% Der Kniff: Wir behandeln den String einfach von
hinten durch Invertieren vor dem parse und
Zuriickinvertieren danach %/

/% reverse() llefert die {ibergebene Zelchenkette
umgekehrt zuriick (wie von hinten gelesen!) %/

temp=REVERSE(zelle)
parse var temp bits groesse name
groesse=REVERSE( groesse)

/% Entferne mit STRIP() noch Leerzeichen am
Ende des Namens %/

name=STRIP(REVERSE(name) , "T")
return
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URBOBOARDS

Hurricane 28MHz + 50 MHz mit SCSI-Schnittstelle aA.
Stormbringer H530 16/28/50 MHz fir A500/2000 ab 1595,
Commodore A 2630 256MHz 030/882 2MB  Superpreis a.A.

GENLOCKS

“Colorbox Genlock, Videogenerator mit Blueboxeffect 1977,
YC—-Genlock + PAL-Genlock mit Splitter von ed ab 688.-
SPLITTIT'& LOCKIT! vonLamm ab 688-

DIGITIZER

Deluxe View 4.1 388,-Deluxe Sound 218, —Perfect Sound 198,

Flash von Lamm Echtzeitdigitizer mit 16,8 Mio. Farben ~ 688,
LIVE! 2000 Echtzeitdigitizer, Steckkarte fir A2000 aA.
: i o)
VIDEO&GRAFIK
~ IMAGINE Raytracing und Computeranimation 555,~
Turbo Silver 3.0 DEUTSCHES Handbuch 255,
Firecracker PAL 24 Bit Grafikkarte 2MB Video-RAM 1977~
Colorburst 24 BIT Grafikkarte 1,5 MB RAM + Software ~ 899.—
Visiona und Visiona Plus 110 MHz Grafikprozessor aA.
KRONQOS I SCSI Controller 388.-

Quantum Q 52 LPS 660.-. Q105 LPS 1098, QI05SPD 868.-
SyQuest SQ 555 44MB SCSI Wechselplatten-System 798~
Flickerfixerkarten ab 478~ Multisync Monitore ab 888%

RIECHEN ZEIT (50 MHy)

ir ibernehmen fiir Sie Animations— und Raytrace—Erstell-
ung. sowie Rechenzeit Soft+ Hardware vorfiihrbar Kompl.
Preisliste anfordern. Dies ist nur ein Auszug aus unserem

( -— Computer-Vudeo—Servnce
,_ Silvia Fischer

Angebot frebleb

Diippelstmﬂa-zs , 4830 Giitersioh
 Telefon: 05241/ 28 015

Tel: 05235/7792 Inh. D. Hahnel

4933 Blomberg 1 A so FT Lemgoerstr. 9

FACHVERSAND fiir AMIGA SOFT+ HARDWARE

Laufwerke: Bestellannahme rund um die Uhr.

3,5" extern nur noch 159,00 DM !

3.5"intern A 2000 149.000M | FordernSie unserkostenloses

5,25"extern 219,000M | INFOan.

1A SOFT-SERIE DER SPITZENKLASSE
01: WIZZY'SQUEST 4,50DM | 16: DATENBANK 4,50 DM
utes Spiel (1 MB) Daten aller Artverwalten

02: %XT 4,50DM | 17: DIAPRINT 4,50DM
Textverarbeitung druckt Dia-Etiketten

03: SYS 4,50DM | 18: HAUSHALTSBUCH 4,50 DM
Spiel mit50 Leveln verwaltetihre Konten ]

04: DISKSORTIII 450DM | 19: RISIKO 4,50DM
Disketten verwalten Strategiespiel

05: VIDEODATEI 4,50DM | 20: GALACTIC WORM 4,50DM
Ordnung fir Videos | Spiel

06: DRUCKERTOOLS 4,50DM | 21: MECHFIGHT 4,50 DM
braucht man zum Drucken [ Kampf der Roboter

07: STARTREK 9,00DM | 22: BLACKJACK 4,50DM
Super-Spiel auf 2 Disk Karten-Simulation

08 BILLAFIDP 4,50DM | 23: DOWNHILL 4,50 DM
Billard Simulation Ski-Simulation

09: GAGDISK 4,50DM | 24: IMPLODER 4,50 DM
lustige Programme sehrguterDatencruncher

10: PLATTEN+CD 4,50DM | 25: MONOPOLY 4,50 DM
Schallplatten-Verwaltung sehr hgute Umsetzung

11: MANDELMOUNTAINS™ 4,50DM | 26: LA 4,50DM
Mandelbrot Grafiken Etiketten rnalen u.drucken

12: GELDSPIELAUTOMAT  4,50DM | 27: THEDEATH 4,50 DM
fesselndes Spiel einklasse Spiel

13: VIRUS-DISK 4,50DM | 28: SONIXSOUNDS 35,00 DM
Viren-Killer Sound-Paket 8 Disk

14: COPY-DISK 450DM | 29: SPIELE 45,00DM
%ute Copy-Programme ute Spiele

15: RETURNTOEARTH 4,50DM 30: ENDER 45,00 DM
Weltraum-Strategiespiel i Paket mit 12 Disk

KH%'R'C DOMAIN SERIEN: I Leerdisketten:

1-45 | 5pp 135 TPIharderror free

BAVARIAN 1-240 | 0 Sticknur 9,00DM

FREDFISH 1-480 | 50 Stick nur 42,00DM

FRANZ 1-120 | 100 Stick nur 79,00DM

FONTS 1-4 | )

KICKSTART 1-380 —

CACTUS 1-42 | UnsereVersandkosten:

TIME SPEZIAL 1-2 | Nachnahme: 8,00 DM

PREISE:Jede PD nur1,B0DM | Vorkasse: 5,00DM

ab 100 Stiick nur1,70DM | ab5kgnach Gewicht

Wir sind lhre Partner

... in Sachen ... in Sachen

A500 als Workstation

durch den Umbausatz MW 500 System. Dieses Sy-
stem bietet Platz fir zwei 3,5" Laufwerke und eine
3,5" SCSI Festplatte mit unserem SCSI-Controller.
Auch Speichererweiterungen, Turbokarten oder
PC-Karten haben ausreichend Platz Der Umbau-
satz gibt lhrem AMIGA 500 ein professionelles Outfit
Die abgesetzte Tastatur schafft einen ergonomi-
schen Arbeitsplatz. Die Grundeinheit besteht aus
dem Hauptgehiduse, dem Tastaturgehause, sowie

Quantum LPS 52
Quantum LPS 105

Controller fiir A 500
Oktagon

Oktagon f. MW500

GVP HD 500Plus

Controller Fdr A2000

allen Kabeln um Ihren AMIGA mit dem DF0 anzu- ALF.3

schlieBen und kostet GVP Serie Il
GVP Serie llm. RAM Opt.

in beige DM 349- Evolution

in schwarz DM 399,-

in airbrush ab DM 449- Kombipreise

3 far AMIGA 500
MWS500+ LPS52 + Controller
MW500+LPS105+ Controller

GVP HD500Plus+LPS52
fur AMIGA 2000
A.L.F.3+LPS52
A.LF.3+LPS105

GVP Serie lI+LPS52
GVP Serie ll+LPS105

512 kB fr AMIGA 500
2MB intern fir AMIGA 500

Versandhandel:
MIKY WENNGATZ
Computer & Zubehor
Jagerweg 31
8031 Gilching
Tel. 08105/24540

Commodore

SCSI Festplatten

Speichererweiterungen

Memory Master 2MB £.A2000

... in Sachen

Sonderangebote
DM 649,—
DM 998, A.L.F.3 + Memory Master 0 kB
+ Quantum LPS 105
DM 598,— DM 1496,--
DM 548,-
O, 7o MW500 + SCSI-Controller +
— Quantum LPS 52
DM 393:“ DM 1.495,"
DM 548,-
BW 440~ CDTV - Die neue
Computergeneration
DM 1495,- DM 1.498,--
DM 1798,-
DM-1396,~ Wir halten auch Schulungen
DM 996,- ab!
DM 1296,- i ie si
e el Informieren Sie sich
DM 1296,-
Alle Preise verstehen sich incl. 14% MWSL Tech-
nische Anderungen, Druckfehler u. Irtdmer vor-
DM B89,- behalten. Lieferung ab Lager Gilching per Nach-
DM 379,- nahme zuziigl. Frachtkosten.Alle genannten Fir-
DM 448,— men- und Produktnamen sind Warenzeichen der
jeweiligen Inhaber und Urheberrechtlich geschitzt
Laden:
Computer Corner
Inh. Miky Wenngatz &
Albert-RoBhaupterstr. 108 .,
8000 Manchen 70
Mo-Fr 10-18.30 Uhr Commodore




Computerservice Hoger
Postfach 1051
6912 Dielheim bei Walldorf

Tel. 06227-63587

vortex festplatten-Subsystem fur Amiga S00

Autokonfigurierend und Autobootend ab KICKSTART | .2,
Durchgeschieifter Bus, Workbench 1.3 und fastfileSystem

festplatten ohne RAM-Speicher mit RAM O MB
30 MB Nr.0512 DM 698,- Nr.0516 DM 798,-
60 MB Nr.OStg Dm 998 - Nr. 0518 DM |.098,-

vortex Speichererweiterung fur Amiga 500

Mit integrierfem fFestplattencontroller, max. 4MB
Ohne RAM zum Selbstaufrusten Nr. 0550 DM 248,
Mmit 2 MB RAM-Speicher Nr. 0552 DM 398,

RAM-Speicher 2 MB SiMM-Module Nr. 0520 DM 248 ,- I

vortex Einsteck—festplatte far Amiga 2000

AT-Festplatte mit 16 Bit-Controller und integrierter
0-Wait-State-Speichererweiterung, optional bis zu 4MB,
Datenubertragungsrate (DISKPERF) bis zu 650 KByte/sec.
Autobootend und Autokonfigurierend ab KICKSTART 1.2
vortex afthiet 40 MB (25ms) Nr. 0201 DM 798 ,-
vortex athiet 125 MB (20ms) Nr. 0205 DM 1.598,-

Angebot des Monats August

vortex ATonce-Amiga
plus Stecmgg
fiir Amiga 2000

Das Angebot des Monats ist vom 1.-31. August 1991 giilig
(Datum des Poststempels)

vortex ATonce-Amiga DM 398,- Vo"eil
far Amf‘ga 500 gep,

Nr. 057 - Gellgz’
vortex Steckadapter DM 128,- [2]

Far Amiga 2000 g SPart

Nr. 057

Wonderland (st ein Mall-Order-Versand. Unsere Preise sind
knallhart kalkullert, da wir keine Beratung und kelnen Ladenverkauf
anbieten, Nutzen Sle unsere Preis-Vorteile und sparen dabel bares
Geld. Wir sind 24 Stunden an 7 Tagen fur Sie da: Per Bestellservice
uber Anrufbeantworter oder Postkarte/Brief.

Wonderland bietet ausschliesslich original vortex Produkte. Die
festplatten sind 2.B. anschlussfertig und betriebsbereit mit
sdmtiichen Anschluss-Kabeln, aktueller System-Software und
deutschem Benutzer- Handbuch bzw, Betriebsanieitung.
Selbstverstandlich haben Sie dle volle Gewdhrielstuhg und zehn
Tage uneingeschrdnktes Ruckgaberecht,

Wir liefern sofort nach Vorauskasse (Euroscheck max. DM 400,-)
oder Post-Nachnahme.

Versandkosten pro Lieferung Innerhalb BRD DM 15~ .
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse: Kosten nach
Aufwand. 5

® Wirsind eine marktfiihrende junge High Tech-
Unternehmensgruppe mit iiberdurchschnittli-
chem Wachstum. Unser Metier sind Zeitschrif-
ten, Biicher und Software. Mit unseren iiber 1000
Mitarbeiternin fiinf Lindern Europas und in den
USA erzielten wir 1990 einen Umsatz von mehr
als 450 Millionen DM.
WirsuchenflirCOMPUTER LIVE-mitiber 100000
verkauften Exemplaren im Monat eine der fithren-
den Computerzeitschriften — eine/n

Leitende/n Redakteur/in

fiir das Ressort Technik.

® Sie beherrschen das journalistische Handwerk.
Sie haben mehrjdhrige Berufserfahrung in der Com-
puterbranche oder eine Ausbildung im Bereich
Elektrotechnik (Studium, Lehre) absolviert. Siesind
neugierig, kennen den Markt und haben ein Ge-
spiir fiir Zukunftstrends.

@® Wir sind ein junges, sehr engagiertes Team mit
einem starken Konzept und bieten Thnen Freiraum
fiir IThre Ideen.

Redakteur/in

fiir das Test-Ressort.

@ Sie besitzen langjahrige Erfahrung mit Compu-
ternund Software. Sie haben Spaf daran, Thr Know
How verstindlich und anregend zu vermitteln.
® Wir bieten einen abwechslungsreichen, span-
nenden Job mit guten Aufstiegschancen.

Technischen Assistenten

® Sie haben Erfahrung in der Lagerhaltung/Ar-
chivierung oder sind ein ausgesprochenes Organi-
sationstalent. Computertechnik ist Thnen nicht
fremd.

@® Wir bieten Thnen einen verantwortungsvollen
Job an der Nahtstelle zwischen Redaktion und
dem High-Tech-Markt. Sie arbeiten selbstdndig
mit modernster Technik.

Angemessene Bezahlung und die Sozialleistun-
gen eines grofien Unternehmens sind selbstver-
standlich.

Senden Sie bitte Thre Bewerbungsunterlagen an
unsere Personalabteilung. Fiir Vorabinformatio-
nensteht Ihnen Frau Sybille Engels (089 /4613-222)
zur Verfligung.

Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafie 2, 8013 Haar bei Miinchen

Mgrld&Techiilik

Zeitschriften « Biicher

Software « Schulung




von Andreas Regul

ie wollen eine komfortable
Arbeitsumgebung und eine
Sprache, die bei etwas ho-
heren Anforderungen an
die Rechenleistung nicht sofort in
die Knie geht? Also C oder gar As-
sembler? Sie meinen zu undurch-
sichtig, zu schwer zu erlernen und
wahrscheinlich nicht notwendig fur
Ihre Bedirfnisse? Eine Alternative
dazuist GFA-Basic (Test s. AMIGA-
Magazin 2/91, Seite 86), zum einen
als Einsteigersprache gut geeig-
net, zum anderen fiir eine Interpre-
tersprache schnell und mit einer
Befehlsvielfalt, die zumindest auf
dem Amiga ihresgleichen sucht.

Wir verschaffen Ihnen in diesem
und den nachfolgenden fiinf Kurs-
folgen einen Uberblick iiber die
Programmierung mit diesem
Basic-Dialekt, und geben Ihnen
ein Werkzeug, mit dem Sie eigene
Aufgaben lésen. Der Kurs ist von
den ersten Gehversuchen mit klei-
nen Listings, Uber Systemrouti-
nen, bis hin zum Compiler ein Leit-
faden zu lhrer Orientierung. Aus
dem Kurskasten erfahren Sie, wel-
che Themen in den Kursfolgen be-
handelt werden.

Im ersten Teil lernen Sie zu-
nachst den Editor von GFA-Basic
mit seinen umfangreichen Mog-
lichkeiten kennen. Bitte starten Sie
dazu Ihren GFA-Basic-Interpreter.
Es ist unerheblich, welche Version
Sie verwenden. In einem spéteren
Teil werden die Unterschiede der
neueren Versionen 35 bespro-
chen.

Nach dem Start befinden Sie
sich sofort im Editor von GFA-
Basic. Unterhalb der Kopfzeile des
Fensters sind zwei Zeilen mit je
zehn Funktionsbefehlen, darunter
wird der Programmtext eingege-
ben. Sie kénnen die Funktionsbe-
fehle entweder mit der Maus an-
klicken oder Uber die Funktionsta-
sten aufrufen. Wenn Sie dabei die
Funktionstasten allein betétigen,
werden die Befehle der unteren
Zeile ausgefiihrt, dricken Sie
sie jedoch zusammen mit der
»Shift« >-Taste, sprechen Sie die
Befehle der oberen Zeile an.

Die einzelnen Funktionen:
Load <F1>

Laden eines Basic-Programms,
das Sie mit »Save« gesichert ha-
ben. Es kbnnen nur solche Dateien
geladen werden, die im sog.
Token-Format (ein spezielles For-
mat, das kirzer ist) gespeichert
wurden. Mit diesem Befehl ist es
unméglich, ASCII-Quelltexte (nur
lesbare Zeichen) einzulesen.
Save < Shift F1>
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Basic-Grundlagen

Sie haben sich entschlossen, die Programmierspra-

che GFA-Basic richtig von Grund auf zu lernen? Oder

wollen Sie nur malsoreinschnuppern? Inbeiden Féllen

sind Sie hier richtig bei unserem sechsteiligen GFA-
Kurs, der flir jeden etwas bietet.

Sichert das momentane Pro-
gramm im Token-Format. Auf dem
Bildschirm erscheint ein Datei-
auswahl-Requester, in dem Sie
den Dateinamen eingeben. Es
wird beim Speichern automatisch
die Endung ».GFA« angehéngt, an
der Sie GFA-Quelltexte spater er-
kennen. So gesicherte Program-
me kdénnen Sie mit »Load« wieder
laden.

Merge <F2>

Mit dieser Funktion fligen Sie
Programmstiicke in einen bereits
vorhandenen Quelltext ein. Wobei
die einzufiigenden Stiicke im

ASCII-Format gesichert sein mis-
sen. Selbstverstandlich kénnen
Sie auch komplette Programme,
die im ASCII-Format vorliegen, in
den Editor laden.
Save,A <Shift F2>

Damit speichern Sie das Pro-
gramm im Editor als ASCII-Datei.
Diese bekommt die Endung
» LST«, um sie von den anderen
Dateien zu unterscheiden. Eine
solche Datei kann nur mit der
Funktion »Merge« geladen wer-
den. Es gibt jedoch bei dieser
Speicherung eine Einschrankung:
Zeilen, die im Listing in geschlos-

‘markieren.

senen Prozeduren oder Funktio-
nen eingeriickt erscheinen, wer-
den linksblindig gesichert. Wollen
Sie der Ubersichtlichkeit wegen
dennoch die Einrlickungen beibe-
halten, erreichen Sie das mit den
Blockfunktionen (siehe Tabelle
»Blockoperationenx).

Llist <F3>

Wenn Sie Ihr Programm
schwarz auf weiB bendtigen, wéh-
len Sie diese Funktion. Sie druckt
das Programm aus und verwendet
dabei den Druckertreiber, den Sie
im Preferences-Programm vorein-
gestellt haben.

Um auf den Ausdruck EinfluB zu
nehmen, kénnen Sie sog. Punkt-
befehle (siehe Tabelle) verwen-
den, die im Programm an der ge-
winschten Stelle am Zeilenanfang
eingefligt werden.

Quit < Shift F3>

Mit diesem Befehl verlassen Sie
GFA-Basic.

Block <F4>

Um die Blockoperationen zu ver-
wenden, missen Sie einen Block
Das geschieht mit
»BlkSta« und »BIkEnd«. Welche
Operationen der Editor bietet,
zeigt Tabelle »Blockoperationens.

KURSUBERSICHT

In den sechs Teilen unseres
GFA-Basic-Kurses lernen Sie von
Grund auf diesen komfortablen
Basic-Dialekt kennen, z.B. wo sei-
ne Stdrken und Schwachen lie-
gen, und auch wie man kleine
Fehler im Interpreter galant um-
geht. Dabei spielt es keine Rolle,
ob Sie bereits GFA-Basic 3.x be-
sitzen oder erst die Sprache ken-
nenlernen wollen.

Teil 1: Allgemeine Arbeitsgrund-
lagen, Editor, Eingabe, Ausgabe,
Schileifen, Verzweigungen, be-
dingte Ausfiihrung

Teil 2: Datentypen, Typdeklaration,
Variablen, Arrays, Prozeduren,
Funktionen, lokale Variablen, Ope-
ratoren, math. Funktionen, String-
Verarbeitung, Bit-Befehle

Teil 3: Dateiverwaltung, sequentiel-
le / relative / Direktzugriffs- / Bindr-
dateien, Dateneinbindung, Assem-
bler-Routinen, Druckersteuerung,
Speicherverwaltung

Teil 4: Grafikbefehle, Screen- und
Windowverwaltung, - Menibefehle,
Maus- und Joystickabfrage, Ereig-
nisverarbeitung

Teil 5: Systemroutinen (Exec-,
DOS-, Intuition-, Graphics- und
Disk-Font-Library), Neuerungen in
Version 35 (Matrizen, Kombinato-
rik)

Teil 6: GFA-Basic-Compiler, Com-
piler-Optionen, Hinweise zu den
Compiler-Fehlern, Tips und Tricks
zu Interpreter und Compiler
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I xx Zeilenlange

.pl xx Seitenldnge

I xxx Seitenvorschub fiir Drucker, die einen anderen Wert fiir den
Seitenvorschub verwenden als der voreingestelite .ff 012

.he text Kopfzeilentext

.fo text FuBzeilentext

e xx linker Rand

.in Druckerinitialisierung, wird am Anfang des Druckvorgangs
ausgegeben

J- nachfolgende Zeilen bis zum .1+ werden nicht gedruckt

J+ ab hier werden Zeilen wieder gedruckt

.n1 bis .n9 Zeilennumerierung einschalten mit der angegebenen
Stellenanzahl

.n0 Zeilennumerierung ausschalten

\XXX ein Zeichen mit dem ASCII-Code xxx drucken

\d Datum an dieser Stelle einfiigen

\t Zeit an dieser Stelle einfiigen

# Seitennummer drucken

New < Shift F4>

Hiermit |6schen Sie das Pro-
gramm aus dem Editor.
BIKEnd <F5>

Der Befehl legt die aktuelle
Cursor-Zeile als das Ende eines
Blocks fest. Der markierte Block ist
daran zu erkennen, daB er mit ei-
nem feinen Punktraster liberzogen
ist. Die »BIkEnd«-Funktion kénnen
Sie mit <Ctrl K> aufrufen.
BlkSta < Shift F5>

Entsprechend wird hiermit der
Anfang eines Blocks markiert. Al-
ternativ kénnen Sie < Ctrl B> ver-
wenden.
Find <F6>

Mit der »Find«-Funktion lassen
sich Textpassagen suchen. Nach
dem Aufruf geben Sie zunéichst
den zu suchenden Text ein. Es wird
jeweils von der aktuellen Cursor-
Position aus vorwirts gesucht.
Achten Sie darauf, daB zwischen
GroB- und Kleinschreibung unter-
schieden wird. Um nach einem ge-
fundenen Begriff weiterzusuchen,
driicken Sie < Ctrl F> oder <Ctrl
L>. Wird »Find« ein zweites Mal
aufgerufen, steht der alte Suchbe-
griff noch in der Eingabezeile. Sie
kénnen ihn mit den Tastenkomhi-
nationen aus der Tabelle »Editier-
funktionen bei Input« editieren.
Replace < Shift F6>

Hiermit ersetzen Sie eine Text-
passage durch eine andere. Beim
Aufruf erscheint zunéchst die glei-

GEEuN
Nn-0d o

[ {of |

57 Zeilen, in Noninterlace 28 Zei-
len auf dem Bildschirm dargestellt.
ClkOn/CIkOff <F9>

Schaltet die Uhranzeige um.
Direct <Shift F9>

Der Befehl schaltet in den Di-
rektmodus um. Hier kann man
Basic-Befehle direkt eingeben und
ausfiihren. Mit den Cursor-Tasten
hoch und runter holen Sie die letz-
ten achteingegebenen Befehle zu-
rick. Die Tabelle sTastaturbele-
gungim Direktmodus« zeigt die Ta-
stenkombinationen.

BLOCKOPERATIONEN
Copy : kopiert den Block an die Cursor-Position

Move verschiebt den Block an die Cursor-Position

Write der markierte Block wird als ASCIl-Datei gespeichert
(hierbei bleiben Einriickungen erhalten)

Llist druckt den markierten Block

Start springt zum Blockanfang

End springt zum Blockende

"Del I6scht den markierten Block (alternativ < Ctrl Del>)

Hide I6scht die Markierung

che Eingabezeile wie bei »Findx.
Zusétzlich wird jedoch noch nach
einem Ersetzungsbegriff gefragt,
der auf gleiche Weise wie der
Suchbegriff eingegeben  wird.
Wenn der Amiga den Text findet,
steht der Cursor am Anfang des
gefundenen Begriffs. Driicken Sie
<CtrlE>, umihn zu ersetzen. Mit
< Ctrl F> springen Sie zum néch-
sten Begriff, ohne zu ersetzen.
PgDown <F7>

Zeigt die nachste Seite des Pro-
gramms an (alternativ < Ctrl C>).
PgUp < Shift F7>

Zeigt die vorhergehende Seite
(alternativ < Ctrl R>).
Insert/Overwr <F8>

Schaltet zwischen Einflige- und
Uberschreibemodus um.
Interl/Normal < Shift F8>

Schaltet die Bildschirmdarstel-
lung zwischen Interlace- und Non-
interlace um. In Interlace werden

EDITIERFUNKTIONEN BEI INPUT

<Esc>

Eingabefeld I6schen

Test <F10>

Mit dieser Funktion {iberpriifen
Sie Ihr Programm auf Syntaxfeh-
ler. GFA-Basic testet dabei, ob alle
Unterprogramme, Schleifen und

bedingten Anweisungen (IF-Be-
fehle) geschlossen sind.
Run < Shift F10>

Hiermit starten Sie das Pro-
gramm, das sich im Editor befin-
det. Wenn sich im Programm ein
Syntaxfehler befindet, gibt der In-
terpreter eine Fehlermeldung aus.

Neben diesen Befehlen aus den
ersten beiden Zeilen hat GFA-
Basic noch zwei Pull-down-Me-
nis, die z.T. die gleichen Befehle
enthalten. Um die Menls zu 6ff-
nen, muB das groBe »A« auf der lin-
ken Seite normal dargestellt sein.
Ist es nur als Umrandung zu se-
hen, klicken Sie es bitte einmal an.
Im Meni »GFA-Basic 3.x« stehen
zusdtzliche Befehle zur Verfiigung
(siehe Tabelle »Funktionen im er-
sten Menii«).

Das »Block«-Menii enthélt noch
einmal die Blockoperationen.

Nachdem Sie nun den allgemei-
nen Umgang mit GFA-Basic ken-
nengelernthaben, kommen wir auf
den Editor selber zu sprechen. Er
ist speziell auf das Schreiben
von GFA-Basic-Programmen zuge-
schnitten und enthélt eine Reihe
von Zusatzfunktionen, die die
Arbeit erheblich erleichtern.

Zundchst Uberprift der Editor
bei der Eingabe die Programmzei-
len sofort auf Syntaxfehler. Das
stellt sich in der Praxis so dar, daB
Sie Zeilen nur dann verlassen kén-
nen, wenn Sie diese richtig einge-
geben haben. Hiermit ersparen
Sie sich schon einen GroBteil der
nachtréglichen Fehlersuche. Wéh-
rend der Eingabe wird das Listing
automatisch uUbersichtlich forma-

FUNKTIONEN IM ERSTEN MENU

New Names

ist dieser Modus eingeschaltet, fragt GFA-Basic bei jedem
neuen Prozedur-, Funktions- oder Variablennamen, ob er
wirklich neu eingefiihrt werden soll. Das hilft, Tippfehler zu
vermeiden.

Taskpri 0

Setzt die Prioritat von GFA-Basic auf 0 (voreingestellt).

Taskpri 1

Basic etwas mehr Rechenzeit zugewiesen.

Setzt die Prioritét entsprechend auf 1. Hierbei bekommt GFA-

Clean Up

SchlieBt evtl. noch gedffnete Fenster und Screens und léscht
Bobs und Sprites, die sich noch auf dem Bildschirm befinden.

NewCLI

Offnet ein CLI-Fenster zur Eingabe von AmigaDOS-Befeh-
len.

Save Icon

Offnet ein Untermenii mit den Punkten:

Deletable - Datei darf geldscht werden

Not Deletable - Datei nicht léschbar

Save Icon -beim Speichern einer Datei wird ein Icon angelegt

<Alt Help>

TASTENBELEGUNG IM DIREKTMODUS

zeigt den letzten Befehl

<Enter>

Suchen beginnen (mit altem Suchbegriff)

< Cursor__hoch>

letzten Befehl anzeigen

< Cursor__links >

bewegt den Cursor ein Zeichen nach links

< Cursor__runter>

néchsten Befehl anzeigen

< Cursor__rechts >

entsprechend nach rechts

< Cursor__links >

springt an den Anfang der Zeile

<Del>

l6scht das Zeichen unter dem Cursor

< Cursor__rechts >

springt an das Ende der Zeile

<Backspace >

I6scht das Zeichen links vom Cursor

<Esc>

verldBt den Direktmodus (u.U. zweimal driicken)
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tiert. Sie miissen sich also nicht
um Einrlickungen kiimmern.

Im Gegensatz zu den meisten
anderen Basic-Dialekten erlaubt
GFA-Basic nur einen Befehl pro
Zeile. Es ist daher nicht moglich,
mehrere Kommandos durch Dop-
pelpunkte getrennt in eine Zeile zu
schreiben. Jede Zeile darf maxi-
mal 255 Zeichen lang sein.

Der GFA-Editor stellt eine groBe
Anzahl von Tastenfunktionen zur
Verfligung, von denen wir hier zu-
nachst nur die wichtigsten anspre-
chen (siehe Tabelle »Wichtige Ta-
stenbelegungen im »Editor«). Die
tbrigen folgen bei Bedarf.

Um die Funktionen auf dem Zeh-
nerblock auch ohne <Ctrl> aus-
zufithren, kénnen Sie mit < Ctrl
NumL> den »Number-Locke-
Modus umschalten. Dadurch er-
scheinen beim Driicken einer Ta-
ste des Zehnerblocks nicht die Zif-
fern, sondern es werden die ge-
nannten Funktionen ausgefiihrt.

Beginnen wir nun mit dem ei-
gentlichen Programmieren: Ge-
ben Sie dazu folgendes kleines
Programm ein (alle Listings zu die-

WICHTIGE TASTENBELEGUNGEN IM EDITOR

der BegriiBung erscheint oben ein
kleines Fenster mit »Programmen-
de« und einem Schalter. Klicken
Sie ihn an, kehrt GFA-Basic in den
Editor zuriick. Alternativ dazu kén-
nen Sie <Enter> driicken.

Bei der Beschreibung von Be-
fehlen verwenden wir folgende
Syntax:

Befehl varl [,var2]

»Befehl« steht fir den jeweiligen
Befehl (z.B. INPUT im Listing 1)

»vari« gibt den oder die notwen-
digen Parameter an. In eckigen
Klammern werden optionale Para-
meter angegeben, d.h. solche, die
nicht notwendigerweise Uberge-

ben werden milssen. So hat IN-

PUT die folgende Syntax:

INPUT [text;] varl [,var2]

Die Zeichenkette »Bitte geben
Sie...« im Programm wiére also
nicht erforderlich gewesen. Ge-
nauso hétte der Befehl auch als

INPUT vorname3

benutzt werden koénnen. Es ist
auch maoglich, mehrere Variablen
hintereinander einzulesen. Wenn
Sie statt des Semikolons ein Kom-

<Ctrl Ins > fiigt eine Leerzeile Uiber der Cursor-Zeile ein

< Ctrl Home > der Cursor springt an den Anfang des Programms

<Ctrl End> der Cursor springt an das Ende des Programms

< Ctrl PgUp > die vorhergehende Seite wird angezeigt

< Ctrl PgDn > die nachfolgende Seite wird angezeigt

< Tab> Cursor springt eine Tabulatorposition nach rechts

< Ctrl Tab> Cursor springt eine Tabulatorposition nach links

<Del> léscht das Zeichen unter dem Cursor

< Backspace > l6scht das Zeichen links vom Cursor

< Enter> bewegt den Cursor in die néachste Zeile

<Esc> springt in den Direkteingabe-Modus

<Ctrl y> Idscht die aktuelle Zeile

<Ctriu> fugt die geloschte Zeile wieder ein

<Help> stellt den alten Zustand der Zeile vor einer Verdnderung
wieder her, wenn die Zeile noch nicht verlassen wurde

sem Kursteil finden Sie auch auf
der Programmservicediskette zu
dieser Ausgabe).
INPUT “Bitte geben Sie Ihren
Vornamen ein “;vorname$
PRINT "Hallo, ”;vorname$
END

Starten Sie das Programm.
Wenn Sie beim Eintippen keinen
Fehler gemacht haben, o6ffnet
GFA-Basic ein neues Fenster auf
der Workbench, das nach einer
Eingabe verlangt. Wenn Sie versu-
chen, etwas zu tippen, geschieht
entgegen unserer Erwartung noch
nichts. Das liegt daran, daB das
neue Fenster noch nicht aktiviert
wurde. Klicken Sie es dazu mit der
Maus an beliebiger Stelle an. Da-
nach geben Sie lhren Namen ein
und quittieren mit <Enter> . Nach
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ma hinter dem {bergebenen Text
angeben, erscheint kein Fragezei-
chen. Der INPUT-Befehl dient also
dazu, einer beliebigen Variablen
einen Wert zuzuweisen, der durch
die Eingabe des Benutzers festge-
legt wird. Im Beispiel bedarf das
Dollarzeichen noch einer Erklé-
rung. Hierdurch legt man fest, daB
es sich bei der Variablen um eine
String-Variable handelt, die Varia-
ble nimmt also eine Zeichenkette
auf und keinen numerischen Wert.
Im zweiten Teil des Kurses werden
wir die unterschiedlichen Typen
von Variablen noch n&her kennen-
lernen.

Der PRINT-Befehl dient zur Aus-
gabe von Variablen und Konstan-
ten. Er hat folgende Syntax:

PRINT [AT(x,y);] varl [;var2]

3
G
.
o
-
e

»vari« und »var2« kénnen Varia-
blen beliebigen Typs oder auch
konstante Werte sein. Das Bei-
spielprogramm gibt zunachst die
konstante (unverdnderliche) Zei-
chenkette »Hallo, « aus. Das Semi-
kolon kennzeichnet, daB eine zwei-
te Variable dahinter in der gleichen
Zeile erscheinen soll. Hier ist
»vorname$« angegeben, d.h. es
wird der Inhalt der Variablen
»vorname$« auf dem Bildschirm
angezeigt. Eine Besonderheit von
GFA-Basic ist der Zusatz AT(xy),
mitdem man die Ausgabe an einer
bestimmten Stelle auf dem Bild-
schirm festlegt. »x« gibt dabei die
Spalte und »y« die Zeile an. Als
Kurzform von PRINT kénnen Sie
auch das Fragezeichen eingeben.
Sobald Sie die Zeile verlassen,
wandelt es der Interpreter automa-
tisch in PRINT um.

SchlieBlich folgt noch der END-
Befehl, der das Programmende
kennzeichnet. Er besitzt keine Pa-
rameter. Prinzipiell ist es nicht er-
forderlich, END anzugeben, da ein
Programm sowieso nur bis zum
letzten Befehl ausgeflihrt wird.
Man sollte sich jedoch angewéh-
nen, dennoch END zu verwenden.

Statt END kann auch der Befehl
EDIT Verwendung finden. Hier-
durch erscheint am Ende des Pro-
gramms nicht mehr das Fenster
mit »Programmende«, sondern
das Programm verzweigt sofort zu-
riick in den Editor.

Im Beispiel haben wir der Varia-
blen »vorname$« eine Zeichenket-
te dadurch zugewiesen, daB wir
mit dem INPUT-Befehl eine Einga-

~be Uber die Tastatur verlangt ha-

ben. Um einer Variablen direkt ei-
nen Wert zuzuweisen, existiert der
Befehl LET. Er wird wie folgt ver-
wendet:
LET vorneme$ = "Peter”
LET tage = 31
LET benzinpreis = 1.159

In allen modernen Basic-Dia-
lekten, so auch bei GFA-Basic,
ist es aber moglich, die LET-
Anweisung wegzulassen. Die obi-
gen Zuweisungen wdaren daher
auch in folgender Form richtig:
vorname$ = “Peter”
tage = 31
benzinpreis = 1.159

An diesem Beispiel sehen Sie
schon die ersten Unterschiede, die
es bei Variablentypen gibt. Wie er-
wahnt, mussen wir dem Variablen-

namen ein Dollarzeichen anhan-
gen, wenn die Variable eine Zei-
chenkette aufnehmen soll. Ist ein
Zahlenwert gewlnscht, soll uns
zunéchst der Variablenname allein
geniigen, obwohl es auch hier ver-
schiedene Typen gibt (werden in
Teil 2 des Kurses behandelt). Am
Beispiel »benzinpreis« erkennen
Sie, daB bei FlieBkommazahlen die
amerikanische Schreibweise mit
einem Punkt als Trennsymbol ver-
wendet wird.

ditor
mit vielen
Extras

Ein anderes Beispiel soll die Ver-
wendung von FlieBkommazahlen
verdeutlichen. Bitte tippen Sie da-
zu die folgenden Zeilen ein, nach-
dem Sie das erste Programm ge-
I6scht haben:

INPUT “Bitte Netto-

betrag eingeben: ”,netto
brutto=netto/100x114

PRINT “Bruttobetrag: ";brutto
END

Das Programm berechnet aus
dem eingegebenen Nettobetrag
den Bruttobetrag, indem 14 Pro-
zent hinzuaddiert werden. Wenn
Sie das Programm starten, ver-
langt das Programm eine Eingabe.
Diesmal eine Zahl, es darf auch ei-
ne FlieBkommazahl sein, wobei
Sie bitte statt des Kommas einen *
Punkt eingeben. In der zweiten
Programmzeile findet die eigentli-
che Berechnung statt. Hier sind
zwei Rechnenanweisungen ent-
halten, wobei der Slash »/« die Divi-
sion und der Stern »« die Multipli-
kation darstellt. Der so berechnete
Wert wird dann der Variablen
»brutto« zugewiesen, die in der fol-
genden Zeile ausgegeben wird.

Je nach eingegebenem Wert
kann der resultierende Brutto-
betrag viele Nachkommastellen
haben, die nicht erwiinschtsind. In
diesem Fall wiirde es z.B. ausrei-
chen, das Ergebnis auf zwei Stel-
len hinter dem Komma gerundet
auszugeben. Es gibt daher einen
Befehl, mit dem wir Ausgaben for-
matieren kdénnen. Zunéchst die
Syntax:

PRINT USING
form$,var [;]

oder
PRINT AT(spalte,zeile) USING
form$,var [;]

Prinzipiell arbeitet der Befehl
wie der normale PRINT-Befehl.
Sie kdnnen jedoch den Wert der
Variablen var formatieren. Die Art
der Formatierung wird dabei in der
Zeichenkette form$ definiert. Fiir
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die Formatzeichenkette gelten die

Parameter aus der Tabelle »Forma-

tierte Zahlenausgabe« und »For-

matierte Textausgabe«.
Verdndern Sie das letzte Bei-

spielprogramm wie folgt:

INPUT “Bitte Netto-

betrag eingeben: ”,netto
brutto=netto/1004114

PRINT "Bruttobetrag: ”;

PRINT USING "y # # # A # # . # #
DM”,brutto

END

Wenn Sie das Programm nun
starten, erfolgt die Ausgabe auf
zwei Stellen hinter dem Komma
gerundet. Zusatzlich stellt das Pro-
gramm fuhrende Nullen durch
Sternchen dar. Das Semikolon am
Ende der dritten Zeile bewirkt, daB
kein Zeilenvorschub ausgefiihrt
wird, so daB der Wert in der PRINT-
USING-Anweisung direkt dahinter
erscheint.

Fir den INPUT-Befehl gibt es
noch zwei andere Varianten, die
wir bisher nicht besprochen ha-
ben. Tippen Sie dazu zuerst fol-
gende Zeilen ein und starten Sie
das Programm:

INPUT "Bitte eine Zeile mit Komma
eingeben: ”,zeile§

PRINT zeile$

END

Diesmal gibt die PRINT-Anwei-
sung nur den Text bis zum Komma
aus. Alle folgenden Zeichen, die
Sie eingetippt haben, erscheinen
nicht. Das liegt daran, daB das
Komma als Trennung zwischen
mehreren Variablen aufgefaBt
wird. Da in der INPUT-Anweisung
aber nur die Variable »zeile$« er-

FORMATIERTE ZAHLENAUSGABE

# Dient als Platzhalter fir eine Ziffer. Ein Dezimalpunkt wird mit einem
Punkt zwischen den # dargestelit.

scheint, kann der Rest nach dem
Komma keiner Variablen zugeord-
net werden. Um dennoch der Va-
riablen »zeile$« die komplette Ein-
gabe zu (bergeben, gibt es den
Befehl LINE INPUT. Wenn Sie obi-
ges Programm entsprechend dem
INPUT-Befehl durch LINE INPUT
ersetzen, erhalten Sie die ge-
wiinschte Ausgabe.
LINE INPUT “Bitte eine Zeile mit
Komma eingeben: ”,zeile$
PRINT zeile$
END

Ein anderes Problem konnte
sein, daB Sie fir die Eingabe einer
Zeichenkette nur eine maximale
Anzahl von Zeichen zulassen wol-
len. Mit INPUT oder LINE INPUT
ist das nicht zu erreichen, da Sie
hier fast beliebig viele Zeichen ein-
geben kénnen. GFA-Basic stellt
aber den leistungsfahigen Befehl
»FORM INPUT« zur Verfligung. Er
hat folgende Syntax:
FORM INPUT anzahl,var$
oder
FORM INPUT anzahl AS var$

Mit »anzahl« geben Sie an, aus
wie vielen Zeichen die Zeichenket-
te maximal bestehen darf. »var$«
ist wie bei INPUT die Variable, der
die eingegebenen Zeichen zuge-
ordnet werden. Der Unterschied
von FORM INPUT AS ist, daB
»var$« vor dem Editieren auf dem
Bildschirm ausgegeben wird. Die
editierte Variable var$ darf also
schon vorher einen Inhalt haben.
Fiihren wir uns die genaue Funk-
tionsweise des Befehls anhand
eines Beispiels vor Augen:

hen).

, Figt ein Komma in die Zahldarstellung ein und kann z.B. als Tren-
nung von Tausender-Stellen genutzt werden (muB zwischen # ste-

- Reserviert eine Stelle fiir ein negatives Vorzeichen (darf nur am An-
fang oder Ende von form$ stehen). Ist der auszugebende Wert posi-
tiv, erscheint ein Leerzeichen.

+ Funktioniert wie das Minuszeichen, nur fir positive Zahlen.
-und + dirfen nicht kombiniert werden.
. Gibt an, daB fihrende Nullen durch Sternchen statt durch Leerzei-

chen dargestellt werden sollen (muB vor # stehen).

$ Setzt vor die erste Ziffer einer auszugebenden Zahl das Dollarzei-
chen (muB vor # stehen).

) Wird benutzt, um Werte in Exponentialschreibweise darzustellen.
Dabei gibt die Anzahl der #-Zeichen an, wie viele Stellen die Man-
tisse hat und das )-Zeichen die Anzahl der Exponentenstellen (in-
klusiv E und Vorzeichen).

FORMATIERTE TEXTAUSGABE

& Die gesamte Zeichenkette wird ausgegeben.
! Nur das erste Zeichen der Zeichenkette wird ausgegeben.
N\ Es werden nur so viele Zeichen ausgegeben, wie diese Zeichenket-

te Zeichen enthalt (hier also vier Zeichen).

Unterstrich: Gibt das nachfolgende Zeichen aus (auch wenn es nor-
malerweise ein Formatierungszeichen ist).
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PRINT “Bitte einen Dateinamen
eingeben:”

FORM INPUT 30,datei$

PRINT "Sie haben die Datei ”;
datei$; " gewdhlt”

END

Wenn wir nun das Programm
starten und versuchen, mehr als
30 Zeichen einzutippen, blitzt der
Bildschirm kurz auf. Solange wir
noch nicht < Enter> gedriickt ha-
ben, kénnen wir wie beim INPUT-
Befehl in der Eingabe Veranderun-
gen vornehmen. Mit den Cursor-
Tasten bewegen Sie sich innerhalb
der Zeile vor und zuriick. Mit
< Shift Cursor__links> gelangen
Sie an den Anfang der Zeile, mit
< Shift Cursor__rechts > entspre-
chend an das Ende. <Esc>
l6scht die eingegebenen Zeichen.
Der Cursor steht danach an der er-
sten Position.

Die bisherigen Befehle haben
ihre Ausgaben jeweils direkt oben
in der ersten Zeile und Spalte be-
gonnen. Um eine andere Position
auf dem Bildschirm festzulegen,
gibt es den Befehl LOCATE, der fol-
gender Syntax gehorcht:

LOCATE spalte,zeile

Bevor Sie mit PRINT oder IN-
PUT eine Ausgabe oder Eingabe
auf den Bildschirm vornehmen,
kénnen Sie die Position mit LOCA-
TE bestimmen. »spalte« und »zei-
le«sind Textspalten und Textzeilen.
Ein ganzseitiges Fenster hat nor-
malerweise 80 Spalten und 28 Zei-
len. Ein Beispiel:

LOCATE 5,8
PRINT “Spalte 5, Zeile 8”
END

Eine Formatierung der Ausgabe
kann auch mit dem »TAB«-Befehl
erreicht werden. Das von diesem
Befehl verwendete Tabulator-
Konzept eignet sich besonders zur
Darstellung von Tabellen, in denen
einzelne Spalten ausgegeben wer-
den. TAB hat folgende Syntax:
TAB (spalte)

Fir»spalte« kann die gewiinsch-
te Spaltennummer eingesetzt wer-
den. TAB wird direkt in der PRINT-
Anweisung verwendet:

PRINT TAB(10); “Spalte 10”;TAB(30)
; "Spalte 30"
END

In diesem Beispiel wird »Spalte
10« ab der 10. Spalte und »Spalte
30« entsprechend ab der 30. Spal-
te ausgegeben.

Um Leerzeichen zu erzeugen,
gibt es die Befehle SPACE$ und

SPC, wobei SPACE$ auch in Varia-
blen verwendet werden kann. In
Klammern gibt man jeweils die An-
zahl der Leerstellen an, die man
bendétigt. Beispiel:
text$=SPACE$(20)+"Uberschrift”
PRINT text$

PRINT SPC(10);text$

END .
Hier werden der Variablen
»text$« zunéchst 20 Leerzeichen
und die Zeichenkette » Uberschrift«
zugewiesen. Bei der ersten Ausga-
be erscheint damit »Uberschrift« in
der 21. Spalte (weil davor 20 Leer-
zeichen ausgegeben werden). Die
zweite Ausgabe beginnt in der 31.
Spalte, weil zusétzlich noch zehn
Leerzeichen angezeigt werden.

ildschirm
oder
Drucker

Bisher haben wir uns nur damit
beschéftigt, Ausgaben auf den
Bildschirm vorzunehmen. Es ist
ebenso einfach, den Drucker an-
zusprechen. Bevor Sie die néch-
sten Beispielprogramme starten,
machen Sie bitte |hren Drucker
betriebsbereit (wenn Sie keinen
Drucker besitzen, arbeiten Sie bit-
te den ndchsten Abschnitt theore-
tisch durch).

Sie konnen mit dem Befehl
LPRINT Variablen und Konstanten
auf dem Drucker ausgeben. Der
Befehl hat die gleiche Syntax wie
der normale PRINT-Befehl. Es ist
jedoch nicht méglich, die Positio-
nierung mit AT(x,y) vorzunehmen,
Aber die USING-Anweisung darf
als LPRINT USING form$,var ver-
wendet werden. Beispiel:

PRINT “Bitte geben Sie eine
beliebige Zeile ein:”

LINE INPUT text$

PRINT “Nun bitte eine Zahl:”
INPUT zahl

LPRINT text$

LPRINT USING "y # # # # # # . £ #"
,zahl

END

Wie Sie sehen, wird der Drucker
fast identisch zum Bildschirm an-
gesprochen. Es gibt noch eine
zweite Variante, Daten an den
Drucker zu senden. Diese erfah-
ren Sie im dritten Kursteil.

In den bisherigen Programmbei-
spielen wurden die einzelnen Be-
fehle nur einmal abgearbeitet. Mit
Schleifen ist es auch méglich, Pro-
grammteile mehrfach auszufiih-
ren. GFA-Basic stellt eine groBe
Anzahl verschiedener Schleifen-
typen zur Verfiigung.

Der einfachste Typ einer Schlei-
fe ist die Endlosschleife. Sie be-
ginnt mit DO und endet mit LOOP.
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Alle Anweisungen, die zwischen
diesen beiden Befehlen stehen,
werden fortlaufend durchgefiihrt.
Beispiel:

DO

zahl=zahl+1

PRINT zahl
LOoP
END

Wenn Sie das Programm star-
ten, werden die natiirlichen Zahlen
von 1 beginnend auf dem Bild-
schirm ausgegeben. Um den Vor-
gang abzubrechen, driicken Sie
bitte  gleichzeitig  <Alt__links
Shift__links Ctrl > . Hiermit kénnen
Sie in GFA-Basic alle laufenden
Programme vorzeitig stoppen. In
einem Fenster am oberen Bild-
schirmrand wéhlen Sie, ob das
Programm tatsdchlich beendet
oder fortgesetzt werden soll.

Die zweite Schleifenart lduft, so-
lange eine bestimmte Bedingung
erflllt ist. Hierzu setzen wir am En-
de der Schleife »LOOP UNTIL be-
dingung« ein. Das leicht modifi-
zierte Programm:

DO

zahl=zahl+1l

PRINT zahl
LOOP UNTIL zahl=10
END

Hier wiederholt sich die Schleife
nur dann, wenn die Variable »zahl«
noch nicht den Wert 10 erreicht
hat. Alternativ kbnnen wir in GFA-
Basic auch folgende Konstruktio-
nen verwenden, die im Programm-
ablauf keinen Unterschied zeigen:
DO UNTIL zahl=10

zahl=zahl+l

PRINT zahl
LOOP
END
oder
REPEAT

zahl=zahl+1

PRINT zahl
UNTIL zahl=10
END

Dieser Schleifentyp ({berprift
die Bedingung jeweils erst am En-
de der Schleife. Das hat zur Folge,
daB die Schleife mindestens ein-
mal ausgeflihrt wird. Méchte man
jedoch schon zu Beginn die Bedin-
gung stellen, gibt es auch hierfur
mehrere Varianten in GFA-Basic.
Sehen Sie sich das folgende Li-
sting an:

DO WHILE zahl<10

zahl=zahl+1

PRINT zahl
LOOP
END

Hier steht gleich in der ersten
Zeile die Bedingung, daB die Varia-
ble »zahl« kleiner 10 sein muB. Ge-
geniber den vorhergehenden Bei-
spielen macht das in der Ausfiih-
rung noch keinen Unterschied. Es
gibt aber durchaus Félle, in denen
die Verwendung der einen oder an-
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deren Schleifenart groBe Differen-
zen im Programmablauf zur Folge
hat. Hier sei nur darauf hingewie-
sen, daB bei diesem letzten Bei-
spiel Uberprift wird, ob die Bedin-
gung noch erfillltist. Inden vorigen
hingegen wurde jeweils am Ende
abgefragt, ob die Bedingung nicht
mehr erfillt ist. Bitte machen Sie
sich diesen kleinen Unterschied
bewust.

Alternativ zum letzten Beispiel
gibt es in GFA-Basic wiederum
zwei andere Schreibweisen, die
zum gleichen Ergebnis fiihren:

DO
zahl=zahl+1l
PRINT zahl

LOCP WHILE zahl<10

END

oder

WHILE zahl<10
zahl=zahl+l
PRINT zahl

'WEND

END

chleifen
tiber
Schleifen

Es gibt auch noch die Kombina-
tion beider Schleifentypen: Man
erhélt eine Schleife, die sowohl
Start- als auch Abbruchbedingung
enthalt. Beispiel:

DO WHILE zahl<10

zahl=zahl+1l

PRINT zahl
LOOP UNTIL zahl=10
END

Eine andere Schieifenart sind
FOR-NEXT-Schleifen. Die Syntax
fir beide Einzelbefehle lautet:

FOR z&@hlvariable = anfangswert TO
endwert [STEP schrittweite]
NEXT z#&hlvariable

Im Gegensatz zu den (ibrigen
Schleifenarten, verwendet FOR-
NEXT eine Zihlvariable, die sie
vom angegebenen Anfangswert
bis zum Endwert hochzéhlt. Nor-
malerweise wird dabei eine
Schrittweite von 1 verwendet. Wol-
len wir jedoch mit einer anderen
Schrittweite arbeiten, geben wir
sie bei STEP an. Die bisher be-
sprochenen Schleifen sehen mit
FOR-NEXT so aus:

FOR zahl=1 TO 10

PRINT zahl
NEXT zahl
END

Es ist auch mdglich, eine FlieB-
kommazahl als Zahlvariable zu
verwenden, wobei dann auch
Schrittweiten als FlieBkommazahl
méglich sind. Weiterhin kénnen
wir von einer gréBeren bis zu einer
kleineren Zahl herunterzéhlen las-
sen. Hierzu muB dann jedoch die
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Schrittweite negativ sein. GFA-
Basic stellt beim Runterzahlen als
Gegenstiick zum TO die Anwei-
sung DOWNTO zur Verfiigung.
Verwenden wir diese Anweisung,
darf dann aber keine Schrittweite
mehr verwendet werden (vorgege-
ben ist -1). Im Gegensatz zu ande-
ren Basic-Dialekten ist es in GFA-
Basic nicht méglich, die Zahlvaria-
ble beim NEXT-Befehl wegzulas-
sen.

In einigen Féllen kann es nétig
sein, eine Schleife vorzeitig zu ver-
lassen. Einheitlich fur alle Schiei-
fenarten benutzen wir hierfiir die
EXIT-IF-Anweisung. Abhangig von
einer Bedingung bricht der Inter-
preter so eine Schleife vorzeitig ab.
Das Programm wird danach beim
ersten Befehl hinter der Schleife
fortgefithrt. Beispiel:

DO

zahl=2ahl+1

PRINT zahl

EXIT IF zahl=10
LOOP
END

In diesem Beispiel bricht die
Endlosschleife ab, sobald die Va-
riable »zahl« den Wert 10 annimmt.
Im Normalfall sollte es aber nur
selten nétig sein, den Befehl zu
verwenden, da GFA-Basic durch
strukturierte Programmierung ihn
unnétig macht. AuBerdem wird
durch EXIT-IF der gewiinschte
sequentielle Ablauf eines Pro-
gramms gestort und das Pro-
gramm verliert an Klarheit.

Wahrend der Eingabe der Bei-
spielprogramme ist lhnen sicher-
lich aufgefallen, daB Sie die Ein-
rickungen innerhalb der Schlei-
fen nicht selber eintippen miissen.
Sobald Sie eine Zeile verlassen,
wird dies automatisch erledigt.
GFA-Basic unterstiitzt hiermit die
Ubersichtliche Programmierung.
Wenn wir schon bei {bersichtli-
chen Programmen sind, soll auch
gleich ein weiterer Befehl be-
schrieben werden, der in einem
Programm fast nicht haufig genug
verwendet werden kann. Mit REM
fugen Sie einen Kommentar in den
Programmtext ein. REM muB: da-
bei immer am Zeilenanfang ste-
hen. Alle dahinterstehenden Zei-
chen werden bei der Programm-
ausfiihrung nicht berticksichtigt.
Anstelle von REM kénnen Sie auch
die kirzere Form »'« benutzen.
Sie erreichen dieses Zeichen mit
<Alta>. Um am Ende einer Pro-

grammzeile einen Kommentar ein-
zufligen, wird das Ausrufezeichen
»l« verwendet. Beispiel:

REM ——----- Beispiel FOR-
Schleifen —------

FOR zshl=1 TO 10

PRINT zahlyzahl

e von zahl hoch 2
NEXT zahl
END

Nun beschéftigen wir uns noch
einmal mit der Eingabe von Zei-
chen. Bisher haben wir dazu den
INPUT-Befehl in den verschieden-
sten Variationen kennengelernt.
Man kann damit aber nur Zahlen
oder ganze Zeichenketten einle-
sen. Zudem muBte man am Ende
jeweils mit < Enter> betétigen. Es
gibt daher einen weiteren Einga-
bebefehl, der nur ein einzelnes
Zeichen einliest. Die Syntax:
zeichen$ = INKEY$

Wie wir sehen, kann der Befehl
nur als Funktion verwendet wer-
den, d.h. nur so, daB wir einen Wert
(in diesem Fall ein Zeichen) zu-
rickerhalten. INKEY$ wartet dabei
im Gegensatz zu INPUT nicht auf
eine Eingabe des Benutzers. Es
wird vielmehr durch INKEYS$ iber-
prift, ob zum Zeitpunkt der Aus-
fihrung dieses Befehls eine Taste
gedriickt ist. Wenn das der Fall ist,
erhélt man als Riickgabewert die-
ses Zeichen, ansonsten einen
Leerstring. Folgendes Beispielpro-
gramm zur Erklarung:

! Ausgab

Programm liest einzelne Zeichen
ein ————--

REPEAT
zelchen3=INKEYS
PRINT “Zeichen:

UNTIL zeichen$="e"”

END
Auf dem Bildschirm werden so-

lange die gedriickten Zeichen an-

gezeigt, bis Sie <E> betétigen.

Besonders bei ja/nein-Fragen an

den Benutzer kann man hiermit ei-

ne einfachere Abfrage erzielen als
mit INPUT, wo jedesmal noch
<Enter> gedriickt werden muB.
Einige Tasten (z.B. die Funk-
tionstasten) liefern einen Code, der
aus mehreren Einzelzeichen be-
steht. Viele dieser Sonderzeichen
sind nicht auf dem Bildschirm dar-
stellbar. Um dennoch mit ihnen zu
arbeiten, sind allen Zeichen Zah-
len zwischen 0 und 255 zugeord-
net. Das »A« hat den Wert 65, die

»0« den Wert 48 usw. Die Funk-

tionstasten liefern als ersten Wert

155. Die den Zeichen zugeordne-

ten Werte nennen sich ASCII- -

Codes und lassen sich mit der

";zeichen$

ASC()-Funktion ermitteln. Bei-
spiel:

------ Programm ermittelt ASCII-
Codes -=-====
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REPEAT
zelchen$=INKEY$
PRINT “ASCII-
Wert von ”;zeichen$;”
zeichen$)
UNTIL zeichen$="e”
END
Das Programm gibt zu jedem
eingegebenen Zeichen den zuge-
hérigen ASCII-Code aus, bis Sie
<E> driicken. Auch der umge-
kehrte Weg ist maéglich. Mit der
CHR$()-Funktion erhalten Sie aus
einem angegebenen ASCII-Code
das zugehdrige Zeichen. Beispiel:

1 "3ASC(

REPEAT

INPUT "Bitte ASCII-

Code eingeben: ”,aseii

PRINT "Zeichen: ”“;CHR$({ascii)
UNTIL aseii=0

Hier wird nach dem ASCII-Wert
gefragt und mittels CHR$(ascii)
das zugehdrige Zeichen ausgege-
ben, bis Sie als Wert »0« eingeben.

Um einzelne Programmteile nur
unter bestimmten vorgegebenen
Bedingungen auszufiihren, gibt
es in allen Programmiersprachen
spezielle Befehle. GFA-Basic
kennt hier zunéchst die tbliche IF-
Anweisung. Die vollstdndige Syn-
tax lautet hierzu:
IF bedingungl THEN

anweisungenl
[ELSE IF bedingung2 THEN

anweisungen2]
[ELSE

anweisungen3]
ENDIF

Die »anweisungeni« werden nur
dann ausgefiihrt, wenn »bedin-
gungl« erfillt ist. Optional kénnen
dann mit »ELSE IF« noch weitere
Bedingungen mit jeweils weiteren
Anweisungen hinzugefiigt wer-
den. Es ist auch noch ein 2., 3,
usw. ELSE IF méglich. Trifft keine
Bedingung zu, durchléuft das Pro-
gramm die Anweisungen hinter
»ELSE«. Auch das ELSE ist optio-
nal, es ist nicht notwendig fiir eine
richtige Syntax des IF-Befehls.
Beispiel:

INPUT “Wieviel KByte Hauptspeicher
besitzen Sie ”;speicher
IF speicher< 1000 THEN
PRINT “Naje, nicht sehr {ippig”
ELSE IF speicher< 3000 THEN
PRINT “Schon recht beachtlich”
ELSE
PRINT “Aha, auch einer der
Unerséttlichen”
ENDIF
END
Hier verlangt das Programm zu-
erst als Eingabe die GroBe des
Hauptspeichers in KByte. In der er-
sten Bedingung wird diese Einga-
be auf kleiner 1000 Uberprift. Ist
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die Aussage richtig, gibt das Pro-
gramm die erste Meldung aus. Im
anderen Fall wird die zweite Bedin-
gung Uberprift und wiederum ent-
schieden, ob die Aussage wahr ist.
Wenn auch diese Aussage nicht
stimmt, fUhrt das Programm die
Anweisung hinter ELSE aus. ELSE
findet also nur dann Bericksichti-
gung, wenn alle vorhergehenden
Bedingungen nicht erfullt wurden.
Man sieht in diesem Beispiel auch
recht gut, daB in einer IF-Struktur
jeweils nur einer der Anweisungs-
blécke ausgefiihrt wird. Nehmen
wir an, Sie hatten 512 eingegeben.
Das Programm liefert als Ausgabe
nur die erste Meldung, obwohl
auch die Bedingung »speicher<
3000« zutrifft. Sobald namlich eine
zutreffende Bedingung gefunden
wurde, werden nur die dazugehori-
gen Anweisungen ausgefiihrt. Da-
nach wird das Programm hinter
ENDIF fortgesetzt.

Die einzeilige IF-Anweisung in
der Form
IF bedingung THEN anweisung
gibt es in GFA-Basic nicht. Statt
dessen muB geschrieben werden:
IF bedingung THEN

anweisung
ENDIF

hne Abfragen
geht
gar nichts

In GFA-Basic kann jedoch das
THEN weggelassen werden.

Eine Bedingung darf aus mehre-
ren Einzelbedingungen zusam-
mengesetzt werden. Sie missen
dann mit AND fiir Und- oder OR fur
Oder-Verkniipfungen verbunden
sein. Beispiel:

IF zahl>10 AND zahl <20 THEN
PRINT “Zahl ist grdfer als 10
und kleiner als 20"

ENDIF

END
Eine andere Form der bedingten

Ausfihrung bezieht sich mehr auf

verschiedene Inhalte ein- und der-

selben Variablen. Die Syntax ist:

SELECT variable

CASE wertl
anweisungenl

[CASE wert2
anweisungen2]

[CASE wert3
anweisungen3]

[DEFAULT

anweisungen4]

ENDSELECT
Hinter »SELECT« legen wir zu-

erst fest, welche Variable iberprift

werden soll. GFA-Basic erlaubt
hierbei nur Zahlvariablen. Danach
folgen mit einzelnen CASE-

Anweisungen die eigentlichen Be-
dingungen. Hinter CASE wird je-
weils ein konstanter Zahlenwert
angegeben. Enthdlt die angege-
bene Variable diesen Wert, werden
die Anweisungen ausgefihrt, die
diesem CASE folgen. Wird der tat-
sdchliche Wert nicht unter den
CASE-Anweisungen  gefunden,
flhrt GFA-Basic die Anweisungen
hinter DEFAULT aus. DEFAULT
kann mit den zugehdrigen Befeh-
len optional angegeben werden,
es ist, wie das ELSE bei der IF-
Abfrage, nicht notwendig fiir eine
korrekte Syntax. Beispiel:

Bedingte Ausfiihrung mit SELECT
CASE ======

INPUT “Bitte geben Sie Ihren Ge-
burtsmonat ein (1 bis 12)“,monat
PRINT “Sie haben im *;
SELECT monat
CASE 1
PRINT “Januar”;
CASE 2
PRINT “Februar”;
CASE 3
PRINT "Mérz”;
CASE 4
PRINT “April”;
CASE 5
PRINT “Mai”;
CASE 6
PRINT “Juni”;
CASE 7
PRINT “Juli”;
CASE 8
PRINT "August”;
CASE 9
PRINT “September”;
CASE 10
PRINT “Oktober”;
CASE 11
PRINT “November”;
CASE 12
PRINT "Dezember”;
DEFAULT
PRINT "mir unbekannten MonatZ
ENDSELECT
PRINT " Geburtstag.”
END
Ziemlich umstandlich fiir so eine
einfache Programmieraufgabe. Es
geht auch anders. Hauptproblem
ist hierbei, einer Zahl von 1 bis 12
eine Zeichenkette zuzuordnen.
Naheliegend ist es, die Monatsna-
men in einem Datenblock zusam-
menzufassen. Genau hierzu dient
die DATA-Anweisung. Hinter die-
sem Befehl kénnen beliebige Da-
ten abgelegt werden, die mit Hilfe
des READ-Befehls in Zeichenva-
riablen eingelesen werden. Mit
einem zusétzlichen RESTORE-

Befehl legen wir fest, in welcher
DATA-Zeile das Programm mit dem
Lesen der Daten beginnt. Das glei-
che Programm wie oben anders
gelést:

Bestimmung des Geburtsmonats ==--

INPUT “Bitte geben Sie Ihren Ge-
burtsmonat ein (1 bis 12)”,monat
IF monat>12 THEN
monat=13

ENDIF
PRINT “Sie haben im “;
RESTORE monatsdaten
FOR schleife=1 TO monat
READ monatsname$
NEXT schleife
PRINT monatsname$; ” Geburtstag.”
END
monatsdaten:

DATA Januar,Februar,Mirz,April,
Mai,Juni,Juli,August

DATA September,Oktober,November
sDezember,mir unbekannten Monat

Hier wird zundchst der Monat als
Zahl zwischen 1 und 12 verlangt.
Die darauffolgende Abfrage lber-
prift, ob ein Wert gréBer 12 einge-
geben wurde. Der RESTORE-Be-
fehl legt fest, daB das Programm
ab der DATA-Zeile hinter »monats-
daten:« liest. Die Schleife bewirkt
nun, daB die Variable »monats-
name$« den richtigen Monatsna-
men erhalt. Danach erfolgt noch
die Ausgabe auf dem Bildschirm.
Selbstverstandlich kénnen wir in
DATA-Zeilen auch Zahlenwerte an-
geben und mit der READ-Anwei-
sung Zahlvariablen zuordnen.

Die Beschreibung des folgen-
den Befehls haben wir der Voll-
standigkeit halber mit in den Kurs
aufgenommen, obwohl Sie den
Befehl besser sofort wieder ver-
gessen sollten. Mit dem Befehl
GOTO ist es mdglich, an eine belie-
bige Stelle in einem Programm zu
springen, die vorher mit einer Mar-
kierung versehen wurde. Die Mar-
kierungist ein beliebiges Wort, das
mit einem Doppelpunkt endet. In
modernen Programmiersprachen
wie GFA-Basic gibt es eine Viel-
zahl anderer Mdéglichkeiten (z.B.
die Schleifen), um den GOTO-
Befehl zu vermeiden. Verwendet
man ihn namlich haufiger, verliert
jeder Programmierer schnell die
Ubersicht in seinem Programm.

Um von einem laufenden Pro-
gramm GFA-Basic zu verlassen,
existiert der Befehl SYSTEM. Hier-
mit wird einerseits das gerade lau-
fende Programm beendet und an-
dererseits auch GFA-Basic aus
dem Speicher geléscht. Den Be-
fehl kann man auch im Direktmo-
dus verwenden.

Das war’s auch schon fiir's er-
ste. Wir hoffen, Ihr Interesse fir
GFA-Basic ist geweckt und wiin-
schen Ihnen viel Erfolg. pe
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von Marco Vitolini-Naldini

or gut einem Jahr haben

wir lhnen das Speicherme-

dium der Zukunft néher

gebracht: thermomagne-
to-optische ~ Wechselplattenlauf-
werke von Sony und Ricoh [1]. Op-
tical Disks sind Massenspeicher
mit sehr hoher Speicherdichte, bei
denen Daten mit einem Laser-
strahl gespeichert und gelesen
werden.

Gerade im Zeitalter von Multi-
media, oder dort, wo riesige Da-
tenmengen anfallen (z.B. Com-
puteranimation, Bildverarbeitung,
Sound-Sampling) reichen die (ibli-
chen Datentrédger wie Festplat-
ten oder Wechselplatten (z.B.
Syquest) nicht mehr aus. Zwar las-
sen sich Hunderte von MByte be-
reits auf Tape-Streamern, also
Magnetbandkassetten, archivie-
ren, aber die hohe Zugriffszeit auf
die Daten ist nicht akzeptabel.

Bereits seit langerer Zeit gibt
es CD-ROMs, die mit knapp 600
MByte auf einer Compact-Disk-
dhnlichen Platte einen schnellen
Zugriff auf die gespeicherten Da-
ten zulassen. Dieses Medium ist
gerade jetzt in aller Munde, da ein
solches Laufwerk das Herz in
Commodores neuem Flaggschiff
CDTV bildet. Der vergleichsweise
geringe Preis (CDTV: 1500 Mark,
CD: 30 bis 100 Mark) der CDs muB
allerdings mit dem Nachteil der
»Nur-Lesbarkeit« erkauft werden.

Nach dem Motto »Wer schreiben
will, muB zahlen« siedeln sich wie-
derbeschreibbare CDs in Preisre-
gionen an, die um das Zehnfache
héher liegen. Rund 10000 Mark
kostet ein solches Laufwerk samt
Cartridge (Kassette mit dem Da-
tentrédger). Der von den Anwen-
dern erhoffte Preisverfall hat bis
heute noch nicht eingesetzt. Stel-
lenweise kann man dieses Medi-
um flr ein bis zwei Tausender billi-
ger bekommen, was aber lediglich
am verminderten Handlergewinn
liegt. Aus diesen Grinden bleibt
dieses Medium auch heute nur
den professionellen Anwendern
vorbehalten. Der Preis einer knapp
600 MByte fassenden Cartridge
liegt nahezu konstant bei 500 bis
600 Mark.

Die aufwendige Technik recht-
fertigt allerdings die hohen Preise.
Wéhrend bei geprefiten CDs mit
einem reflektierten Laserstrahl die
Daten von der Scheibe gelesen
wird, muB man beim Schreiben die
fest verankerten Bytes irgendwie
umorientieren. Das erfordert ein
komplett neues Verfahren. Hier
Ubernimmt eine Spezialschicht,
die sowohl auf optische als auch
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Optical Disks: Praxistest

ODER
FLOP?

Sie sind zwar teuer, bieten aber riesige Speicherkapa-

zitaten und sollen eine héhere Lebensdauer als Fest-

platten oder Disketten vorweisen. Ein einjahriger Pra-
xistest brachte einige Voraussagen ins Wanken.

Speichern mit Licht FiY® Optical Disks von Sony (r.)

und Ricoh verwenden Cartridges mit 600 MByte Kapazitit

auf magnetische Impulse reagiert,
die Informationsspeicherung. Ein
Laserstrahl erhitzt winzige Berei-
che der Platte auf knapp 400 °C,
womit die magnetischen Dipole
»desorientiert« und mit einem Ma-
gnet umgepolt werden konnen.
Nach Abklihlen des erhitzten Be-
reiches sitzen die neuen Daten un-
I6schbar auf der Platte - jedenfalls
bis zum n&chsten Erhitzen. Die re-

lativ hohe Fehleranfalligkeit macht

bei diesem Vorgang eine umfang-
reiche Prifsummenkorrektur er-
forderlich. Rund zwei Drittel der ei-
gentlich méglichen Datenkapazi-
tat fallen der Fehlerkorrektur zum
Opfer. Ubrig bleiben immer noch
rund 580 MByte pro Cartridge (290
MByte pro Plattenseite).

Unbeeindruckt von Preis und
prognostizierter Geschwindigkeit
erwarben sich damals einige
Amiga-Anwender ein solches
Laufwerk. Als es dann an die Su-
che nach einem geeigneten SCSI-
Controller ging, stellte sich heraus,
daB nur wenige in der Lage waren,
das Laufwerk anzusprechen. Eine
der ersten Anbieter eines funktio-
nierenden Systems war die Firma
X-Pert, die einen GVP-Controller
entsprechend modifizierte. Spéter
folgten dann der A.L.F. 3und (dank
gestiegener SCSI-Kompatibilitat)
bis heute fast jeder SCSI-Control-
ler fir den Amiga. Auch der Amiga
3000 macht keine Probleme. Ein-
fach das Laufwerk an den Rechner
anschlieBen, und schon 148t sich

.
i,

damit arbeiten. Grund hierflr ist
der Rigid-Diskblock, der alle fiir
den Controller benétigten Daten
auf der Platte beinhaltet.

Nicht jeder Controller interpre-
tiert diesen Block aber nach dem
vorgeschriebenen Standard, wo-
durch sich neue Schwierigkeiten
ergeben. Demgegeniiber steht
aber eine Kompatibilitat zwischen
den Laufwerken unterschiedlicher
Hersteller. So 14Bt sich eine am
Sony-Laufwerk beschriebene Plat-
te an der Ricoh-Station weiterver-
wenden und umgekehrt.

Es gingen mehrere Monate ins
Land, bis plétzlich erste Lesefehler
auftraten: »Bad Checksum Error«
war eine der ersten Fehlermeldun-
gen, die den Glauben an die opti-
schen Speichermedien schwin-
den lieB. Als kurze Zeit spéter
Read/Write-Fehler und die beriich-
tigte »Error Validating Disk«Mel-
dung auf mehreren Platten er-
schien, muBte eine Produktion
kurzzeitig eingestellt werden. Eine
Losung des Problems war nicht in
Sicht. Ein Gesprach mit Sony
brachte es dann endlich an den
Tag: Die Cartridges waren hoff-
nungslos verstaubt.

Hat man beim Kauf noch eine
farbschillernde Oberflache unter
dem SicherheitsverschluB, sah
man jetzt nur noch eine dicke
Staubschicht. Bedingt durch den
starken Ventilator, der einen stén-
digen Luftstrom durch das Lauf-
werk zur Kihlung der Elektronik
produziert, zog die CD den Staub
magnetisch auf ihre Oberfldche.
Der Werbeslogan einer absoluten
Unempfindlichkeit gegen Staub
und anderer Umwelteinflisse gilt
daher nur, wenn sich die Cartridge
nicht im Laufwerk befindet. Also:
KlappverschluB der Cartridge &ff-
nen und den Staub vorsichtig mit
einem Taschentuch abwischen.
AnschlieBend funktionierte die CD
wieder anstandslos. Wohl aus die-
sem Grund bietet Sony mittlerwei-
le ein ultrahochfeines Tuch an, mit
dem die Disks von Zeit zu Zeit (alle
drei Monate bei stindigem Einsatz
im Laufwerk) zu reinigen sind. Soll-
te sich hartnédckiger Staub auch
auf diese Weise nicht mehr entfer-
nen lassen, wird Ethanol zur L&-
sung des Restschmutzes empfoh-
len. Bei solch teuren Geréten sollte
die Handreinigungslésung aber
nicht die Regel sein. Aus diesem
Grund entwickelt man zur Zeit neu-
artige Tragermaterialien, die den
Staub nicht mehr anziehen. Die
Firma 3M hat derartige Cartridges
bereits im Angebot.

Mehrere Monate spéter traten
weitere Probleme auf: Das Lauf-
werk tat sich immer schwerer mit
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dem Erkennen und Initialisieren
neu eingelegter Datentrager.
Grund hierfir war diesmal der ver-
staubte Schreib-Lese-Kopf. Star-
kes Hineinpusten in die Laufwerks-
offnung brachte nur kurzfristige
Besserung. Doch auch hierfiir gibt
es bereits Abhilfe: die Reinigungs-
Cartridge fir rund 200 Mark. Ein
regelmaBiges Benutzen (ein bis
zweimal im Monat) soll dem Ver-
stauben der CDs entgegenwirken.

Aber abgesehen davon, ist si-
cherlich die Geschwindigkeit der
Platten ein ausschlaggebender
Punkt fir den Kauf eines solchen
Geréts. Als besonders flott gelten
sie ja nicht. Trotzdem kann man mit
ihnen gut arbeiten. Fur den Ge-
schwindigkeitstest zogen wir einen
Amiga 3000 vor, da er beste Vor-
aussetzungen zum Betrieb dieser
Platten mitbringt und vom Preis si-
cherlich auf dieselbe Kaufergrup-
pe zielt. Zum Vergleich haben wir
die im Amiga 3000 mitgelieferte
Quantum Prodrive 105LPS heran-
gezogen. Aus der Tabelle kdnnen
Sie entnehmen, daB die Festplatte
das Rennen gewinnt.

Der Einsatz der Laufwerke ist al-
so ziemlich eindeutig. Wéahrend

—o eSS IONAL

GESCHWINDIGKEITSVERGLEICH

Speichermedium

Read (KByte/s)

Ricoh
Optical
00 SM-S50

Quantum
Prodrive
105LPS

" Sony
Optical

Die Testwerte wurden mit »Diskspeed« von Fish-Disk 329 ermittelt. Als Testgerat kam der Amiga
3000 (68030 [25 MHz] mit 4 MByte 32-Bit-RAM) mit der Option »selcpu fastrom cache burst« zum
Einsatz. Die Formatierung erfolgte mit den Standardparametern des Installationsprogramms.

man z.B. in der Computeranima-
tion Projekte entwickelt und Bilder
berechnet, finden diese Arbeiten
ausschlieBlich auf der Festplatte
statt. Die fertigen Bilder und Ani-
mationen werden dann auf die
CDs gespielt und kénnen dort bis
auf Abruf, z.B. einer Einzelbildauf-
nahme, gespeichert bleiben.
Kommen wir abschlieBend zur
Preisfrage, die wohl die starkste
Rolle bei der Kaufentscheidung
spielt. Viele Studios schaffen

sich ein weitaus preisgiinstigeres
Wechselplattensystem  (Syquest
oder Bernoulli) an. Diese Laufwer-
ke kosten rund 1500 Mark gegen-
tiber den rund 9000 Mark teuren
»optischen«. Auf eine 200 Mark
teure Cartridge einer Syquest-
Wechselplatte passen aber nur
maximal 44 MByte Daten, wéh-
rend die optischen fir 500 Mark
rund 580 MByte liefern. Die Rech-
nung geht spatestens dann auf,
wenn man die dritte optische Cart-
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ridge voll beschrieben hat. Ein
Laufwerk inkl. Disk, sowie zwei
weitere, kommen auf rund 10000
Mark und fassen 1,7 GByte an Da-
ten. Fur diese Menge wiirde man
40 Wechselplatten benétigen. Mit
Laufwerk zusammen kdme das
schon auf 10500 Mark. AuBerdem
ist das Handling bei den optischen
Laufwerken weitaus bequemer
und sicherer.

DaB diesen Medien uber kurz
ader lang die Zukunft gehdrt, be-
weisen aktuelle Meldungen aus
Japan. Dort ist bereits ein Prototyp
mit héherer Speicherdichte bei ge-
ringerer Fehlerkorrektur entwickelt
worden, wodurch die Kapazitat
einer 5's-Zoll-Cartridge auf 2,5
GByte gesteigert werden konnte.
Mit der Markteinflihrung ist aber
nicht vor 1995 zu rechnen. me/sq

Literatur
[1] Optisches Speichermedium fir alle,
AMIGA-Magazin 4/90, Seite 102

Anbieter

Ricoh: DTM Computersysteme, Dreiherren-
stein Ba, 6200 Wiesbaden-Auringen,

Tel. 0 61 27/40 64

Sony: BSC Biiroautomation AG, Lerchenstr. 5,
8000 Minchen 50, Tel. 0 89/3 57 13 00
Preise

Sony SMO-8501-11: rund 6500 Mark inkl. Cart.
Ricoh RS-9200E II: etwa 9000 Mark inkl. Cart.

COMPUTER & SOFTWARE » BUROKOMMUNIKATION & NETZWERKE « BUROELEKTRONIK » SERVICE & BERATUNG

3-STATE

A502 512 KByte mit Unr F. AS00
AS580 wie 502, AuFr. BIS 1,8 MB
AS580 512 KB, Bis max 2 MB
Mecamix 2000, r. A2000 2/8 MB ae
MurTivision 500, FuickerFixer AS00
Murtivision 2000, rior A2000

3,5 " LAUFWERK EXTERN, ALLE AMIGA

SCSl 1l 50 MB Quantum A2000
SCSI 1l 50 MB Quantum AS500
3,5 " LAUFWERK EXTERN, ALLE AMIGA
3,5 " pito miT TRACKDISPLAY

5,25 " miT TRACKUMSCHALTUNG
5,25 " pito MmiT TRACKDISPLAY

3,5 " inTern A2000

K‘W@,‘ Preise

79,-DM
178,-DM
228,-DM
378,-DM
498,-DM
478,-DM
139,-DM

999,-DM
1199,-DM
1989,-DM
239,-DM
239,-DM
269,-DM
159,-Dm

Tursoeorp 68030 + 68882 INKL.

2 MB Bis 16 MB 16 Bit Ram

Mouse, MICROTASTEN

1499,.0M
59,-DM

GRAFIKTABLETT MIT EINGABELUPE UND

ScHABLONE NACH WaHL

A.L.F.3 mitr QuanTum LPS 52
MemoryMasTer F. A2000, 2-8 MB as
MuLTiIFACECARD SCHNITTSTELLENERW.
Ocrtacon 500-Harooisk A500, 40 MB

PictureMANAGER
TorScan
THI-TooLs

tefan Joel
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690,-DM
Digoount Freise

1148,-DM
448,-DM
388,-DmMm
989,-DM
219,-DM
548,-DM

99,-DM

Star

LCc-20
LC-200
Lc24-10
LC24-200
LC24-200 CoLour 899,-DM
LASeRPRINTER 4 2490,-DM
miT PostscrirT + 2,0MB  3490,-DM
LaserPrinTeR 8 111 4298,-DM

Plantron

PT-AT Tor/42

399,-DM
559,-DM
699,-DM
799,-DM

Oil
DATENTEGHNIK

(f/a/fzef( Preise

80286-8/16 Mnuz, 1 MB, Surer-VGA-KaRTE,

5,25 " Laurw. 1,2 MB, 42 MB
Harooisk, ZZF-ZULASSUNG

pito mit 85 MB

MS-DOS + WINDOWS

1795,-DM
2295,-DM
448,-DM

Commodore Sy Frei

Amica 500 V1,3
Amica 2000V1,3
AT-Karte miT 5,25 " LAUFWERK

1084 S Stereo-FaremoniTor RGB

Boeper NuLL-Mobpem

848,-DM
15998,-DM
993,-DM
595,-DM

24,90 DM

DISKETTEN | i i o7 e e e e ol gt

3.5 " 20D
3,5" 2HD 10er Pack
5,25 " 20 10er Pack
5,25 " 2HD 10er Pack

10€eR PACK

12,-DM /100 s« 90,-DM
20,-DM /100 s1x160,-DM

6,-DM /100 s« 49,-DM
12,-DM /100 s«x100,-DM

Datentechnik  Miihlenstr. 17 « 2060 Bad Oldesloe « Tel.: 04531 / 15 2
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VIDEONEWS Deluxe View ,Oiclac One

NP

Video Split Il Dieser vollautomatische RGB-Splitter eignet sich
hervorragend flir Farb-Digitalisierungen mit unserem Deluxe
View! Die gute Bildqualitét dieses preiswerten Gerates (iberzeug-
te uns voll!l Zusétzlich wird tiber die eingebauten Kontroll-LED’s
die jeweils digitalisierte Farbe optisch angezeigt.
Video Split Il bei Kauf als Einzelgert nur 295,- DM
Achtung! Bei gleichzeitiger Bestellung von Deluxe View und
Video Split Il gewahren wir Ihnen einen Vorzugs-Preis fiir diesen
Splitter von nur 248,- DM
Y-C Splitter von Electronic Design. Dieser Y-C-taugliche RGB-
Splitter in Luxusausflihrung 148t kaum noch Wiinsche offen.
Unser Preis 478,- DM
Y-C Genlock von Electronic Design. Ein ideales Gerit zur Video-
bearbeitung (S-VHS- & Hi8-tauglich) mit integriertem RGB-Splitter.
Unser Preis 1148,- DM
PAL-Genlock von Electronic Design. Dieses sehr leistungsfahige
Gerat bietet ein volltaugliches Genlock-Interface und einen RGB-
Splitter zu einem Preis, der seinesgleichen sucht. :

Unser Preis  695,- DM

Deluxe View - Proline One, mit Deluxe View - Proline One bieten wir
endlich allen Anwendern die Méglichkeit, unseren tausenfach bewahrten und
X-fachen Testsieger ,Deluxe View” und einen vollautomatischen RGB-
Splitter in einem Gerat zu erwerben. Bestellen Sie jetzt direkt, oder fragen Sie
Ihren Fachhé&ndler nach diesem fantastischen Produkt.

DLV - Proline One zum Einfilhrungspreis von nur 598,- DM

I! To our english speaking Customers !!
From now on , Deluxe View” and ,,Deluxe Sound” are also avail-
able with an english languaged Manual. In case of ordering this
products please add the remark ,english version”! Thank you.

SCSI Autoboot-Harddisks fiir Amiga
Alle aufgefiihrten SCSI Autoboot-Festplatten/-Filecards

beinhalten: Trump-Card-Controller, deutsche Anleitung : _ yiceo

und Installations-Software! Harddiskbestlickung wahl- i i _ b :
weise mit (Quantum- = HDQ & FCQ) oder mit (Seagate- : : sl MICRO
Chassis = HDS & FCS). g E= sni.. FLOPRYDISK

HDS 30 MB extern A 500 nur 998,- DM
HDS 50 MB extern A 500 nur 1098,- DM
HDS 60 MB extern A 500 nur 1248,- DM
HDS 80 MB extern A 500 nur 1328,- DM
FCS 30 MB Filecard A 2000 nur 898,- DM
- | FCS 50 MB Filecard A 2000 nur 998,- DM
| FCS 60 MB Filecard A 2000 nur 1128,- DM
~ | FCS 80 MB Filecard A 2000 nur 1148,- DM
| HDQ 52 MB extern A 500 nur 1198,- DM
| HDQ 80 MB extern A 500 nur 1378,- DM
HDQ 105 MB extern A 500 nur 1598,- DM
FCQ 52 MB Filecard A 2000 nur 1098,- DM
FCQ 80 MB Filecard A 2000 nur 1278,- DM
FCQ 105 MB Filecard A 2000 nur

nur 128,- DM

NEU Deluxe View Animator 2.0

| Mit dem Animator 2.0 bieten wir lhnen ein preiswertes, leistungsfahiges
Animationsprogramm filr digitalisierte oder gemalte IFF-Bilder an. B
Unser Preis nur 29,- DM

8 MB Speichererweiterung fiir A 2000/A 3000 mit 2 MB bestlickt.
Unser Preis nur 428,- DM

512 KB Speichererweiterung mit Uhr und Abschalter fiir Amiga 500
Unser Preis nur 99,- DM

1,8 MB Speichererweiterung mit Uhr, Akku und Garyadapter fiir Amiga 500
Unser Preis nur 398,- DM

MFZP!) NoName Disketten von diversen Markenherstellern in sehr guter
Qualrett, per 10er Box, Unser Preis nur 9,95 Uhr

3,5" externes Diskettenlaufwerk
(wir flihren Markenlaufwerke von ProMigos oder Winner)
Unser Preis nur 169,- DM

NEC P 20, semiprofessioneller 24 Nadeldrucker mit deutschem Handbuch und
einem Jahr NEC-Garantie H
Unser Preis nur 798,- DM

Amiga 2000 C/3000 bitte Tagespreis erfragen! Jede Menge weite-
res Zubehér finden Sie in unserer kostenlosen Hauptpreisliste.
Bitte anfordern!

h Alter Uentroper Weg 181 * 4700 Hamm We are looking for
I"H ‘I" agenau Telefon 02381 - 880077 e ™
comp uter Telefax 02381 - 880079 Fax: 0049/2381/880079

IT3I®



Color - Modus einstellbar von 2 - 4096 Farben (in allen Aufldsungen, abhéngig von der Amiga-
Hardware)

SW-Modus einstellbar von 2-16 Farben (in allen Aufidsungen)

Folgende Bildschirm-Auflésungen kénnen gewéahit werden:
LoRes, MedRes, HiRes und Interlaced

» Alle genannten Aufldsungen wahlweise auch in Overscan

e Frame-Modus: Ein frei definierbarer Frame (Gummibandrahmen) fir Teil-Digitalisierung,
Nachbearbeitung und Ausschnittspeicherung

» Alle Digitalisier-Modi sind auf Schnell-Modus (Fast-Mode) umschaltbar

» Bestmégliche Bildberechnung durch Spezial-Algorithmen

» Alle nurerdenklichen Softwareberechnungen sind maglich: Helligkeit, Kontrast, Farbséattigung,
Rot-, Griin- und Blauanteil, Bildschérfe, Negierung, Dithering usw., wahlweise mit oder ohne
Neuberechnung der Farbpalette

» Umfangreiches Palette-Meni fir alle Farb- und SW-Modi mit folgenden Reglern und Funktio-
nen: RGB, HSV, Palette-Restore, Farben spreizen ,Spread” oder kopieren ,Copy to”. Fir
Genlock-Anwendungen lassen sich einzelne Farben sperren. Paletten kdnnen aus vorhande-

nen Bildern geladen werden. Eine Jim Sachs-Palette kann mit ,Auto-Palette” erzeugt werden. |

» Umfangreiches Druck-Meni mit Workbench 1.3-Unterstiitzung
* Fast alle Funktionen wurden zusétzlich auf Funktionstasten gelegt

Testsieger

Amiga Special
Amiga Magazin 7/89

Hardware
des Jahres

Amiga Extra 1/90

Neu DLV 4.1 fir A 500 / 2000 / 3000
| Neu DLV 4.1 fir A 1000
I Neu DLV 4.1-Demo

1/90

 Sehr umfangreiches Disk-Menil mit Format-, Delete, Makedir-Funktion und Harddisk-
Unterstiitzung

e Problemlose Abspeicherung von Masterbildern (RGB-Auszlige)

« Alle Bilder werden im IFF-Format gespeichert (wichtig fir die Nachbearbeitung mit Amiga-
Malprogrammen)

« Bester Bedienungskomfort durch flimmer- und flackerfreie Meni-Bildschirme auchinden
Auflésungen ,HiRes und Interlaced”

» Die Steuersoftware nutzt sowohl das Chip-RAM als auch das Fast-RAM des Amiga aus
¢ Update-Méglichkeit mit Erscheinen verbesserter Versionen

e Die Lieferung enthalt:
Digitizer-Hardware, Steuersoftware V 4.1, ein 58seitiges deutsches Ringhandbuch, ein
Slide-Show-Programm und den neuen Animator 2.0 (Animationsprogramm)

nur 398,- DM

nur 398,- DM

nur 15,- DM
2 Disketten mit Animationsdemo

GESAMT.
URTE)
AUSGABE 11/00
Preima,s,uhp
Dokumentation

BW‘Gnung

NEU Deluxe Sound 3.0 wurde von Grund auf neu pro-

hagenau
computer

IH i

Alter Uentroper Weg 181 * 4700 Hamm
Telefon 02381 - 880077
Telefax 02381 - 880079

grammiert (keine erweiterte 2.8 Version). Dieses Programm
macht selbst den midesten Soundfreak wieder munter.
Lesen Sie unbedingt den Super-Testberichtin der AMIGA 11/
90!! Deluxe Sound 3.0 wird inklusive Hardware, Steuersoft-
ware V. 3.0, Recordmaker und neuem deutschen Ring-
handbuch geliefert!

Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung an, fir welchen Amiga Sie
Deluxe Sound bendtigen!!

Der Komplettpreis betragt nach wie vor  nur 228,- DM
NEU DLS 3.0 Demo-Disk fiir alle Amigas nur 10,- DM

NEU DLS 3.0 Update-Service!! Ein absolut starkes
Stiick Programm mit neuem Handbuch
bieten wir unseren Kunden fiir nur 39,- DM

We are looking for
additional distributors for
our products

Fax: 0049/2381/880079




HARDWARE

PC-Emulator fiir Amiga 500

Das »Power-PC-Board«
von KCS ist jetzt in einer
stark verbesserten Ver-
sion erhéltlich. Die Lei-
stung der Erweiterung
macht den Emulator Num-
mer-1-verdachtig.

von Michael Eckert

or einem Jahr (iberraschte

KCS mit dem ersten Hard-

ware-XT-Emulator fiir den

Amiga 500. Der Neuling
bot zwar fiir XT-kompatible Com-
puter deftige Hausmannskost hin-
sichtlich Rechenleistung und Vi-
deoausgabe, aber Festplattenun-
terstiitzung - Fehlanzeige. Damit
wiederum konnte der AT-Emulator
»ATonce« gldnzen, den Vortex erst-
mals auf der AMIGA '90 in Kéln
vorstellte. Die Zeit des Power-PC-
Boards schien zu Ende zu gehen,
zumal Alonce neben guter Re-
chenleistung und Videoemulation
auch die Multitasking-Eigenschaf-
ten des Amiga unterstiitzt. Und
wer kauft schon einen PC-
Emulator, wenn es fiir weniger
Geld einen AT-Emulator gibt (wenn
auch ohne Betriebssystem MS-
DOS)?

Mit der Softwareversion 2.90
und einer héheren Prozessortakt-
frequenz von 10 MHz startet KCS
nun die Gegenoffensive. An der
Hardware des Emulators hat sich
duBerlich nicht viel gedndert: Auf
dem Board befindet sich ein NEC
V30-Prozessor, 1 MByte RAM und
ein batteriegepufferter Uhrenchip.
Das Herzstiick der Platine ist ein
von KCS entwickelter Customchip,
der viele Einzelbausteine wie
Timer und Refresh-Controller zu-
sammenfaBt.

162

IM SCHAFSPELZ

Die Videoemulation und den
Kontakt zur AuBenwelt {ibernimmt
die Hardware des Amiga:

- PC-Grafikkarten MGA (Mono-
chrom Graphics Adapter = Her-
cules-kompatibel) mit 720 x 348
Bildpunkten und CGA (Color Gra-
phics Adapter) mit 640 x 200 oder
320 x 200 Punkten

- serielle Schnittstelle mit maximal
19200 Bit/s

- parallele Schnittstelle

- Floppy-disk-Controller (alle 3'f-
und  5%-Zoll-Amiga-Laufwerke
kénnen unter MS-DOS angespro-
chen werden)

- Hard-disk-Controller (z.Z. wer-
den nur Amiga-Festplatten unter-
stltzt, fur die ein spezieller Treiber
von KCS vorliegt)

- Maus-Port und Audioausgabe

Im Gegensatz zu ATonce unter-
stlitzt das Power-PC-Board auch in
der neuen Version das Multitas-
king des Amiga nicht. Man kann al-
so entweder mit MS-DOS oder
Amiga-0OS arbeiten, aber nicht mit
beiden Betriebssystemen gleich-
zeitig. Dafiir 14Bt sich das RAM des
Power-PC-Boards von der Amiga-
Seite nutzen: Es stehen 512 KByte
als Standarderweiterung auf 1
MByte Gesamtspeicher zur Verfii-
gung. Je nach Agnus-Typ wird der
Speicher als Chip- (Agnus 8372A)
oder Fast-RAM (Agnus 8371A) kon-
figuriert. Die restlichen 512 KByte
des Boards lassen sich als RAM-
Disk ansprechen, allerdings nur
mit dem &lteren Agnus 8371A (sie-

he Tips & Tricks in dieser Ausga-
be). Unter MS-DOS sind 704 KByte
als Speicher und 196 KByte als
RAM-Disk nutzbar. Externe Spei-
chererweiterungen am Ex-
pansion-Port fiihren zu einer Be-
schleunigung der Videoausgabe
und von Diskettenzugriffen (Puf-
fergréBe paBt sich an).

Im Preis von rund 500 Mark sind
MS-DOS 4.01 mit den dazugeho-
rigen deutschen Handbiichern
sowie GW-Basic enthalten. Bei
Alonce (ca. 500 Mark) muB man
sich um das Betriebssystem selbst
kiimmern. Zudem ist zum effek-
tiven Arbeiten mindestens eine
512-KByte-RAM-Erweiterung  er-
forderlich, da ATonce den Amiga-
Speicher mitnutzt.

(NS5 KOLEE C

UPPLIES BU.

MELTER S|

Die Installation des Power-PC-
Boards ist einfach - die Platine
wird in den Memory-Schacht an
der Unterseite des Amiga ge-
steckt. Wer mit dem Big Agnus
8372A 1 MByte Chip-RAM nutzen
mdchte, muB allerdings auf der
Amiga-Platine einige Anderungen
vornehmen. Eine Prozedur, die
aber auch beiinternen Speicherer-
weiterungen notwendig ist. Ver-
wunderlich, daB in der Dokumen-
tation zum Power-PC-Board auf
die Anderungen nicht eingegan-
gen wird.

Ist die Hardware sicher unterge-
bracht, muB der Anwender die
Emulation an die vorhandene Ge-
ratekonfiguration anpassen. Dazu
startet man unter Amiga-OS das
Programm »install«, das einerseits
zur Konfigurierung der RAM-Disk
und der Uhr fir die Amiga-Seite
dient, und das andererseits zu
»PC-Prefs« verzweigt. PC-Prefs er-
laubt die Konfiguration der PC-
Emulation und wird komplett iiber
die Maus gesteuert. Neben der
Landessprache, Diskettenlaufwer-
ken, Videoemulation, Farbanpas-
sung, Lautstdrke sind noch viele
weitere Punkte vorhanden, mit
denen man den PC nach eigenen
Wiinschen einstellt. Alles in allem
ist PC-Prefs eine gelungene Basis
fur die Installation. Nach Verlassen
des Programms werden alle Infor-
mationen auf die Boot-Diskette ge-
schrieben. Nur tiber diese Diskette
kann der Emulator spéter gestartet
werden.

CLOCK” ABIUST

(X

k.

MS-DOS im AMiga 300 Der Speicher und die Uhr des

Emulators lassen sich auch von der Amiga-Seite nutzen

TESTKONFIGURATION

Power-PC-Board: Version 2.90

ol

Festplattensysteme: Supra Drive 500XP (Supra)

T

Die Reservierung einer Festplat-
tenpartition fiir MS-DOS erfolgt mit
»hdsetup«. Uber die Tastatur wahit
man unter Amiga-OS sein Festplat-
tensystem und die gewlinschte
Noch-Amiga-Partition an. Unter
MS-DOS wird die Platte dann mit
den Standardkommandos »fdisk«
und »format« konfiguriert und for-
matiert - fertig.

AMIGA-MAGAZIN 8/1991



DADHIVIGTITE
Mausgesteuerte CLI-Benutzeroberfliche
mit vielen zusatzllchen Utilities.

itzen Sie auch verzweifelt vor dem Rechner, wenn es darum
geht, lhren Amiga mit Hilfe des CLI zur Arbeit zu bewegen?
Und hassen Sie nicht auch die regelmaBige Sucherei nach
der korrekten Befehl-Syntax?

Wesentlich angenehmer kdnnen Sie jetzt mit Hilfe der
mausgesteuerten grafischen Benutzeroberfldche des DOS-Managers
fast alle Amiga-DOS-Befehle ausfiihren und verfiigen dariiber hinaus
iiber eine Vielzahl praktischer Utilities wie beispielsweise einen Packer,
ein schnelles Kopierprogramm, einen Disk-Optimizer...

D0S-Manager 1.0 o Den DOS-Manager erhalten Sie im quali-

Bestell-Nr. 54142 DM 69,- fizierten Fachhandel und in den Waren-
* unverbindliche Preisempfehlung hdusern.

M&T SOFTWARE PARTNER

INTERNATIONAL GMBH

Hans-Pinsel-StraBe 9b

D-8013 Haar bei Miinchen

Evolution Com

Autorisierter Commodore & Fujitsu Fachhiindler

puter Systems cuss

NEU 1! ECS Leichtkauf/FINANZIERUNG!
z.B A2000 ab DM 40,- je Monat!!
Oder jetzt kaufen, in é Monaten
bezahlen! (ab 300,- Warenwert)

NEU! "OFFICE-2000 Paket!™
A2000+A1084S+2091/40MB+AmigaVision
+BeckertextlI+MaxonCad+Suberbase+
Publishing Partner 111111 3595 -1
NEU! "OFFICE-3000 Paket!"

A3000 25Mhz 50MB HD+Monitor 1950

ALF3 SCSI Controller + Memory
Master unbestiickt!!!

589, -
dto. aber mit 2MB on Board 797,-

+Software wie Office-2000! 5995,-!
A2000 ohne Amiga Vision 1298, -
A2000 + Amiga Vision 455, -
A2000 + AT-Karte 2286 2255, -
A2000 + XT-Karte 2088 1995, -
A2000 + 20MB Festplatte 1998, -
A2091 SCSI Contr + S50MB 895 =
Monitor A1084S 549 -
A3000Tower a.Anfrage
CDTV Multimedia!l 1495, -
Software fur CDTV! ab. 79~
A2320 Flickerfixer 498, -
Turboboard 68030 2-4MB  ab 1295, -
A2300 Genlock 389, -
Aufristsatz 2MB Ram f.A2091 198, -
NEU! externes Genlock f A500!

Video Master + Software! 399,-1 EE)
BSC Produkte

OCTAGON 52 MB SCSI f. AS00 1298,-
Memory Master 2-8 MB 2MB 448, -

dto. aber Farbe DL1100 93B,~
E1nzelblatte1nzug DL1100 298, -
L 900 198, -
' Farbband schwarz DLxxxx 14, -
dto. aber Farbe 24 , -
‘ ECS-Commander "Der Standard" 69,-
AVANTI- 14Mhz Speeder 298, -
68881+ Software dazu ab 279,~
System Protect neue Version 198 -
Monitor NEC 3D SSI 398 =
EIZO 9070Sz 16" 2098,-
VGA Monitor 1024x768 649, -
dto aber Multiscan 798, -
Hdisk 84MB SEAGATE SCSI 698, -
Hdisk 52MB QUANTUM SCSI 598, -
Hdisk 105MB QUANTUM SCSI 1098, -
VGA-Karten f. AT-Karte ab  149,-
Chicony Notebook 386SX 20Mhz
20MB IDE FD 3,5% 929,-1
Notebook Pocket Fax 898, -
Notebook Pocket Modem 432, -

IC 8520 22, -
IC 8362 R8 Denise 38,-
IC 8364 R7 Paula 59.-
IC 8372A "Big Agnus" 79,-
IC Kick Rom 1.3 49, -
IC 8372 Hires Agnus (A3000) 79,-
IC 8373 Hires Denise(A3000) 69, -
IC Rom 2.0 low/High je 55,
Netzteil A500 49, -
Tastatur A500 159, -
u.v.m A.Anfrage

Nutzen Sie jetzt die Sommerpreise
mit unserem Finanzierungsangebot!

Drucker Fujitsu DL900

NEU! Fujitsu Telefaxgerdte!

HeidbergstraBe 75 * 2800 Bremen 21 * Telefon : 0421-611430 * Fax : 0421-6166912




Midi Music Manager

(Ein MIDI Paket zu einem realistischen Preis)

O Spielt gesampelte Sounds auf dem Amiga von

Jjedem MIDI-Track

1 Full Dubbing (einen Track anhéren, withrend
ein anderer aufgenommen wird)

J Arbeitet mit vielen Midi Interfaces (z.B. Datel

Midi Master)
J Arbeitet mit Standard IFF Files.

8 Echizeit-Midi-Spuren fiir Aufnahme und
Playback

 Einstellbare Trackldnge (nur vom
Arbeitsspeicher abhiingig)

Prcis:49,‘ DM

zuziiglich Versandkosten

NEU! CORDLESS MOUSE

Amiga Pro Sampler
Studio + Datel Jammer

]

ooooooo O

o

0

Zur Ergéinzung von Sample Studio gibt es “DATEL
JAMMER”. DATEL JAMMER gibt [hnen die
Maglichkeit, mit einem Keyboard von 5 Oktaven
Thre gesampelten Sounds zu spielen oder
aufzunehmen.

|

cooo

Midi Master

Ein Sound-Sampling-System in Top-Qualitit zu
einem realistischen Preis.

100 % Maschinensprache-Software fiir
Echtzeit-Funktionen

HIRES Sample Edition
Echtzeit-Frequenz-Display
Echtzeit-Levelmeter

Files sind im IFF-Format abspeicherbar
Einstellbarer manuell/automatik Trigger Level
Verinderbares Sample und Playback-Tempo
Separate Fenster mit Scroll — Linien in
Wellenform und Zoom-Funktion mit Fenster
zum genauen Editieren,

3D-Anzeige fiir Sound-Wellenform.
Welleneditor zum Erstellen eigener
Wellenformen oder zum Bearbeiten
vorhandener.

Mikrophon und Line-Eingiinge mit DIN oder
Klinkenstecker

Software-Files konnen mit den meisten
Musikprogrammen zusammen arbeiten,

Geniscan GS 4500 Amiga

Der einfach einzusetzende Handy-Scanner mit 105 mm Scanbreite und 100-400 DPI Auf-1dsung
(einstellbar) ermdglicht die Reproduk-tion von Grafik und Text auf dem Schirm.

Ein leistungsfihiger Partner fiir Desktop Publishing-Anwendungen.

Zum Lieferumfang gehtirt der GS 4000-Scanner sowie das Interface m. der dazugeh. Software.

Mit Geniscan kinnen Sie auf einfache Weise Bilder, Texte u. Grafiken in d. Amiga einlesen.
Helligkeit und Kontrast sind einstellbar

(16 Graustufen),

Die leistungsfiihige Software erlaubt Kopieren und Einfiigen von Darstellungen.

Speichert Darstellungen in Formaten ab, die sich fiir Phopon Paint, Superbase, Pagesetter usw. exgmn
Unerreichte Moglichkeiten beim Einlesen und Editieren zu einem unschlagbaren Preis,

inklusive Grafikpaket Phopon Paint
Prcis:498,- DM! zuziiglich Versandkosten

Preis: 99,' DM !

4 Track Sequenzer mit bis zu 9999
Moglichkeiten

Kontrolle fiir Tempo und Beat
Instrumentenanzeige fiir Mixer Kontrolle
Lade- und Abspeichermoglichkeit
Arbeitet mit Standard IFF Sound Files

Preis: 169,' DM

zuziiglich Versandkosten.
(Bitte Computertyp angeben),

o0 Qodo o

(mim

PC-Interface komplett mit

Software plus OCR zuziiglich Versandkosten

512K Amiga-Laufwerke

1 Komplettes Midi Interface fiir den Amiga 500/ RAM El‘we'terung J Komplett anschluBfertig.
1000/2000 (bitte bei Bestellung Typ angeben) mit Kalender/Uhr-Funktion J Durchgefiihrter Bus zum Anschluf eines
= 5 itel erks.
Kompatibel mit den meist giingigen Midi- _I Einfache Installation in den Amiga 500 a :E:"r;n Laf:'fwu‘d\ -H Metall gt
Paketen (z.B. D/Music). Expansionsport (kein Eingriff in die Hardware) St s e
3 Ein- und Ausschaltméglichkeit durch extra [ Amigafarbene Frontblende und Lackierung.
Midi in — Midi out (3 x) — Midi thru Schalter 1 Abschaltbar.
1 Kalender/Uhr-Option wird automatisch i &
Abgesichert durch optische Isolation gebootet, wenn \Forhm\dcn. ." =g stfpralL.
o 3 Batterie fiir Zeit/Datum-Installation Q Ka!pazual 820 KB, 2 x 80 Spuren.
Voller Midi Standard J Mit Bedienungsanleitung und 1 Jahr Garantie.
3 Mit Track-Display

Preis:gg,' DM

zuziiglich Versandkosten
(Bitte Computertyp angeben)

komplert mit RAMs
Preis: 3,5%-Drives:

199,- DM

zuziiglich Versandkosten

179,- DM

zuzliglich Versandkosten

229,-DM

zuziiglich Versandkosten

89,- DM

zuziiglich Versandkosten

Midimaster und Midi Music Manager

zusammen:
Prcis:1 20,' DM

zuziiglich Versandkosten

Preis: 3,5"-Drives:
ohne Track-Display

ohne RAMs

zuziiglich Versandkosten Preis: 5,25"-Drives

ohne Track-Display

59,- DM

NEU!! Volloptische Maus

3 volloptische Maus
jl KABELLOSE MOUSE 2 O sehr hohe Auflosung (250 dpi). fiir sehr genaues
3 ARBEITET MIT INFRAROT-SIGNAL-UBERTRAGUNG Arbeiten
d SEHR EINFACH ZU INSTALLIEREN U keine mechanische Teile (kein Verschleif und
O VOLL KOMPATIBEL peer )
2 1 O direkt anschlieBbar
O SPART BATTERIEN DURCH AUTOMATISCHES AUSSCHALTEN 0 100% kompatibel
J ARBEITSWINKEL UBER 90" J inklusive Maus-Matt
1 REICHWEITE 1,5 METER
O INKLUSIVE 2 BATTERIEN D M 1 39,00 Preis: nur1 1 9 DM !

zuziiglich {tcrﬁandkualen

\
ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

DATAFLASH GmbH

Distributor far Deutschland
WassenbergstraBe 34, 4240 Emmerich, Telefon: 028 22/68545-46
Telefax: 02822/68547 » Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
BESTELLUNG BEI VORKASSE DM 6.-, NACHNAHME DM 10.-
Versandkosten, unabhiingig von der bestellten Stiickzahl.

Distributor fiir Berlin: Miikra Datentechnik, Schéneberger Str. 5, 1000 Berlin 42, Tel.: 030/7529150/60
fiir Osterreich: Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.: 0222/4085256
Rechner-Ring, Grazer Str. 90, 8605 Karpfenberg, Tel.: 03862/24950
fiir die Schweiz: Swiss Soft AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/231833
fiir Holland: Eurosystems NL, Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel. 083/3165635

Mit Erscheinen dieses Heftes verlieren éltere Preise ihre Giiltigkeit.

Eurosystems Computer Products, Telefax 0031/8380/32146

N
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PC-Prefs Gut gemachtes Installationsprogramm.

Es erlaubt vielfdltige Konfigurationsmaoglichkeiten.

Bei der Festplattenunterstiit-
zung hat ATonce z.Zt. die Nase
vorn, da prinzipiell- alle Commo-
dore-kompatiblen Systeme unter-
stitzt werden. Am Begriff »Com-
modore-kompatibel« scheiden
sich jedoch die Geister bzw. Her-
steller, denn nicht alle Festplatten-
systeme arbeiten mit ATonce. Ein
Beispiel hierfir ist das »Supra
Drive 500XP«, das mit dem Amiga
jegliche Arbeit verweigert, sobald
ATonce installiert ist.

Das Power-PC-Board unterstiitzt
in der Version 2.90 nur elf Festplat-
tensysteme:

- A.L.F. (OMTI)
- C't-Magazin Selbstbaulésung

(OMTI) ;

- Commodore A590 (OMTI)
- Golem HD3000 (OMTI)

- Profex HD3000 (OMTI)

- Winner | (OMTI)

- FS.E. (OMTI)

- Rex Datentechnik (OMTI)

- Commodore A590 (SCSI)

- Supra Drive 500XP (SCSI)
- GVP A500+ (SCSI)

- nur Diskettenlaufwerke

Es ist immer nur eine Amiga-
Partition als MS-DOS-Partition
méglich, die sich dann mit »fdisk«
unterteilen 1&Bt. ATonce bietet hier
mehr: Bis zu 16 Stiick, wobei es
sich um eine Emulation in einem
Amiga-File (langsam) oder um ei-
ne »echte« Partition (ein aus-
schlieBlich fiir MS-DOS reservier-
ter Plattenabschnitt) handeln
kann.

Der Festplattenzugriff erfolgt
beim Power-PC-Board flott, wie
von einem echten PC gewohnt.
Gleiches gilt fir die Diskettenlauf-
werke, bei denen man zudem ei-
nen Cache (Zwischenspeicher) zu-
schalten kann. Ein Track-Display
wird (wahlweise) am unteren Bild-
schirmrand eingeblendet. Schwie-
rigkeiten hat das Power-PC-Board
mit Software, die die DMA-Fahig-
keiten der PC-Hardware ausreizt.
Ein Beispiel hierfir ist das Backup-
Programm »Fastback«, das zuerst
nicht zu seiner eigentlichen Aufga-
be zu bewegen war. Ein Disketten-
zugriff unter Fastback ist nur bei
der Einstellung »niedrige DMA«

maoglich. Unter normalen Betriebs-
bedingungen erfiillen die Disket-
tenlaufwerke jedoch ihren Zweck.

Akzeptiert wird auch der 68000-
Beschleuniger »Adspeed« von
ICD. Im 14-MHz-Turbomodus wa-
ren allerdings keine wesentlichen

Geschwindigkeitssteigerungen
feststellbar.

Ein Manko bei den MS-DOS-
Emulatoren fiir den Amiga war bis-
her die langsame Videoemulation.
Hier tiberholt das Power-PC-Board
samtliche Konkurrenten, sei es
ATonce oder die PC- und AT-Karten
von Commodore fiir den Amiga
2000. Selbstim CGA-Modus mit 16
Farben ist z.B. mit Word 5.0 noch
ein bequemes Arbeiten mdoglich,
da man schnell durch den Text
scrollen kann. Glaubt man den
gangigen Benchmarks (Vergleichs-
programme zur Ermittlung der
Gechwindigkeit), ist das Power-
PC-Board in der Videoausgabe
schneller als mancher AT-
Computer (z.B. Commodore PC40

- Internes Laufw. (DF8): A

- Speichergrisse: 704 K

- Originalfarben einstellen

- C6A 16 Farben (dynanisch)

- Tastenklick-Ton eingeschaltet

- Track-Display ein

= VYerify eingeschaltet

- Puffer Laufuerk A B:
F18 - PC Hardware-RESET (1)
ESC - MENU Ende

Farbuahl nit 4t Tasten

(R — N H
LN em— R
O] | e— A H Y =
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Ill). Beachten sollte man aller-
dings, daB z.B. das Scrollen im Text
deutlich ruckartiger erfolgt als bei
den PC-Vorbildern. Wir haben uns
bei den Geschwindigkeitstests
nicht nur auf die géngigen
Benchmark-Programme  verlas-
sen, sondern auf erprobte Praxis-
tests zurlickgegriffen. Die Ergeb-
nisse finden Sie in der Tabelle
»Geschwindigkeitsvergleich«. Bei
der Arbeit mit MGA-Programmen
kann man das Flimmern im
Interlace-Modus  durch  einen
Software-Flickerfixer vermindern.
Auch in der Rechenleistung
kann sich das Power-PC-Board se-
hen lassen. Hier wirkt sich die
Takterhdhung auf 10 MHz positiv
aus. Bei rechenintensiven Anwen-
dungen wie der Tabellenkalkula-
tion »Lotus« bleibt die Geschwin-
digkeit in allen Videomodi nahezu
konstant. ATonce hat hier erhebli-
che Einbriiche bei CGA und VGA
zu verzeichnen (siehe »Geschwin-
digkeitsvergleich«).

PC MENU
- COML: Serieller Port COM2! Maus
externes Laufu, (DF1): B

Power-PC-Menu Auch unter MS-DOS kann der

Anwender noch EinfluB auf die emulierte Hardware nehmen.
Man kann das Menii jederzeit mit <Amiga Help> aufrufen.

\*ERMANN DENSER

/ Nu‘Romé[z SCHON , JETET

maoss
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Das Drive der
“Supralative”}

B Ultraflache 3 1/2 Zoll
Festplatte
Low Power Bauweise
ermdglicht Lifterfreie Kons-
truktion auf kleinsten Raum.
¥ Nutzt die Rechnerstrom- | !
versorgung, braucht also | §
kein eigenes Netzteil ! {

B SCSI Performance ohne ‘
BHA Prnhiamo |

Ty

& ginge:ame
ichererweiterung : £
:1?:0.5/1 .0 oder 2.0 MByte DAS PROFESSIONELLE
bestiickt AMIGA 500 ZUSATZGERAT

pibi s ol d’g:‘g%’m‘:“‘ Mit dem SUPRADRIVE 500XP haben Sie jetzt endlich
somek i unbegrenzte Moglichkeiten.
Jetzt knnen Sie Software benutzen, die Sie vorher nie
benutzen konnten. Weil Ihr Computer nicht genug e
Speicher besaB, um z.B. Animationen zu erstellen oder
¥ Durchgefiihrter Amiga Port Bilder zu digitalizieren. Hiermit ist das lange Warten
beim Kopieren oder Laden der Programme vorbei, nun
M Externer SCSI Anschluf kon-nen Sie die Arbeit mit hrem Computer total

genieBen, weil der Transfer der Programme mit dem
B “Spieleschalter” neuen SupraDrive 500XP bis zu 40 mal schneller ist, als
erlaubt die Nutzung der mit den herkdmmlichen Disketten Laufwerken. ;
Ramerweiterung auch bei

abgeschaltener Harddisk SchluB mit der alten Technologie!!! Keine lauten
: Ventilatorengerausche und kein Kabel Chaos auf lnrem
Schreibtisch mehr,denn Sie bendtigen kein externes

Netztelil.
M Umfangreiche Software
{3 Disketten) Sie konnen das neue SupraDrive 500XP sehr einfach
; bis zu 8MB Fast Memory aufristen. An dem
¥ Wahlweise Autoboot durchgefiihrten Amiga Bus kann man wie z.B. Digitizer
W SCSI ID Selector oder andere Speicherweiterungen anschlieBen, oder
weitere SCS| Geréte (z.B. Wechselpiatten, Tape
¥ Ram Testmode Backups, HardDrives) anschlieBen. Und wenn Sie
M Umfangreiche Dokumenta. technische Hilfe brauchen.kénnen Sie sich direckt an
tion in deutscher Sprache Supra Deutschland wenden, zusatzlich bckommen Sie

auf alle Supra Produkte 1 Jahr Garantie.

L]

Supl‘a..... damit Sie wnssen wo es lang g
Fur mehr Informationen wenden Sie sich bitte an !

‘, Supre lneutscmanw cnmn

| | o Ozﬂggdemeg 8 D-5040 Briihl
‘ 2 /220024 F,
SupraDrive 500XP is a trademark of Supra Corporatron ? Eu r tech mécl‘?g Frageﬁx 0222%22, "2%%%%3
Amiga is a reg.vsrered trademark of Commodore -Amiga, Inc. | f
1
|



HARDWARE

GESCHWINDIGKEITSVERGLEICH

Videoemulation: Die Tests wurden
mit dem Programm »PC-Lab« des PC-
Magazins durchgefihrt.

den beiden »Landmark«-Programmen
beziehen sich aut die Taktfrequenz re-
lativ zu einem AT-Computer. Alle wei-
teren Testwerte (in MIPS = Mega In-
structions Per Second) wurden mit
dem »Benchmark-Programm Version
1.2« von Chips and Technologies Inc.
ermittelt.

nen Tests einen Teil: Festplattenzugrif-
fe (Laden und Speichern), Videoaus-
gabe (Scrollen durch den Text), mathe-
matische Operationen (Text formatie-
ren und Suchfunktion). Da der PC-
Magazin-Praxistest nur mit Festplatte
arbeitet, aber bei AT-Emulatoren fur
den Amiga auch die Geschwindigkeit
der Diskettenlaufwerke interessant ist,
haben wir diesen Punkt zusétzlich auf-
genommen (Zeit fir das Formatieren
einer 3'>-Zoll-Diskette mit 720 KByte Ka-
pazitit und anschlieBendem xcopy /s /e /v
von einer 360-KByte-MS-DOS-System-
diskette auf den frisch formatierten Da-
tentrager. Als »MeBlatte« fiir die Emulato-
ren diente ein Commodore PC40 Ili. Der
AT-kompatible Computer wurde mit 8
MHz und 12 MHz Taktfrequenz zum Ver-
gleich herangezogen. Die in Klammern
gesetzien Angaben beim Videomode be-
ziehen sich auf die CPU-Taktfrequenz.

Rechenleistung: Die Angaben bei

AMIGA-MAGAZIN 8/1991

mit dem Power-PC-Board zeigt
sich in der Tastaturemulation ein
Schwachpunkt. Wéahrend mit dem
»Norton Commander« oder »PC
Tools« keine Schwierigkeiten auf-
treten, stéren mit Word 5.0 einige
Tasten erheblich: Zweimaliges
Driicken der <Del>- oder der
Pfeiltasten aktiviert eine Wieder-
holfunktion, die erst durch einen
weiteren Tastendruck abgebro-
chen wird. Das versehentliche Lo-

der Tastatur auf diese Funktionen
eingestellt, kommtes auch hier ge-
legentlich (standardmaBig keine
Wiederholung) zu diesem Effekt.

Bei den vorherigen Versionen:

(z.B. 2.83) der Software entsprach
die Tastaturbelegung bei einigen
Tasten (<, >, #) nicht der des
Amiga. Dieses Manko wurde jetzt
beseitigt. Die Emulation der Maus
(KCS liefert einen eigenen Maus-
treiber fiir die Amiga-Maus mit)
scheint auf den ersten Blick gelun-
gen: Mit Word, dem Norton Com-
mander, DPaint oder Harvard Gra-
phics keine Schwierigkeiten.

Wer das Ergebnis seiner Arbeit
drucken mochte, wird ebenfalls

len Drucker-Port |48t sich ein Puf-
fer (GroBe verdnderbar) einstellen.
Das druckende Programm kann
seine Aufgabe so schneller erledi-
gen. Diese serielle Schnittstelle er-
reicht Transferraten bis 19200 Bit/s.

KCS liefert stdndig Software-
Updates zum Power-PC-Board. In-
folge der schnellen Entwicklung
bleibt dabei allerdings die deut-
sche Dokumentation auf der
Strecke. Die Beschreibung der ak-

;r:;zzi;kziﬁgfrr;ﬂm:gg;ﬂmz schen ganzer Textteile oder unge- | tyellen Version liegt jeweils als 1 0 0 GESAMT-
wir den Praxistest des PG-Magazins | | Wolltes Scrollen durch den Text | Bjattsammlung dem alteren Hand- y URTEIL
verwendet. Hierbei ier ver- i ie Uber-

e
schen Anwendungen benutzt. Der ~ ! . 5 — =

Tost mit_der. Tabellankaikulation sLo- etzt mit cher zu MS-DOS entsprechen in | | preisiLeistung I@]Ii@ J
tus« beinhaltet zahlreiche mathemati- Ausfihrung und Vollstdndigkeit — @‘II@|
ﬁ?%g%’:m‘;m:ﬁ‘g’:st”igg;: Festp’atten. dem Industriestandard. Der Um- .
Fastplatianzugritfs erfordent. Bel dem - gang mit dem Betriebssystem wird | | Bedienung | | lﬁl
Grafikprasentationsprogramm  »Har- "nmrstutzung zudem mit einem »On-line-Help«- ) ::*. [
vard Graphics« ist schnelle Videoaus- Programm verdeutlicht, das deut- | | oo @ EI l I
ﬁ:ﬁ; %Zzﬁihe?neij;‘,’v\‘,’;f;nﬁ‘;aﬁ: sind die Folge. Ist der Zehnerblock | sche Erkldrungen zu MS-DOS- | |Leistung Ld I|E|El

Kommandos liefert.

Mit dem Power-PC-Board liefert
KCS den Beweis, daB ein PC-
Emulator mit optimierter Hard- und
Software durchaus mit einem AT-
Emulator mithalten und ihn in eini-
gen Punkten sogar Gberholen
kann. Aus dem vermeintlichen Op-
ferlamm ist ein Wolf im Schafspelz
geworden. Zu verbessern ist noch
die Tastaturemulation. Auch die
Unterstiitzung weiterer Festplat-
tensysteme ist dringend erforder-
lich. Einen neuen Standard setzt
jedoch die schnelle Videoemula-
tion, die erst ein bequemes Arbei-
ten mit Anwender-Software ermog-
licht. [ |

Produkt ATonce Power-PC-Board PCa0 1l
Videomodus Hercules CGASB8 CGA16  VGA 16 | Hercules CGA 8 CGA 16 | (8 MHz) VGA (12 MHz) VGA
Videoemulation
Direct Screen Access (sec) 362 13,18 2450 23,18 2,00 1,00 1,00 439 439
Teletype (sec) 341 785 187 12,36 1,00 2,00 1,00 5,05 4,50
Teletype Scrolling (sec) 280 5,60 967 951 1,00 1,00 1,00 739 6,81
Rechenleistung
Landmark CPU-Test (MHz) 860 7,10 6,10 6,10 850 840 850 8,00 11,90
Landmark Systemtest (MHz2) 4,85 485 485 485 572 572 572 8,16 12,27
General Instructions (MIPS) 042 042 0,40 '0,40 038 039 038 0,56 0,85
Integer Instructions (MIPS) 080 080 077 077 0,73 073 073 1,07 1,60
Memory to Memory (MIPS) 053 052 051 051 050 050 050 0,76 1,15
Register to Register (MIPS) 1,04 1,03 1,00 1,00 097 087 097 1,37 2,00
Register to Memory (MIPS) 072 072 0,70 0,70 0,68 068 0,68 1,02 1,54
Overall Performance (MIPS) 0,70 0,70 068 068 0865 065 0865 096 1,43
Praxistest
Lotus (min:sec) 7:38 33:31 53:14 52:23 7:65 8:00 8:06 5:17. 3:34
dBase (min:sec) 4:32 4:33 5:10 5:10 5:48 5:55 6:11 3:37 2:59
Word (min:sec) 5:56 6:11 7:43 7:49 5:51 5:51 5:18 4:03 2:44
Harvard Graphics (min:sec) 2:27 2:1 2:41 2:41 2:04 1:34 1:37 2:01 1:37
Diskette (min:sec) 419 4:27 5:48 5:52 3:33 3:33 3:33 3:18 3:15
Leosnds Wahrend der téglichen Arbeit | nicht enttduscht. Fir den paralle- ;:;:::Lte

[1] Advanced-Technologie im Amiga 500,
AMIGA-Magazin 4/91, Seite 199

AMIGA-TEST

‘Power PC Board V2.90

FAZIT: Das Power-PC-Board ist ein
leistungsfahiger XT-Emulator fir
den Amiga 500.

POSITIV: schnelle Videoemulation;
hohe Rechenleistung; RAM kann
als Speichererweiterung von der
Amiga-Seite genutzt werden; MS-
DOS 4.01 inkl. deutscher Hand-
biicher im Lieferumfang.

NEGATIV: Emulation der Tastatur
z.T. gewbdhnungsbedurftig; z.Z1.
werden nur elf Festplatten unter-
stiitzt; kein Multitasking.

Preis: ca. 500 Mark inkl. MS-DOS
4.01und 1 MByte RAM
Hersteller: KCS
 Anbieter: Batavia KG,
‘Niedernhart 1, 8391 Tiefenbach,

Tel.: 085 46/1 9190
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DIES IST EINE AUSWAHL D
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ER UNGLAUBLIOHEN MOEGLICHKEITEN UND

FUNKTIONEN:

ANHALTEN UND ABSPEICHERN DES LAUFENDEN PROGRAMMES AUF
DISKETTE &
Durch ein spezielles Packverfahren ist es moeglich, Pis zu drei Programme
auf einer Diskette abzuspeichern. Das Amiga Actiog Replay bietet jetzt die
Moeglichkeit, alles-sofort im Amiga-Dos-Format auf
Das gefreezte Programm ist auch ohne das Modul r einladbar; also
auch auf Festplatte abspeicherbar. Funktioniert mit bis zu 2 MB-RAM wie
auch mit 1 Meg-Chip-Mem (Fat- und Big Agnus).

EINZIGARTIG!! UNENDLICHE LEBEN - TRAINER-MODUS - JETZT NOCH
BESSER
Erlaubt es lhnen, mehrere oder unendliche Leben zu erstellen. Sehr sinnvoll
bei schwierigen Spielen oder Spiellevels. Sehr einfach in der Benutzung.
Keine Programmierungs-Kenntnisse notwendig.

VERBESSERTER SPRITE-EDITOR
Der "Full Sprite Editor" macht es moeglich, ganze Sprites anzusehen und zu
veraendern.

VIRUS DETECTOR
Umfangreicher Virus Detector/Vernichter. Schuetzt lhre Programm-
Investierung. Erkennt und vernichtet alle bis jetzt bekannten Viren.

ABSPEICHERN VON BILDER UND MUSIK AUF DISKETTE
Bilder und Soundsamples koennen auf Diskette gespeichert werden.
Abspeicherbar als IFF-Format fuer die Verwendung mit den Standard-
Zeichen- und Musikprogrammen.

ZEITLUPEN-MODUS
Jetzt koennen Sie lhre Programme in Zeitlupe ablaufen lassen. Einfache
Geschwindigkeitseinstellung von voller Geschwindigkeit bis zu 20%. Ideal
fuer schwierige Programmteile!!

FORTSETZUNG ANGEHALTENER PROGRAMME
Ein einfacher Tastendruck genuegt, um lhr Programm zu starten,
wo Sie es verlassen haben.

COMPUTER-STA SANZE‘EE
Nach Druecken einef\Taste erhalten Sie Informationen ueber den
momentanen Zustand{ires Computers (Fast-Ram, Chip-Ram, Ramdisk,
Laufwerkstatus usw.)

BOOTSELECTOR
Waehlen Sie selbst aus, von welchem Laufwerk Ihr Computer booten so
Funktioniert mit fast allen Programmen im Amiga-Dos-Format.

SEHR LEISTUNGSFAEHIGER BILD-EDITOR
Nun koennen Sie aus dem Speicher Bilder aussuchen und veraendern.
Sie haben ueber 50 Befehle zur Verfuegung, um das Bild auf dem
Bildschirm zu veraendern. Ausserdem haben Sie ein "Overlay-Menu" zy
Verfuegung, welches lhnen alle Informationen gibt, die Sie bei lhrer Arb
gebrauchen koennen. Kein anderes Produkt gibt lhnen so viele
Moeglichkeiten, ein eingefrorenes Bild zu bearbeiten.

MUSIC-SOUND-TRACKER
Mit dem Music-Sound-Tracker koennen Sie komplette Musikstuecke in
lhren Programmen, Demos usw. finden, um diese dann auf Diskette
abzuspeichern. Abgespeichert wird im meist gebraeuchlichsten
Musikdatei-Format. Somit ist die Kompatibilitaet mit den meisten
Programmen gewaehrt.

DAUERFEUER-MANAGER
Im Action Replay Il - Einstellmenu koennen Sie das Dauerfeuer von 0 bi
100% einstellen. Joystick 1 und 2 koennen getrennt eingestelit werde




pie VERSION 2 istpar

Amiga 500/1000-
Version

zzgl. Versandkosten

Amiga 2000-Version
o DM

zzgl. Vers‘é ndkosten

'BEI BESTELLUNG COMPUTERTYP'
ANGEBEN

JETZT MIT 128K BETRIEBSSYSTEM. MIT NOCH MEHR POWER UND
: UTILITIES ALS JE ZUVOR !!!

DISKCODER
Mit dem neuen Diskcoder haben Sie nun die Moeglichkeit, lhre Disketten
mit einem Codewort zu verschluessein, um lhre Disketten somit vor
unbefugten Zugriff zu sichern. Verschluesselte Disketten koennen nur
mit lhrem Sicherheitscode geladen werden. Eine hervorragende Loesung

. fuer lhre Sicherheit.

»

START-MENU
Action Replay Il hat ein Einstellmenu fuer die Bildschirmfarben. Hier
‘koennen Sie alles nach lhrem Geschmack einstellen. Sehr einfache
Handhabung.

(

DISKETTEN-MONITOR
Umfangreicher Disketten-Monitor. Zeigt die Disketten-Information in
einen leicht verstaendlichen Format an. Alle Moeglichkeiten zum
Modifizieren und Abspeichern sind vorhanden.

DOS KOMMANDOS
Sie koennen nun jederzeit alle DOS-Kommandos aufrufen - Dir, Format,
Copy, Device usw.

DISK COPY
Disk-Copy startet bei Betaetigung einer Taste und ist schneller als das
Dos-Copy. Kein Laden der Workbench mehr - sofortiger Zugriff.

UND DER LEISTUNGSFAEHIGSTE MASCHINENSPRACHEFREEZER/MONITOR

@ Nun mit 80-Zeichen-Bildschirm und Zwei-Wege-Scrolling @ Kompletter M68000 Assembler/Disassembler @ Kompletter Bildschirm-Editor @
Laden/Speichern Block @ Schreibe "String"in Speicher @ Springe zu bestimmter Adresse @ Zeige RAM als Text @ Zeige eingefrorenes Bild @ Spiele
residentes Sample @ Zeige und editiere alle CPU-Register und Flags @ Taschenrechner @ Hilfe-Kommando @ Volle Suchmoeglichkeiten

Der einzigartige Custom-Chip-Editor erlaubt es lhnen, alle Chipregister anzusehen und zu veraendern - auch Register, die nur beschrieben werden

koennen.

® Notizblock @ Diskettenzustand - zeigt aktuellen Track an - Disketten-Syncronisation usw. @ Dynamische Breakpoint-Behandlung @ Zeige Speicher

als HEX. ASCII. Assembler, Dezimal @ Copper Assembler/Disassembler

Besitzer von Amiga Action Replay V.1 erhalten nach Einsendung lhres alten Modules DM60,00 Preisnachlass fuer das Amiga Action Replay Il.

ALLE BESTELLUNGEN, NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

DATAFLASH GmbH

WASSENBERGSTRASSE 34, 4240 EMMERICH,
TELEFON 02822/68545-46

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse. Bestellungen bei Vorkasse DM, -, Nachnahme DM10,-.
Versandkosten, unabhéngig von der bestellten Stiickzahl,

Auch erhaltlich bei allen Conrad-Electronic-Filialen, bei allen Allkauf-SB-Warenhdusern und
Fotofachgeschaften.

—ad AT

Computing Zechbauer, Schul 11180 Wien, Tel.: 0222/4085256
Rechner-Ring, Grazer Str. 90, 8605 Karpfenberg, Tel.: 03862/24950
far hw A
Swisoft AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 03: 1833
tiir Holl :
EURQSYSTEMS, Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel. 085/516565

Eurosystems Computer Products



Also - ein Sommermotiv
sollte es schon sein, und
obwohl auf den Sommer
kein VerlaB mehr ist, kon-
nen wir auf unsere Leser
bauen. Unter den Einsen-
dungen war der Sieger
nicht einfach zu ermitteln.

von Albert Petryszyn

s dauerte seine Zeit, alle

Bilder auf Festplatte zu

tberspielen und zu archi-

vieren. Aber dann ging es
rund. Nach der Vorauswahl| waren
noch etwa 100 Bilder im Rennen.
Unter diesen Motiven muBte die
Jury, bestehend aus den Mitglie-
dern der AMIGA-Redaktion sowie
der Layoutabteilung, den Sieger
ermitteln. Da wir uns nicht auf eine
Grafik einigen konnten, muBten wir
noch unseren Chefredakteur und
den Art-director hinzuziehen. Und
dann stand er fest, der Sieger:

Pédr Normann aus Disseldorf
mit seinem Bild »Sandburgs.
Aber wir wollen lhnen auch die

anderen Bilder der Endausschei-
dung présentieren. Hier die Platze
1 bis 6 des Wettbewerbs, die Platze
7 bis 15 stellen wir in einer der
néchsten Ausgaben vor.

SO

P latz 1 »Sandburg« von
Par Normann: mit Deluxe
Paint Il gezeichnet, in Lores
mit 32 Farben. Der 1. Preis:
eine Canon-Still-Videokamera.

(EIZ®A . \biza-Girl« von

Peter Schiitz aus Biel-Bienne
in der Schweiz. Es ist ein
Deluxe-Paint-1lI-Bild im EHB-
Modus. 2. und 3. Preis: 1 x Di-
gi Paint 3 von Newtek.

[dEIZEER - Stillife-Strand«

von Udo Diirke, aus dem ho-
hen Norden (Ostfrlesland)
Die mystische Grafik wurde
mit Digi Paint 1.0 erstellt.

[EIZ&A Frwas Besonde-

res lieB sich Rake Hora, Pfinz-
tal, einfallen, er lieferte gleich
die komplette Titelseite fiir
das AMIGA-Magazin. Erstellt
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Grafik total
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Auamiga v.

wurde das Bild mit Deluxe
Paint lll. Platz 4 bis 6 gewin-
nen je ein »Sideshow«-Aben-
teuerspiel von Actionware.

P.’a fZ 5 :.Amiga Skate-

boarder«von Olaf Lubanski in
Linz, Osterreich. Der Skate-
boarder entstand mit Deluxe
Paint. Der Kiinstler arbeitet
aber auch mit dem Ray-Tracer
Reflections und dem HAM-
Malprogramm Photon Paint.

Platz 6 »Out of this

world«, von Gotz Scheuer-
mann aus Hiitschenhausen,
ist nicht nur eine Collage aus
Gegenwart und Zukunft, son-
dern auch eine Mixtur von
verschiedenartigen Amiga-
Grafikprogrammen. Wéhrend
die Landschaft und die Com-
puter mit Deluxe Paint gemalt
wurden, ist das UFO mit Re-
flections entstanden.
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Hersteller GVP schielt
nach Rekorden. Das Se-
rie |l-Turboboard flir den
Amiga 2000 vereint eine
68030-Karte mit 32-Bit-
RAM-Erweiterung  und
SCSI-Controller auf einer
Platine.

von Stephan Quinkertz

or zwei Jahren stellte GVP

die 68030-Karte »Impact

2000/030« vor, die mit ei-

nem AT-Interface ausge-
stattet ist. Zusétzlich faBt die Mut-
terplatine bis zu 8 MByte 32-Bit-
RAM. Die neue 68030-Karte »Serie
Il-Turboboard« besteht aus einer
Platine. Statt des AT ist ein SCSI-
Controller integriert.

Fur den Herbst 91 plant GVP ei-

ne dritte Version mit 50 MHz Takt-
frequenz.
B RAM: Zusétzlich kénnen auf
dem Serie II-Turboboard 12 MByte
32-Bit-Speicher installiert werden.
Das bedeutet, daB man die
22-MHz-Version mit maximal 13
MByte und die 33-MHz-Version mit
maximal 16 MByte ausriisten
kann.. Alle Modelle besitzen drei
Speichersteckplétze fir die spe-
ziell von GVP entwickelten Spei-
chermodule (SIMM32-1MB-60
oder SIMM32-4MB-60). Diese Mo-
dule verfigen Uber einen 32 Bit
breiten Bus und eine Zugriffszeit
von 60 ns.

Der Amiga 2000 l&Bt generell
nur 8 MByte autokonfigurienden
Speicher (steht sofort nach dem
Einschalten zur Verfligung) zu-
sétzlich zu. Beim Serie Il-Turbo-
board ist dieses Limit aufgehaoben.
Es ist jedoch zu beachten, daB nur

SERIE 1I-SCSI / QUANTUM LPS52

(oyoscrae | o2 | e |
Bytes Read (kBytor

sﬂ eedtest Die Testwerte fiir den Festplattencontroller
Serie Il wurden mit »Diskspeed 3.1« von Fish-Disk 329

ermittelt. Getestet wurde mit den Voreinstellungen von
Diskspeed. Der Pufferspeicher beim Lesen und Schreiben
betrug 262 144 Byte. Als 68030-Karte kam das Serie II-
Turboboard (22 MHz, 1 MByte RAM) von GVP zum Einsatz.
Die Formatierung der Platte erfolgte mit den
Standardparametern von Faaastprep.

besser beraten, den ganzen
DRAM-Speicher als Extended Me-
mory einzubinden.

Die meisten DMA-Peripherie-
geréte (Direct Memory Access =
direkter Speicherzugriff), die in ei-
nem Zorro |I-Platz stecken, kbnnen
keinen direkten Speicherzugriff
zum Extended Memory durchfiih-
ren, da dieser auBerhalb der Auto-
konfigurationsgrenze (8 MByte)
liegt. So vertragt sich beispielswei-
se der A2091-Controller von Com-
modore nicht mit Extended Memo-
ry. Der GVP Serie 11-SCSI-Control-
ler mit dem FaaastROM-Treiber
V3.09 (oder hoher) erkennt auto-
matisch den Extended-Speicher.

Je nach Speicherkonfiguration
lassen sich auch herkémmliche
16-Bit-RAM-Karten ~ verwenden.
Zuerst wird jedoch der 32-Bit-
Speicher genutzt. Erst wenn die-
ser nicht mehr ausreicht, wird auf
den 16-Bit-Speicher zugegriffen.

B Das Serie |I-Turboboard ist mo-
mentan in zwei Ausfiihrungen er-
haltlich:

- Version 1 wird mit dem MC68030
und dem Coprozessor MC68882
ausgeliefert, die mit 22 MHz getak-
tet sind (Preis: ca. 2200 Mark).
Auf dem Board befindet sich zu-
sétzlich 1 MByte 32-Bit-Speicher
(60 ns).

- Version 2 ist mit den Motorola-
Chips MC68030 und MC68882
ausgestattet, die mit 33 MHz ge-
taktet sind (Preis: ca. 4000 Mark).
Wie ausgeliefert, bietet die Karte
4 MByte 32-Bit-RAM (4-MByte-
RAM-Bausteine).
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ein Teil des 32-Bit-Speichers auf
dem Serie lI-Board autokonfigurie-
rend ist. Der zusatzliche Speicher
(Extended Memory) wird durch
einen speziellen Treiber, den
»FaaastROM-Treiber«, wahrend
der Initialisierungsphase autokon-
figurierend gemacht. Die Einstel-
lung, wieviel des DRAM-Speichers
als autokonfigurierender Speicher
und wieviel als Extended Memory
zur Verfligung steht, erfolgt (iber
Steckbriicken.  Amiga-DOS-An-
wender sollten jedoch soviel zu-
sammenhéngenden Speicher wie
mdglich autokonfigurierend benut-
zen. Wer unter Unix arbeitet, ist

Wer eine PC/AT-Karte installieren
will, muB bedenken, daB der auto-
konfigurierende Speicher nicht
groBer als 6 MByte sein darf, da die
Briickenkarte 2 MByte reserviert.
Uber die verschiedenen Speicher-
konfigurationen und Jumper-Stel-
lungen gibt das ausfiihrliche deut-
sche Handbuch Auskunft.

M SCSI-Controller: Auf dem Se-
rie ll-Turboboard ist der leistungs-
fahige Serie II-SCSI-Controller [1]
integriert. Der DMA-Controller er-
mdglicht zusétzlich zu dem norma-
len Zorro Il-AdreBbereich einen di-
rekten Speicherzugriff auf den 16
MByte 32-Bit-Speicher der Turbo-
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karte. Ein gewdhnlicher SCSI-
Controller in einem Zorro |I-Steck-
platz kann maximal 8 MByte fiir
DMA benutzen. Die Unterstiitzung
des Extended Memory ist nur még-
lich, weil der SCSI-Controller di-
rekt mit dem 32 Bit breiten Bus des
MC68030 verbunden ist. Damit
wird eine wesentlich hthere Uber-
tragungsgeschwindigkeit erreicht
(siehe Tabelle »Speedtest«). Wir
haben eine Quantum LPS52 an
den , Serie  1I-SCSI-Controller
inkl. 4 MByte RAM (im Zorro IlI-
Steckplatz) im 68000-Modus an-
geschlossen (Test 1). Anschlie-
Bend wurde die Serie |l-Turbokarte
(22 MHz) in den CPU-Slot gesteckt
(Test 2). Die Ubertragungswerte
sind hier deutlich gestiegen. Als
nachstes haben wir die Festplatte
an den SCSI-Controller aufder Tur-
bokarte angeschlossen (Test 3).
Hier erzielten wir dann nur eine mi-
nimale Temposteigerung.

- Das Programm »Boot68000« (be-
findet sich auf der Installationsdis-
kette) setzt den Amiga software-
maBig zurlick (Reset). Bindet man
das Programm in die »Startup-
Sequence« ein, ist es jederzeit
wahrend des Bootens madglich
(linke Maustaste driicken), in den
68000-Modus umzuschalten. Ein
Neustart des Amiga mit <CTRL-

»GVPinfo« lassen sich s@mtliche
Informationen {iber Speicherkar-
ten, Controller, Festplatten und
anderen Erweiterungskarten ab-
rufen. Das Formatierprogramm
»FaaastPrep« installiert SCSI-
Geréate flir den Controller auf dem
Turbobard. Die Installation kann
dabei manuell oder automatisch
erfolgen. Eine detaillierte Be-

CPU-SPEED
Serie II- Impact Stormbringer
I -
m-—m
——

CP U Tes t Als Testsoftware wurde das Programm »CPU__

Speed« von Ronin verwendet. Mit dem Programm »Setcpu«
148t sich die maximale Leistung der CPU erzielen.

3 4

5

8 7

An das eingebaute SCSI-
Interface auf dem Turboboard
kann man bis zu sieben SCSI-
Gerate wie Wechselplatte, Tape
Streamer und Optical Disk an-
schlieBen, die sich mit einem
50poligen Kabel intern oder extern
Uiber einen Macintosh-kompatiblen
25poligen Sub-D-Stecker verbin-
den lassen.

B Die Turbokarte 4Bt sich hard-
und softwareméBig in den 68000-
Modus umschalten:

- Per Steckbriicke kann man zwi-
schen 68000- und 68030-Modus
umschalten. Andern wahrend des
Betriebs bewirkt einen Absturz.

AMIGA-MAGAZIN 8/1991

Amiga__links  Amiga__rechts>
schaltet wieder in den 68030-
Betrieb um.

Im 68000-Modus kénnen weder
das 32-Bit-RAM noch die ange-
schlossenen SCSI-Geréte (Fest-
platte) genutzt werden. »Boot-
68000« loscht alle residenten Zei-
ger und Programme, auch das vir-
tuelle Laufwerk »RAD:«

B Zusammen mit dem Turbo-
board wird die GVP FaaastPrep-
Diskette geliefert, auf der sich Test-
und Hilfsprogramme befinden.
»Memory Test« berprift den gan-
zen Speicherbereich des Amiga
und gibt Fehlermeldungen aus. Mit

schreibung lesen Sie in dem Test-
bericht iber den Serie 1I-SCSI-
Controller [1].

Mit dem Programm SETCPU
1&Bt sich die Turbokarte optimal
nutzen. Der Befehl SETCPU
CACHE FASTROM aktiviert den
Cache auf dem 68030-Board und
transferiert das Kickstart ins
32-Bit-RAM (siehe Tabelle »CPU-
Test«). Wir haben die 22-MHz-
Version getestet.

urbokarte,
RAM und
Controller

Zum Vergleich wurde das Vor-
géngermodell der Serie |l-Turbo-
karte, die Impact A2000/030, eine
68030-Karte mit 25 MHz Taktfre-
quenz und die 50-MHz-Karte
Stormbringer H530 von Intelligent
Memory angefiigt. Beide GVP-
Turbokarten bringen ziemlich die
gleichen Ergebnisse. Das besté-
tigten auch einige Programme wie
Ray-Tracing, Animation, Apfel-
ménnchen, Compiler, Textverar-
beitung und Dateiverwaltung. Den
gréBten  Geschwindigkeitsfaktor
erzielt man bei Programmen wie
Turbo Silver, Sculpt/Animate-4D
und Reflections, die in einer spe-
ziell fiir den mathematischen Co-
prozessor (berarbeiteten Version
vorliegen. Dabei werden Ge-
schwindigkeitssteigerungen  bis
zum Faktor 10 erzielt. Eine genaue
Beschreibung der verschiedenen
Testprogramme finden Sie auf Sei-
te 177.

Das Serie ll-Turboboard (22
MHz) ist eine leistungsféhige Tur-
bokarte fiir den Amiga 2000. Sie
steigert die Geschwindigkeit ge-
geniber einem normalen Amiga -
je nach Art der Anwendung - bis
zum Faktor 10. Das entspricht un-
gefdhr der gleichen Leistung wie
mit dem Vorgdngermodell Impact
A2000/030 (25 MHz). Die Ubertra-
gungsrate beim SCSI-Controller
konnte gegeniiber dem AT-Inter-
face um ca. 100 KByte/s erhéht
werden. Zusétzlich ist der Preis
von rund 3600 Mark (inkl. 4 MByte
RAM) auf 2200 Mark (inkl. 1 MByte
RAM) gesunken. Somit besticht
das Serie ll-Turbobaord mit einem
sehr guten Preis-Leistungs-Ver-
haltnis.

In einer der ndchsten Ausgaben
werden wir die 33-MHz- und
50-MHz-Version ausfihrlich vor-
stellen. |

Literatur
[1] »Einfach dreitach«, AMIGA-Magazin 12/90,
Seite 219
[2] Rekordverdachtig, AMIGA-Magazin 3/91,
Seite 167
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FAZIT: Das Serie-ll-Turboboard fir
den Amiga 2000 vereint eine
68030-Karte mit 32-Bit-RAM und
SCSI-Controller auf einer Platine.
Mit der 22-MHz-Version werden
Geschwindigkeitssteigerungen ge-
geniiber einem normalen Amiga bis
zum Faktor 10 erzielt.

POSITIV: bis zu 16 MByte 32-Bit-
RAM (8 MByte Autokonfig- und 8
MByte Extendend-Memory) an-
sprechbar; leistungsféhiger SCSI-
Controller; umschaltbar in 68000-
Modus; ausfihrliches deutsches
Handbuch.

NEGATIV: im 68000-Modus kann
weder das 32-Bit-RAM noch der
SCSI-Controller genutzt werden.

Anbieter: DTM. Cemiamérsystsme. :
Dretherrenstainslr Ba,




TURBOKARTEN

von Stephan Quinkertz

ie  Turbokarte »Golem-

Turbo« erhoht die Lei-

stungsfahigkeit des Amiga

durch den 32-Bit-Prozes-
sor MC68030. Der Prozessor ist
mit 16 MHz getaktet wie der mathe-
matische Coprozessor MC68882,
der ebenfalls zum Einsatz kommt.
Die 68030-Karte, die in den 86-
poligen Prozessor-Slot gesteckt
wird, l&uft unter den Betriebssyste-
men 1.2, 1.3 und 2.0.

In der Grundausstattung ist die
Golem-Turbo mit 2 MByte 32-Bit-
RAM bestiickt. Es werden " Spei-
cherchips mit 1 MBit x 4 (z.B. Oki
514256) verwendet. Mit diesen
kann der Speicher in 1-MByte-
Schritten auf 4 MByte erweitert
werden. Wahlweise sind auch
4 MBit x 4 Chips einsetzbar. Mit
ihnen sind Ausbaustufen mit 4, 8,
12 und 16 MByte méglich. Durch
Mischbestiickung 148t sich von 1
bis 16 MByte jede Konfiguration in
1-MByte-Schritten auBer 11, 14 und
15 MByte realisieren. Es ist ledig-
lich darauf zu achten, daB min-
destens eine Speicherbank mit
typengleichen Chips bestiickt ist.
Auf der Turbokarte befinden sich
vier Speicherbéanke, bestehend
aus acht Sockeln fiir die RAM-
Bausteine. Der Speicher ist auto-

Golem-Turbo
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Exklusiv:

Golem-Turbo

TIME-TUNNEL

FUR DATEN

Die Preise fiir 68030-Prozessoren sinken. So bietet

Kupke Computertechnik eine 68030-Turbokarte bereits

fir 1500 Mark an. AMIGA-Magazin stellt exklusiv
»Golem-Turbo« fiir den Amiga 2000 vor.

ADVANTAGE 2080 / QUANTUM LPS52

Test MC68000 MC68030 MC68030
(1) (2) (3)
Files/s Create -29 76 88
Files/s Open/Close 48 125 137
Files/s Scan - 146 380 384
Files/s Delete 66 201 249
Seek/Read 196 508 698
Byte/s Create 416 710 783
Byte/s Write (KByte/s) 719 889 - 896
Byte/s Read (KByte/s) 712 889 889
(1) SCSI-Controller Advantage 2080 ohne RAM im Zorm-il—Steckpla!z R R ST
(2) SCSI-Controller Advantage 2080 ohne RAM im Zorro-l-Steckplatz; Goiem -Turbo
(16 MHz, 16 MByte RAM) im CPU-Slot
(38) SCSI-Controller Advantage 2080 ohne RAM im Zorm-ll—Siackplmz, Sene-“-Turhobnard
(22 MHz, 1 MByte RAM) im CPU-Slot

S LLTU{EI Die Testwerte fiir den Controller wurden mit
»Diskspeed 3.1« von Fish-Disk 329 ermittelt. Der Puffer-

speicher beim Lesen und Schreiben betrug 262 144 Byte.

Die 68030-Karte (16 MHz) kann bis zu
16 MByte 32-Bit-RAM aufnehmen

konfigurierend und muB nicht
nachtraglich eingebunden wer-
den. Da das Golem-Turbo-RAM
auBerhalb des 16-MByte-Bereichs
konfiguriert wird, kann man eine
PCI/AT-Karte bei jeder Speicher-
konfiguration installieren. Zusétz-
lich kann der Amiga 2000 mit einer
16-Bit-Speicherkarte (bis 8 MByte)
im Zorro-|l-Steckplatz aufgeriistet
werden.

Wie leicht festzustellen ist, wird
die meiste Rechenzeit eines Pro-
gramms in Schleifen benétigt. Sieht
man sich den Ablauf so einer klei-
nen Schleife genau an, stelit man
fest, daB hierbei immer die gleichen
Befehle aus dem Speicher gelesen
werden. Genau an diesem Punkt
setzt der Cache an:

Der Cache ist ein kleiner und
schneller Speicher. Befehle, die der
Speicher in die CPU einliest, wer-
den gleichzeitig im Cache gespei-
chert. Das geschieht wihrend des
Lesens aus dem Speicher, ohne zu-
sétzlichen Zeitaufwand. Beim er-
sten Durchlauf einer Schleife wer-
den die einzelnen Befehle aus dem
(langsamen) Speicher gelesen und
dabei gleichzeitig in das Cache
Ubertragen. Bei jedem weiteren
Schieifendurchlauf reicht ein Zu-
griff auf den Cache. Das Programm
l&uft somit deutlich schneller, ohne
daB die Geschwindigkeit der Spei-
cher erhéht werden muB.

Beim MC68020 ist der Cache mit
dem Prozessor integriert. Es hat ei-
ne GroBe von 256 Byte und spei-
chert die zuletzt benutzten Befehle,
je nach Art (und damit nach Lange)
bis zu 128 Instruktionen. Vor jedem
Speicherzugriff priift der MC68020,
ob der gewiinschte Befehl bereits
im Cache vorhanden ist. Durch die
Integration auf dem Chip I&8t sich
die Arbeitsweise des Cache noch
weiter optimieren: Hier kann bereits
der néchste Befehl aus dem Cache
gelesen werden, wahrend auf dem
Bus ein Datenzugriff (lesen oder
schreiben) stattfindet.

Der MC68030 geht einen Schritt
weiter, er besitzt zwei unabhangige
Caches. Einer davon ist nur fiir Be-
fehle, der andere nur fir Daten vor-
gesehen. Somit brauchen auch Da-
ten, die mehrmals aus dem Spei-
cher benétigt werden, nur ein einzi-
ges Mal gelesen werden. Danach
sind sie aus dem Cache abrufbar.
Auf dem Chip gibt es fir jeden Ca-
che eigene AdreB- und Datenbusse,
so daB gleichzeitig ein Zugriff auf
beide Caches méglich ist.
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- Mehr Speed.
- Mehr Memory.

Mehr Byte - mehr Biss.
Mit der neuen protar A 500 HD Harddisk-Serie

steigen Sie auf in die schnelle Megaklasse.

In die Amiga-Welt, in der auf einmal alles moglich ist.

protar A 500 HD.

SCSI-Festplatte 20 MB-160 MB.
RAM optional bis 8 MB on hoard.
SCSI-Schnittstelle.

1 Jahr Garantie.

Flexible Kapazitét fiir Profis.
Made in Germany.

protar.
We try smarter.

Informationsmaterial gibt's bei

protar Elektronik GmbH * Alt Moabit 91 D « W-1000 Berlin 21,
heim autorisierten Fachhandel und in allen guten Warenhéusern
Tel. (030) 391 20 02 « Fax (030) 39173 32

Amiga is a registered trademark of Commodore-Amiga, Inc.
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POWERPACKER
Professmnal V3.0b 35,

POWERPACK

Textomat mit Datamat 79,

SCSl FO“P"“‘“ Quantum LP$S
Spezifikation

52 MB 999,

{ A2000
| Controller
| Spezifikation

Quantum LPS

105 MB 399 -1

| GVP SCSI Serie i
A-2000 mit 8MB Option 448

1298,-

Evolution 2.1

SCSI-2 Filecard S98s~ 997,- 1297 ,-
ALE 4 I
SCSI-2 Filecard 3985 997, 1297,
Kronos Il & =4 A
SCSI-2 Filecard 348, 9 47 5 1 247 3

COMPUTER

Hauptgeschift

‘| PankstraBe 42
:{ 1000 Berlin 65
|| Tel: (030) 462 75 25

SCSI Festplatten B | Filiale Hannover
| éggtom“" Spezifikation FUJITSU Quantum LPS | Quantum LPS e annove
|| Sposifikation 42 MB 448,- |52 MB 599,- | 105 MB 899,- [ | 3000 Hannover 1

Tel: (0511) 809 44 84

Stationen
LahnstraBe 94
000 Berlin 44 T 030/684 48 31

WundtstraBe 58/60 |
T 030/32183 51

| GVP A500 HD+
| SCSI-2 mit BMB Option

1198,
Oktagon 500

SCSI-2 Controller 998 =

COMPUTER

799,-

1398,-|1698,-
1198,-1498,-

MARKT @_. TECHNIK}

AMIGA 2000 C 1499,-§ Karl-Liebknecht-Str. 6
AMIGA 500 C mit Appetizer 777, § | Deluxe Paint Il 199, _’lngo I-(l)atéso am)rania)
MONITOR : | Deluxe Video i 199,- §

Phiips CM8833-Il mit Kabel 575, § Phot Paint 2.0 155.- § Reparatur Werkstatt
FARBDRUCKER | "holon Faimt <. s~ B| & PD - Service
Fujitsu DL1100 mit Kabel 898,- § | Photon Cel Animator 155,- B | PankstraBe 42

FLICKER-FIXER | Superbase 2 155,- § | 1000 Beriin 65
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Commodore 2320 fiir A2000 498,- | DevPac Assembler 20 115,~ §| o0y cpop

LAUFWERKE :| SchwedenstraBe 18c

\WDATAYBECKER,

35" extern, abschaltbar, Bus  149,- { ‘ITO??OB;g)in:gsg e
SPEICHERKARTEN " | BECKERTOOLS s0,- || ™
FastRAM 2000 fiir Amiga 2000 DEMOMAKER 59,- § | VERSAND-SERVICE

| Hotline: (030) 462 76 27
| 24 Stunden Service - Bei Bestellungen
| bis 16.00 Uhr erfoigt der Versand noch
] am gleichen Tage.

Lieferung mit UPS FREI HAUS!

bis 8MB erweiterbar 2MB 350,-
MiniMax 500+ fir A5S00 2MB 398,-
Erweiterung auf 1 MB fiir Amiga 500

mit Uhr, abschaltbar 512KB 89,-

OF T

ERWEITERUNGSSET 29,80

BECKERtext II
neueste Version 198,-

SNWE
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WAS LEISTET EINE 68030-TURBOKARTE?

Wir testeten Programme, die einen groBen Geschwiridigkeitsvone_il gegen-
liber einem normalen Amiga aufweisen sollten: i

‘nachst die einzelnen Bilder des »Films« aus den gewiinschten Objekten berech-
net. Wir haben die Zeit gemessen, um die Sequenz »Ftunwaylandlngn (befindet
sich auf der beiliegenden Demodiskette) zu berechnen.

(B) Apfelmannchen »MandFXP«von Cygnussoft. Hier zeigt sich besonders der
Einsatz des mathematischen Coprozessors. Als Parameter wahlten wir: ganzsei-
tige Auflésung (Hires, interlaced) und maximale Iteration 1000.

(C) Rechenintensive Operationen von fotorealistischen Bildern mit -Scu[pt.f
Animate-4D«: Dabei kam die Turboversion zum Einsatz, die den MC68030 und
den mathematischen Coprozessor unterstiitzt,

(D) Welchen Vorteil bringt eine Turbokarte bei Dateiverwaltungen? Dazu wéhl-
ten wir »Datamat Professional« von Data Becker aus. Die auf der mitgelieferten
Datendiskette befindliche AdreBdatei hat 1000 Datensétze. Die Zeitmessung
nahmen wir bei aufsteigendem Sortieren nach Kundennummern vor.

(E) Leistungssteigerung bei der Textverarbeitung »Beckertext ll« van Data
Becker: Bei einem 21749 Zeichen langen Text wurden alle »e« durch »ee« ersetzt.

Computerkonfigurationen:
(1) Am:ga 2000 (MC68000: 7,14 MHz); SCSI-Controller Advantage 2080 ohne
RAM im Zorro-ll-Steckplatz inkl. Quantum LPS52
(2) Amiga 2000; SCSI-Controller Advantage 2080 ohne RAM im Zorro-ll-

RAM) im CPU-Slot

(3) Amiga 2000; SCSI-Controller Advantage 2080 ohne RAM im Zorro-ll-
Steckplatz inkl. Quantum LPS52; Serie |l-Turboboard (MC68030: 22 MHz, 1
MByte RAM) im CPU-Slot

(4) Amiga 2000; SCSI-Controller Advantage 2080 chne RAM im Zorro-Il-
Steckplatz inkl. Quantum LPS52; A2630-Karte (MC68030: 25 MHz, 2 MByte
RAM) im CPU-Slot

(5) Amiga 2000; SCSI-Controller Advantage 2080 ohne RAM im Zorro-ll-
Steckplatz inkl. Quantum LPS52; Stormbringer H530 (MC68030: 50 MHz, 2
MByte RAM) im 68000-Sockel

(A) »Videoscape 2.0« von Aegis: Bei diesem Animationsprogramm wurden zu--

Steckplatz inkl. Quantum LPS52; Golem-Turbo (MC68030: 16 MHz, 16 MByte

Computerausriistung 1 2 3 4 5

Dhrystone 892 2941 5555 5000 8333
Whetstone 80 814 1336 1483 2890
MIPS 083 431 6,76 759 1534
Ronin CPU__Speed 1 6,27 9,86 10,62 19,71
Testprogramm A (Faktor) 1 292 | 389 392 4,72
Testprogramm B (Faktor) 1 589 8,11 8,64 12,21
Testprogramm C (Faktor) 1 692 10,72 12,79 19,69
Testprogramm D (Faktor) 1 3,06 4,58 4,58 550
Testprogramm E (Faktor) 1 4,04 452 593 765

Die Faktoren der Testprogramme A bis E geben den Geschwindigkeitsfaktor gegeniber
einem Amiga mit einem MCB8000 an, der mit 7,14 MHz getaktet ist.

Mit Steckbriicken paBt man die
68030-Karte an das System an:
- Die Turbokarte unterstiitzt ein
Caching auch im Chip-Memory.
Da aber das Chip-Memory zusétz-
lich von anderen Peripheriebau-

steinen wie dem Blitter genutzt
werden kann, ist der Jumper
»Cache Chip Memory« werkseitig
geschlossen und ein Caching im
Chip-Memory unterbunden. Ca-

ching ist ausschlieBlich im Fast-

TURBOKARTEN

RAM sinnvoll; damit wird sicherge-
stellt, daB die gecachten Daten nur
vom Prozessor, nicht aber von an-
deren Bausteinen manipuliert wer-
den kdnnen (siehe Tabelle »Was ist
ein Cache?«).

- Im Gegensatz zum MC68000 be-
sitzt der MC68030 eine integrierte
MMU (Memory Management Unit).
Damit ist es moglich, das Amiga-
Betriebssystem ins 32-Bit-RAM zu
transferieren. So wie er ausgelie-
fert wird, ist der Jumper >MMU
Disable« gedffnet, die MMU des
MC88030 ist somit eingeschaltet.
- Der MC68030 verfligt zuséatzlich
Uiber 256 Byte Daten-Cache. Indie-
sem internen Prozessorspeicher
lassen sich Daten zwischenspei-
chern, Uber die der Prozessor mit
hoher Geschwindigkeit verfugen
kann (siehe Tabelle »CPU-Test«).

aximal
25 MByte
RAM maglich

- Mit dem Schalter »Switch« |38t
sich die Prozessorkarte abschal-
ten. Das 32-Bit-RAM ist dann au-
Ber Funktion.

Die Installationsdiskette bein-
haltet das Programm SETCPU, um
den Cache, den Burst Mode und
das 32-Bit-RAM zu aktivieren. Mit
dem Befehl SETCPU CACHE
BURST FASTROM laBt sich die
groBte Leistung erzielen (siehe Ta-
belle »CPU-Test«). Zum Vergleich
haben wir die Werte fiir einen mit
16 MHz getakteten Amiga 3000, fiir
das Serie-ll-Turboboard von GVP
(22 MHz) und flir die A2630-Karte
von Commodore (25 MHz) ange-
flgt. Beim Praxistest (siehe »Was
leistet eine 68030-Turbokarte?«)
zeigt sich, daB die Golem-Turbo-
Karte einen Geschwindigkeitsfak-
tor gegeniiber einem normalen
Amiga je nach Art der Anwendung
zwischen 5 und 6 erzielt.

Natlrlich wollten wir die Ge-

Golem-Turbo Serie-ll-Turbo | A2630 Stormbringer H530
16 MHz 16 MHz 22 MHz 25 MHz 50 MHz
setcpu 394 368 7,89 4,60 1062
setcpu burst 394 3,68 789 4,60 1062
setcpu cache 6,13 7,08 9,52 10,22 18,40
setcpu fastrom 4.06 368 8,12 4,76 10,62
setcpu cache burst 6,13 7,08 952 10,22 18,40
setcpu cache fastrom 6,27 7,08 9,86 1062 19,71
setcpu burst fastrom 4,06 368 8,12 4,76 1062
setcpu cache burst fastrom 6,27 7,08 9,86 1062 19,71

(W' BUEIY Als Testsoftware wurde das Programm »CPU__Speed« von Ronin verwendet.
Mit dem Programm SETCPU léBt sich die maximale Leistung der CPU erreichen.
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schwindigkeitssteigerung  einer
Festplatte in Verbindung mit der
Golem-Turbo-Karte feststellen.
Dazu haben wir eine Quantum-
LPS52-Festplatte an den lei-
stungsstarken SCSI-Controller Ad-
vantage von ICD angeschlossen.
Zum Vergleich haben wir dasselbe
Festplattensystem mit dem Serie-
Il-Turboboard getestet (siehe Ta-
belle »Speedtest«). Resultat: Mit
einer 68030-Karte wird die Uber-
tragungsrate um ca. 170 KByte/s
erhoht.

Resiimee: Die 68030-Karte
Golem-Turbo (16 MHz) erreicht
Geschwindigkeitssteigerungen bis
zum Faktor 6. Vergleicht man
Golem-Turbo mit der A2630-Karte
von Commodore (25 MHz), |aBt
sich feststellen: Die A2630 erzielt
Steigerungen bis zum Faktor 10,5
und kann mit maximal 4 MByte
ausgerUstet werden. In der Grund-
version (2 MByte) ist die Karte flr
ca. 1800 Mark erhéltlich. Golem-
Turbo erreicht zwar nicht die Lei-
stung der A2630-Karte, jedoch 1468t
sie sich bis 16 MByte aufrlsten, sie
kostet mit 2 MByte RAM ca. 1500
Mark. Die Karte soll in den néch-
sten Wochen auch fir den Amiga
500/1000 erhaltlich sein. L

AMIGA-TEST

Ser
| Golem-Turbo ___

10,5 | Temr
voni2 | AUSGABE 08/91
Preis/Leistung .|!|!I. ! !
Dokumentation !I!I!l! !
Bedienung !\!l!l! .
Verarbeitung ! !\!l!l!l
Leistung ! !|!|!|!|!

FAZIT: Die 68030-Karte Golem-
Turbo ist mit 16 MHz getaktet,
ebenso der Coprozessor MC68882.
Zuséatzlich befinden sich auf der
Platine 2 MByte 32-Bit-RAM. Damit
werden  Geschwindigkeitssteige-
rungen - je nach Art der Anwen-
dung - bis zum Faktor 6 erzielt.
POSITIV: solide Verarbeitung; bis
16 MByte 32-Bit-RAM aufristbar;
alle RAM-Chips gesockelt; einfache
Installation.

NEGATIV: RAM im 68000-Modus
nicht ansprechbar

[ Pre lem-Turbo

‘ Mark (inkl. 2 Mﬁyte}
-Herstelier/ Anbieter: Kupke
Computertechmk Schwanenwa[l 44,

Dortmund 1,
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DEUTSCHES PRODUKT ODER

DEUTSCHE ANLEITUNG
# = BEI ERSTELLUNG DER
LISTE NOCH NICHT
LIEFERBAR
NEU = NEUERSCHEINUNG

3.5” DISKETTEN DS, DD

ab 50 Stick:
ab 500 Stiick:

0,90/Stiick
0,85/Stick

S U P R A-Sommernachts-Preise |

Nur solange der Vorrat reicht!

SUPRA A 500XP 20MB + 0.5MB/8MB 798
SUPRA A 500XP 52MB + 0.5MB/8MB 1198
SUPRA A 500XP 52MB + 2/8MB 1398
SUPRA A 500XP 105MB + 2/8MB 1899
SUPRA A 2000 40MB SCSI QUANTUM 749
SUPRA A 2000 52MB SCSI QUANTUM 929
SUPRA A2/A3 52MB SCSI QUANTUM 899
SUPRA A 2000 105MB SCSI QUANTUM 1298
SUPRA A 2000 SCSI CONTROLLER 199
SUPRA MODEM 2400 (220V, RS-232) 199
SUPRA MODEM 2400Z| (A200 CNT) 249
SUPRA MODEM 2400MNP 2-5 298
SUPRA MODEM 2400 PLUS g\f 42 BIS +) 398
SUPRA RAM A 500 RX 1MB/ 319
SUPRA RAM A2000 2MB/8MB 349
SUPRA RAM A2000 4MB/8MB 499
SUPRA RAM A2000 6MB/8MB 649

SUPRA RAM A2000 8MB/8MB

LERNEN MIT DEM AMIGA )

Deutsch/Englisch 1-6
Deutsch/Franzésisch 1-6
Deutsch/Italienisch 1-6
Deutsch/Spanisch 1-6
Kleines Latinum
Deutsch/Englisch 1-6
Deutsch/Franzésisch 1-6
Deutsch/Italienisch 1-6
Deutsch/Spanisch 1-6

Englisch, Franz., Ital. auf Reisen

Englisch der Geschéfts-, Fina
Englisch Recht
Englisch Fachvokabular

JE 89

JE 89

JE 89

JE 89

159
PAKET 385
PAKET 385
PAKET 385
PAKET 385
JE 89
nzwelt JE B9
89

PAKET 285

BONANZA

HITS )

Sega Mega Drive (Genesis), Atari Lynx,
Neo Geo, Nintendo, Sega 8-Bit,

Turbo Grafx bei uns

erhaltlich,

LISTE ANFORDERN!1!!

512K SPEICHERERWEITERUNG A 500 MIT UHR i)
AEGIS AUDIOMASTER Il 135
AEGIS VIDEOSCAPE 3D + PRO/MOTION 199
AEGIS VIDEOTITLER 3D 199
COMMODORE A2000 (DEU) 1299
COMMODORE A3000, 25MHZ, 50MB FESTPL. 4999
COMMODORE A3000, 25MHZ, 106MB FESTPL. 6198
COMMODORE FLICKERFIXER A2320 649
DIGI PAINT 3 (DEU) 135
DIGI VIEW GOLD 4.0 + DP1 (DEU) 259
ED PAL GENLOCK V2.0 + RGB SPLITTER 695
ED S-VHS GENLOCK + RGB SPLITTER 1098
ED Y/C SPLITTER (S-VHS, RGB...) 445
AMIGA VISION (COMMODORE) 199
MANX AZTEC PROFESSIONAL V5.0 249
LATTICE AMIGA COMPILER 5.1 398

Suchen Sie die aktuellisten Produkte?
Wiinschen Sie eine unkomplizierte und schnelle Lieferung?
Suchen Sie nicht weiter — testen Sie uns!
Unser Service freut sich auf Ihren Anruf!

HARDWARE

Computer und Peripherie

ADONIS LAN NETWORK PRO

ADONIS LAN NETWORK STARTER KIT

ADONIS LAN NETWORK CONSUMER

COMMDDORE DENISE 95

0RE .PAULA e 95

CDMMODORE 8372 BIG AGNUS «178

COMMODORE 8372 B 2MB AG!

COMMODORE 8373 IC H\RES DENISE 159

COMMDDORE BEEDI 01C ® 65
COMMODORE A 500 POWERSUPPLY e 125

COMMODURE A 500 C (1IMB RAM) 999

COMMGDOREAEDO%% U) 779

COMMODORE A 520 TV/PAL-MODULAT e 59

COMMODORE A1084 STEREQO MONITOR 599

COMMODORE A1930 MULTISYNC 899

COMMODORE A1950 MULTISYNC COL 1538
1

COMMODORE A2000 (DEU 9
COMMODORE A2024 15" MONITOR 1198
COMMO. A2232 MULTI-SERIAL e 449
COMMO. A3000-25 MHZ.'IOOMB » 6198
CDMMQ A3000-25 MHZ/50 M » 4999

MMO. A3010 FLOPPY ASOGD 259

DUUELETALK 32*A2000) 995
DOUBLE TALK NETWORK (32°A500) 995
DOUBLE TALK NETWORK (32"A2000) 995

FLOPPY 3.5 EXTERN o175
FLOPPY 3.5 INTERN (A2000) e 135
FLOPPY 35 INTERN ASOO e 175
FLOPPY 3.5 INTERN ') * 239
FL PPY 3.5 EXTERN RACK ISPLAY 259
FLOPPY 3.5 INTERN 1 * 199
FLOPPY 5.25 ERN( NJ 239
FLOPPY 5.25 INTERN 1.2 MB (DF1)
FLOPPY 525 INTERN 1.2 MB (DF2)
KICKSTART EPROMSET KICK
KICKSTART EF‘ROMSET KICK 1X 59
KICKSTART ROM 1.3 *59
KICKSTART ROM 1.2 58
KICKSTART ROM 2.0 SET» « 159 NEU
KICK TART SWITCHBOARD+ROM 1.3 98
KICKSTART SWITCHBDARD{MﬁGi\ 89
KICKSTART SWITCHBOARD+ROM 98
ICKSTART SWITCHBOARD @ ROM] 49
NEC MULTISYNC. » 1399
NEC P20 (24NL- ZIGSISECR e 899
NEC P60 (24NL-300S/SEC] e 1698
SERIAL-BOARD (2°RS-232) 395
Beschleunigungskarten
IME RAM FOR 680X0 BOARDS 698
68020 PROCESSOR 16MHZ 199
68030 PROCESSOR 33M 429
0 PROCESSOR 20MHZ 299
881 CO-PROCESSOR 1 7 2
68882 CO-PROCESSOR 50MHZ 1198
2 CO-PROCESSOR 16MHZ
68882 CO-PROCESSOR 40MHZ 798
68882 CO-PROCESSOR 33MHZ 429
COMMQ. A2088 XT-BOARD+5.25 ® 529
COMMO. A2286 AT-BOARD 12MHZ e 1398
COMMOQ. A2286 AT-BOARD+5.25 « 1099
COMMO. A2620/881/851/4MB = 1849
COMMO. A2620/881/851/2MB e 1449
MO. A2630/2MB 1798
COMMO. A2630/882/4MB RAM 1998
GVP A3001/2BMHZ/4MB RAM OMB 3498
GVP A3001/28MHZ/2MB 0
GVP A3022/22MHZ/1MB-RAM/SCSI
/33MHZ/4MB-
GVP A3033/33MHZ/4MB-RAM/SCSI
GVP A3050/50MHZ/4MB-

'50M -RAM
HURRICANE A500/16/020/882/1MB 1349
HURRICANEASOOIIE/‘OEGIBSZ! IMB 1495
HURRICANE MK2 68030 50M|
HURRICANE MK2 68030 ZEMHI 5CSl - 3;2;

DSPE ED 16MHZ 68000 ACCEL

FRO RAM BOARD 1MB e 649
PROGRESSIVE 68040 (A2000) 4298
PROGRES IVE 68840 (A3000) 4298
GRESSIVE 68040-DC [A3000) 4598
PROGRESSIVE DC A2000/A3000 1333
M TORNADQ PROC.ACCEL. e 475
SAPPHIRE 68020/68881 ACCEL. 798
STORMBRINGER H530-50MHZ 4795
STORMBRINGER H530- HZ 2795
STORMBRINGER H530-16MHZ 1999
STORMBRINGER H530-L( 1649

STORMBRINGER RAM KIT 4MB

T 8MB
TURBO-25MHZ/68030/882/4MB RAM e 3499
VORTEX ATONCE AT EMULATORAS00  » 449

Festplatten
COMMODORE A590 20MB/2MB RAM - » 1149
COMMODORE A590 80MB * 1898
COMMODORE A590A (20 MB) ° 898
COMMODORE A2090A SCSI CON. 319
IMMODORE A2090A 20MB e 798
COMMODORE A2090A 40MB 1099
OMMODORE A2091 BOMB SEAGATE e 1498
COMMODORE A2091 50MB QU 1698

COMMODORE A2091 40MB QUA ® 1498
COMMODORE A2092A 20MB AUTO. e 1098
MMODORE A2094A 40MB AUTO s 1598
GVP A500 DRIVE KIT 0/8MB a4
GVP A500 I 52MB+0/8MB 1498
VP A2000 Il CONT. + 0/8BMB
VP A2000 Il CONTROLLER 339
A2000 OMB/BMB
ICD ADIDE 40 A2000 CONTR. INT
ICD ADIDE 44 A500 INTERNAL 9
ICD ADIDE INTERFACE aA,
ADSCSI 2000 CONTROLLER 398
ICD ADSCSI 2080 CONTR. + 0/BMB &
CD NOVIA AS00 FILECARD INTERN
ICD PRIMA 105MB (0,5" DRIVE)
ICD PRIMA 52MB (05" DRIVI
IMTRONICS A2000 ST-506 32MB « B35
MALIBU BOARD (8MB RAM OFTION) .
NEXUS SCSI CONTR. +0OMB/EMB 569

UANTLIM LPS 528 * 698
UANTUM LPS 1058 e 1098
UANTUM PRO DRIVE 405 498
ICOH 600+ OPTICAL DRIVE+DISK * 8950
RICOH OPTICAL DISK 512/1024BPS 649
SONY 650+0PTICAL DRIVE+DISK e 9490

9
SONY OPTICAL DISK 512/1024 BPS » 689
SUPRA A500XP 20MB + 0.5/8M8 798

SUPRA A5Q0XP 105MB + ZIEMB 1899
UPRA ASO0XP 2MB RAM (ZIPS) 398
UPRA AS00XP 52MB + 2/8MB 1398
UPRA A500XP 52MB + 0.5/8MB 1198
UPRA ASO0XP 512K RAM (DIPS) 69
UPRA ASO0XP POWER SUPPLY 149
UPRA A2/A3 40MB SCS| QUANTUM 749
UPRA A2/A3 44R EXT+CARTRIDGE 1549

PRA A2/A3 44R INT W/CONTR 1549
UPRA A2/A3 105MB SCSIQUANTUM 1298
UPRA A2/A3 52MB SCS| QUANTUM 899

PRA A2/A3 SCSI CONTROLLER 189

YQUEST 44R DISK CARTIDGE

Speichererweiterungen

ASEBOARD AS00 INT+CL 1/6MB
JASEBOARD A500 0/4MB INT+CL
ASEBOARD AS00 4/6MB INT+CL
ASEBOARD AS00 2/6MB INT+CL
EGA BAY A500 SPECIAL
MEGACHIP ZUUGEZME CHIP RAM) 749
MEMORY 128K FOR PC-B e 149
EMORY A500 2MB/4MB EXT PT « 599
MEMORY AS00 2MB/2M| 579
MEMORY AS00 2MB/2MB INT + CL e 349
MEMORY A500 4MB/AMB ® 799
ORY AS00 2MB/BMB EXT ® 599
MEMORY A500 4MB/8M| 799

MEMORY A500 BMB/BMB EXT PT 1299
MEMORY A1000 2MB/4MB .
EMORY A1000 2MB/2MB EXT PT ® 599
MEMORY A1000 4MB/4MB EXT PT » 949
MEMORY A1000 2MB/8| » 629
RY A1000 4MB/8MB EXT PT « 1079
MEMORY A1000 BMBIEMB EXTPT s 1579
MEMORY A2 37

000 2MB/8MB
RM 2MB CH\PM_EM BOARD AS00/0MB

SIM 511000-7
SUPRA RAM AS00RX EXT. 1MB/8MB 319

SUPRA HAM ASOO 512KINT+CL 119
RX EXT 2MB/8MB 519 NEU

SUPH.A RAM ﬂ«ZDOO MB/BMB 799
SUPRA RAM A2000 6MB/8M 649
SUPRA RAM A2000 4MB/EM| 499
SUPRA RAM A2000 MBISM 199
SUPRA RAM A2000 2MB/8M| 349
SUPRA RAM UPGRADE KIT (2MB) 249
Yideo & Grafik

A PRO DRAW Il - TABLET 1268
CAMERA LENS VSL- ]6]4F 500/600 W ° 69
CAMERA LENS VSL-1 F 2000 W 649
CAMERA LENSVSL-IEMF 500/6# e 149
CAMERA LENS VWL-SIJM 500/600 W e 199
CAMERA LENS VW 3A 2000 W « 629
CAMERA STAND + LLGHTS 298

CAMERA W/0 LE
CAMERA TVCCD- 2000+PS W-‘D LENS
CANCN ION DISK VF-

® 375
» 295 NEU
98

AEGIS SOUNDMASTER 56KHZ+AM il 339)
ANALOG-DIGITAL-DIGITIZER 16BIT » 1598
DELUXE MID! /A2 ® 95
DELUXE MID! PRO AS00/A2000 * 125
U 0 A1000 s 195
DELUXE SOUND 3.0 A 500/2000 ® 225
MIDI CONNECTOR 135
MIDI INTERFACE A500/2000 ® 79
SOUNDSAMPLER 22KHZ STEREQ e 139

SOUNDSAMPLER PROF 28MHZ MONO  » 119
SOUNDSAMPLER PROF 56KHZ MONO ~ » 149

Datenferniibertragung

BAUD BANDIT MODEM 9600 V32/L5 698

BAUD BANDIT MODEM 9600 698
BAUD BANDIT MODEM 2400 249
BTX/VTX-MANAGER ADAPTER A1000 e 30
BTX/VTX-MANAGER V2.2 FTZ + IF e 178
COMMO. BTX SOFT & HARDW&RE e 149
SUPRA MODEM 2400MNP 2.5 298
SUPRA MODEM 2400 PLUS V 42BIS+ 398
MODEM 2401 399
SUPRA MODEM 2400l g’C INTERN) 149
SUPRA MODEW 2400, PLUS 345
UPRA MODEM 2400 BAUD RS-232 199
SUPRA MDDEM 24001;‘5.&2/&3 INT) 249
SUPRA MODI 298
SUPRA MODEM 2400 MAC PAC+MP1‘C 398
SUPRA MODEM 9600 PLI 1349
SUPRA MODEM CABLE RS 232 *20
Zubehir & Niitzliches
BATTDISK AUTOBOOT A2/A3 429
BEETLE MDUSE ELACK:‘BLUE] 99 N
BEETLE MOUSE (BLACK/I ED& 99 N
BEETLE MOUSE (BLACK/WHITE) 99 N
BEETLE MOUSE (BLUE/BLACK) 9g N
BEETLE MOUSE (GRAY/WHITE) 99 N
EETLE MOUSE (RED/BLACK) 99 N
BE LE MOUSE ITEfGR 99 N
MOUSE Hrg EL
BUUTSELEKTUFI ELEKTRDN\ L) 59
COMMODORE AMIGA MAUS e 98
CORDLESS MOUSE INFRAROT-3 METER 189
FLICKERMASTER 35
FLOPPY LOCK (3.5 & 5.25) e 48
LIGHTPEN SYSTEM AMIG ° 249
MOUSE PAD 9.8
MOUSE SWITCH .69,
OPTICAL MOUSE gﬁiﬁ DPI + MAT) 159
OPTICAL MOUSE PROFI (BOING!) 219
REIS-MOUSE 200 WIRELESS + set e 198
REIS-MOI 200 (AMI
IS—MDUSE 400 + MOUSE SET * 139
AMIGA M! USE 89
TRACKBALL AM TRAC (3 BUTTON) 189
VIRUS PROCTECTOR-TI ACKD4SPLA\' 99N

SOFTWARE

CANGN 10N EICHABARTER FAC «d5ney Spiel & Spah
NON ON RC260STLLMIDEG © o147 NED 24D.SPORTS DRIVING P
COLOBOX 10 MODUL FBAS 5 3
RBOX BASIC MOD! 92 A-10 TANK KILLER 89
COLORBOX /0 MODUL FBAS BNC 143 AMC.ASTRO MARINE CORP 58
COLORBOX 170 MODUL S-VH 143 ACES OF THE GREAT WAR * 85
COLORBOX /0 MODUL FBAS CHIN. 149 ADV. TACTICAL FIGHTER I .75
COLORBOX RGB SPLITTER 249 AMIGA EXTRA 12: SPIELE e 45
COMMODORE A2301 GENLOCK INTER = 369 AMIGA EXTRA 13: SPIELE REGNUM ® 45
CONMO, FLICKERFIER AZ320 » 629 ANTARES 78N
DEINTERLACE BOARD e 529NEU ARMOUR GEDDON * 69
ELUE ViEH 43 A 365 ATOMINO 63
DELUXE VIEW 4.1 A500// 385 AUSTRALIAN PIONEERS 85N
DIGI SMOOTH AS00/1000 - TABLET o 998 BACK TQ THE FUTURE Il 69
DIGI SMOOTH A2000 o 998 BAUANCE OF POWER 1990 58
DIGI SMOOTH PEN o 198 BANDIT KINGS 99N
| TIGER o 635 BANE OF THE COSMIC FORGE BEN
DIGI VIEW GOLD 4.0 + DP] » 269 BATMAN THE N 75
DIGIVIEW HANDBUCK neursou 02995 BATTLE o 75
DIGI VIEW 4.0 SOFTWARE UPGRADE o 69 BATTLE AS 1022 62
DIGI VIEW A3600 UFOATE 49 BEACH VOLLEY (DEUJ 78
EASYL A 500 TABLET 798 BEAU JOLLY'S BIG BOX » 28N
SYL A2000 TABLET 695 BIG BUSINESS o 58
EASYL CONVERSATION BLADE WARRIOR ® 75N
ED PAL SENLOCK + AGBSPLITER o 20 BLOCK OUT *58
ED S-VHS GENLOCK + RGB SPLITTER  » 1098 BRAT ® 60N
ED VIDEOMASTE] GENLC 498 BUCK ROGERS .99
EDY/CSPLITTER 8GR, SYES.) o 445 BUILD IT! - DAS BAUHAUS © 58N
FIRECRACKER COL OR GRAFIKA ARD 1949 BUNDESLIGA-MANAGER p
FLICKER FIXER A2000 INTI » 499 NEU  CADAVER
FLICKER FICER ORGIN. MICROWAY 398

FRAMEGRABBER 256 GRAY SCALE 1298
FRAMEGRABBER COLOR gALg 1499
HAM-E 262,144 COLORS CREEN 998

ICD FLICKER FREE VIDEO 839
LIVE! 2000 REAL-TIME-DIGITIZER 1895

MEGABRAIN VIDEQ 3 (TITLE) ® 45

MEGABRAIN VIDEO 2 GRAFH\NIMJ 85

MEGAEQAIP#VIDEO L) e 65

MULTIVISION FLICKER FIXER 2000

MULTIVISION FLICKER FIXER 500 519
PAL-RGB-MULTIPRO. V.

1
RAMBRANDTAEDOOMEGDO PAg 5998
CANNER HANDY 6 (90DPI, 4096C) o 1598
CANNER HAND\‘I 4DODPI 16%%]; . 629
CAm:ER HANDY 10/16 GREY+TI .7
CAI

PTER

UMMASKETCH I1{DIN A3) TABLET . 1998
MMASKETCH IIiDINM TABLET 1798
VIDEO BLENDER (PAL) 3298

Musik

AD 1012 DIGITAL AUDIO CARD=
AD 1016 DIGITAL AUDIO CARD»

a.A NEU
aA NEU

CAPTIVE
CENTREFOLD SQUADRES (DEU)
CHALLENGERS
CHAOS STRIKES BACK gDEU.‘] MB)
CHESS CHAMPION 2
HESSMASTER
CHESSPLAYER 2150
CODE NAME ICEMAN
COHORT

COMBO RACER
CgN UEST OF CAMELOT

CR’YSTALSS OF ARBOREA
°

CURSE OF THE AZURE BONDS *85
DAS * 88
DA‘(S GF 74
DEATH KNIGHTS QF KRYNN ® 85 NI
DEMONI 85 NI
DICK TRACY 72
DINOWARS ® 65
DIsC e 78
DISTANT ARMIES (DEU) e 70
DITRIS ®55

DOMINION 78
DRACHEN VON LAAS e 68
DRAGON STRIKE 75

RAGONS BREATH e85
DUNGEON MASTER AL000/1MB 68
ESS. e84
EDTIONNR.1 - e75
ELITE 58
EMLYN HUGUES INT. SOCCER e 69
EPIC 75

PREISLISTE 08/91

satzlich unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen. Wir liefern ab Lager

nahme. Versandkosten nach Aufwand (Mindestbetrag DM 10,-).

am Bundesd

s}s Der Betrieb eines Madems oder Hochfreqy

Alle Preise sind unverbindliche. Preisempfehiungen in DM. Mit Erscheinen dieser Preisliste verlieren alle vorher
erschienenen Listen ihre Giiltigkeit. Preisanderungen, Zwischenverkauf und Irrtimer vorbehalten. Es gelten grund-
Brihl durch den von Ihnen gewinschten Spediteur, sonst per UPS- oder (Luft:) Post-Nach-

KEIN LADENVERKAUF!

chen Postnetz ohne Postzulassung, ist unter Strafandrohung gestellt,
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PYX SPORTING GOLD
UROPEAN JOURNEYS

UROPEAN SUPERLEAGUE
YE OF THE BEHOLDER

CON F-16
ALCON F-16 MISSION DISK
ALCON F—l.ﬁ MISSION DISK I
INAL CONF!
iNAL WHISTLE, KFCK OFF 2ERW

ALE
LIGHT OF THE INTRUDER
LIGHT SIMULATOR It
LIMBOS QUEST
UGGER, DIE
ULL BLAST

005
LD OF THE REALM
OLDEN AXi

REAT COURTS — TENNIS
:RE%T COURTS 2
IARLEY DAVIDSON
IEART OF DRAGON
€70 QUEST
iLL STREET 8L UES
{UNT FOR RED OCTOBER 2
SERUNNER
YAD
NDIANA JONES ~ ADV (DEU)
NDIANAPOLS 500
UPTTERS MASTER DRIVE
ICK OFF 2
IND OF HAGIC
INGS SOUNTY
DAL
00M »

0OTUS ESF‘RIT TURBO CHALLENGE

1-1 TANK

AUDS,

MAGIC SERPENT

JANIAC MANSION

AAUPITI ISLANI
EGATRAVELLER
AERCHANT COLONY

MICKY & D. VERRUCKTE 20O

BASE-SIM CITY ON THE MOON

OON!
OONSHINE RACERS

JUT BOARD

DVER THE NET

"ANG

>ANZA KICK BOXING
"ARADRO!

’ERSDNAL PINBALL

PICK'N PILE

PINBALL MAGIC

PtAﬂNUM COMPILATION

F'LM’ER MAQ":AGER

POWERMUNGER -

POWERPACH

F’R‘EDATDRH

PREHISTORIC A
PRO SPOR’TS CHALLENGE

RAILROAD TYCQO!

RALG GLAU EDITION

REEDEREI

RETURN OF MEDUSA

RINGS OF MEDUSA

ROBO CUP Il

ROCK & ROLL

SATAN

SECRET OF MONKEY ISLAND

SEGA ARCADE SMASH

SEGA SMASH Hi

SHADOW DANCER

SHERMAN M-4 3D TANK SIM
SHIFTRIX

SIM CITY (DEU 512K]

SIM CITY + POPULD:

FUTURE CITIES

SORCERERS APPRENTICE
'ACE ACH

PEEDBALL Il

PHERICAL

TROMBALL

STRATEGO

STRIKER

UPER OFF ROAD RACER

PREMAC

WORDS OF GALLEONS

ACL. (GAME GEN€RATOR)

TACTIAL FIGHTER|

TANGRAM
NNIS CUP

TEST DRIVE Il THE DUEL

TESTDRIVE Il CAR DIS

TEST DRIVE 1l CALI

TESTDRIVE Il EUROPEAN CHALLENG

THEIR FINEST HOUR, Bl
D THE GHOST

TOWER FRA

RACON Il

\DERS
TRANS‘WOR
TU
U.S.S, JOHN VOUNG SPEC. EDIT.
UNENDLICHE GESCHICHTE Il
WARLOCK THE AVENGER
WARLORD
WHITE SHARKS
WOLF PACK
WORLD CHAMPION BOXING
Z-out
ZAK MCKRACKEN

SIM CITY ARCH 1
IM CITY ARCH 2 ANCIENT CITIES

TURN’ &BURN (SHOOT EM UP GAME)

Game Boy

GB: ALLEYAY
GB: AMAZING PENGUIN
GB: AMAZING SPIDER MAN!
GB: ARROW STAR
GB: A\‘ENGERS DF LoLom
GB: BALLOON
GB: B.‘\SEBALL
GB: BASES LOADED
GB: BATMAN
GB: BATTLE BULL
B: BATTLE
GB: BATTLESHIP
GB: BEETLEJUICE
GB: BILL ELLIOTS NASCAR
GB: BOXXLE
GB: DUBBLE BOBBLE
GB EUERJLE GHOST

FIGHTER
GB BURGER TIME DELUKE
GB E‘QESARS ALACE!

GB CASTLEVANIA
GB: TTR F

GB: Ci AOS

GB: CHESSMASTER 2000
GB: CHRYSTAL QUES!’
GB: CO:

SMO
E C\’CLE GH.AND PRIX
GB DAEDALIAN OPUS
GB: DARK!

GB< DAYS OF THUNDER
DEﬁD HE‘\T SCRAMBLE

GE! DECKTRACY
GB DOUBLE DOUBLE
LE DRAGON

: Al
GB: FINAL FANTASY LEGEND
GB: FIRST OF THE NORTH STAR
GH: FISE DUDE
GE FLY BrOV
EB FLYINGWARRIORS
GB GARGOYLES
G F
GB GREMLINS 2
GB HAL WRESTLING

IARMONY
GB HUNCHBA
GB HUNT FOR RED OCTORBER
YOU FACE

G
GB KUNG FUMASTER
GB LDCK N CHASE
B: LOOP:
GB MARUS

GB MOUSOE TRAP HOTEL
GE MYSTER\UM
B: NAVY SEA|
GB N.ER ALL STAR CHALLENGE

GB: NOBUNGAS AMBITION
GB OPERATION C
: PAPERBOY
GB PENGUIN WARS
GE: PIPE DREAMS
GB: POPEYE
GB POWERMA%SIDN
GB BiLLION
GB: QUARTH
-TYPE

GBV RESCUE OF PRINCESS BOBETTE

GB: REVENéiE OF THE GATOR

B: S
GB SPUDS ADVENTURE!
GB: SUPER SCRABBLE
GB: TAIL GATOR
GB TASMANIA STORY

SIMPSON
HEEL OF FORTUNE
WWF SUPERSTARS

5 NEU
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GB: HATRIS 79 NEU
Game Boy: Zubehor
GB: ILLUMINATOR LIGHT 19 NEU
GB: LASERCOPS (HEADPHONE) BINEU
GB: LIGHT BOY 9 NEU
Game Gear
GG: DRAGON CHRYSTAL 59 NEU
GG: G- 79 NEU
GG: MICKEY MOUSE 79 NEU
GB PSYCHIC WORLD 69 NEU
GG: REVENGE OF DRANCON 75 NEU
GG: SUPER MONACO 79 NEU
Lernen
AMIGA EXTRA 7: ERDKUNDE | 045
8: ENGLISCH | e 45
RDKUNDE Il e 45
JATH-GEOMETRIE 045
ATH-ALGEBRA 45
1K | ed5
AMIGA EXT| JRUCHRECHNEN e 45
AMIGA EXTRA2L DTGRAMM»\T!K e 45
BANKS & BANKING e85

HIT DEUTSCH/ENGLISCH PAKET » 385
HIT DEUTSCH/ENGLISCH 16 « JESD
HIT DEUTSCH/FRANZ PAKET » 385
HIT DEUTSCH/FRANZ 1-6 «JESY
HIT DEUTSCH/ITAL PAKET » 385
HIT DEUTSCH/TAL . JEBY
HT nzurscmsm FAKET « 385
UTSCH/SPA e « JEBY
T ENGLISCH ALF o8
HIT ENGLISCH nssat;ascmrrswm 50
HIT ENGLISCH FACHVOKABEL PAKET o 285
HIT ENGLISCH IN DER FINANZWELT ® 59
HIT ENGLISCH .
T FRANZORISCH AL REISEN » 89
HIT TR IeNe AU REISEN .89
HIT KLEINES LATIN » 159
NATIONS OF THE WORLD: AsiA 69
ATIONS OF THE WORLD: CANADA 59
NATIONS OF THE WORLD: H1D £AST 59
NATIONS OF THE WORLD: AUSTRAL ]
PLANETARIUM (GALILEQ 149
PLANETARIUM NASA STERNKARTE 1w 65
PLANETARIUM NEBELYSTERNHALFEN o €5
NETARIUM YALE STERNKATALOG 65
HORLD ATLASVED 99
Programmieren
ABSOFT AC/BASIC 275
ABSOFT AC/FORTRAN 475
ABSOFT AC/FORTRAN 68020/881 998
AMIGA CLUSTER (MODULA) one
AVIGADOS MANAGER .68
AMOS GAME LANGUA 128
AREXX EXTENSION KiT RX ‘TooLs 109
AREXK LANGUAGE 68
D CRLENOAS MAKER 85
CYeNGS £ PRO V2.0 (ENG) 145
GFA BASIC INTERPR. 3. 169
GFA BASIC COMPILER 352 ® 95
FTDEVPAC RSSENBLER . 129
M? MIGA MOBLA 543
MA AMIGA MUDULA Va0 Baenoeo 259
M2 AMIGA Ol 325
MACRO 28 MULTI PASS ASSEMBLER 249
MARX AZTEC C DEV. 5.0 + 375
MANX AZTEC C PROFESSIONAL 5.0 249
MANX SOURCE LEVEL DEBUGGERS.0 145
MANX UPDATE DEV + SLD -5.0 210
MANX UPDATE PRO -DEV 5.0+5LD 270
SAS/LATTICE C COMPILER V5.10 98
SAS/LATTICE UPDATE XXX -5.10 250
SAS/LATTICE UPDATE 5.0X - 5.10 100
SAS/LATTICE UPDATE 4.0X - 510 200
Biiro
BUTLER JAMES 98
CREATE-ASHAPE e 135
DOCUMENTUM V2.0 185
FIBUMAN 1ST: FUR EINSTEIGER 148
UMAN E: EINNAHME/UBERSCHUSS » 398
FIBCMAN & FIVANZELCHHALTONG 768
IBUMAN M: FIBU MANDATENFAHIG 968
FIBUMAN BWA ZU F «98
BUMAN BWA 2U E ° 78
FIELMAN DEN 65
FIBUMAN GEW/KST MOD 248
FIELMAN MPORTMOBULF, JOURNAL = 148
FIBUMAN INVENTARVERZEICH. F/M  » 198
FIBUMAN INVENTARVERZEICH. E . 148
GD ADVANTAGE, THE .219
GO BURD PERFEKT ADRESS 75
GD BURD PERFEKT LOHNSTEUER P
BURO PERFEKT VIDEQ .75
GD BURO PERFEKT scummsnnsna .75
D DESKTOP BUDGET .85
GD roms TYPE DECORATIVE .89
GD FONTS TYPE DESIGNER .89
GD FONTS TYPE PUBLISHER .89
D FONTS TYPE VIDEQ' *89
GD HYPERBOOK . 179
GD KORREKT o5
D OFFICE » 359
GD OUTLINE FONTS 279
GD PAGESETTER 2 (1M o175
GD PROFESSIONAL PAGE 2.0 649
GDTEMPLATES & DESIGN GUIDE o8
.
ao mmswawa .89
N PLUS . 169
PAGESTREAM V20 349
PERSONAL WRITE 3.0 « 69NEU
PRQ CLIPS - DTP STRUCTURED ART 98
PRO WRITE 3.1 W/FRENCH 268
PUBLISHING PARTNER LIGHT 389
PUBLISHING PARTIER V21 OMASTER e 598
SUPERBASE AMIGA « 35
supsamss Z o 169
SUPER 799
RPLAN Logisix PRO) 189
SHRLC I mmu 9
TURBO T o 135 NEU
WORD ERF 599
WORD PERFECT (STUDENTEN) *399
Yideo & Grafik
3DOPTIONS 178
3.D TEXT ANIMATOR 98
kD) PRUFESSIUNAL V2.0 (NEW) 549
30 REAL-TIME » 135
3DSPRINTER AMIGA 98
AEGIS DRAW EU) 259
AEGIS CXPRESS PAIRT 20, (ENG) °125
AEGIS GRAPHICS STARTER 8
AEGIS MODELER 3D 125
AEGIS PRO/MOTION .95
AEGIS SPECTRA COLOI 165
AEGIS SPRITZFOR FANT STARTER 89
AEGIS VIDEOSCAPE D+PROMOTION 199
AEGISVIDEQTITLER 30 . 199
AIRSHIPS S 75
A\RSHIPS TURRD SILVER 75
AGE FX 359 NEU
AMIGA wsnon (COMMODORE) 179
N STUDIO (PAL, DEU) » 269
BROADCAST TITLERI (PAL *559
BUTCHER 2.0 68
CAN DO -AUDI VlSUAL AUTHORING 199
CAN DOINTRO PA 58
DO PRO PA 78
CELLPRO CETULAR AUTOMATA RRT 145
CHOROMAP - MAP GENERATOR 98
DELUXE PAINT Iil (DEU) 189
DELUXE PRINT Ii e 178
DELUXE VIDEQ I [DEV) « 249
DESIGN a%gm R: 198
DESIGN, ARCHITECT - mznscnpz 55
DESIGN, ARCHITECT 55
DESIGN. ARCHITECT - HREosiLy 55

DESIGN, D!NOSAURS VIDEOSCAPE 75 BARS & PIPES {DEU) 498
DESIGN, DINOSAURS - 7 BARS & PIPES (ENG! 379
DESIGN DINGRAUHS . TURED SILVER 75 BARS & PIPES - OLDIE! 89
BESIGN. FTURE - VidEbscas 2 B isras %
BARS & PIPES - INTERNAL 50U
DESIGN, FUTURE - TURBD SILVER 55 BARS & PIPES - MULTIMEDIA 88
DESIGN, HUMAN - SCULPT 55 BARS & PIPES - MUSIC BOX A 99
ES\GN HUMAN - VIDEQSCAPE 55 BARS & PIPES - MUSIC BOX B 89
DES!GN \m@%’:‘iﬂm\ﬁnﬂgﬁgﬁ gg 3’.‘1“?? Al PROFESSIONAL 233
SCULPT 95 DR.T'S COPYIST il (DIF) 598
gglgﬂ ;f,‘g};ggfwsgﬁf_’;{wf 2 DR.T'S COPYIST APPRENTICE 198
\ : DR.T'S KCS + COPYIST APPRENTICE 580
DESlaN, MICROBOT. VIDEGRCARE 3% DRTSMID-RECORDINGSTUDIO 98
DESIGN; MICROBOT - mnao squ 55 :
2 DR. T'S TIGER CUB . 149
DESIGH, SEACE - TUREO L DR. TS KCS LEVEL V3.5 729 NEU
DESIGN, SPACE - VIDEOSCAPE 75 : ;
DESIGN, WOODLANDS - SCULPT 75 [AMOR (MDY SEQLENCER) 1
DESIGH, WOODLANDS - VIDEOSCAPE 75
MUSIC STUDIO 2.0 148
ODLANDS TURBOSILVER 75 NUSIGX PAL ot
IJIGI PAINT 3(PAL, DEU) . 135
DIGI PAINT 3 Aaooo UPDATE 49NEU  MUSIC X JUNIOR 245
DIGI wom( 215 RFECT SOUND 3.1 169
78 PERFORMANCE (DATABASE SYSTEM) 295
S e g TSESdowe i
.
SIEEEEE THE Sos0ar ‘8
325 Datenferniibertragung
BN PERFORMER2 0 (DEU, PAL e 239
GD COM NNY FIGUR 29 ATALKINVL3 89
GD comcsmsn nRT SUPERHEROES 29 AMIGA EXTRA 23. BTX ® 49NEU
GD COMICSETTER ART-SCIENCE FIC 29 BAUD BANDIT SOFTWARE 79
GD COMICSETTER ° 89 BBS PC (BULETIN aoman SYSTEM) 279
GO DALI . 179 CROSS Dos 4.0 (DE 64
GD mcmgggrw : gg sxvunz BB v5 zgg -
. S SYSTEM
GD MOVIESETTER-CLIPS 1 29 TCP/IP NETWORK SW (COMMO) 98 NEU
T 4
N
GD STRUCTURED CLIP ART 89 o il
WEREDED) .5 Zubehor & Niitzliches
AMAX] T 348
INTERCHANGE SDOBJECTSVOL1 34 A8 L RACEMULATOR * 5 Neu
AMIDEX.' cA 98
TERCHANGE STULPADEDSCMObUL 35 e il s .
EXTRA 10
m‘rmmm 1 2 & INTERCHANGE 185 AMIGA EXTRA 14+ MENU MIND .45
IHIRICAD [of { i 5B AMIGA EXTRA 15: TOOLS 045
wwswm FLUS DEU, PAL) . 785 L Dfs e ° 7359 NEU
LA, 5 BYTEN BACK UP (VERY FAST!) 99
DISKMASTER (PAL) 79
KARA ANIM FONTS 95
KARA HEADLINE FDNTS " 138 EXPRESS COPY V1.5 - HARDDISK 8
KARA HEABLINE 13 SDD %;:REEIZEE EINSTEIGER SET . gg
B g[.g@;'}[gegn?;“wws 122 JANUS 20 (COMMODORE) 58
MISTER EACK UP PROFESS. 98
HECAPANT. 4 B PANTE 1% rowerwnoows2s 139
MY PAINT 2.0 (PAL) 69 PRO BDARD & PRO NET V2.0 PAL 1198
PAGERENDEERS3SD (PAL) 249 ;% ggﬁgg s%slgmﬁt 27’33
179
PHOTON PAINT II (1MB, PAL) 175 PRO NET PERSONAI 298
PHOTDT!‘E V\RED CEL ANIMATOR 1;.3 :gg héE:rTr VDE 0 IPAL) 723
PIXMATE (PAL)
PREVECTOR (DRAW\NG PRO) 449 QUARTERBACK 4.0 (DEU: .08
PRO VIDEQ POST (PAL) 485 QUARTERBACK T 129
PRO VIDEO FONT SET 1-4 JE149 ULTRA FORMAT F- 4 55
PRO VIDEQ — VIDEO FONTS 98 VIRUS PROTECTION TOOLBOX 98
QumKFcRMs IPAGESTREAM.'FUBL P) 69NEU  WORDS 98
NNER 349 WDRKBENCH MANAGEMENT SYSTEMS 98 NEU
gat £ vz n PRDFESSIDNAL 1353 X-COPY PROF. + HARDWARE 9
LEf o 85
REFLECTIONS 2.0 . 295
REFLECTIONS-ANIMATOR » 98 €TV
REFLECTIONS-OBJEKTE 045 CDTV: ADVANCED MILITARY SYSTEM 639 NEU
SCALA (FRGFESS PRESENTATION) 749 CDTV: FRED FISH COLL 480 DISKS 129 NEU
SCEN GENERATOR 8 CDTV: ILLUSTRATED ENCYCLOPEDIA 135 NEU
EEN NARER 2481 IFF IMAGES 698 NEU cuw My PAINT 5 NEU
SCULF'T ANIMATE 4D (PA » 798 BASICS COOKBOOK 115 NEU
SCULPT IFD GERMAN CAR ~PORSCHE 79 Cl TIME TABLE B
SCULPT FD GERMAN R Gy 112 N
TABLE SC|
B R S " COMMODORE COTV-AMIGAs » 1498 NEU
SCULPT-ANIMATE 4D (PAL, ENG 698
scuuvr AmMoAnla 4D+ WORKSHOP  « 758
snrrcups VoL ﬁ PECE;-PPLE) 129
SOFTWOOD L
SOFTWOOD COOLECTORS CLIP ART 149 NEU
STARSHIP 2050 - SCULI 88
STARSHIP 2050 - TURVOSILVER 88
P PLANETS VOL. 68
ey PAGE IDEO PACKAGE} 295
TURVO S| AL) 229 AW HARDWARE REFERENCE MANUAL 49
TURBOSILVER 0+ WORKSHOP « 319 AW ROM K: INCLUDES & AUTODOCS 65
TV GRAPHICS 98 AW ROM K: LIBRARIES & DEVICES 69
TV SHOW %\L&SS 148 DIGI PAINT 3 UPDATE HANDBUCH @ 49.95
TV TEXT PROFESSIONAL (PAL) 278 GFA BASIC FUR EINSTEIGER b}
ULTRADESIGN [PAL) 349 GFA BASIC FUR FDRTGESCHRET!’ENE .43
VGL DELUXE PAINT 3 VIDEOFONTS .49 MeT AMIGA UND VIDEQ .59
VGLDP m SPECIAL EFFECTS » 69
o DI b1 M+T AMIGA 500 BUCH (NEU) 049
VEL D1 P1II TRICKFILMELE. T4 M+T AMIGA 2000 BUCH (NEU) ® 59
S SR S e o Sy
VIDEO PAGE o 159 b R .
VIDEO PAGE %DEU% bt MTASSEMBLERBUCH ®59
ADERAGE EONLS CLARR b T DATENSTROKTUR LEKHON e
T B 3
Vi _TSILVER + ICH 1, .
wmﬁ% rrAlg 2 M+TFREIE MALEREI A D, AMIGA <8
VISTA PRO: APPALACHIAN TRAIL 129NEU M+T FREI MALEREI AD. AMIGA * 59
VISTA PRO: BRECKINRIDGE CO 123NEU M+ GRAFIKPROGRAMMIERUNG o 89
VISTA PRO: CALIFORNIA 129NEU M+T HARDWARE-TUNING o 98
VISTA PRO: FLAMING G. WYOMING 139NEU M+T KREATIVE GRAFIK GFA BASIC » .79
VISTA PRO: GRAND CANYON SET 1 139NEU  M+T MULTIMEDIASYSTEM A3000 e 79
VISTA PRO: GRAND CANYON SET 2 139NEU  M+T OS 2.0 ANWENDERHANDBUCH ° 69
wm PRO: KINGS CANYON PARK 129NEU  M+T PROFITIPS & POWER-TRICKS * 39
VISTA PRO: MARS SET ] M+T PROGR. |, MASCHINENSPRA. ° 69
wg‘Tm PRO: ss&uom FOREST 1229 Nﬂ MaT ggoc;mmzamcmumsm . gg
M+T SCHNELLUBERS. A-BASIC .
VISTA PO YOSEMITE VALLEY 129NEU  M+T SCHNELLUBERS. A-DOS *39
V!STﬁ PROFESSIGNAL 249 M+T SUPERBASE PRAXISBUCH ° 59
CAE’ DESIGNER Il (PAL) ﬁg m;{ %5552"333 .Eiatl':l(s: SONIX . ;g
+ L]
XCAD PROFESSIONAL (PAL) 649 M+T WORKSHOP BECKERTEXT 2.0 *39
ZUMA FONTS 1 eSS M+TWORKSHOP C *39
M+T WORKSHOP DELUXE PAINT Il 39
Musik M-+T WORKSHOP DELUXE VIDEO Il «39
M+T woagﬂop EE.;EB%ST & °39
M-+T WORKSHOP REFELI e 39
QEEEE Qﬁg‘f{,‘ﬁ'&m I e {gg VGL AMIGA VIDEO-PRODUKTION 79
AEGIS « 82 VGL ANIMATIONEN M. D'PAINT ll .69
AEGIS somx souunmax 1 35 VGL DELUXE PAINT lil PROFITIPS .98
AEGIS SONI 35 VGL HANDBUCH FUR VIDEOFILMER ®29
ALTER Aumo (MIDI svsmm © 398 VGL IM BRENNP.: THE DIRECTOR © 298
AMIGA SOUNDER .98 VGL WORKSHOP SCULPT 3/4D *59
AUDIO ENTWICKLER PAKET .98 VGL WORKSHOP TURBO SILV. 3.0 .69
AUDITION ® A NEU VGL WORKSHOP VIDEOSCAPE 30 59



TURBOKARTEN

UBERSICHT

MEHR
AUF DEM AMIG.

68030-Karten werden fiir
alle Amiga-Anwender zum
Objekt der Begierde:
Einerseits steigt die Lei-
stung und andererseits
sinken die Preise. AMIGA-
Magazin stellt Ihnen fiinf
68030-Karten vor.

von Stephan Quinkertz

aren vor knapp zwei
Jahren noch 68020-
Karten die Attraktion fiir
den Amiga, zeigt heute
die 68030-Karte, wo's langgeht. In-
zwischen sind die Erweiterungen
mit einer Taktfrequenz von 16 bis
50 MHz erhéltlich. Damit werden
Geschwindigkeitssteigerungen ge-
geniiber einem normalen Amiga
um den Faktor 7 bis 20 erzielt.

Mit einer Turbokarte laufen alle
Berechnungen auf der Prozessor-
karte ab, die Datenein- und -aus-
gabe erfolgt iber die Mutterplatine
des Amiga. Im Amiga 500 finden
die Karten im 68000-Sockel Platz,
im Amiga 2000 sind die Turbokar-
ten in den 86poligen Prozessor-
Slot einzustecken. Der 68000-Pro-
zessor - im Amiga 500/1000/2000
standardmaéBig eingesetzt - rech-
net intern mit 32 Bit breiten Wér-
tern, kann aber nur {iber einen 16
Bit breiten Bus auf das RAM, die
Erweiterungssteckplétze und die
Custom-Chips zugreifen. Im Ge-
gensatz dazu besitzen die neue-
ren Prozessoren der MC680x0-
Baureihe (MC68020/030/040) auch
nach auBien hin eine 32 Bit breite
Architektur.

Der MC68000 muB die angefor-
derten Daten in zwei Hélften teilen,
um Daten aus dem Speicher zu le-
sen oder dort abzulegen. Er bend-
tigt mehr Zeit zum Datentrans-
fer als ein Prozessor mit 32-Bit-
Bus. 32-Bit-Prozessoren vereinigen
mehr Baugruppen auf dem Pro-
zessorchip als der MC68000 und
vermeiden lange Signalwege und
externe Kommunikationsprotokol-

180

68030-Karten in

der Ubersicht

le zwischen den einzelnen Einhei-
ten des Prozessors, was somit die
Leistung erhdht.

68030-Karten  besitzen eine
32-Bit-RAM-Erweiterung, die mit
schnellen Chips (60 bis 100 ns) be-
stiickt sind. Sie sind lber einen
32-Bit-Datenbus erreichbar und
bremsen den schnellen Prozessor
nicht, wie es 16-Bit-RAM-Karten
tun. Bei einer Turbokarte ohne
32-Bit-RAM wiirde sich der Ge-
schwindigkeitsvorteil vom Faktor
10 bis 20 gegentiber einem norma-
len Amiga auf den Faktor 2 bis 3
schmélern. Der Prozessor muB zu
viele Wartezyklen einlegen, um mit
dem verhdltnisméaBig langsamen
16-Bit-RAM zu kommunizieren.

Alle Turbokarten sind mit einem
mathematischen Coprozessor aus-
gestattet oder besitzen einen
Sockel fur den Matheprozessor
(siehe Kasten »Coprozessor«). Als
Coprozessor fiir FlieBkommaope-
rationen kommt ein MC68882 zum
Einsatz, der wahlweise mit der
gleichen Taktfrequenz wie der
MC68030 oder dazu asynchron
mit einer héheren Taktfrequenz be-
trieben werden kann. Das bedeu-
tet, die 68030-Karte mit 32-Bit-
Fast-RAM kann Operationen bei
jeder verfligbaren Taktfrequenz
ausfihren, wéhrend die Amiga-
Custom-Chips mit 7,16 MHz arbei-
ten. Zum Zugriff auf das Chip-
RAM, die Custom-Chips oder den
Erweiterungsbus muB der Prozes-
sor mit der Mutterplatine des Ami-
ga synchronisiert werden, sonst
lauft die Turbokarte mit der Ge-
schwindigkeit des auf ihrer Platine
vorhandenen Quarzes.

Vorteile in Verbindung mit dem
mathematischen Coprozessor er-
zielen Programme, die fiir die Ver-
wendung des Matheprozessors
vorbereitet sind. Beispiele sind
die Ray-Tracing-Programme »Turbo
Silver '881«, »Sculpt/Animate-4D
'020« und »Reflections '881«. Die
Geschwindigkeitssteigerungen ei-
ner 68030-Karte gegeniiber einem
normalen Amiga zeigt die Tabelle
»Was leistet eine 68030-Karte?«
auf Seite 177.

Betrachten wir nun die einzel-
nen 68030-Karten im Detail:

Bei der Turbokarte A2630 von
Commodore flir den Amiga 2000
ist die CPU mit 25 MHz getaktet;
ebenso der Matheprozessor MC
68882. Damit lassen sich Ge-
schwindigkeitssteigerungen ge-
geniiber einem normalen Amiga -
je nach Art der Anwendung - um
den Faktor 10 bis 11 erzielen.

Die Karte ist wahlweise mit 2
oder 4 MByte 32-Bit-RAM mit 100
ns Zugriffszeit ausgestattet. Will
man mehr als 4 MByte RAM ein-

_bauen, muB man auf 16-Bit-RAM-

Erweiterungen ausweichen, die
den 68030-Prozessor bremsen.
Der 32-Bit-Speicher ist DMA-fahig
(Direct Memory Access = direkter
Speicherzugriff): Die Dateniiber-
tragung erfolgt ohne Eingreifen

des Prozessors in den Hauptspei-
cher des Computers. Im Gegen-
satz zur Ubertragung der Daten
mit Hilfe des Prozessors von einer
Erweiterungskarte ins RAM brin-
gen DMA-Zugriffe erhebliche Ge-
schwindigkeitssteigerungen. Fest-
plattencontroller wie der A2091
von Commodore, die per DMA die
Daten von der Festplatte zum Ami-
ga Ubertragen, kénnen direkt auf
das 32-Bit-RAM zugreifen.

Auf der Turbokarte befindet sich
kein Festplattencontroller. Jedoch
ist mit der Erweiterung A2630 je-
der auf dem Markt befindliche
SCSI-Controller einsetzbar. Die
Datendibertragung erfolgt Uber
den 16 Bit breiten Bus der Erweite-
rungssteckplétze des Amiga 2000.

DIE COPROZESSOREN MC68881/2

Ende ist.

Die Floating-Point-Coprozessoren MC68881 und MC68882 sind bei mathe-
matischen Berechnungen bis um den Faktor 1000 schneller als eine Software-
16sung in Verbindung mit dem MC68000. Beim MC68000 ist eine Protokollsoft-
ware notwendig, die den Datentransfer zwischen Hauptprozessor (CPU) und Co-
prozessor steuert. Ab dem MC68020 ist das nicht mehr erforderlich, da die Co-
prozessorschnittstelle bereits integriert ist.

Die groBte Leistung erzielen die Coprozessoren, wenn sie an einem
MC68020/030 angeschlossen sind. Der MC68020/MC68030 stellt von sich aus
fest, welche Befehle in der FPU ausgefiihrt werden und tibergibt diese, Wéhrend
die FPU die Befehle ausfiihrt, bearbeitet der MC68020/030 parallel dazu bereits
die nachsten Befehle. So kann gleichzeitig in der FPU eine Floating-Point-
Berechnung ausgefihrt werden, wahrend in der CPU schon die néchsten Inte-
geroperationen ablaufen. Das Ergebnis einer Floating-Point Berechnung wird in
einem Floating-Point Register abgelegt. Wird dieses Ergebnis bengtigt, muB es
durch einen eigenen Befehl (der wiederum Teil des Programms ist) von dort ab-
geholt werden. Das Coprozessorprotokoll stellt sicher, daB die CPU hier so lange.
wartet, bis im Floating-Point Register das Ergebnis bereitliegt. Deshalb ist eine
spezielle Riickmeldung der FPU an die CPU nétig, sobald die Berechnung zu
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neuestes deutsches Modell V. 1.3 alles komplett
Amiga 2000 G + Philips Farbmonitor 8833-1|
Amiga 2000 C + 2. int. LW + PC-Karte

Amiga 2000 C + Multivision Flicker-Fixer +
Multiscreen Farbmonitor 2499 - DM
Amiga 2000 C + Philips Farbmonitor 8833-11 + 2. int. LW

+ 47 MB SCSI Autoboot-Filecard 2999- DM
Alle anderen Pakete bei uns zu absoluten Superpreisen erhaltlich.
Lassen Sie sich beraten! Wir stellen lhnen Ihren Traum-Amiga zu-
sammen.

1888,- DM
1999,- DM

* neueste deutsche Modelle exklusive Amiga-Vision

* mit Festplatten von 50 MB bis 420 MB nach lhren Wiinschen

* zu absoluten Superpreisen bei uns erhaltlich

Amiga 3000, 16 MHz, 2 MB RAM 0 MB HD 3495.- DM
Amiga 3000, 16 MHz, 2 MB RAM, 50 MB HD 3990,- DM
Amiga 3000, 16 MHz, 2 MB RAM, 100 MB HD 4495,- DM
Amiga 3000, 16 MHz, 2 MB RAM, 200 MB HD 5498,- DM
Amiga 3000 mit 25 MHz, Aufpreis 1000,- DM
RAM-Set jeweils 4 MB in Zip RAMs 32 bit 698,- DM
Amiga 3000 Towervers., 25 MB, 100 MB HD, Aufpr. ab 1500,- DM
ACD 68040 Turbo-Karte ah 2999,- DM
Commodore Amiga CDTV-System 1498,- DM

Philips 8833-1l 595,-DM  Commodore 108458 599.- DM
Multiscreen 640x480 798,-DM  Multiscr. 1024x768 999,- DM
Multiscreen 1024x768, 0.28 dots, strahlungsarm 1199,- DM
Multiscreen 1024x768, 19" GroB-Bildrihre 2499.- DM

* volles Overscan * 4096 Farben

* his zu 100 Hz Bildfrequenz durch Software
* mit Audio-Verstarker * VGA-Videoausgang
Multivision fiir Amiga 2000 B oder C
Multivision fiir Amiga 500

Multivision Musiksoftware + Sony-Boxen
Multivision mit 14" Monochrom-Monitor
Multivision mit 14" Multiscreen-Farbmonitor
Multivision mit 19" Multiscreen-Farbmonitor
Commodore Flickerfixer fiir A2000 B/C

A2620-Karte, 68020 Prozessor mit 2 MB
32 bit RAM und Co-Prozessor
A2630-Karte, 68030 Prozessor mit 2 MB
32 bhit RAM und Co-Prozessor

Aufpreis fiir jeweils 2 MB 32 bit RAM

1095,- DM

1495,- DM
300,- DM

3,5" Drive extern, abschaltbar durchgef. Port

3,5" Drive intern Amiga 2000, inkl. Einbaumaterial
3,5" Drive intern Amiga 500, inkl. Einbaumaterial
5,25" Drive extern, abschaltbar durchgef. Port, 40/80

144,- DM
139.- DM
179,- DM
194,- DM

Supra Modem 2400 extern 300/1200/ 2400 baud
Supra Modem 2400 intern 300/1200/2400 baud
Modem 9600 baud und mehr

229,- DM
249,- DM
ah 598,- DM

Computer Miithing GmbH Computer Miithing GmbH
Daimlerstr. 4a

4650 Gelsenkirchen

Tel.: 0209/789981 oder 789986

Fax: 0209/779236

* Durchgeftihrter SCSI-Port * Alle Filecards werden von uns kom-
plett formatiert und installiert * Auf Wunsch legen wir kostenlos
eine MS-Dos-Partition an * Jede Filecard belegt nur einen Slot.

20 MB Seagale; 31 MB (Seagate) 698,- DM
60 MB (Seagate) 998,- DM 80 MB (Seagate) 1098,- DM
50 MB (Quantum) 898,- DM 105 MB (Quantum) 1298,- DM
170 MB (Quanium) 1898,- DM 210 MB (Quantum) 2098,- DM

298,- DM

Wechselplatten-System komplett anschluBfertig
inkl. 40 MB
Aufpreis fiir jede weitere 40 MB

1198,- DM
199,- DM

* Komplett fertig installiert und formatiert * ansteckbar an den A-500
* Im Gehause sind SCSI-Festplatte, Controller u.s.w. untergebracht.
* AuBerdem befindet sich im Gehause Speicherplatz fiir bis zu

8 MB Ram.

40 MB SCSI-Komplettsystem (Fujitsu) 998,- DM
50 MB SCSI-Komplettsystem (Quantum) 1148,- DM
105 MB SCSI-Komplettsystem (Quantum) 1398,- DM
Aufpreis fiir Aufriistung his auf 2 MB 200,- DM

512 KB Colossus Ramkarte mit Uhr, Akku,
Abschalter fiir A-500

2 MB Ramkarte intern fiir A-500 mit Uhr, Akku,
Abschalter 335,- DM
8 MB Ramkarte mit 2 MB bestiickt f. A-2000, abschalth. 365,- DM
8 MB Ramkarte mit 4 MB bestiickt f. A-2000, abschalth. 588,- DM
8 MB Ram-Box extern fiir A 500 oder A 1000 mit 2 MB
hestiickt, Slimline-Gehause, durchgefiihrter Bus

79,- DM

388,- DM

Commodore Amiga Vision Originalversion

Spiele Paket I, 10 Disketten voller PD-Spiele

Spiele Paket Il, 10 Disketten voller PD-Spiele
Einsteiger Paket, 10 Disketten voller PD-Programme
Profi Paket, 15 Disketten mit PD-Anwenderprg.

298,- DM
40,- DM
40,- DM
40,- DM
60,- DM

286er ab 798,- DM « 386er ab 1498,- DM x 486er ab 3498,- DM
Fordern Sie unsere kostenlosen AT-Preislisten an!

Vortex AT-Once Karte fiir A-500

Vortex AT-Once Karte fiir A-2000

Commodore 2088 PC/XT-Karte/5,25" LW/Dos 4.01
Commodore 2286 PC/AT-Karte/5,25" LW/Dos 4.01

399,- DM
499.- DM
499,- DM
999,- DM

Enhancer-Kit (Buch 1.3, WB+Extras 1.3, Rom 1.3)
Enhancer-Kit wie oben mit Umschaltplatine

Rom 1.3 59-DM « Rom 1.3 + Umschaltung
Big Agnus 149,- DM % HiRes Super Big Agnus
Bootselector mechanisch 20,- DM %  elektronisch
Golden Image Amiga-Maus opto-mechanisch

Golden Image Amiga-Maug optical

SCANNER S/W 400 DPI FUR ALLE AMIGA

SCANNER COLOR

129,- DM
149,- DM
99,- DM
199,- DM
49 - DM
69,- DM
129,- DM
648.- DM,
a. Anfrage

Computer Miithing GmbH  Computer Miithing GmbH

ist Mitglied im ist autorisierter

Systemfachhandler und Vertragspariner




oA B TEN

UBERSICHT

Wenn auf dem A2630-Board be-
reits Boot-ROMSs vorhanden sind,
erscheint ein Abfragefenster, in
dem man wahlt, ob Unix, Amiga-

Asynchrones Timing der 68030-
Karte »Impact A2000/030« von
GVP (erhdltlich bei DTM) erlaubt
die Verwendung der gesamten Lei-
stungsfahigkeit des MC68030 und
MC68882 bis zu 50 MHz, begrenzt
nur durch die Geschwindigkeit der
DRAMs (dynamische RAM-Bau-
steine).

Besitzer eines é&lteren Amiga
2000 (A-Modell) missen den
68000-Prozessor und eine Steck-
briicke auf der Turbokarte entfer-
nen. Beim Amiga 2000 (B-Modell)
sind keine Verdnderungen vorzu-
nehmen. Man kann hardwaremé-
Big zwischen dem MC68030- und
MC68000-Modus umschalten.

Die Impact-Karte erlaubt den An-
schluB einer 32-Bit-RAM-Tochter-
platine. Sie ist iber zwei Steckver-
bindungen mit der 68030-Haupt-
platine verbunden. Die Turbokarte
ist wahlweise mit 4 oder 8 MByte
autokonfigurierendem RAM aus-

Die Turbokarte »Hurricane
2800« von Intelligent Memory fiir
den Amiga 2000 ist mit 28 MHz ge-
taktet. Auf der Hauptplatine befin-
det sich zusétzlich ein Sockel fiir
den Coprozessor MC68882.

Hurricane erlaubt den AnschluB
einer RAM-Tochterplatine. Die Er-
weiterung ist tber eine Steckver-
bindung mit der 68030-Hauptpla-
tine verbunden. Die Turbokarte ist
wahlweise mit 1 bis 16 MByte 32-
Bit-RAM aufriistbar. Das bringt
eine Geschwindigkeitssteigerung
gegeniiber einem normalen Ami-
ga um den Faktor 9 bis 10.
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DOS 68030 oder 68000 gebootet
wird. Mit einem Jumper entschei-
den Sie, unter welchem Modus der
Amiga startet.

geriistet. Dabei kommen SIMM-
Speicherbausteine (Single In line
Memory Module) zum Einsatz, ge-
nannt »Nibble Mode DRAM«. Die
Aufriistung von 4 auf 8 MByte Spei-
cherkapazitdt kann der Anwender
selbst vollziehen. Es ist dabei nur
auf die Taktfrequenz der Erweite-
rungskarte zu achten. Die 28-MHz-
Version der 68030-Karte bendétigt
Speicherbausteine mit 80 ns und
die 50-MHz-Version 60 ns.
AuBerdem ist die 68030-Karte
mit einem AT-Festplattencontroller
mit Autoboot zum AnschiuB der
Quantum-Festplatten Prodrive
AT40 und ATB0 ausgestattet. Damit
wird eine hohe Ubertragungsrate
von 730 KByte/s (Lesen) und 520
KByte/s (Schreiben) erzielt (ge-
messen mit »Diskspeed«). Zusétz-
lich lassen sich SCSI-Controller
verwenden, an die SCSI-Geréite
wie Streamer und Optical Disc an-
geschlossen werden kénnen.

Die Speichererweiterung ist mit
Sockeln fir DIP-RAM-Bausteine
(Dual Inline Package) mit wahlwei-
se 70 bis 100 ns Refresh-Zyklus
ausgeristet. Die 32-Bit-RAM-
Erweiterung konfiguriert sich bei
dlteren Modellen nicht automa-
tisch beim Neustart des Amiga.
Sie muB mit dem mitgelieferten
Hilfsprogramm »Hurricane Confige«
in das System eingebunden wer-
den.

Das Programm aktiviert gleich-
zeitig die beiden Cache-Speicher
des MC68030 und kopiert das
Kickstart-ROM in das 32-Bit-RAM.

Bei den neueren Versionen wird
das 32-Bit-RAM automatisch in
das System eingebunden.

Der Befehl SETCPU erzielt hier-
bei die maximale Leistung. Weiter-
hin ist das Board serienméBig mit

einem unter Kickstart 1.3 autoboot-
fahigen SCSI-Controller ausge-
stattet, an den alle gdngigen SCSI-
Festplatten im 68000- und 68030-
Modus angeschlossen werden
kénnen.

STORMBRINGER H530

Das Stormbringer H530-Board
(erhdltlich bei Intelligent Memory)
ist in verschiedenen CPU- (20, 28
und 50 MHz) und FPU-Konfigura-
tionen (20, 28, 50 und 60 MHz) er-
héltlich. Die Turbokarte kann zwi-
schen 1 und 8 MByte 32-Bit-Fast-
RAM aufnehmen. Dabei sind fol-
gende Konstellationen méglich: 1
bzw. 2 MByte mit 256 K x 4 DRAM-
ZIP-Chips (dynamische Zig-Zag
Inline Package) und 4 bzw. 8 MBy-
te bei Verwendung von 1 M x 4
DRAM-ZIP-Chips. Bei der Wahl
der RAM-Bausteine ist auf die ent-
sprechende Zugriffsgeschwindig-
keit (60 bis 100 ns) der Bausteine
zu achten. Mit dem »State Swit-
cher«stellt man die entsprechende
Zugriffszeit ein.

Die RAM-Erweiterung kann per
Steckbriicke mit oder ohne »Auto-
config« angesprochen werden. Ist
die Autokonfiguration ausgeschal-
tet, muB man das 32-Bit-RAM per
beiliegender Software einbinden.
Vorteil: Das Stormbringer-RAM
kann man auBerhalb des 16-
MByte-Bereichs konfigurieren. Da-
zu kénnen weitere 8 MByte extern
angeschlossen werden. Ist die
Autokonfiguration eingeschaltet,
steht der 32-Bit-RAM sofort nach
dem Einschalten zur Verfiigung,
doch nurin den Stufen 1, 2, 4 oder
8 MByte. Das RAM ist im 68000-
und 68030-Modus verfiigbar.

Mitden 50-MHz-Prozessoren er-
zielt man Geschwindigkeitsfakto-
ren zwischen 19 und 20.

AMIGA-MAGAZIN 8/1991
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TURBOKARTEN

UBERSICHT

Die 68030-Turbokarte »Mega
Midget Racer« von CSA (erhaltlich
bei Pulsar) fir den Amiga 500/
2000 wird auf den 68000er-Sockel
aufgesetzt und der Original-
MC68000 auf die Turbokarte ge-
steckt. Alle Bauelemente auBer
den Prozessoren, RAMs, Quarzen
und einem »PAL-Baustein« (Pro-
grammable Array Logic = Pro-
grammierbare Matrizen Logik)
sind in platzsparender »SMD-
Technologie« (Surface Mounted

Device = die Bauteile sind direkt
auf die Platine gelttet) ausgefiihrt.

Die Platine besitzt 512 KByte
32-Bit-SRAM (statischer Speicher)
in das man den Inhalt des Kick-
start-ROM kopieren kann, was ei-
nen schnelleren Zugriff auf das
Betriebssystem erméglicht. In die-
sem Fall stehen 256 KByte 32-Bit-
RAM als Arbeitsspeicher zur Ver-
fiigung. Uber zwei zweireihige
Steckerleisten kann man eine zu-
sétzliche Speicherkarte an die Tur-

boplatine anstecken. Die Erweite-
rung ist mit bis zu 8 MByte 32-Bit-
RAM lieferbar. Der Speicher ist wie
das RAM der Turbokarte nicht au-
tokonfigurierend und muB mit dem
Programm »AddRAM«angemeldet
werden.

Im Lieferumfang sind Hilfspro-
gramme enthalten, die die Turbo-
karte ins System einbinden:
»SROM« kopiert das Amiga-ROM
in das 32-Bit-Fast-RAM. »Add-
RAM« fligt nichtautokonfigurie-
renden Speicher zum Amiga-Sy-
stem hinzu. »Switch__DCache«
schaltet den Daten-Cache und
»Switch__ICache« den Befehls-
Cache ein oder aus. Mit
»Switch__CPU« kann man zwi-
schen 68000- und 68030-Modus
wahlen.

Der Prozessor MC68030 und
der Coprozessor MC68882 sind
bis 50 MHz Taktfrequenz erhilt-
lich. Mit der 33-MHz-Version wer-
den Geschwindigkeitssteigerun-
gen gegeniber einem normalen
Amiga um den Faktor 10 erreicht.

Resiimee:

Die 68030-Karten sind auf dem
Vormarsch. Auch die Amiga
1000-Anwender werden nicht ver-
nachlassigt. Kupke Computer-

technik bringt in diesen Tagen eine
externe 68030-Karte (16 MHz) auf
den Markt. Im Herbst '91 sollen
laut Aussagen einiger bekannter
Hersteller wie Supra und GVP die
ersten 68040-Karten flir den Amiga
2000/3000 erhaltlich sein. |

Turbokarte ,

A2630 25 25 2 2500 Mark
H2800 [ 28 28 2 | 3500Mark
H530 28 28 2 3000 Mark
Impact A2000/030 28 28 4 | 3600Mark
Mega Midget 33 50 2 5000 Mark

News-Fortsetzung von Seite 15

3-D-Schriften

WIE IM
FERNSEHEN

Bei der Arbeit mit Ray-Tracing-
Programmen stehen viele Anwen-
der bei der Objekterstellung vor
einem Problem: Schaltet man
Smooth- oder Phong-Shading an,
um den Kérpern eine runde und
glatte Oberflaiche zu verleihen,
kommtin vielen Féllen nicht die ge-
wiinschte Schattierung zustande.
Das Ergebnis dhnelt eher einem
faltigen Kérper, dem die Luft aus-
gegangen ist. Das ist vor allem bei
dreidimensionalen  Buchstaben
der Fall. Die bisher am Markt er-
héltlichen Fonts sahen ohne
Smooth-Shading traurig aus, mit
Smooth-Shading wie Gummibar-
chen.

Profont bietet ab sofort vier ver-
schiedene Schriftsétze in hoher
Qualitat an. Auf zwei bis vier Dis-
ketten erhalt der Kaufer (iber acht-
zig 3-D-Objekte, die die einzelnen
Buchstaben, Zahlen und Sonder-
zeichen darstellen. Jeder Buchsta-
be ist in seiner Hohenachse gleich
ausgerichtet, so daB der Anwender
diese nur noch nach links oder
rechts zur Wortbildung verschie-
ben muB. Mit dem Ray-Tracer
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Sculpt/Animate-4D lassen sich die
Buchstaben mit der »Load-Fonte«-
Funktion Uber die Tastatur einla-
den.

Jeder Buchstabe besitzt ab-
geschrdgte Kanten (Fasen), wie
man sie vom Fernsehen kennt. So-
mit ist eine hohe Qualitét auch bei
kleinerer Darstellung der Schriften
gewahrleistet (Highlights an der
Kante). Die verfiigbaren Schriften
- »Natascha«, »Helene«, »Bian-

ca« und »Manuela« - decken ein
groBes Anwendungsgebiet bereits
ab. Ein Nachteil ist der groBe Spei-
cherbedarf, bedingt durch die ho-
he Polygonezahl der Buchstaben.
Ein Wort mit rund zehn Buchsta-
ben bendtigt mit Sculpt rund 2
MByte. Imagine oder Turbo Silver
kommen mit weniger aus.

Alle vier Schriftarten werden
wahlweise im Sculpt- oder Imagi-
ne/Turbo-Silver-Format  angebo-

Alle vier Schriften der Profont-Serie auf einen Blick. Man
erkennt hier, daB die Kanten sauber abgerundet sind.

ten. Damit sind Formatfehler bei
der Konvertierung ins andere Ob-
jektformat ausgeschlossen. Die
Imagine-Buchstaben tragen be-
reits alle einen entsprechenden
Namen im Attributes-Requester
und sind dank spezieller Achsen-
position mihelos am Bildschirm
positionierbar. AuBerdem lassen
sich die Objekte im Sculpt-Format
in weiteren 3-D-Programmen ein-
setzen, die einen Sculpt-Konver-
ter besitzen (z.B. Dali, Reflections,
3D-Professional).

AuBerdem bietet Profont ein Zu-
satzprogramm an, mit dem man
die Schriftsdtze kursiv stellt. Der
Anwender bestimmt dabei den
Kursivwinkel und (berpriift die
Neigung am Bildschirm per Draht- -
gittermodell. Dieses Tool kann
auch um andere Achsen verzer-
ren, bzw. den vorgegebenen Ab-
stand der Achsen zum Objekt
nachtraglich verandern. Dadurch
kénnen z.B. in Sculpt mit der
»Load-Font«-Funktion die Buchsta-
ben enger oder weiter voneinan-
der plaziert werden. Angenehmer
Nebeneffekt ist, daB sich nicht nur
die Schriften, sondern jedes belie-
bige Sculpt- oder Imagine/Silver-
Objekt bearbeiten 148t.

Der Preis betrégt pro Schriftsatz
rund 90 Mark und fiir das Profont-
Tool 60 Mark. pe

Profont, Maillingerstr. 20, D-8000 Miinchen 19,
Tel. 0 89/1 23 11 81, Fax 0 891 23 66 43
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PREISWERTE
SOFTWARE

FUR PROFIS - FANS - FREAKS

~ /
PROGRAMMSERVICE

~ Spiel, Satz und Sieg!

Amiga Ausgabe 8/91
Tischtennis — Actionspiel: Eine heiBe Runde Tischtennis am Computer gefallig?

Dann ist dieses C-Programm fiir Sie genau das Richtige. Ob gegen einen Freund
oder einen mehr oder minder schweren Computer-Gegner: » Tischtennis« spielt mit.

Bin20bject — Binar —in Objektdateien konvertieren: Haben Sie sich auch schon
gefragt, wie Sie Musik- oder Grafikdaten in lhrem Programm unterbringen?
»Bin20bject« ist die ideale Losung fiir Compilersprachen und Assembler.

Checkie42_ Deluxe+ — Neuer Checksummer: Wenn lhnen Komfort nicht genug
ist, brauchen Sie den neuen Checksummer. Durch eine Assemblerroutine ist er
deutlich schneller als die vorherige Version.

Sternstunden: Ein Assemblerlisting, das zeigt, wie man Interrupts programmiert
und mit Copper und Blitter zaubert.

Tips & Tricks: Listings aus der Rubrik Tips & Tricks fur Basic-, C-, Assembler-,
Modula-2- und Oberon-Programmierer.

Bestell-Nr. 46108 DM 24,90

& @

Ab sofort kgnnen Markt&Technik
Sie auch telefonisch Zeitschrift Bich
bestellen unter Weitere Angebote eitschriften - Bucher

089 /20 25 15 28 auf der Riickseite! Software - Schulung




PROGRAMMSERVICE

Markt & Technik
Programm-Service, CSJ
Postfach 140 220

8000 Miinchen 5

Fur eilige
Bestellungen:
Telefon: 0 89/20 25 15 28

Bitte senden Sie mir folgende Produkte gegen Rechnung:

Ausgabe 7/91

LinGlgSys: Wenn auch Sie 8fters lineare Gleichungssysteme lésen miissen, ist
unser Programm »LinGlgSys« optimal fiir Sie. Es 6st Systeme, deren GroBe nur
durch den Speicher begrenzt ist. In Sekundenschnelle haben Sie das richtige
Ergebnis.

ColorRipper: Sie haben in einem Programm eine schéne Farbpalette entdeckt
und wissen nun aber nicht, wie Sie die Werte feststellen sollen. Hier hilft Ihnen
der »ColorRipper«. Erfindet Farbtabellen und speichert sie u.a. als Basic-Datas.
FracMachine 3D: Jetzt berechnet unser GFA-Basic-Programm nicht nur zwei-,
sondern auch dreidimensionale Apfelménnchen. Ein MuB fiir alle Liebhaber von
Grafik und speziell der Mandelbrotmenge.

Anzahl Bestell-Nr. 48107 DM 24,90

Ausgabe 6/91

Portbits-Library — Schnittstellensteuerung

Die serielle und parallele Schnittstelle im Amiga sind zu weit mehr imstande, als
einfach nur Drucker oder Modem zu bedienen.

Mit unserer Bibliothek kénnen Sie den parallelen und seriellen Port des Amiga
optimal ansteuern. Die Bibliothek ist 100% Multitasking-fahig und erlaubt hohe
Ubertragungsraten. Das Ansteuern von Hardware-Zusétzen wird damit jetzt
einfach und komfortabel.

FitAss — Utility zum Einblenden von Textdateien

Wie bringt man den Amiga dazu, eine (Text-)Datei von Diskette zu lesen? Welche
Befehle braucht man, um die Datei auf dem Bildschirm auszugeben? Das
Assembler-Programm FIT zum Laden und Einblenden von Texten zeigt, wie's
gemacht wird.

GadDemo - Grafik fiir Bool-Gadgets

Wenn Sie wissen wollen, wie man Schalter (Bool-Gadgets) mit einer Grafik
versieht, ist unser Demoprogramm genau das Richtige fiir Sie. Es zeigt ganz
genau, wie man Grafiken berechnet und in eigene Programme einbaut.

Pythagoras

Wie macht man Basic-Programme schnell? Anhand des Basic-Listings, das alle
Ganzzahlen in einem vorgegebenen Zahlenintervall ermittelt, fiir die der Satz des
Pythagoras gilt, demonstrieren wir lhnen, wie man die Geschwindigkeit um das
Dreifache erhthen kann.

Anzahl Bestell-Nr. 48106 DM 24,90

Ausgabe 5/91

Diskmon — Retter in der Not

Defekte gehoren zu den lastigen Begleitumst&nden im Umgang mit Disketten.
Mitdem Programm » Diskmon« kénnen Disketteninhalte angesehen, manipuliert
oder defekte Spuren repariert werden. Das Programm bietet viele Funktionen
und hohen Bedienungskomfort fiir jeden, der seine Disketten néher betrachten
machte.

Checkie42_Deluxe — Komfortabler Checksummer

Zum Abtippen von Listings aus dem AMIGA-Magazin ist »Checkie42_Deluxe«
unverzichtbar. Gegeniiber der alten Version ist der Komfort stark gestiegen.
AuBerdem machen Ihnen neue Funktionen das Abtippen der Listings wesentlich
leichter.

Bitte Absender nicht vergessen!

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Datum Unterschrift

Winner — Geschicklichkeitsspiel {

»Winner« ist ein Spiel, das Denken und Geschick auf interessante Weise
verkniipft. Versuchen Sie Ihr Gliick als Klempner: Schaffen Sie eine Verbindung
zwischen zwei Rohrstiicken. Natirlich gibt es dabei einige Hindernisse, wie
Zeitdruck, Rohren mit Rissen oder Lochern. Der enthaltene Editor zum Erstellen
eigener Levels sichert langen SpielspaB.

Anzahl Bestell-Nr. 48105 DM 24,90

Ausgabe 4/91

Composer: Ein absolutes MuB fir Basic-Programmierer, die ihr Programm
durch Musik verschénern wollen. Mit dem Programm kénnen Sie einfach Musik-
stlicke auf den Amiga Ubernehmen. Das Programm »MusicPlayer« iibernimmt
dann das Abspielen auch in eigenen Programmen, wobei sogar 64stel-Noten
verwendet werden konnen. AuBerdem verfiigt das Programm dber viele niitz-
liche Befehle.

String: Dieses C-Programm zeigt Ihnen, wie Sie professionell komfortabel
verknipfte Stringgadgets realisieren. Fir alle C-Programmierer, die ihre Pro-
gramme (ber den Standard hinaus verbessern wollen.

FracMachine: Ein Mandelbrot-Programm fir alle, die tolle Grafiken lieben. Es
stehen zwei Auflésungen (320 x 256 und 320 x 512 Punkte) zur Verfligung.
AuBerdem wird der Extra-Halfbrite-Modus (64 Farben) benutzt. Das Programm
wird tber Pull-down-Meniis gesteuert und bietet einen besonders schnellen
Berechnungsmodus.

Anzahl _

Ausgabe 3/91

InstallBB: Mit diesem Programm kénnen Sie den Inhalt des Bootblocks einer
Diskette lesen und erhalten ein ausfiihrbares Programm. Der umgekehrte
Vorgangistauch méglich. Schreiben Sie Ihr eigenes Programmfiir den Bootblock.
OpenLibs: Eine niitzliche Routine fir alle C-Programme. »OpenLibs« erspart
Ihnen viel Tipparbeit beim Offnen der Systembibliotheken. Ein MuB fir C-
Programmierer.

Imitate: Mit Imitate lassen sich Demonstrationen einfach erstellen. Ein Pro-
gramm, mit dem Sie Ihrem Amiga beibringen, sich selbst bzw. beliebige Anwen-
dungsprogramme zu bedienen. Es werden Tastatureingaben und Maus-
bewegungen aufgezeichnet bzw. wiedergegeben.

Anzahl Bestell-Nr. 48103 DM 24,90

Bestell-Nr. 48104 DM 24,90

AuBerdem méchte ich gerne das aktuelle Angebot:
Anzahl Bestell-Nr. 48108 fiir DM 24,90
Pro Bestellung zzgl. DM 3 — Versandkosten; ab Warenwert DM 50,— frei.

AMIGA
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Lernsoftware

FUHRERSCHEIN

»Schnell und sicher zum Fihrer-
schein«ist ein Lern- und Trainings-
programm fiir die theoretische
Flihrerscheinpriifung der Klassen
1a, 1b, 3, 4, 5 und Mofa vom Falken
Verlag (69 Mark). Das Programm
soll den amtlichen Fragenkatalog
mit allen dazugehdrigen Bildern
enthalten. Der groBte Teil der Fra-
gen sind Multiple-Choice-Aufga-
ben, die der Fahrschiller mit der
Maus beantwortet. Die Fragen
werden in zufélliger Folge, nach
gezielter Auswahl oder der Reihe
nach auf dem Bildschirm ange-
zeigt. Mit dem Programm kénnen
Lernende systematisch lben, an
einer Testsimulation teilnehmen
oder einen Wettkampf mit bis zu
vier Teilnehmern durchfiihren. pa

Falken Verlag, Postfach 1120, Schéne Aussicht
21, 6272 Niedernhausen, Tel. 06127-7020, Fax
06127-70233

Optische Speicher

CDX-650

Mit dem CD-ROM-Laufwerk
kénnen sowohl CDTV-Soft-
ware als auch Audio-CDs
abgespielt werden

Flir Multimediaanwender bietet
Wallasch & Witte ein CD-ROM-
Laufwerk an, das sich in den
5'4-Zoll-Slot des Amiga 2000 ein-
bauen |4Bt. Amiga-500-Besitzer
bekommen das CD-ROM-Laufwerk
in einem Gehéuse.

Wie das CDTV von Commodore
liest das CDx-650 den |s09660/
High-Sierra-Standard (Sony und
Phillips Standard-Mode 1 und 2).
Somit kann man CDTV-Software
ebenfalls abspielen. Die mittlere
Zugriffszeit des Laufwerks liegt bei
38 ms, die Ubertragungsrate bei
150 KByte/s. Die CDs werden nicht
direkt eingeschoben, sondern in
eine Cartridge gelegt.

AMIGA-MAGAZIN 8/1991

Audio-CDs kénnen ebenfalls ab-
gespielt werden, wobei der Amiga
iber eine mitgelieferte Software
einen CD-Player simuliert. :

Das CD-ROM-Laufwerk wird
tber einen SCSI-Controller ange-
sprochen. Voraussetzung ist, daB
der Controller iiber »SCSI Directe-
Kommandos verfiigt. Uber ein In-
stallationsprogramm bindet man
das Laufwerk in das System ein.
Wer einen Amiga 500 mit einer
SCSlI-Festplatte besitzt, schlieBt
das CD-ROM-Laufwerk Uber ein
mitgeliefertes Kabel an den exter-
nen SCSI-Port des Controllers an.

Im Lieferumfang ist eine CD mit
der Public-Domain-Serie »Fred
Fish« (Nr. 1 bis 360) und etwa
genausoviele weitere  Public-
Domain-Programme anderer Se-
rien enthalten. Die Programme
sind nach Art der Anwendung sor-
tiert, so daB man nicht nach einer
bestimmten Diskette suchen muB.
Laut Wallasch & Witte sollen in den
nédchsten Wochen weitere CDs
mit professionellen Anwendungen
und Spielen auf den Markt kom-
men. Preis: ca. 1500 Mark. sq

Wallasch & Witte GmbH, Postfach 1025, 8000
Minchen 81, Tel. 0 89/93 82 24, Fax 0 89/
930 26 41

Druckservice

GRAFIK
AUF T-SHIRTS

Das Dienstleistungsunternehmen
Copy Art bietet einen T-Shirt- und
Plakatdruckservice an. Die Motive
konnen als IFF-Datei (inkl. HAM)
auf Diskette oder Videokassette
vorliegen. Der Druck auf ein
Baumwoll-Shirt kostet 39 Mark.
Grafiken in den GréBen Postkarte,
A4 bis A1 sind fur 8, 11, 16, 95 und
145 Mark zu haben (Staffelpreise
auf Anfrage). pa

Copy Art, HenisiusstraBe 8, 8900 Augsburg,
Tel. 08 21115 85 21

Festplatten

SONY-HARD-DISK

Nach den Sony-Diskettenlaufwer-
ken und Sony-Disketten bietet CTT
jetzt auch Sony-Festplatten an.
Bei den Laufwerken handelt es
sich um 1 Zoll hohe 3-Zoll-
Modelle (1 Zoll = 2,4 cm) mit 40
und 80 MByte formatierter Spei-
cherkapazitat, die jeweils mit AT-
oder SCSI-Schnittstelle erhéltlich
sind.

Die Platten zeichnen sich durch
eine niedrige Leistungsaufnahme
sowie durch hohe Schockbela-
stungswerte (wichtig fir Lap-

NEUE PRODUKTE

top- und Notebook-Anwendungen)
aus. Die Festplatten haben einen
64 KByte groBen Cache und eine
mittlere Zugrifffszeit von 18 ms.
Weitere Modelle mit einer Spei-
cherkapazitat iiber 100 MByte sol-
len laut Hersteller Sony noch An-
fang '92 folgen.

Zuden Preisen sagt Gunther Ka-
lina (Geschéftsfihrer CTT): »Wir
werden garantiert mit einem at-
traktiven Preis in den Markt ge-
hen.«

Die neuen SCSlI-Festplatten
werden wir in einer der ndchsten
Ausgaben vorstellen. sq

CTT Computertechnik und -technologie
GmbH, Truderinger Str. 240, 8000 Minchen
82, Tel. 0 89/4 20 90 00, Fax 0 89/42 09 00 99

Zubehdr fir Maus
und Joystick

UMSCHALTBOX
UND DAUERFEUER

Fir den Amiga und andere Com-
puter bietet Computer Skowronek
eine Umschaltbox fir den Maus-
bzw. Joystick-Port an. So kann
man z.B. zwischen einem Dongle
(Kopierschutzstecker) und einem '
Joystick oder zwischen Joystick
und Maus umschalten. Eine
Leuchtdiode zeigt den aktiven An-
schluB an. Preis: 35 Mark.

Fiir Joysticks ohne Dauerfeuer-
schalter ist das Dauerfeuermodul
gedacht. Es wird einfach zwischen
Joystick und Port geschleift. Mit ei-
nem Schalter kann man die Dauer-
feuerfunktion aktivieren und mit ei-
nem Drehregler stufenlos einstel-
len. Preis: 25 Mark.

Die Kombibox vereinigt Um-
schaltbox und Dauerfeuermodulin
einem kompakten Gehause. Preis:
75 Mark. me

Computer Skowronek, Stemmenkamp 79d,
4712 Herne, Tel. 0 23 89/53 52 02

K

Mit Image Finder haben Sie lhre Bilder im Griff: Motive wer-

Grafiktool:
Image Finder

AUF DER
BILDERSUCHE

Wer viel mit Grafik zu tun hat, kennt
das Problem: Sind erst mal mehre-
re Dutzend Bilder zusammenge-
kommen, wird die Suche nach ei-
nem bestimmten Objekt immer
schwieriger. Abhilfe schafft das
Programm »Image Finder« von der
amerikanischen Softwareschmie-
de Zardoz Software. Damit lassen
sich alle Bilder in eine Datei tiber-
nehmen, die aber nichts mit den
iblichen Datenbanken zu tun hat.
Nach Installation und Konvertie-
rung aller Bilder in ein wahlbares
Miniformat von bis zu 16 Farben
werden alle Bilder in einem scroll-
baren Window angezeigt. Aber
nicht nur Bilder, sondern auch Ani-
mationen kann man aufnehmen,
wobei der Anwender festlegt, wel-
che Bildnummer aus der Anima-
tion im Kleinformat angezeigt wer-
den soll. Jedes Kleinbild verfiigt
liber seine eigene Farb-Palette, die
nach Anklicken des entsprechen-
den »Minipics« aktiviert wird. Aber
dasistnoch nichtalles. Hatmanim
Hintergrund einen »File-Reque-
ster« eines Malprogramms geéff-
net, wird nach Doppelklick auf das
Minipic der komplette Pfad- und
Dateiname dort eingefligt und der
Ladevorgang ausgelost.

Image Finder kann im Hinter-
grund laufen, wobei es allerdings
mit Programmen, die die Kombina-
tion <Alt>-Cursortaste abfragen,
Probleme geben kann (z.B. Deluxe
Paint). Image Finder verfigt auch
(lber eine eingebaute ARexx-
Schnittstelle.

Der Preis fiir dieses hilfreiche
Tool betrdgt 99 Dollar (ca. 180
Mark) und ist beim gut sortierten
Fachhandler erhaltlich.

Vitolini Naldini/pe

den in einer Datei gespeichert und im Miniformat gezeigt.
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Malprogramme

DPAINT IV

Die Zeit der Verbesserun-
gen im Detfail ist vorbei:
Electronic Arts bringt die
Version IV des flhrenden
Malprogramms auf dem
Amiga heraus. Neu sind
ua. die Unterstitzung
des HAM-Modus, komplett
Uberarbeitete Animations-
funktionen und ... die
nachste Ausgabe verrat
mehr.

Animation

DIE PUPPEN-
TRICKKISTE

. Unser groBer
eigt Sp tt fir

allen anderen
ten  Animationsprogram-
men, die es mittlerweile fiir
den Amiga gibt.

RSCHAU

* AUSSERDEM. ..

W Heifler Messeherbst in Sicht

W Blitter- und Copper-Kurs
W Turbotext im Test
B Produkt des Jahres

m IE NACHSTE
AUSGABE ERSCHEINT

AM 28.8.1991

190

Drucker

9-NADLER
IM VERGLEICH

Immer noch sehrbegehrt -
9-Nadel-Drucker. Denn sie
sind unkompliziert, langle-
big und preiswert. Welcher
Drucker diesen drei Attri-
buten am besten gerecht
wird, erfahren Sie in unse-
rem Vergleichstest. Zusétz-
lich: - Marktubersicht ~flr
den kompletten Uberblick
bei den 9-Nadlern.

PD-Jubilee

500 FISH-DISKS

Fred Fish - geistiger Vater
der »Amiga Library Disks«
- hat allen Grund zur Freu-
de: das halbe Tausend ist
voll; Gratulation! Wir dan-
ken besonders den Pro-
grammautoren; ohne sie
gabe es keine Fish-Disks.
Deshalb haben wir uns
flr den nachsten Public-
Domain-leil des AMIGA-
Magazins etwas Besonde-
res ausgedacht. Feiern Sie
mit uns das Jubilaum.

AMIGA-MAGAZIN 8/1991
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Auch die deutsche Version
enthalt jetzt Digi-Paint 1.

Digi-View Gold

4.0 jetzt mit

768 X 392 hei .
“Samtlichen
= 4096 Farhen. -

, Mit Digi-View Gold kiinnen Sie Amiga-

Graphiken digitalisieren und darstellen. die schirfer
und deutlicher sind als je zuvor. Nur Digi-View Gold
hat Dynamic HiRes fiir 4096 Farben mit hoher
Aufliisung. Die Zeitschrift Amiga Format schreibt:
“unvorstellbar, mit Sicherheit die besten Images.
die je auf einem Amiga-Bildschirm zu sehen waren.’
Digi-View Gold ist der bisher miestverkaufte und
am haufigsten verwendete Video-A/D-Umsetzer,

Stellen Sie Ihre Video-Kamera einfach auf

- irgendeinen Gegenstand oder ein Bild ein, und in

Sekundenschnelle setzt Digi-View Gold es um in =
Amiga-Graphiken mit leuchtenden Farben und
erstaunlicher Scharfe. Ob Sie Graphiken filr
Desktop-Publishing, Prasentationen. Video oder nur
zum Spaf herstellen, mit Digi-View Gold erzielen
Sie die schinsten Images mit grofter Leichtigkeit.
Und jetzt erhalten Sie Digi-View Gold direkt mit
Digi-Paint 1 zusammen im gleichen Karton.

Digi-View Gold:

* Hat Dynamic-Exklusivmodi mit 768 x 592 fiir ALLE
4096 FARBEN
ini-Pai * Digitalisiert in allen Amiga-Aufliisungsmodi von 320
g:g: V';'::'Il‘(tzgug fiir den X 256 his zu 768 x 592 (kompletter HiRes Overscan)

= = * Verwendet 2 bis 4096 Farben (einschlieBlich
Hochleistungskiinstier. halbheller)-

Malen, kombinieren und modifizieren Sie &I 1E N PAR: TN E R R PA R T IR 2T
4096-Farbimages von 768 x 592 Griife vom filr die hochqualitativsten Images
Digi-View 4,0 mit Digi-Paint 3. Da beide » Verfiigt iiber Zitterroutinen, durch die scheinbar
gleichzeitig denselben Bildschirm verwenden 100.000 Farben gleichzeitig auf dem Bildschirm
= H 4 kinnen, wird das Arbeiten an Ihren erscheinen
e 1 of dioitalisierten Images leichter als je zuvor.  EERTIRELITERITEIEE TN RT] R
ommisas e =8 Die Digi-Paint 3 Super-Bitverzeichnisse Farbsattigung, Helligkeit, Schérfe, Farbtdnen,
erlauben das Redigieren von Bildern bis zu Auflosung und Farbpaletten
NG RPZ SIS © Bietet zum ersten Mal Garantie auf Lebenszeit
bietet Kiinstlern alle zur Herstellung
ausgezeichneter Graphiken notwendigen *Standard-AnschiuBwechsler fiir Benutzung mit
Werkzeuge: TI'HI!S[]HI’EITZBII, Krﬁmmungen, dem Amiga 1000 notwendig. Dynamic HiRes

bendtigt 2 Megabytes RAM. Digi-View Gold ist

Kulorierungen. Glattschatlierungen, ein eingetragenes Warenzeichen von NewTek, Inc.
Authellungen, Nachdunkeln und Nuancierungen.

Wenn Sie Wert auf schine Graphiken
meistverkauften Video-A/D-Umsetzer und

AMIGA -« Test Farbprogramme, die es gibt: Digi-View Gold [SRENRCHRCN. BV -
: und Digi-Paint 3.
Selr w Jetzt bei Ihrem drtlichen Amiga- DTM

110 LRI
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Struktur-Einzeichnungen, RubThru,
bei Ihrem Amiga legen, verwenden Sie die N : WI H
Handler erhaltlich. COMPUTERSYSTEME

;. L
Fax_ 276 6200 Wiesbaden-Auringen
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